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Cher Client,

Nous vous remercions d’avoir acheté ce produit.
Pour une performance et une sécurité optimales, veuillez lire
soigneusement ces instructions.

CET APPAREIL EST DESTINE AUX
CLIMATS TROPICAUX.

(Pour le Canada)

ATTENTION:

POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES, IN-
TRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA

FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE

DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU’AU FOND.

(Pour le Canada)

ATTENTION:

NE PAS INSTALLER CET APPAREIL DANS
UNE BIBLIOTEQUE, UNE ARMOIRE OU TOUT
AUTRE ESPACE CONFINE. S’ASSURER QUE
LA VENTILATION DE L’APPAREIL EST ADE-
QUATE. AFIN D’EVITER TOUT RISQUE DE
CHOC ELECTRIQUE OU D’INCENDIE DU A
UN SURCHAUFFEMENT, S’ASSURER QUE RI-
DEAUX OU TOUT OBJET QUELCONQUE NE
BOUCHENT LES EVENTS D’AERATION DE
L’AAPAREIL.

AVERTISSEMENT:

POUR REDUIRE LES RISQUES D’INCENDIE, D’ELEC-
TROCUTION OU DE DOMMAGES AU PRODUIT, N’EX-
POSEZ PAS CET APPAREIL A LA PLUIE, LHUMIDITE,
L’EGOUTTEMENT OU L’ECLABOUSSEMENT ET NE
PLACEZ PAS D’OBJETS REMPLIS DE LIQUIDES TELS
QUE VASES DESSUS.

AVERTISSEMENT!

* NE PAS INSTALLER NI PLACER L’APPAREIL DANS
UNE BIBLIOTHEQUE, UN PLACARD RENFERME NI
AUCUN AUTRE ESPACE REDUIT DE FACON A
ASSURER UNE BONNE VENTILATION. VERIFIER
QU’AUCUN RIDEAU NI AUCUN AUTRE MATERIAU NE
BLOQUE LA VENTILATION DE FACON A EVITER
TOUT RISQUE DE CHOC ELECTRIQUE OU DE FEU
DU A UNE SURCHAUFFE.

* NE BOUCHEZ PAS LES OUVERTURES D’AERATION
DE L’APPAREIL AVEC DES JOURNAUX, NAPPES,
RIDEAUX OU OBJETS SIMILAIRES.

* NE PLACEZ PAS DE SOURCES DE FLAMMES VIVES
TELLES QUE BOUGIES ALLUMEES SURL’APPAREIL.

* JETEZ LES PILES D’UNE MANIERE COMPATIBLE
AVEC L’ENVIRONNEMENT.
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Précautions d’utilisation

Installation de I'instrument

1. Choisissez un endroit bien ventilé.
Faites attention que la ventilation autour de l'ins-
trument soit suffisante et que les orifices de venti-
lation ne soient recouverts par aucune matiere
comme par exemple un rideau.

2. Ne placez pas I'instrument & proximité d’une source
de chaleur excessive.

3. Ne le placez pas non plus a un endroit ou il pourrait
étre soumis a I’humidité, a des vibrations ou a la
poussiere.

Alimentation de I'instrument

1. Assurez-vous que la tension indiquée sur le sélec-
teur a I'arriere de I'instrument correspond bien a la
tension du secteur avant de connecter le cordon
d’alimentation.

2. Un bloc d’alimentation externe ne peut étre utilisé.

Utilisation du cordon d'alimentation

1. Ne touchez jamais le cordon d’alimentation avec
des mains mouillées.
2. Ne tirez jamais sur ce cordon pour le débrancher.

L'insertion d'ohjet meétallique a
I'intérieur de I'instrument peut
engendrer des dommages
electriques.

Soyez particulierement prudent si des enfants demeu-
rent a proximité de l'instrument.

Si malencontreusement cela arrivait, débranchez le
cordon d’alimentation de l'instrument et faites appel
a votre revendeur.

Si de I'eau pénetre dans I'instrument

Débranchez le cordon d’alimentation et faites appel
a votre revendeur.

Par précaution ne placez pas de vase ni de récipient
contenant un liquide, sur le dessus de l'instrument.

Si quelque chose vous parait anormal

Coupez l'alimentation générale immédiatement, dé-
brancher le cordon d’alimentation et faites appel a
votre revendeur.

N’utilisez pas I'instrument jusqu’a ce qu’il soit réparé

par un technicien qualifié.

e L’instrument contient une alimentation, il est donc
normal qu’il dégage un peu de chaleur.

A propos du cordon d'alimentation

Si celui-ci est détérioré, partiellement entamé, cassé
ou réalise un mauvais contact, il peut engendrer un
risque d’incendie ou de court-circuit. NUTILISEZ JA-
MAIS un cordon d’alimentation en mauvais état. Rem-
placez-le immédiatement en vous adressant & votre
revendeur.

Ne touchez pas les parties internes
de I'instrument

Certaines parties internes de I'instrument sont sou-
mises a un voltage important. Ne tentez jamais de
démonter le couvercle ou le panneau arriere de I'ins-
trument et de toucher les éléments internes a main
nue ou avec un tournevis.

Ne procédez jamais & une réparation quelconque par
vous-méme. Faites appel a un technicien qualifié.

Entretien

Les instructions suivantes vous permettront une utili-

sation optimale de votre instrument.

e Assurez-vous que l'alimentation générale de l'ins-
trument soit bien coupée aprés chaque utilisation
de celui-ci. N’actionnez pas le commutateur PO-
WER plusieurs fois de suite.

e Pour I'entretien de I'ébénisterie utilisez un chiffon
doux et sec. Vous pouvez utiliser des produits
d’entretien ne contenant pas de solvants.

e Ce produit peut étre perturbé par les ondes des
téléphones mobiles pendant l'utilisation. Si vous
constatez une telle interférence, éloignez le télé-
phone mobile du produit.

EN CAS DE PROBLEME, FAITES APPEL A VOTRE REVENDEUR
OU A UN TECHNICIEN QUALIFIE.
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[ ] cordon CA [ ] cD-ROM
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Commandes et fonctions
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MUSIC STYLIST

Vous pouvez sélectionner que tous les
réglages de ce instrument soient établis
automatiquement. (Voir la page 59.)

AUTO PLAY CHORD
Permet d’ajouter un

accompagnement
automatique au rythme _ RHYTHM GROUP
sélectionné. (Voir la page 51.) Permet de choisir parmi les

nombreux motifs rythmiques
disponibles pour chaque
groupe de rythmes. (Voir la
page 48.)

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

LLLLL

Tap
vvvvv

FADE oo
w our &BREAK
o o o
uuuuu
aaaaaaaaaaaaaa

CDCT ><m> 5 E“HHHHHHH

uuuuuuuuuuuuuu

ppppp

[ L FADE IN/OUT

Commencez votre morceau en augmentant
lentement le volume, ou terminez-le avec le
volume éclipsant. (Voir la page 56.)

PITCH BEND MODULATION
M )

l | PERFORMANCE PADS

’ Permet d’ajouter les sons d’instrument
de percussion a votre interprétation
— avec les boutons. (Voir la page 66.)

PITCH BEND/MODULATION

La molette PITCH BEND permet de faire varier la hauteur
de note en continu. La molette MODULATION sert a ajouter
un effet de vibrato a la sonorité. (Voir la page 44.)



DISPLAY

Permet d’afficher les informations d’interprétation, TECHNI-CHORD

les réglages des fonctions et d’autres messages. Permet d’ajouter automatiquement les
(Voir la page 27.) accords en harmonie avec la mélodie
e A l'aide du button CONTRAST, Réglez le jouée. (Voir la page 46.)

contraste de l'affichage

SOUND GROUP

Permet de choisir parmi les
nombreuses sonorités disponibles
pour chaque groupe de sonorités.
(Voir la page 32.)

SEQUENCER

Permet d’enregistrer et de
reproduire l'interprétation.
(Voir la page 72.)

LLLLLL . sthigs saxs  orcANs _sounn
PIANO  GUTAR ORCHPEAC WORLD  SVOGAL  BRASS  WOGDWIND ACGORDION EXPLORER
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnn ew
nnnnnnnnnnnnnnnnnnn PAD  SWIH  BASS  DRUMKITS MEMORY EXPANSION
I o o o o o o o o o
o o
uuuuuuuuuuuu ° TRANSPOSE
o o o o o
....... CTOLO & O
pace Mol
o
O - - o o o
o [

TRANSPOSE CONDUCTOR

Permet d’augmenter ou Permet d’assigner une
d’abaisser la tonalité du sonorité différente a chaque
clavier entier. (Voir la page  Partie, puis assigner les

45.) parties désirées aux sections

du clavier. (Voir la page 37.)

FAVORITES

Vous pouvez enregistrer
quatre affichages spéciaux
différents de vos sonorités et
rythmes, fonctions, etc.,
préférés. (Reportez-vous a la
page 30.)

PANEL MEMORY

Permet d’enregistrer les réglages de
panneau, pour les rappeler
instantanément en pressant seulement
un ou deux bouton(s). (Voir la page
63.)
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Initiation

Avant de jouer
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'I Raccordez le cordon d’alimentation a 4 Pressez le bouton POWER pour
une prise secteur. mettre I'instrument sous tension.

2 Mettez en place le pupitre comme POWER
indiqué. E
AL OFF o.ON

e Un casque d’écoute (vendu
séparément) peut étre connecté a la
borne prévue a cet effet (PHONES).
L’amplification générale est
automatiquement coupée et le son
n’est émis que par le casque
d’écoute.

W /4

AR

5 890603535 53,7 5
= 0 3543 45
5 0680044 ﬁdd{ts\o;do

I -
Qﬁdd‘d /A

<5 HoX)
S Fiey

o Faites attention de ne pas vous t
pincer les doigts.

m Précaution pour le déplacement de I'ins- e Lors de Il'utilisation avec d’autres

trument. instruments, I'accord général de
Quand vous déplacez I'instrument, fermez la I'instrument peut étre ajusté. (Voir la page
section panneau de contrbéle et maintenez-le 157.)
en appuyant sur les deux extrémités du fond e Pour plus d'informations au sujet de la
de l'instrument. mémoire de sauvegarde de cet instrument
¢ Ne portez jamais l'instrument en appuyant reportez-vous a la page 196.

sur la section panneau de contréle, sinon
instrument ne fonctionnera pas

correctement.
‘o
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étre réinitialisées lors de sa mise sous
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Utilisation

Fonctions de base

E 3588 %%o S BHAFGAEHaAEagaAaS

3]

'I Dans la section CONDUCTOR du

panneau de contréle, pressez le
bouton RIGHT 1 pour le mettre en
fonction.

LEFT RIGHTZ RIGHT1
0=

OOW

——————— CONDUCTOR ——(

2 Dans la section SOUND GROUP,
pressez I'un des boutons de sonorité.

SOUND GROUI

RGAN &  _ SOUNI
PIANO. GUITAR  Of C  WORLD  &VOCAL  BRASS  WOODWIND

Q©©©©©©6©

DIGITAL  ORGAN  ACCORDION
7RAWBAR uss nzmsvsn P mw EXPANSIOM

000000006

3 Sélectionnez I'une des sonorités

proposées par la liste affichée sur
I’écran.

2} SOUND = RIGHT

+ 00000

Strynthed Clav

°BEHHHHHHHHHHHHHHHB

e La liste des sonorités peut
comporter une, deux ou plusieurs
“pages”. Pour visualiser les
différentes pages, pressez les
boutons PAGE.

4 Jouez sur le clavier.
e Votre clavier est doté d’'une réponse
a la vélocité d’enfoncement des
touches (dynamique). Le niveau de
volume est contrdlé en fonction de
la force d’enfoncement sur le clavier.

5 Avec le curseur MAIN VOLUME réglez
le niveau général du volume au niveau
approprié.

e Pour plus de détails concernant la sélection
des sonorités, voir la page 32.

m Angle d’affichage

Poussez le cadre supérieur ou inférieur de
I’'affichage et faites-le pivoter pour ajuster
’angle auquel I'’écran sera le mieux visible.
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Voyez et écoutez la

demonstration.

1-3

'I Pressez le bouton DEMO.

pemo )

O

2 A I'aide des boutons situés a gauche,
a droite de I'écran vous pouvez

sélectionner la démonstration que

vous désirez visualiser et écouter.

3 BO0RB0R0A0a0aRaRes

o L’affichage et I'interprétation de
démonstration correspondant a
votre sélection commencent.

e Pour arréter la démonstration avant
la fin, pressez le bouton
START/STOP.

m Slide Show
La fonction Slide Show (projection de
diapositives) montre des images qui changent
au fur et a mesure de la progression de la
musique. Trouvez, en essayant avec les
morceaux de la démonstration, le plaisir de
voir des images qui changent
automatiquement en fonction de la musique.
e Vous pouvez assigner des images de Slide
Show a votre propre musique. (Voir la page
75.)

des démonstrations, pressez a

3 Lorsque vous avez terminé I'écoute
nouveau le bouton DEMO.

¢ Si vous maintenez le bouton DEMO pressé
pendant quelques secondes, ou si vous
pressez le bouton DEMO puis le bouton
START/STOP, toutes les démonstrations
sont reproduits les uns aprés les autres
(pot-pourri). La reproduction enchainée
continue jusqu’a ce que le bouton
START/STOP ou le bouton DEMO soit a
nouveau presse.
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Addition d’effets sonores
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A-B-C

Ajoute de la largeur. Pour ajouter de la

A Pressez le bouton CHORUS pour le réverbération.

mettre en fonction. C Pressez le bouton REVERB pour le
mettre en fonction

CHORUS

Q REVERB
[¢]

Ajoute des effets.

B Pressez le bouton MULTI pour le
mettre en fonction.

MULTI

O

e Ces effets sont appliqués a toutes les
sonorités de I'instrument. En outre, vous
pouvez appliquer différents effets a des
parties particuliéres. (Voir la page 40.)

e Vous pouvez modifier la maniére dont
divers effets sont appliqués. (Voir page 42.)
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Reproduction de séquences
(DIRECT PLAY)

[}
(7}
©
Ko}
[}
T
[}
=
O
=
2}
=
O
L.

DDDDD

OEO

3 BBRBHAARARNARRRA S
2:3-4

'I Insérez la disquette de séquence dans 3 A l'aide des boutons situés sous
le lecteur. I'affichage, sélectionnez une séquence.

BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

¥

Sur Paffichage DISK MENU, le type de disposition des sonorités

2 , e Pour les séquences SMF, précisez
sélectionnez DIRECT PLAY. avec le bouton PLAY AS.

4 Pressez le bouton START.
e La séquence sélectionnée est
reproduite.

& Disk T00LS
B PREFERENCES

[5] STYLE CONVERT DIRECT PLHV

DDDDD

[} cusToM STYLE LOAD/SAVE SONG MEDLEY [}

e
—
—
o=
&

3 DOAAREROR0R0R0aR0E

3 BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

e La fonction DIRECT PLAY est utilisable * DISK ORCHESTRA COLLECTION est une marque
avec les types de séquences suivantes: déposée de YAMAHA Corporation.

Standard MIDI File

“Standard MIDI File with Lyrics”

DISK ORCHESTRA COLLECTION™ (DOC)

PianoDisc™

* Tous les nom de produits et de sociétés sont des
marques ou des marques déposées de leurs
détenteurs respectifs.
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Effectuer la lecture des
cartes SD (SD-AUDIO PLAY)
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4 123

'I Ouvrez le couvercle de la fente SD. 4 Pressez le bouton Playback.

>/l

]

e La reproduction du premier morceau

e Quvrez-le completement. démarre.
2 Insérez une carte SD avec les m Fonctionnement de chaque bouton
morceaux enregistrés dans la fente SD.
Coté a encoches — + /4 PP/PP n /Il
g Jey Jhy
= e
wBe rrét
- Reproduction
Volume /Pause
Saute en avant, Avance rapide
e Enfoncez la carte jusqu’a ce qu’elle (avec le bouton maintenu)
soit bloquee. Saute en arriere, Rebobinage

(avec le bouton maintenu)

3 Fermez le couvercle.

-

e Aucune opération n’est possible si
le couvercle est ouvert.

e Méme lorsque le panneau de contrdle est
fermé, les opérations pour la reproduction
sont possibles.
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Sélection de la registration
correspondant a un style musical
(MUSIC STYLIST)
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Rk 0600006005 =6006666606 :
S |ars N PN o0 |
& LSS | BABRREAREAERREARAS | &> 660

1 2:3

'I Pressez le bouton MUSIC STYLIST 3 Utilisez les boutons CATEGORY A et
pour le mettre en service. V pour sélectionner une catégorie.

sssssssssss

2 Sélectionnez MUSICAL CATEGORY.
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o BEAAAARAAAARAARAAG'S

|
4

4 A I'aide des boutons STYLE A et ¥
sélectionnez un style musical.

ALPHABET

5 Jouez sur votre clavier.

e Dés que vous jouez un accord, une
introduction est reproduite, puis le

e Vous pouvez utiliser les boutons
SKIP A et Vv pour passer a la
catégorie précédente ou suivante.

e Lorsque vous sélectionnez un style,
les sonorités et le rythme les mieux
adaptés au style choisi sont
automatiquement sélectionnés.

rythme automatique débute.

e Vous pouvez aussi rechercher un style par
ordre alphabétique ou par époque musicale.

(Voir la page 60.)
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Reglages automatiques du pan-
neau de controle
(ONE TOUCH PLAY)
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3:4 15 1

Dans la section RHYTHM GROUP,
pressez le bouton correspondant au
rythme désiré.

HHHHHHHHHHH
MMMMMM

©©©©©©©©
@@@@@@@@

Sélectionnez I'un des rythmes
proposés par la liste sur I'afficheur.

W»BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

Pressez le bouton OFF/ON de 'AUTO
PLAY CHORD pour le mettre en
fonction.

MODE
o

CHORD
OFF/ON
( ) t%géj

Pressez le bouton MODE de 'AUTO
PLAY CHORD pour le mettre en
fonction.

Sélectionnez BASIC sur I'afficheur.

=

BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

oo .

Pressez et maintenez le bouton ONE
TOUCH PLAY pendant quelques
secondes.

OOOOOOOO

e Les sonorités, les effets et le tempo
adaptés au rythme sélectionné sont
automatiquement appelés. Vous
pouvez modifier le tempo avec
TEMPO/PROGRAM.
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Avec votre main gauche, jouez les
accords et avec votre main droite
jouez la mélodie.

e L’enfoncement d’une touche sur la
partie gauche du clavier déclenche
automatiquement la reproduction du
rythme automatique (déclenchement
synchronisé).

N e

A la fin de votre interprétation ,
pressez le bouton INTRO & ENDING 1

INTRO & ENDING
o1 02

ap

e Un final est reproduit, puis
'accompagnement automatique

e Si vous pressez le bouton
START/STOP, 'accompagnement
s’arréte immédiatement.

e Dans cet exemple 'accord est défini en
jouant la note fondamentale (mode a un
doigt ONE FINGER). Mais vous pouvez
également spécifier 'accord en jouant
toutes ses notes. (Voir la page 52.)

e Vous pouvez insérer une variation “fill-in”
au cours de la reproduction d’un motif
rythmique en pressant I'un des boutons
FILL IN 1 ou FILL IN 2.
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Enregistrez vos reglages du
panneau (PANEL MEMORY)
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désirés (sonorités, volumes, etc.) pressez I’'un des boutons numérotés

'I Effectuez les réglages du panneau 3 Tout en maintenant le bouton SET,
‘ PANEL MEMORY (1 a 8).

PANEL MEMORY
7

2 A l'aide du bouton NEXT BANK
sélectionnez une banque A, B, C, 1 a
10).

NEXT BANK

I

e Le réglage en cours du panneau de
contréle est a présent enregistré
dans la banque et le numéro choisi.
Lorsque vous sélectionnez a
nouveau la méme banque et le

numero de banque méme numéro, les réglages

enregistrés sont rappelés.

e Les numéros de banques sont
indiqués sur I'afficheur.

e Si vous ne désirez pas rappeler le rythme,
le tempo, etc. avec PANEL MEMORY,
pressez et maintenez le bouton SET
pendant quelques secondes jusqu’a
I'obtention de I'affichage PANEL MEMORY
MODE, puis sélectionnez NORMAL.
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Rappelez vos reglages préeféreées
de l'instrument en pressant un
simple bouton (CUSTOM PANEL)
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DDDDD

'I Effectuez les réglages du panneau
désirés (sonorités, volumes, etc.)

2 Pressez le bouton SET et le bouton CUSTOM PANEL
simultanément.

BANK VIEW NEXT BANK
o
PANEL MEMORY
7 6

CPUAS':‘IE;JI CUSOMIZE
AN
-O- o

FAVORITES O

e L’indication “COMPLETED!” apparait sur I'affichage
et les réglages sont enregistrés. Vous pouvez les
rappeler a tout moment en pressant le bouton
CUSTOM PANEL.

e Les données PANEL MEMORY sont
écrasées lorsque des procédures de
chargement de fichiers sur disquette ou de
réglage automatique sont effectuées. Si
vous désirez conserver une combinaison
particuliere de réglages et pouvoir les
rétablir facilement, vous pouvez les
enregistrer avec le bouton CUSTOM
PANEL. Il vous suffira de presser ce
bouton pour retrouver vos réglages.
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Enregistrez votre interprétation
(SEQUENCER)
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8688 Sompes | Iamaaaaaaa0:
2

Sonatina
Sonorité: Piano (partie RIGHT 1)
.'.'
T~ —
I - o epee o T F T F £ £
Main droite | [{am€C—F 1 1 e : - : T
AN\IV4 | |
!) [
fn
Main e—
gauche DJ e ® ¢ ® & ® ¢ ® o * & *° 'L&
0o
—— ol i ) e o —— --' o n ‘
& —y e et e
!) L i i I
N
0 ‘
p.a \ \ i \ I — I — ! ¥ -
O oo (o & & & o8 y —
Y 3 i - b e
'I Dans la section SEQUENCER, 2 Pressez le bouton OK.
pressez le bouton EASY REC pour le

mettre en service.

—SEQUENCER—
PLAY EASY REC
(¢]

52 000

Ow@ | | -
Qﬂ? 5 BEHHHHHHHHHHHHHHHB

e Le mode REALTIME RECORD est
affiché sur I'écran.

22

QQTG0672



[}
0
©
Ko}
[}
T
n
=
O
=
2}
=
O
L.

"@@@O@@ 560606l

A B 4

Effectuez votre interprétation sur le Repraductian de I’enregistre.
clavier. ment de votre interprétation.

A Pressez le bouton SEQUENCER
Lorsque vous avez terminé de jouer, RESET (FILL IN 1).
pressez le bouton EASY REC a

nouveau pour le désactiver. ot

—SEQUENCER—
PLAY EASY REC
[¢] [¢]

6

e Le bouton PLAY dans la section
SEQUENCER est activé. o STARTRTOP et

SEQUENCER
RESET

B Pressez le bouton START/STOP.

e Votre interprétation est reproduite
exactement comme vous l'avez
jouée.

e Lorsque vous avez terminé
d’écouter votre interprétation,
pressez le bouton PLAY de la
section SEQUENCER pour le
désactiver.
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Sauvegardez votre interprétation
sur une carte SD
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3:4-5-6

'I Insérez une carte SD dans la fente SD. 4 Sélectionnez TECHNICS FORMAT.

Coté a encoches

el ol ala ma m mks

5 Indiquez un numéro de FOLDER et de

e Veillez a bien fermer le couvercle. SONG a sauvegarder.

2 Pressez le bouton SD.

sD
o

o
¥

BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

3 Sur I'affichage SD MENU,

sélectionnez SAVE. 6 Pressez le bouton SAVE.

+ 0goon

5 BEHHHHHHHHHHHHHHHBO

3 DNHORAA0AnAnoAaE0e

e Les données d’'interprétation de la
séquence SEQUENCER sont
sauvegardées sur la carte SD.
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Rappel des données enregis- 3 Pressez le bouton LOAD.
trées sur une carte SD * Les donnees sont copices dans la
mémoire interne de ce instrument.
'I Pressez et maintenez le bouton SD
pendant quelques secondes. 4 Pressez le bouton PLAY dans la
section SEQUENCER pour le mettre
- en service.

PLAY EASY REC

55
»

5 Pressez le bouton START/STOP.

%DD ccnvncen

2 Sélectionnez le FOLDER et le SONG
que vous désirez charger.

LT | e —
—n __ FOLDER — START/STOP
o O1 02 O3 O 4BEAT
CT | [ S| A . —
 — | —
e O @ G O

= BERRARRARRARRERA

e La séquence chargée est reproduite.

m Données qui peuvent étre sauvegardées/chargées

CURRENT PANEL (réglages de panneau de contréle)
PANEL MEMORY

SEQUENCER

COMPOSER (contenus de MEMORY)

SOUND MEMORY

PERFORMANCE PADS (mémoires USER)
EFFECT MEMORY

USER MIDI (mémoires USER des MIDI PRESETS)
FAVORITES

HOME PAGE

ALL CUSTOM STYLE

PERFORMANCE

BACKUP
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Chargez un rythme a partir d’une
disquette de “Patterns” Technics
(COMPOSER LOAD)

=[6885666588 53885 &3
=53566685606 58 ¢

= 3

—— o ——— et

3-4

]
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Insérez une disquette de pattern
Technics dans le lecteur.

Dans la section RHYTHM GROUP,
pressez et maintenez le bouton LOAD
(MEMORY) pendant quelques
secondes.

nnnnnnnnnnn
JAZZ

605 &70s. DANCE R&B’ &WESTERN &WALTZ ~ &WORLD  CUSTOM  MEMORY
] o o] o o ] o @

Sélectionnez le nom du rythme/style a
charger.

4

Pressez le bouton LOAD.

© BRAFARRORAAEEAERS

e Les données du rythme/style sont
chargées dans la mémoire
COMPOSER (MEMORY). Vous
pouvez les utiliser pendant votre
interprétation, de la méme fagon
qu’un rythme présélectionné.



A propos de I'écran d'affichage

Cet écran de grandes dimensions et d’'une excellente lisibilité vous indique diverses informations telles
que, par exemple, le nom des sonorités et des rythmes sélectionnés et I'état des réglages des différentes

fonctions. Regardons-le de plus prés.
e Les illustrations de I'écran présentées dans ce manuel sont donnés a titre d’exemple ; Les affichages

de votre instrument peuvent étre différents des illustrations.

Affichage normal (HOME PAGE)

L’illustration vous montre le type d’affichage de
I’écran au cours d’une utilisation en mode normal
de reproduction.
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Rythme sélectionné Sonorité de la partie RIGHT 1

Tempo o Bes :  Piano: Sonorité de la partie RIGHT 2

Bigband Brass

Vintage E.P.

Volume de chaque Sonorité de la partie LEFT

partie

Nom de I'accord spécifié (lorsque
I'accopagnement automatique
est mis en fonction)

e Vous pouvez spécifier les éléments que vous voulez faire apparaitre sur I'affichage. (Reportez-vous
a la page 180.)

Balance des volumes

Sur la partie inférieure de I'affichage en mode
normal, le volume de chaque partie est indiqué
par un curseur et une valeur (de 0 a 127). Vous
pouvez utiliser les boutons de balance situés
sous I’écran pour régler le volume de chaque par-

tie.
Il
L
DRM: DRUMS ACP: ACCOMP APC: AUTO PLAY CHORD PADS: PERFORMANCE PADS
Pour régler la balance des volumes, pressez le m MUTE
bouton supérieur de la partie concernée pour Pour annuler la reproduction d’'une partie, pres-
augmenter le volume ou le bouton inférieur pour sez les deux boutons correspondants simultané-
le diminuer. ment.
e Maintenez le bouton enfoncé pour faire varier e Le réglage de volume de la partie mise en
le volume rapidement. sourdine porte alors I'indication “MUTE”.

e Pressez I'un des boutons de balance pour
annuler la mise en sourdine.
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m OTHER PARTS/TR

Si vous pressez le bouton OTHER PARTS/TR,
I’'affichage vous indique les volumes des PART
(PT) 1-16. Ces parties sont actives lors de la
reproduction d’'une séquence ou lorsque cet ins-
trument est connecté a un équipement MIDI ex-
terne et qu’il est utilisé comme générateur sonore
multitimbral.

e Quand il y a les autres parties ou pistes a
accéder, le voyant OTHER PARTS/TR est al-
lumé.

PAGE

Lorsque I'affichage en cours comporte plusieurs
pages, une indication de numéro de page, par
exemple PAGE-1/2, apparait dans le coin supé-
rieur droit de I’écran. Par exemple, 1/2 indique
que cet affichage comporte deux pages et que
la page affichée est la page 1. Dans ce cas, vous
pouvez utiliser les boutons PAGE supérieur et
inférieur, a droite des boutons de balance, pour
visualiser les différentes pages de I'affichage.

7|

PAGE

e Pressez le bouton supérieur pour visualiser la
page suivante de I'affichage, et le bouton in-
férieur pour obtenir la page précédente.

e Sur la derniére page de l'affichage, pressez
le bouton supérieur pour revenir a la premiere
page. De méme sur la premiére page, pressez
le bouton inférieur pour obtenir la derniere

page.
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Affichage des Menus

Le bouton PROGRAM MENUS contréle diverses
fonctions. Pressez-le pour accéder a I'affichage
de ses menus.

PROGRAM
MENUS

O

m Exemple d’affichage d’un menu : PRO-
GRAM MENUS

Sélectionnez une fonction en pressant le bouton

correspondant situé a droite ou a gauche de I'é-

cran et repéré par les fleches € et P .

T PROGRAN NENUS.
REUERB & EFFECT SEQUENCER E%
CONTROL COMPOSEI

@ mint

PERFORMANCE PADS

JOOD
inpiiRi

e Dans ce manuel, la procédure pour sélection-
ner une fonction du menu affiché est généra-
lement abrégée sous la forme: “Sur I'affichage
PROGRAM MENUS, sélectionnez SOUND.”



Affichage de réglage

Lorsque vous sélectionnez I'un des éléments de
I’'affichage d’'un menu, I’affichage de réglage ap-
parait.

Les boutons situés a droite, a gauche et/ou di-
rectement en dessous de I’écran vous permettent
d’effectuer vos réglages.

m Exemple d’affichage de réglage: MASTER
TUNING

MASTER TUNING : [IDMG]Hz

(HHHHEHRHEEAEEEHE

Pressez le bouton A ou V sur 'afficheur pour mo-

difier le réglage.

e Dans ce manuel, cette procédure est généra-
lement indiquée : “A I'aide des boutons A et
V réglez I'accord.”

TEMPO/PROGRAM

Sile voyant TEMPO/PROGRAM est allumé, lors-
que vous utilisez I'affichage pour effectuer un ré-
glage, vous pouvez utilisez le cadran pour
modifier plus rapidement le réglage de la valeur
indiquée.

TEMPO/PROGRAM o

e Le réglage qui peut étre effectué est mis en
surbrillance sur I'afficheur.

EXIT

Lorsque I’écran indique un affichage de réglage,
pressez ce bouton pour revenir a I'affichage pré-
cédent.

DISPLAY
HOLD

EXIT

&
DISPLAY HOLD

Pressez ce bouton lorsque vous désirez que I'af-
fichage en cours soit maintenu. Vous pouvez ain-
si conserver un affichage normalement de courte
durée, par exemple, ou lorsqu’au cours d’une in-
terprétation, vous désirez I'affichage d’informa-
tions non prévues en mode normal.

DISPLAY
<!, HOLD

)

&

e Le voyant de ce bouton peut clignoter si I'af-
fichage en cours est de courte durée.

e Sivous pressez le bouton PROGRAM MENUS
par exemple, le mode DISPLAY HOLD est
automatiquement annulé.

K

CONTRAST

Utilisez le button CONTRAST pour régler la lisi-
bilité de l'affichage.

CONTRAST

e Lorsque CONTRAST est réglé, la valeur est
montrée momentanément sur I'affichage.

e Si vous désirez garder cette valeur, pressez
le bouton WRITE. L’instrument garde la valeur
en mémoire méme apres la mise hors tension
de I'instrument.
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HELP

Vous disposez sur I'afficheur d’'une explication 4.Pressez le bouton pour lequel vous désirez
sur le bouton de chaque fonction. une explication.

e Une explication sur la fonction associée a ce
1. Pressez le bouton HELP. bouton est affichée sur I'écran.

5. Pressez le bouton HELP a nouveau pour sor-
tie du mode d’aide a I'utilisateur.

HELP

e Les messages d’attention et d’erreur sont éga-
lement indiqués dans le langage sélectionné.

c
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e . N e L’affichage de votre instrument peut étre dif-
* Laffichage suivant apparait. férent de celui illustré dans ce manuel, suivant
le pays dans lequel vous I'avez acheté et de
la langue sélectionnée.

After pressing the HELP button, press any button on the panel and
the screen will give you information about the button's use.Press the
HELP button again, or the EXIT button to turn off the HELP function.

Use the buttons at the bottom of this screen to change the Help
language and press OK.

2. A laide des boutons situés sous I'affichage,
sélectionnez un langage.

3. Pressez le bouton OK.

Favorites

Vous pouvez enregistrer quatre affichages spéciaux différents de vos sonorités et rythmes, fonctions,
etc., préférés.

1. Pressez le bouton FAVORITES pour le mettre * L'affichage de I'écran est alors le suivant.
en fonction.
~— ~—
2:Favorite Sound i ggE:ENLE::'LE
3:Favorite Rhythm | EFFECT HENU
4:Favorite Menu 3 SND EDIT HENU
FAVORITES O SEQUENCER MENI

ISER MENU

e L’affichage de I'écran est alors le suivant. . L )
. 3. Utilisez les touches numériques pour sélec-

tionner un numéro de BANK (1 a 4).

USA March 274

I pR—— 4. Sélectionnez I'élément désiré.

__ 2:Favorite Sound CPENIC e Utilisez les boutons CATEGORY A et Vv pour

SOUND PART j::::::: ::::hm : spécifier une c’atéglorie, puis Igs’boutons ITEM
=5 HOME PAGE P . FAVORITES SETTING: A etv pour sélectionner un élément.

= ¢ Les fonctions MUTE KEYS annulent la repro-

2 Pressez le bouton FAVORITES SETTING. duction des notes jouées. Ceci est utile lors-

que vous voulez simuler une interprétation.
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La fonction PANIC interrompt la reproduction
sonore, par exemple, lors d’un probléme pen-
dant une interprétation MIDI.

5. Tout en pressant le bouton SET, spécifiez ou
vous désirez coller (mettre) I'élément.
Pendant que le bouton SET est enfoncé, I'af-
fichage de I’écran est le suivant. Utilisez les
boutons situés a gauche et a droite de I'affi-
chage pour spécifier ou vous voulez coller
I'élément.

Keep holding the set
button and push a
left side or right
side button you like,
then you can set

the selected item to
B et the button instead

SOUND PART of current item.

# SETTING

FEZHOME PAGE
| . SETTING

6. Répétez les étapes 4 et 5 pour créer I'affi-
chage que vous désirez.
e Il y a neuf éléments réglables sur I'affichage.

7. Sur I'affichage, pressez le bouton OK.
o Votre affichage personnalisé est mémorisé.

8. Pressez le bouton BANK NAMING.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

[Bavorite Sample ;

9. Utilisez les boutons situés sous laffichage
pour donner un nom a votre affichage person-
nalisé.

e Pressez le bouton ABC pour entrer les carac-
téres alphabétiques. Pendant que le bouton
SHIFT est enfoncé, les lettres majuscules sont
entrées.

e Appuyez sur le bouton 123 pour entrer les
numéros. Lorsque vous appuyez sur le bouton
SHIFT vous pouvez entrer des symboles.

e Pressez le bouton POSITION pour déplacer
le curseur.

e Vous pouvez aussi utiliser le cadran TEM-
PO/PROGRAM pour sélectionner les carac-
téres.

e Pressez le bouton INS pour entrer un espace
a la position du curseur.

e Pressez le bouton DEL pour effacer le carac-
tére a la position du curseur.

e Pressez le bouton CLR pour effacer le nom
tout entier.

e Pressez le bouton —« pour centrer le nom.

10.Lorsque vous avez fini de donner un nom a

votre affichage personnalisé, pressez le bou-
ton OK.

m Rappelez un affichage FAVORITES

. Pressez le bouton FAVORITES pour le mettre
en fonction.

—

2.Pressez le bouton 1, 2, 3 ou 4 pour spécifier
la banque que vous voulez rappeler.

3.A l'aide des boutons situés a droite et a
gauche de I'écran vous déterminez I’élément
ITEM que vous souhaitez rappeler.

e Vous pouvez sauvegarder les réglages FAVO-
RITES sur une disquette.
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Partie | Sonoritées et effets

Présentation generale

instrument.

NX SOUND

Le NX SOUND est un nouveau générateur de
son développé par Technics qui vous apporte
puissance, qualité et performance. Il vous per-
met de disposer d’une reproduction parfaite et
de plus d’effets. Ce format accepte le standard
GM2 (Général MIDI niveau 2) et rends divers
contréles possibles lorsque des données sont
crées et reproduites par un ordinateur.

e Pour des informations a propos du standard
GM2, reportez—vous a la page 121.

e Les équipements qui
comportent le logo montré
ci-aprés sont compatibles IIIX
avec les données de son souNnD
NX SOUND.

e Lorsque la carte d’extension WAVE EXPAN-
SION BOARD a été installée, le nombre de
sonorités pouvant étre sélectionnées est en-
core plus important. (L’installation doit étre
confiée a votre revendeur.)

Partie

Cet instrument comprend les parties suivantes.

RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT:

Ce sont les parties que l'interpréete joue sur
le clavier.

e Ces parties sont indépendantes des parties
de la reproduction. Par exemple, vous pou-
vez jouer sur le clavier tout en reproduisant
une disquette de morceaux avec les fichiers
MIDI standard (SMF) a 16 parties.

PART1 a 16:
Parties de reproduction de disquette de mor-
ceaux SMF, ou parties pour la réception MI-
DI.

des sonorites et des effets

Voici une présentation générale des parties sonores et des SOUND DSP (effets de base) de cet

ACCOMP1 a 5, BASS, DRUMS 1, 2:
Parties pour l'accompagnement automat-
ique.

PADS:
Parties pour les PERFORMANCE PADS.

BASS PEDAL:
Partie ad hoc destinée au pédalier (vendu sé-
parément) lorsqu’il est connecté.

Sound DSP

Cet instrument utilise cing SOUND DSP pour

créer les sonorités.

Trois d’entre elles sont pour les parties RIGHT

1, RIGHT 2 et LEFT; pour ces parties, vous pou-

vez utiliser le SOUND DSP et sélectionner des

sons réalistes.

Les deux autres sont utilisées en mode normal

pour 'accompagnement automatique; les effets

optimaux pour le rythme sélectionné sont réglés
automatiquement.

e Le DSP pour les parties d’'accompagnement
ACCOMP peut aussi étre utilisé pour les par-
ties du séquenceur SEQUENCER (voir page
161).

e Les types et numéros de son changent pour
les parties qui peuvent ou non utiliser les
applications SOUND DSP.
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Selection des sonorites
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Sélectionnez les sonorités pour les trois parties que vous pouvez jouer sur le clavier—RIGHT 1, RIGHT
2 et LEFT. Aprés avoir choisi une partie et un SOUND GROUP, sélectionnez la sonorité désirée sur

I'afficheur.

Selectionnez une sonoriteé

1.

Dans la section PART SELECT, choisissez
RIGHT 1, RIGHT 2 ou LEFT.

PART SELECT

O O O

LEFT RIGHT2 RIGHT1

Les boutons CONDUCTOR permettent de Dé-
terminer quelle(s) partie(s) est reproduite.
(Voir page 37.)

Pour les parties RIGHT 1 et RIGHT 2, quand
le bouton CONDUCTOR est activé, le bouton
PART SELECT correspondant est aussi acti-
vé.

.Dans la section SOUND GROUP, sélection-
nez un groupe de sonorités.

SOUND GROUP

MALLET STRINGS
PIANQ GUITAH DRCH PEnc WOHLD &VOCAL BRASS woonwmu ACCORDION EXPLDRER

@@@ O000O0

DIGITAL ORGAN  ACCORDION
DRAWEAR REGISTER stTH BAss DHUMKITS MEMORV EXPANSION

COO000000

Les sonorités du groupe DRUM KITS sont des
instruments a percussion que vous pouvez
jouer sur votre clavier.

Le groupe MEMORY est destiné a I'enregis-
trement de vos éditions de sonorité. (Voir la
page 175.)

EW EXPANSION est utilisé pour sélectionner
les sonorités sur la carte WAVE EXPANSION
BOARD (vendue séparément) lorsqu’elle est
installée.

3. Sélectionnez la sonorité désirée sur la liste

affichée.

Concert Grand New EP Routes
Modern E.P.

Electric Grand Shining E.P.

Vintage E.P. 1

Spinet Harpsi

Suitcase E.P., Strynthed Clav

Lorsque vous sélectionnez une sonorité, les
effets convenant le mieux a la sonorité sont
automatiquement appliqués.

Vous pouvez aussi choisir d’annuler cette
fonction automatique. (Reportez-vous a la
page 158.)

A l'aide des boutons PAGE vous pouvez vi-
sualiser la suite de la liste.

La sonorité sélectionnée est mémorisée pour
la partie choisie a I'étape 1.

Les sonorités qui peuvent sélectionnées pour
les parties RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT et les
parties PART 1-16 sont accessibles.

Cet affichage indique un exemple, et I'écran
réellement affiché peut étre différent.

.Jouez sur votre clavier.

Cet instrument dispose de I'INITIAL TOUCH
(variation du volume en fonction de la vitesse
d’enfoncement des touches) et de 'AFTER
TOUCH (obtention d’effets en enfongant un
peu plus les notes au “fond” de la touche).

SOUND EXPLORER

Cette fonction permet de trouver commodément
la sonorité que vous désirez parmi les nom-
breuses sonorités disponibles.

1.

Dans la section PART SELECT, choisissez
RIGHT 1, RIGHT 2 ou LEFT.

2.Pressez le bouton SOUND EXPLORER pour

le mettre en fonction.

A l'aide des boutons situés a gauche et a
droite de I’écran, sélectionnez une sonorité.

Bright Piano

ELECTRIC PIANO
HARPSI & CLA
MALLET
AC. GUITAR & HAR|
ELECTRIC GUITAR
WORLD PERC

i;op Grand
tPiano Mono
Pllono Grand Mellow Piano

321-1 2 491-1+
Upright Piano Mellow Grand

(suite a la page suivante)
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Sonorités et effets

3. Utilisez les boutons A et Vv pour sélectionner
une GROUP de sonorité.

4. Utilisez les boutons situés les cotés de I'écran
pour sélectionner la sonorité.

e La valeur numérique qui apparait pour chaque
sonorité est le numéro MIDI [BANK MSB,
LSB]-PROGRAM CHANGE.

e Les sons du standard GM2 sont accessibles
par cet écran.

m ALPHABET

Pressez le bouton CATEGORY pour voir les

noms des sonorités par ordre alphabétique.

e Pressez le bouton ALPHABET pour revenir a
affichage CATEGORY.

Digital Drawhar

Vous pouvez jouer des sonorités d’orgues électriques en les créant sur I'afficheur avec les tirettes

numeériques.

1. Dans la section PART SELECT, sélectionnez
une partie.

2. Pressez le bouton DIGITAL DRAWBAR pour
le mettre en fonction.

DRAWBAR
Q>

-
>

o L’affichage suivant apparait.

PERCUSSIVE

DRAWBAR ATTACK TIME
RELERSE TIHE

3. A l'aide des boutons situés sous I'affichage
réglez le volume de chaque tirette.

e Le volume de chaque registre est indiqué sur
I'afficheur et change lorsque vous pressez les
boutons de balance correspondants.

e Le DIGITAL DRAWBAR ne peut pas étre sé-
lectionné pour les parties ACCOMP et BASS
du COMPOSER ou PERFORMANCE PADS.

m Changez le type de sonorité
A Tl'aide du bouton <Jazz Drawbars> / <Rock
Drawbars>, sélectionnez le type de sonorité.

m PERCUSSIVE TONE

Les PERCUSSIVE TONE ajoutent des attaques
aux sonorités. Vous pouvez sélectionner deux
hauteurs d’attaque.

Utilisez les boutons PERCUSSIVE TONE 2 2/3’
et 4’ pour activer ou désactiver les attaques res-
pectives.

e Lorsque les boutons sont en fonction, ils sont
rouges.
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m TREMOLO

Le Trémolo est une oscillation rapide du volume

simulant I’effet d’'un haut-parleur en rotation. La

vitesse du Trémolo peut étre modifiée pendant
que vous jouez.

e Le SOUND DSP (ROTARY SPEAKER/ROCK
ROTARY) est utilisé pour reproduire 'effet de
trémolo. Cet effet ne fonctionne pas si le bou-
ton SOUND DSP est désactivé.

Avec le bouton TREMOLO vous pouvez sélec-
tionnez les vitesses de rotation SLOW et FAST.

e Le réglage du trémolo est commun pour cha-
que partie.

e Lestypes de SOUND DSP utilisés avec I'effet
TREMOLO sont suivants:
Jazz Drawbars: ROTARY SPEAKER
Rock Drawbars: ROCK ROTARY
e Le TREMOLO ne fonctionne pas pour les par-
ties qui ne peuvent utiliser le dispositif SOUND
DSP.

m Autres réglages

DRAWBAR ATTACK TIME:
Utilisez les boutons ATTACK A et Vv pour
régler la durée apres laquelle la sonorité
drawbar est émise aprés que vous ayez ap-
puyé sur une touche.

DRAWBAR RELEASE TIME:
Utilisez les boutons RELEASE A et v pour
régler la durée apres laquelle la sonorité
drawbar disparait aprés que vous ayez re-
laché les touches.

PERCUSSIVE TONE DECAY:
Utilisez les boutons DECAY A et Vv pour ré-
gler la durée aprés laquelle le tone de per-
cussion disparait.

PERCUSSIVE TONE LEVEL:
Utilisez les boutons LEVEL A et v pour ré-
gler le volume du tone de percussion.

e Ces réglages sont communs aux parties
RIGHT 1, RIGHT 2 et LEFT.
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A propos des marques de pied

Les indications de pied (par exemple 8’) correspondent a la hauteur d’un rang de tuyaux de I'orgue
a tuyaux. Si 8’ est utilisé comme standard (la hauteur sonore jouée sur le clavier), une hauteur de
rang 16’ sera une octave au-dessous de la hauteur de rang 8’, et une hauteur de rang 4’ sera une
octave au-dessus.

Quand la touche C2 est pressé, les hauteurs de rang du son reproduites sont indiquées ci-dessous.

CZdZeZ flg2aZb2 ﬁBdI&eSPg}aB b3C4d4e4f4g4a4b4C5d565ngSaSbSCﬁ

Y

16' g 53 4 293 2 1¥s 1y

2
2
©
®
Organ Tahs :
2
g
Vous pouvez jouer les sonorités d’orgue dont le registre (TAB) peut étre en ou hors fonction sur I’affichage. 8
1.Dans la section CONDUCTOR ou PART SE- m Changez le type de sonorité et réglez cha-
LECT, sélectionnez la partie. que type
Vous pouvez choisir parmi troi types de la sono-
2. Pressez le bouton ORGAN TABS pour le met- rite.

tre en fonction. R ) 3 .
o o A l'aide des butons TYPE A et v, sélectionnez

pRATEAR B le type de sonorit¢é (USA Tabs/European

<© @ Tabs/Theatre Pipes).
{5 <USA Tabs/European Tabs>

PERCUSSIVE **

e L’affichage comme suivant apparait. TONE

— VIBRATOETEZ

PERCUSSIVE ™%
TONE

TREMOLO EE1}:

— viBrATO S m PERCUSSIVE TONE
Les PERCUSSIVE TONE ajoutent des attaques
aux sonorités dORGAN TABS. Vous pouvez sé-

3. A l'aide des boutons situés sous I'affichage lectionner deux hauteurs d’attaque.
mettez chaque registre en ou hors fonction.

e Notez que le ORGAN TABS ne peut pas étre Utilisez les boutons PERCUSSIVE TONE 2 2/3’
sélectionné pour les parties ACCOMP et et 4’ pour activer ou désactiver les attaques res-
BASS du COMPOSER ou PERFORMANCE pectives.

PADS. e Lorsque les boutons sont en fonction, ils sont
rouges.
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Sonorités et effets

m TREMOLO

Le Trémolo est une oscillation rapide du volume

simulant I’effet d’'un haut-parleur en rotation. La

vitesse du Trémolo peut étre modifiée pendant
que vous jouez.

e Le SOUND DSP (ROTARY SPEAKER/ROCK
ROTARY) est utilisé pour reproduire 'effet de
trémolo. Cet effet ne fonctionne pas si le bou-
ton SOUND DSP est désactivé.

Avec le bouton TREMOLO vous pouvez sélec-

tionnez les vitesses de rotation SLOW et FAST.

e Le réglage du trémolo est commun pour cha-
que partie.

¢ Le TREMOLO ne fonctionne pas pour les par-
ties qui ne peuvent utiliser le dispositif SOUND
DSP.

m VIBRATO
Bien adapté aux registres, sauf le registre
FLUTE/TIBIA.

Utilisez les boutons VIBRATO A et Vv pour régler
I'effet de vibrato.

<Theatre Pipes>

<Theatre Pipes TIBIA
"'" TREMULANT &2

= UOX
% TREMULANT

MAIN
TREMULANT Rtz

m TREMULANT

Effet vibratoire caractéristique, particulier aux or-
gues a tuyaux, créé par le passage de l'air dans
les tuyaux.

Utilisez les boutons situés le c6té droit de I'écran
pour le mettre en ou hors fonction.

TIBIA TREMULANT: Effectif pour le registre TI-
BIA.

VOX TREMULANT: Effectif pour le registre VOX
HUMANA.

MAIN TREMULANT: Effectif pour les registres
TRUMPET, ENGLISH HORN et STRING CE-
LESTE.

e Ces réglages sont communs aux parties
RIGHT 1, RIGHT 2 et LEFT.

Accordion Register

Vous pouvez obtenir des sonorités d’accordéon grace a un affichage spécial.

1. Dans la section PART SELECT, sélectionnez
une partie.

PART SELECT
[¢] O o

O O O

LEFT RIGHT2 RIGHT1

2.Pressez le bouton ACCORDION REGISTER
pour le mettre en fonction.

ACCORDION
REGISTER
g

-
v
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o L’affichage suivant apparait.

3. Araide des boutons TYPE A et v sélectionnez
un type d'accordéon (GERMAN, FRENCH,
ITALIAN).

4. Sélectionnez le registre (sonorité) sur la partie
inférieure de l'affichage ou entre BASS1 et
BASS2.

e Lorsque les boutons sont en fonction, ils sont
rouges.

e Un seul registre peut étre sélectionné.
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Assignation des parties
au clavier
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Les boutons CONDUCTOR servent a assigner les parties (RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT) au clavier de
différentes manieres. Par exemple, vous pouvez partager le clavier en deux sections, I'une droite et
’autre gauche (SPLIT), et assigner une sonorité différente a chaque section.

CONDUCTOR

Sélections du Voici comment les sonorités sont assignées au clavier
CONDUCTOR

Toutes les touches reproduisent la sonorité assignée a RIGHT 1.

Q QQ RIGHT 1

CONDUCTOR

Toutes les touches reproduisent la sonorité assignée a RIGHT 2.

LEFT RIGHT2 RIGHT1

R

AAS

CONDUCTOR

Toutes les touches reproduisent imultanément les sonorités assignées
LEFT RI\GH/Q RI\QH/'H a RIGHT 1 et RIGHT 2-

o
O @ @ RIGHT 1 + RIGHT 2

Les touches de gauche reproduisent la sonorité de LEFT et les touches
e ReH R de droite reproduisent les sonorités de RIGHT 1 et de RIGHT 2.

O
@ @ @ LEFT RIGHT 1 + RIGHT 2

CONDUCTOR

Les touches de gauche reproduisent la sonorité assignée a LEFT et les

moz g touches de droite reproduisent la sonorité assignée a RIGHT 1.

gy e
OO0

‘CONDUCTOR

Les touches de gauche reproduisent la sonorité assignée a LEFT et les
merz Ao touches de droite reproduisent la sonorité assignée a RIGHT 2.

oA o o
@ @ Q LEFT RIGHT 2

CONDUCTOR

e Le volume de chaque partie peut étre ajusté indépendamment (voir la page 27).

¢ Les conditions suivantes sont actives lorsque AUTO PLAY CHORD est utilisé.
— Mode BASIC, FINGERED: Il n'est pas possible d’affecter des sonorités a toutes les touches.
— Mode PIANIST: Le clavier ne peut pas étre divisé.
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SPLIT POINT

Lorsque le clavier est divisé en deux parties,
gauche et droite, le point de partage est indiqué
par un voyant. Vous pouvez changer la position
de ce point de partage.

G2 C3 G3
v

\J
SPLIT
O/

7

e Chaque fois que vous pressez le bouton
SPLIT POINT le nouveau point de partage du
clavier vous est indiqué par un voyant. Ces
voyants se succédent dans I'ordre suivant: G2
— C3 — G3 — Point de partage personnalisé
(voyants éteints—voir ci-dessous).

m Personnalisation du point de partage

Si vous désirez partager votre clavier a un autre
endroit que G2, C3 ou G3, effectuer la procédure
suivante:

[2]
-
()
Y
Y
[
-
o
[2]
‘O
-
=
o
=
o]
(]

1. Pressez et maintenez le bouton SPLIT POINT
pendant quelques secondes.

SPLIT
POINT

O

o L’affichage suivant apparait.

Press a key to select the split point.

Dl

2.Pressez la touche du clavier correspondant
au point de partage désiré.

e Le point de partage est assigné a la touche
enfoncée et il est indiqué sur lillustration re-
présentant le clavier sur I’écran d’affichage.

e Cette touche est la derniere utilisable pour
jouer la sonorité de la section droite du clavier.

e Aprés quelques secondes, I’écran revient
automatiquement & son mode d’affichage nor-
mal.

e Chaque fois que le clavier est partagé, vous
pouvez rappeler votre point de partage per-
sonnalisé en pressant le bouton SPLIT POINT
jusqu’a extinction de tous les voyants. Dans
ce cas le point de partage vous sera indiqué
sur l'affichage de I’écran.
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RIGHT 1/RIGHT 2 OCTAVE

Durant une interprétation, vous pouvez changer
facilement I'octave de la reproduction des parties
RIGHT 1 et RIGHT 2. Cette fonction vous permet
d’étendre la tessiture de votre clavier, particulie-
rement lors d’une interprétation utilisant le par-
tage du clavier (Split).

A l'aide des boutons R1/R2 OCTAVE (+ et -),
changez d’octave.

R1/R2 OCTAVE
- +

ap

e Pour passer a I'octave supérieure, pressez le
bouton +, et pour passer a I'octave inférieure
le bouton — (-2 a +2).

o L’affichage de I'écran est alors le suivant.

OCTRAVE :

Vous pouvez aussi utiliser les boutons A et v
sur I'affichage R 1/R 2 OCTAVE pour modifier
I'octave.

L’écran revient a I'affichage précédent aprés
quelques secondes.

Si 'un des voyants + ou — est allumé, I'octave
a été changée.

Pour annuler le changement d’'octave, pressez
simultanément les deux boutons.

La hauteur des notes (NOTE NUMBER) qui
sont enregistrées dans SEQUENCER et qui
sont transmises via MIDI sont aussi affectées
par ce réglage de l'octave. Toutefois, il n’af-
fecte pas la reproduction du SEQUENCER ni
la réception des données MIDI.

S0L0

Vous pouvez régler chaque partie sur une sono-
rité mono.

1. Sélectionnez une partie.

2.Pressez le bouton SOLO pour le mettre en
fonction.

SOLO

(@)

O

e La sonorité de cette partie sera émise en
mono.

e Cet effet n'est pas disponible pour le groupe
DRUM KITS.

e Lorsque deux parties de CONDUCTOR, I'une
avec le SOLO en fonction et l'autre avec le
SOLO hors fonction, sont mélangées, la hau-
teur la plus haute de I'accord joué seulement
sera émise dans la sonorité pour laquelle le
SOLO est mis en fonction.

e Dans I'état initial, le SOLO est mis automat-
iguement en ou hors fonction selon la sonorité
que vous sélectionnez.
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Effects (pagrm)
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Vous pouvez embellir et dynamiser vos sonorités en leur ajoutant divers effets pour chaque partie.

SUSTAIN

Le SUSTAIN produit un maintient puis une dis-
parition progressive de la sonorité apres le rela-
chement des touches.

1. Dans la section CONDUCTOR ou PART SE-
LECT, activez la partie a laquelle I'effet sera

appliqué.

2. Pressez le bouton SUSTAIN pour le mettre en
fonction.

SUSTAIN
o

O

e Le SUSTAIN peut étre activé ou non pour
chaque partie.

e Cet effet n'est pas disponible pour le groupe
DRUM KITS.

e Cet effet peut ne pas fonctionner pour cer-
taines sonorités.

o Par défaut, le “sustain” peut étre activé avec
I'interrupteur au pied “Foot Switch” (1) (vendu
en option).

DIGITAL EFFECT

Le DIGITAL EFFECT donne plus d’ampleur a la
sonorité et dynamise votre interprétation.

1. Dans la section CONDUCTOR ou PART SE-
LECT, activez la partie a laquelle I'effet sera

appliqué.

2.Pressez le bouton DIGITAL EFFECT pour le
mettre en service.

DIGITAL
EFFECT

o

O

e L’activation du DIGITAL EFFECT est présé-
lectionnée pour chaque sonorité.

o Cet effet n’est pas disponible pour les groupes
de sonorités DRUM KITS.

e Cet effet peut ne pas fonctionner pour cer-
taines sonorités.
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SOUND DSP

L’effet SOUND DSP travaille comme générateur

d’effets professionnel en équipant des effets

CHORUS, PHASER, DELAY et DISTORTION.

e |ly a cing groupes SOUND DSP, répartis par
trois pour RIGHT 1, RIGHT 2 et LEFT, et deux
pour l'accompagnement automatique ou le
SEQUENCER.

1. Dans la section CONDUCTOR ou PART SE-
LECT activez la partie a laquelle I'effet sera

appliqué.

2. Pressezle bouton SOUND DSP pour le mettre
en fonction.

SOUND
DSP VARIATION

O O

e Vous pouvez mettre le bouton VARIATION en
service pour changer la nuance de I'effet.

e Lorsque la fonction DIGITAL DRAWBAR est
activée, pour les parties RIGHT 1, RIGHT 2
et LEFT, le bouton sert a choisir le type de
leffet trémolo (ROTARY SPEAKER/ROCK
ROTARY).

m Réglages de type et de paramétre

1. Pressez et maintenez le bouton SOUND DSP
quelques secondes.

o L’affichage de I'écran est le suivant.

nhancer Tremolo Enhancer
Auto Pan
Enhancer2 Vibrato

Enhancerb
ing Modulator

Mixup 6

Parametric EQ Enhancer

LFO lter

2. A I'aide des boutons PART A et v, sélection-
nez le SOUND DSP que vous désirez régler.

e Seules les parties qui peuvent utiliser le
SOUND DSP peuvent étre sélectionnés.

3. A l'aide des boutonsa et v, sélectionnez un
groupe d’effet.

e The EFFECT MEMORY est pour effets édites
(voir ci-apres).

4.A raide des boutons situés & gauche et a
droite de I'écran, sélectionnez un type.

e S’il y a plus d’'une page sur I'écran, utilisez
les boutons PAGE pour changer de page.

5. A l'aide des boutons DEPTH A et v, réglez la
profondeur de I'effet.

e La profondeur ne change pas pour certains
types.

e Vous pouvez aussi accéder a cet écran a partir
de l'affichage REVERB & EFFECT MENU.
(Voir la page 160.)

m EFFECT EDIT

Les effets peuvent étre édités puis mémorisés

dans une mémoire.

e La MEMORY LIST est utilisée pour enregistrer
tous les groupes de sons SOUND DSP.

1. Sélectionnez un type d’effet comme point de
départ.

2. Pressez le bouton EDIT.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

LOW MIX
HIGH MIX

L DELAY
R DELAY
UOLUME
REVERB

3. Utilisez les boutons PARAMETER A et V¥ si-
tués sous I'affichage de I’écran pour sélection-
ner le parameétre.

e Les paramétres avec la marque (V) sont ef-
fectifs quand le bouton VARIATION est mis
en fonction.

4. Utilisez les boutons VALUE A et V situés sous
I’'affichage de I’écran pour ajuster le réglage.

5. Si nécessaire, pressez le bouton NAMING et
attribuez un nom a I'effet.

e Reportez-vous a la page 64 pour plus de détail
sur cette procédure NAMING.

6. A I'aide des boutons EFFECT MEMORY A et
V., sélectionnez I'emplacement dans lequel
sera enregistré I'effet édité.

7.Pressez le bouton WRITE.
e Les parameétres varient en fonction du type
d’effet sélectionné comme base.
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Sonorités et effets

Effects (eLosAL)

Vous pouvez appliquer I'effet a I'instrument tout entier.

REVERB

REVERB applique un effet de réverbération a la
sonorité.

Pressez le bouton REVERB pour le mettre en
fonction.

REVERB
o}

O

m Réglages de type et de paramétre

1. Pressez et maintenez le bouton REVERB pen-
dant quelques secondes.

o L’affichage de I'écran est le suivant.

Room1 Re i

EFFECT MEMORY

Room?2 Concert2
Platel Darkl

Plate2

[} DETAIL EDIT

2. A 'aide des boutons A et v, sélectionnez un
groupe d’effet.

e Le groupe EFFECT MEMORY est un groupe
d’effets édités

3.A l'aide des boutons situés & gauche et a
droite de I'écran, sélectionnez un type.

4. A raide des boutons TOTAL DEPTH A et v,
ajustez la profondeur de I'effet.

e Vous pouvez aussi accéder a cet écran a partir
de l'affichage REVERB & EFFECT MENU.
(Voir la page 160.)

m DETAIL EDIT

Pour étre rappelé ultérieurement, votre effet édi-

té peut étre enregistré dans une mémoire.

e La procédure est identique a celle de SOUND
DSP. (Voir la page 41.)
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CHORUS

Ajoutez de la largeur a la sonorité.

Pressez le bouton CHORUS pour le mettre en
fonction.

CHORUS
O

O

Réglages de type et de parameétre

.Pressez et maintenez le bouton CHORUS
pendant quelques secondes.
L’affichage de I'’écran est alors le suivant.

— BN

| Band Chorus orus3
EFFECT MEMORY
Chorus2 i Chorusd

[} DETAIL EDIT

2. A I'aide des boutons A et v, sélectionnez le
nom du groupe d’effet.

e Le groupe EFFECT MEMORY est groupe d’ef-
fets édités.

3.A l'aide des boutons situés & gauche et a
droite de I'écran sélectionnez un type.

m DETAIL EDIT

Pour étre rappelé ultérieurement, votre effet édi-

té peut étre enregistré dans une mémoire.

e La procédure est identique a celle de SOUND
DSP. (Voir la page 41.)
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MULTI

Il est possible d’appliquer plusieurs effets.

Pressez le bouton MULTI pour le mettre en fonc-
tion.

MULTI

O

m Réglages de type et de paramétre

1. Pressez et maintenez le bouton MULTI pen-
dant quelques secondes

e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

Fuzz

Shal lou2 Amp Simulator Shal low6
Limiter

Compressor
Shal low3 Slou Rttacker Shal low?

Shal Lowd | Qual Delay Shal Lou8

; DETAIL EDIT (= —

2. A I'aide des boutons A et v, sélectionnez le
nom du groupe d’effet.

e Le groupe EFFECT MEMORY est groupe d’ef-
fets édités.

3.A l'aide des boutons situés & gauche et a
droite de I'écran sélectionnez un type.

m EDIT

Pour étre rappelé ultérieurement, votre effet édi-

té peut étre enregistré dans une mémoire.

e La procédure est identique a celle de SOUND
DSP. (Voir page 41.)

e Si un type est sélectionné a partir du groupe
VOCAL, le REVERB fonctionne pour le MIC
REVERB.

MIC

Vous pouvez ajouter des effets de réverbération
et d’autres effets aux sonorités a partir d’'un micro
branché.

1. Raccordez un micro a cet instrument. (Voir la
page 198.)

2. Pressez le bouton MIC pour le mettre en fonc-
tion.

e De laRéverbération est appliquée a votre voix.

e Utilisez la commande MIC VOLUME pour ré-
gler le volume du micro.

mic
@)

O

=
>
<

(extrémité gauche du
panneau de contréle)
B Réglages d’effet
Ajustez les réglages de la réverbération et des
effets qui sont appliqué au microphone.
e En plus de la réverbération qui lui est réser-
vée, 'effet MULTI peut étre appliqué a I'entrée
du microphone.

1. Pressez et maintenez le bouton MIC quelques
secondes.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

{ MULTI EFFECT SET
MIC REVERB SETTING

REVERE TIME
UDLUME

2.Réglage de la réverbération du microphone
MIC REVERB

e A l'aide des boutons PARAMETER A et V,
sélectionner un paramétre puis utilisez les
boutons VALUE A et vpour effectuer le ré-
glage désiré.

e Pour certains réglages MULTI EFFECT, I'effet
ne change pas.

e Vous pouvez spécifier si oui ou non la réver-
bération sera appliquée, a l'aide du bouton
MIC REVERB ON/OFF.

3. Utilisez le bouton MULTI EFFECT pour mettre
I’effet en ou hors fonction.

e Vous pouvez changer le type d’effet dans I'af-
fichage PAGE 2/2 (HARMONY EFFECT 1, 2).
Dans ce cas, utilisez les boutons HARMONY
PART A et v pour spécifier la partie de I'har-
monie qui doit étre appliquée. Si vous désirez
render cette partie muette, pressez le bouton
MUTE pour le mettre en fonction.
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Sonorités et effets

m MULTI EFFECT SET

D’autres types peuvent étre réglés avec MULTI.

Choisissez les types en utilisant ce bouton.

e Si un autre type que VOCAL est sélectionné,
le REVERB normal et non le MIC REVERB
peut étre appliqué. Dans ce cas, l'effet ne
change pas méme si le réglage du MIC RE-
VERB est ajusté.

Controller

Utilisez le contbleur (cbté gauche au voisinage du clavier) pour changer la nuance de la sonorité pendant

que vous jouez.

PITCH BEND

La hauteur de I'accord de I'instrument peut étre
progressivement augmentée ou abaissée avec
la molette de PITCH BEND située a I'extrémité
gauche du clavier. En l'utilisant vous pouvez re-
produire un effet de glissando.

Tout en maintenant une touche enfoncée, mani-
puler la molette vers le haut ou vers le bas pour
modifier la hauteur de I'accord.

PITCH BEND

up

DOWN

e Lorsque vous relachez la molette, celle-ci re-
vient a sa position centrale et I'effet de PITCH
BEND est annulé.

o L’effet de hauteur de I'accord ne fonctionne
pas pour le motif d’accompagnement AUTO
PLAY CHORD et pour les sonorités de la
partie LEFT de l'interprétation mormale.

e |l est possible de régler la portée de I'ampli-
tude tonale accessible avec la molette (voir la
page 152).
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MODULATION

La molette MODULATION est utilisée pour ap-
pliqguer un effet de vibrato, par exemple, a la so-
norité.

Tout en pressant une touche du clavier, tournez
la molette vers le haut de fagon & produire un
effet.

MODULATION
)

MAX

MIN

e Lorsque cet effet n’est pas nécessaire, placez
la molette MODULATION sur la position MIN.

o Cet effet varie selon la sonorité sélectionnée.

o L’effet de vibrato ne fonctionne pas pour le
motif d’accompagnement de AUTO PLAY
CHORD et pour les sonorités de la partie LEFT
de l'interprétation normale.
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Les boutons TRANSPOSE servent a transposer la tonalité de tout I'instrument par étape d’'un demi-ton
sur toute une octave.

Supposez que vous appreniez a jouer une chanson dans la tonalité de Do majeur et que vous souhaitiez
la chanter. Vous vous apercevez alors que sa tonalité ne correspond pas a la tessiture de votre voix.
Vous aurez alors le choix entre ré-apprendre cette chanson dans une tonalité mieux adaptée ou recourir
tout simplement a la fonction TRANSPOSE.

TRANSPOSE
— +

o o

1

Sélectionnez la tonalité au moyen des boutons
+ et —.

e Latonalité est changée par pas de un demi-ton
jusqu’a plus ou moins une octave.

e Si les deux boutons sont pressés simultané-
ment le réglage revient a Do majeur (C).

e Lorsque le bouton TRANSPOSE est en fonc-
tion, le tonalité de transposition est indiquée
sur I'affichage, et I'indicateur + ou — est allu-
mé.

Concert Grand
Bigband Brass
Modern E

Tonalité utilisée

<Exemple: transposition en Ré majeur (D)>

Touches jouées Notes produites

0 N
~C ., R & —

D} e o %—7‘ —

Do majeur (C)

=~

A

Ré majeur (D)
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Techni-chord

s i 08 66600666
66 6666006606
L ==
0o o

nogoo

oo =

868 BEE s unmpmmamemmmnes O $EA<3 &

La fonction TECHNI-CHORD transforme vos simples mélodies en une progression d’accords et vous
propose des types différents d’accords, d’'un simple duo qui additionne une seule note en harmonie de
celle jouée, jusqu’a 4 notes pour reproduire par exemple I'effet d’'un Big Band de jazz. Si TECHNI-CHORD
est activé par l'utilisation ’ONE TOUCH PLAY ou de MUSIC STYLIST le réglage du type d’accord
convenant le mieux est automatiquement sélectionné.

Exemple:
Main gauche (accord) C F | G | C
! \ I ! n
Main droite (mélodie) = " | H— —H e i

1. Partagez votre clavier en deux sections. némage du tyne

1.Pressez et maintenez le bouton TECHNI-
CHORD pendant quelques secondes.

o L’affichage suivant apparait.

2.Pressez le bouton TECHNI-CHORD pour le
mettre en foction.

TECHNI-CHORD

CLOSE  HYMN
OPEN 1
OPEN 2 BIG BAND BRASS |
DUET 1 BIG BAND REEDS
DUET 2 OCTRVE
COUNTRY HARDROCK
THEATRE FAI

3. Jouez sur votre clavier.

e Lamélodie que vous jouez est reproduite auto-
matiquement comme si vous jouiez des ac-
cords avec votre main droite. Ces accords
correspondent a la tonalité de l'accord que
vous jouez avec votre main gauche.

2. A l'aide des boutons €, A, ¥, P sélection-
nez un type d’harmonie.

e Lorsque l'un des styles OCTAVE, HARD
ROCK ou FANFARE est sélectionné, le TE-
CHNI-CHORD est en fonction méme si le cla-
vier n'est pas partagé “Split”.

o Cet effet ne fonctionne pas pour la partie pour
laquelle SOLO est en fonction.

o Cette fonction est trés utile lorsqu’elle est uti-
lisée avec le mode AUTO PLAY CHORD.

m ORCHESTRATOR

Vous pouvez choisir quelle partie sera utilisée
pour générer les harmoniques. Votre utilisation
du TECHNI-CHORD peut agrémenter votre in-
terprétation en assignant des sonorités a I’har-
monisation différentes des sonorités que vous
jouez et de celles utilisées par I'accompagne-
ment automatique.

A aide des boutons A et v, assignez une partie e Dans le cas de EASY RECORD, (Reportez-
a I’harmonisation. vous a la page 77.), lorsqu’elle est réglée sur
¢ Si vous choisissez CONDUCTOR, les harmo- CONDUCTOR ou sur une partie autre que
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niques sont reproduites avec la sonorité de la
partie sélectionnée par le CONDUCTOR
(RIGHT 1, RIGHT 2). Plus simplement, les
harmoniques sont reproduites avec la méme
sonorité que vous jouez sur votre clavier. Si
les deux parties RIGHT 1 et RIGHT 2 sont
sélectionnées, les harmoniques sont repro-
duites avec la sonorité de la partie RIGHT 1.

QQTG0672

PART 4, la sonorité TECHNI-CHORD n’est
pas enregistrée; aussi, lorsque vous utilisez
EASY RECORD, effectuez le réglage sur 'une
ou sur l'autre.
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Présentation géenerale des interpretations

rythmigques

Voici une explication des termes relatifs a I'interprétation rythmique sur cet instrument.

Rythme et motif d’accompagnement

Chaque rythme comprend non seulement un

motif de DRUMS, mais aussi des motifs d’ac-

compagnement appelés BASS et ACCOMP. La

combinaison de tous ces éléments est le ry-

thme.

e Le motif d’accompagnement est émis lorsque
vous jouez en utilisant AUTO PLAY CHORD
(APC). (Reportez-vous a la page 51.)

Rythme et style

Un rythme de cet instrument comprend quatre
motifs de VARIATION, et pour chacune les so-
norités et les effets optimaux sont réglés.
Tous ces éléments mis ensemble composent un
STYLE.

— STYLE

— RHYTHM
VARIATION 1 %Réglage du PANEL

)
VARIATION 2 —( Réglage du PANEL ]
VARIATION 3 { Réglage du PANEL )

)

VARIATION 4 7[Réglage du PANEL

e Dans le MUSIC STYLIST (page 59) et le
MUSIC STYLE ARRANGER (page 62), etc.,
ce STYLE est appelé.

Custom Style

Vous pouvez créer vos styles personnalisés,
charger des styles a partir d’'une disquette/carte
SD, et les mémoriser dans une zone spéciale
de la mémoire appelée CUSTOM. Le style mé-
morisé est appelé CUSTOM STYLE.

Voici la procédure & suivre pour créer un nou-
veau style.

1.

Effectuez la procédure CUSTOM STYLE
LOAD/SAVE. (Reportez-vous aux pages 132,
149.)

.Créez un rythme dans la MEMORY A, B ou

. Utilisez CUSTOM STYLE COPY pour copier

Création d’'un CUSTOM STYLE

Mémorisez les réglages de sonorité et d’effet
dans la banque A, B ou C de PANEL ME-
MORY (1 —4). (Reportez-vous a la page 63.)

Vous pouvez aussi mémoriser les réglages
automatiques, tels que les réglages MUSIC
STYLIST.

C du COMPOSER. (Reportez-vous a la page
106.)

Les banques (A, B, C) sont liées, vous pou-
vez les utiliser simultanément. Par exemple,
si vous utilisez la banque A du PANEL ME-
MORY et créé un style dans la MEMORY A
du COMPOSER.

Vous pouvez aussi utiliser la fonction COPY
pour copier un rythme préréglé qui vous plait.
Lorsque vous créez un style, faites corre-
spondre le numéro de VARIATION au numé-
ro de PANEL MEMORY (1 to 4) .

le style dans une zone CUSTOM.

CUSTOM STYLE LOAD
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Selection des rythmes

Cb
2 opeemReaananemns [ .c.D 888 ‘/9.\'

A

De nombreux rythmes ont été enregistrés dans la mémoire de cet instrument. Tout d’abord, sélectionnez
'un des groupes de rythme, puis choisissez le rythme désiré.

Selectionnez un rythme

m VARIATION
Chaque rythme dispose de 4 variations. Sélec-
tionnez la variation désirée a l'aide des boutons

1. Dans la section RHYTHM GROUP, sélection-
nez un groupe de rythme.

RHYTHM GROUP VARIATION.

8&16 ROCK

BEAT & POP EALLAD SWlNG EALLRQOM SHOW ENTERTAlNEH ORGAN|ST
60600000 -

MODERN SOUL & COUNTRY MARCH {O
60s & 70s DANCE R&B & WESTEHN & WALTZ & WORLD CUSTOM MEMORV AAAAAAAAA
o o2 o o
5000000606 slelele
e MEMORY est le groupe qui contient les ry- e Assurez-vous que le bouton MUSIC STYLE

thmes/styles que vous avez créés avec le
COMPOSER. (Voir la page 113.)

e Pour plus de détails concernant le bouton CU-

STOM, voir la page 119.

ARRANGER est désactivé. (Pour le désacti-
ver, pressez-le une fois.)

Suivant le numéro de variation, le motif est
différent.

e Vous pouvez changer de variation pendant la

2. Sélectionnez le rythme désiré sur la liste pro- reproduction du rythme.

posée par I'affichage.

Q
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16 Beat 1
16 Beat 2
8 Beat Slow 16 Beat Slow

16 Beat FPop

Swing Rock 1

Swing Rock 2 Hip 16 Beat

o Si I'affichage comporte plus d’'une page, utili-
sez les boutons PAGE pour visualiser les dif-
férentes pages.
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Déclenchement du rythme

Vous disposez de deux possibilités pour déclen-
cher la reproduction du rythme.

1

Déclenchement normal

. Sélectionnez un rythme.

. Pressez le bouton START/STOP pour le met-

tre en fonction.

START/STOP
O1 02 08 O 4BEAT

La reproduction du rythme sélectionné débute
instantanément.

Vous pouvez arréter la reproduction du rythme
en pressant a nouveau le bouton START/
STOP.

Les voyants BEAT situés au-dessus du bou-
ton START/STOP vous indiquent les temps
de la mesure.

Déclenchement synchronisé

Avec la fonction de déclenchement synchronisé,
la reproduction du motif rythmique débute dés
que l'une des touches du clavier (partie gauche).

1

2.

. Sélectionnez un rythme

Pressez le bouton SYNCHRO & BREAK pour
le mettre en fonction.

SYNCHRO
& BREAK
[¢]

C

. Enfoncez I'une des touches situées a gauche

du point de partage “Split”.

La reproduction du rythme débute instantané-
ment.

Vous pouvez utiliser la fonction de déclenche-
ment synchronisé méme si le clavier n’est pas
divisé en deux sections I'une droite et I'autre
gauche. Pour déclencher la reproduction du
rythme, pressez une touche a gauche du point
de partage spécifié.

Réglez la vitesse du tempo

La vitesse du tempo peut étre contrélée a I'aide
de la molette TEMPO/PROGRAM.

TEMPO/PROGRAM o

La vitesse du tempo est indiquée sous forme
d’une valeur numérique (J = 40 a 300).
Lorsque le voyant TEMPO/PROGRAM est al-
lumé, la molette TEMPO/PROGRAM peut étre
utilisée pour régler le tempo.

Pour régler le tempo au cours de la reproduc-
tion, voir page 81.

TAP TEMPO

Vous pouvez régler la vitesse du tempo de re-
production du rythme en le tapant sur ce bouton.

TAP
TEMPO

La vitesse a laquelle vous frappez ce bouton
définit celle du tempo.
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Reproduction d'un
rythme
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Des motifs d’introduction, de Fill-In et de conclusion (Ending) adaptés a chaque motif rythmique sont
enregistrés de facon permanente dans votre instrument afin de vous proposer une grande variété de

motifs rythmiques.

INTRO

Vous pouvez faire débuter la reproduction du ry-
thme par un motif d’introduction.

1. Pressez le bouton INTRO & ENDING 1 ou
INTRO & ENDING 2 pour le mettre en fonc-
tion.

INTRO & ENDING
o1 02

ap

2. Pressez le bouton START/STOP pour déclen-
cher la reproduction du rythme.

START/STOP
O1 02 O3 O 4BEAT

e Un motif d’introduction est reproduit puis la
reproduction du motif normal débute.

COUNT INTRO (décompte d'intro)

Vous pouvez faire commencer la reproduction
d’un style par un décompte oral.

1. Pressez le bouton COUNT INTRO (FILL IN 2)
pour le mettre en fonction.

FILLIN

D

COUNT
INTRO

2. Pressez le bouton START/STOP pour déclen-
cher la reproduction du rythme.

e Un décompte est oralement effectué, puis la
reproduction normale du style commence.
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m Réglage de mode
Vous pouvez sélectionner le mode de reproduc-
tion du décompte.

1.Pressez le bouton MODE dans la section
AUTO PLAY CHORD pour le mettre en fonc-
tion.

AUTO PLAY CHORD
N{O‘D/E OFF/ON
RC o

G O

e L’affichage de I'écran est alors le suivant.
ol

BASIC
FINGERED

PIANIST

CHORD FINDER [}

2. A I'aide du bouton COUNT INTRO, sélection-
nez un mode.

VOICE : un décompte oral (réglage initial).
CLICK : un click de décompte.

FILL IN

Vous pouvez insérer une variation FILL IN a tout
moment pendant la reproduction d’un rythme.
Vous avez le choix entre deux motifs de variation
différents.

1. Sélectionnez un rythme puis pressez le bouton
START/STOP.

2.Pressez le bouton FILL IN 1 ou FILL IN 2.

FILL IN

ap

SEQUENCER  COUNT
RESET  INTRO

e Une variation du motif rythmique est déclen-
chée jusqu’a la fin de la mesure.

e Lorsqu’un bouton FILL IN est pressé sur le
dernier temps d’une mesure, la variation cor-
respondante est déclenchée jusqu’a la fin de
la mesure suivante.
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ENDING (final)

Vous pouvez terminer la reproduction d’un ry-
thme avec un motif final.

1. Sélectionnez un rythme puis pressez le bouton
START/STOP.

2.Pressez le bouton INTRO & ENDING 1 ou
INTRO & ENDING 2 pour le mettre en fonc-
tion.

INTRO & ENDING
o1 02

ap

e Un motif final est reproduit puis le rythme s’ar-
réte.

¢ Si vous avez accidentellement pressé le bou-
ton INTRO & ENDING au milieu d’'un morceau,
vous pouvez presser le bouton FILL IN 1 ou
FILL IN 2. Le motif final est alors interrompu,
une variation est interprétée, puis le rythme
normal reprend.

Auto Play Chord v
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Simplement en jouant un accord, la fonction AUTO PLAY CHORD vous fournit un motif d’accompagne-
ment assorti au rythme choisi. Avec cet accompagnement automatique en fond sonore, vous pouvez
vous concentrer sur l'interprétation de la mélodie.

Voici comment AUTO PLAY CHORD fonctionne.

So- Lorsque le mode AUTO PLAY CHORD est sé-
g lectionné, un accompagnement automatique cor-
respondant au rythme choisi est reproduit en
Accord Mélodie fonction de I'accord que vous jouez avec votre
main gauche. Avec votre main droite jouez la mé-
lodie.
¢ Le motif d'accompagnement d’AUTO PLAY
CHORD est composé de 8 parties: DRUMS 1,
2, BASS, ACCOMP 1-5.
e Le volume de chaque partie peut étre contrdlé
grace aux boutons situés sous I’écran (voir la
page 27).
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Jouez les accords

Choisissez I'un des 3 modes de jeu disponibles.

m Mode BASIC

Dans le mode BASIC, un accord majeur peut étre
joué en pressant seulement la note fondamentale
de celui-ci.

Exemple: Accord de C (Do)

ki

Les accords mineurs, de septiéeme et de mineur septiéme peuvent étre aussi facilement reproduits.

Accord mineur

Accord de septieme

Accord de mineur septieéme

Jouer la note fondamentale

situées a gauche de celle-
Ci. de celle-ci.

Jouer la note fondamentales
et 'une des touches noires et l'une des touches avec |'une des touches

blanches situées a gauche

Jouer la note fondamentale

noires et I'une des touches
blanches situées a gauche
de celle-ci.

Exemple: Cm

hihil

Exemple: C7

) :

Exemple: Cm7

¢ Quand trois ou plus de taches sont pressées, cet accord est concideré comme un accord de <fingered>.

m Mode FINGERED
Dans le mode FINGERED, vous spécifiez vos ac-
cords en jouant toutes les notes de 'accord.

e Jouez au minimum trois notes pour spécifier
I'accord.

e Lorsque la procédure CHORD FINDER est
utilisée, vous pouvez voir les types d’accord
qui peuvent étre reconnus et les notes que
vous devez jouer. (Voir la page 55.)
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E Mode PIANIST

Dans le mode PIANIST, la totalité du clavier sert

a spécifier les accords (mode FINGERED) pour

piloter 'accompagnement automatique. La sec-

tion RIGHT est assignée a tout le clavier et le
clavier ne peut pas étre partagé (split).

e Lorsque la procédure CHORD FINDER est
utilisée, vous pouvez voir les types d’accord
qui peuvent étre reconnus et les notes que
vous devez jouer. (Voir la page 55.)

e Lorsque vous spécifiez un accord, si vous
jouez une note correspondant a la dominante,
ou toute autre note, située en dessous de la
note la plus grave de laccord, la partie de
basse (BASS) reproduira alors un motif basé
sur cette note.

<APC HOLD>
Si cette fonction est assignée a l'interrupteur au
pied (en option): au cours d’'une interprétation en
mode PIANIST, par exemple, un pression sur cet
interrupteur déclenchera la reproduction de I'ac-
cord spécifié avec le tempo donné. Vous pourrez
ainsi vous concentrer sur votre solo.

e L’accompagnement continue sur le méme ac-
cord aussi longtemps que vous maintenez I'in-
terrupteur, et ne change pas, méme si d’autres
accords sont joués.

e Pour changer I'assignation de 'interrupteur au
pied, reportez-vous en page 177.



Partie Il

Section rythmique

Utilisation de AUTO PLAY CHORD

1. Sélectionnez le rythme, les sonorités et le tem-
po désiré.

2.Pressez le bouton AUTO PLAY CHORD
OFF/ON pour le mettre en fonction.

AUTO PLAY CHORD
MODE OEEI(/)N
o -C

3. Pressez le bouton MODE de 'AUTO PLAY

CHORD pour le mettre en fonction.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

B

BASIC
FINGERED

PIANIST

CHORD FINDER [}

4. Sélectionnez un mode AUTO PLAY CHORD
(BASIC, FINGERED ou PIANIST).

¢ Quelques secondes apres la fin de votre sé-
lection, I'affichage de I'’écran retourne a son
état précédent.

e Si BASIC ou FINGERED a été sélectionné, le
clavier se partage (split) automatiquement en
deux sections.

m MEMORY
Lorsque le bouton MEMORY est mis sur ON,
méme lorsque les touches sont relachées, I'ac-
cord est mémorisé et 'accompagnement auto-
matique continue jusqu’a ce qu’un autre accord
soit spécifié.

m ON BASS

Si le bouton ON BASS est mis sur ON alors que

le mode FINGERED ou PIANIST a été sélection-

né, la partie BASS est reproduite dans la tonalité
de la note la plus grave de l'accord joué, cela
afin d’obtenir, par exemple, un accord Do Majeur

Basse Sol (C on G).

e Par exemple, lorsque le bouton ON BASS est
en fonction, si vous jouez un accord de Do (C)
en pressant les touches Sol, Do et Mi (G, C
et E), la partie BASS sera produite dans la
tonalité de Sol (G).

. Pressez le bouton START/STOP pour déclen-

cher le rythme.
Vous pouvez déclencher le rythme en enfon-
cant une touche du clavier (voir la page 49).

.Jouez un accord.

Sile mode ONE FINGER ou FINGERED a été
sélectionné, jouez un accord sur la partie
gauche du clavier en dessous du point de
partage (split).

Un motif d’accompagnement dans la tonalité
de l'accord joué est automatiquement repro-
duit. Jouez la mélodie avec la main droite.

Lorsque vous utilisez FILL IN, INTRO ou EN-
DING, I'accompagnement automatique varie
suivant le pattern activé.

Dans le mode ONE FINGER, la sonorité assi-
gnée a la partie gauche du clavier (LEFT) ne
sera pas reproduite en condition normale (ré-
glage initial).

Vous pouvez sélectionner le mode détermi-
nant la reproduction de la sonorité de main
gauche (LEFT) pendant l'utilisation de AUTO
PLAY CHORD. (Reportez-vous a la page sui-
vante)

A I'état de réglage initial, lorsque le rythme
n'est pas activé, que le mode AUTO PLAY
CHORD est en fonction et qu'un accord est
spécifié, la note fondamentale (R.BASS) et les
autres notes de cet accord (CHORD) seront
reproduites. Le niveau de volume de ces notes
peut étre réglé (voir la page 27).

. Pour arréter 'accompagnement automatique,

pressez le bouton START/STOP.

Si vous désirez que I'accompagnement auto-
matique commence et termine l'interprétation,
réglez le bouton OFF/ON sur OFF.

Exemple indiquant comment obtenir un accompagnement

Jouez la mélodie avec

la main droite.

53

QQTG0672

[})
=
g
£
e
-
>
i
=
(=)
=
o
)]
(%)




Q
=
g
£
e
-
>
i
=
(=)
=
o
)]
(%)

Partie Il

Section rythmique

Left Hold

Sélection du mode de reproduction de la partie
LEFT pendant une interprétation dans les modes
BASIC et FINGERED avec le bouton LEFT de
CONDUCTOR activé.

1.Pressez le bouton MODE pour le mettre en
service.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

BASIC

FINGERED

PIANIST

CHORD FINDER [}

2. Utilisez le bouton LEFT HOLD: ON/OFF pour
activer ou désactiver le mode.

OFF:

Les sons de la partie LEFT sont produits a
partir des touches d’accord jouées.

e Quand le mode BASIC est sélectionné, la par-
tie LEFT ne sonne pas. Vous pouvez activer
le bouton LEFT pour avoir le son de la partie,
mais les accords ne peuvent pas étre spécifiés
par <One-finger>.

ON:

Dans le mode BASIC, les accords spécifiés
par <One-finger> reproduisent les sons com-
plets de I'accord; sinon les sons de la partie
LEFT sont produits a partir des touches d’ac-
cord jouées.

e Quand le mode BASIC est sélectionné, la par-
tie LEFT est mise hors service, mais vous
pouvez activer le bouton LEFT pour la mettre
en service.

e Le “Touch Response” ne fonctionne pas pour
la partie LEFT.

e Lorsque le mode est mis en ON, pendant une
interprétation de rythmes, la partie LEFT conti-
nue d’étre jouée méme lorsque vous relachez
les touches.
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APC VOLUME

Pour faciliter le réglage de la balance du volume
entre 'accompagnement automatique et les par-
ties que vous jouez manuellement sur le clavier,
le volume de toutes les parties de 'accompagne-
ment (DRUMS, ACCOMP et BASS) peut étre ré-
glé globalement.

APC/SEQUENCER
VOLUME
o
MAX

Utilisez le curseur APC/SEQUENCER VOLUME
pour contrdler le réglage du volume.

e Utilisez ce contrdle pour diminuer le volume
de l'accompagnement automatique lorsqu’il
est trop fort par rapport a votre interprétation.

e Sur la position MAX, les volumes de I’accom-
pagnement automatique correspondent a leur
réglages effectifs; sur la position OFF, leur
volume est a 0. Réglez-le normalement sur
MAX.

e Les valeurs de réglage sont indiquées dans
la colonne APC de I'affichage en mode normal.
(Voir page 27.)

e Le volume peut étre réglé pour chaque partie.
(Voir la page 27.)

e Lorsque la position du curseur correspond
avec le réglage de volume en cours, le voyant
est allumé. Lorsque le réglage est modifié par
un changement de PANEL MEMORY ou le
SEQUENCER, il est différent du réglage cor-
respondant a la position du curseur. Dans ce
cas, le voyant est éteint.

e Le volume de la partie PERFORMANCE
PADS ne doit pas changer.

e Pendant la reproduction de SEQUENCER et
que DIRECT PLAY sur la disquette, ce curseur
fonctionne pour contrdler la totalité du volume
des parties a reproduire.
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CHORD FINDER

Le CHORD FINDER peut vous aider, par exem-
ple, lorsque vous ne connaissez pas les notes
constituant un accord précis. Lorsque vous indi-
quez le nom d'un accord, le CHORD FINDER
vous indique quelles touches vous devez jouer
et il le joue pour vous.

1.Pressez le bouton MODE de 'AUTO PLAY
CHORD pour le mettre en service.

AUTO PLAY CHORD
MODE OFF/ON
N1/ N7

60\3 C/O:\

o L’affichage de I'écran est le suivant.

BASIC
FINGERED

PIANIST

CHORD FINDER [}

2. Sélectionnez CHORD FINDER.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

APC MODE:

INVERSIOI TYPICAL

3. Utilisez le bouton APC MODE pour sélection-
ner le mode d’accompagnement automatique
que vous allez utiliser pour spécifier 'accord
(FINGERED, PIANIST).

e Dans la colonne de la liste sont indiqués les
accords qui peuvent étre spécifiés pour cha-
que mode.

4. Utilisez les boutons ROOT pour sélectionner
la tonique de l'accord. Utilisez les boutons
TYPE pour sélectionner le type d’accord.

¢ Une indication du doigté a utiliser pour jouer
I'accord spécifié (TYPICAL) est illustrée sur
un clavier.

e Chaque fois que le bouton INVERSION est
pressé, différentes INVERSION (renverse-
ments) sont représentés dans l'ordre. (S’il
n’existe pas de renversements pour I'accord
spécifié, ce bouton n’apparait pas sur I'affi-
chage.)

¢ Quand le bouton avec la figure d’'une oreille
est pressé, les notes de 'accord se sonnent.
(Il est possible que I'octave des touches indi-
quées et celles des tonalités jouées soient
différentes.)

5. Pour sortir de la procédure CHORD FINDER,
presser le bouton EXIT.

DISPLAY
HOLD

O

EXIT

&
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Fonction d'interruption “"BREAK"

Avec la fonction break, le rythme débute lorsque
vous jouez sur la partie gauche du clavier et s’ar-
réte lorsque vous reladchez les touches.

1. Sélectionnez un mode AUTO PLAY CHORD.
e Le bouton MEMORY doit étre mis sur OFF.

2.Pressez le bouton SYNCHRO & BREAK pour
le mettre en fonction.

SYNCHRO
& BREAK
o

C D

3. Jouez un accord avec votre main gauche.

e L’accompagnement automatique débute (dé-
clenchement synchronisé).

e Pour le mode PIANIST, jouez sur les touches
situées a gauche du point de partage du cla-
vier actuellement choisi.

4. Relachez lesord.

e L’accompagnement automatique s’arréte.
Lorsque les touches seront enfon¢ées de nou-
veau, le rythme reprendra au premier temps
de la premiere mesure.

Fade In/Fade Out

I

= 6666666606

= &3666060666 606

i 35 5 866606886 o
HU 06 66006060606

S =
600

F o e = o T A
36583 .l. 5 penmapamnmmaEns; O 2341 6D

Elle permet de débuter et terminer votre interprétation avec une progression ou une diminution du volume

général digne d’'un professionnel.

FADE IN

Au début de votre interprétation, le volume de
chaque partie monte doucement.

1. Effectuez les réglages nécessaires a votre
interprétation.

2.Pressez le bouton FADE IN.

FADE
IN ol

N
pos

5

uT

e Dans une telle condition, les volumes pour
toutes les parties changent a 0 et aucun son
ne se produit de I'instrument jusqu’a la mise
hors service du bouton FADE IN ou a I'exé-
cution de I'étape 3.
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3.Jouez sur le clavier ou presser le bouton
START/STOP.

e Les volumes augmentent doucement jusqu’au
niveau présélectionné.

e Pour obtenir un effet FADE IN avec le SE-
QUENCER, activez le bouton FADE IN avant
de presser le bouton START/STOP.

e Lorsque l'effet FADE IN est terminé, son
voyant s’éteint.

e Durant une sortie progressive “ Fade-in ”,
FADE IN est indiqué sur la partie supérieure
droite de I'affichage en mode normal.
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FADE OUT

A la fin de votre interprétation, le volume de cha-
que partie disparait progressivement.

1. Commencez votre interprétation.

2.Lorsque vous désirez obtenir I'effet FADE
OUT pressez le bouton correspondant.

FADE

e Le volume de chaque partie diminue progres-
sivement jusqu’a 0.

e Le voyant clignote pour indiquer que I'effet
“fade-out” est terminé, puis il s’éteint. Le vo-
lume de chaque partie revient a son niveau
préréglé.

¢ Si vous désirez interrompre cet effet, pressez
le bouton FADE OUT pour le désactiver.

FADE SET

Réglages des fonctions FADE IN et FADE OUT.

1. Pressez et maintenez le bouton FADE IN ou
FADE OUT pendant quelques secondes.

FADE
IN ouTt

o L’affichage suivant apparait.

_FADE IN
FADE OUT

Time : 4 measure
Auto reset H ON
Rhythm Auto sto H ON

SEQ i

2.A raide dges boutons A et ¥ sélectionnez un
élément. A 'aide des boutons A et v modifiez
le réglage.

FADE IN

Time:
Spécifiez le délai nécessaire pour que le vo-
lume augmente de 0 au volume prédéter-
miné (de 1 & 16 mesures).

FADE OUT

Time:
Spécifiez le délai nécessaire pour que le vo-
lume diminue jusqu’a 0 (de 1 & 16 mesures).

Auto Reset:
Spécifiez si le volume de chaque partie re-
vienne sur leur réglage défini automat-
iquement (ON, OFF).

Rhythm Auto stop:
Spécifiez si la reproduction du rythme s’ar-
réte apres l'effet “fade-out” (ON, OFF).

SEQ Auto stop:
Spécifiez si la reproduction automatique du
SEQUENCER s’arréte apres I'effet “fade-
out” (ON, OFF).

e L’écran revient a I'affichage précédent quel-
ques secondes aprés que vous ayez effectué
les réglages.

e Vous pouvez également accéder a cet affi-
chage a partir de I'écran CONTROL MENU.
(Voir la page 176.)
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Sound Arranger
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La fonction SOUND ARRANGER vous permet de sélectionner d’autres sonorités pour les parties de
’accompagnement AUTO PLAY CHORD.

1. Sélectionnez le rythme dont vous souhaitez neppuductinn
modifier les assignations de sonorité.
¢ Ne pas sélectionnez le bouton MEMORY ou

CUSTOM. 1.Dans la section SOUND ARRANGER, pres-
sez le bouton OFF/ON pour le mettre en ser-
2.Dans la section SOUND ARRANGER, pres- vice.

sez le bouton SET pour le mettre en fonction.

SOUND ARRANGER
SET OFF/ON
SOUND ARRANGER “o-
SET OFF/ON

o C °K
2.Déclenchez la reproduction du rythme (ac-
compagnement automatique).

e Lorsque le bouton OFF/ON est en fonction,
les présélections d’usine sont rappelées.

.__DRUMS1 |’

“DRUMS2 “""Standard Kitl T A A . . .
BASS Funky E. Bass e Ce réglage peut étre effectué indépendam

ACCOMP1 | Funk Mute Guitar ment pour chaque rythme.
R <onra Briant Plonn e Si vous désirez modifier les réglages spéci-

RCCOMER | Analog Syn. Brass fiés, avec le bouton OFF/ON activé, pressez
ymphonicStrings .
le bouton SET pour le mettre en service.
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3. A I'aide des boutons A et V¥, sélectionnez la
partie dont vous désirez changer de sonorité.

4. Sélectionnez la sonorité désirée.

e L’activation du DIGITAL EFFECT peut étre
également prise en compte (excepté pour la
partic DRUMS).

e Pour la partie DRUMS, sélectionnez les sono-
rités du groupe DRUM KITS.

e La sonorité et I'activation du DIGITAL EF-
FECT sont indiquées sur I'afficheur.

5. Si vous le désirez, répétez les étapes 3 et 4
pour les autres parties.

6. Lorsque vos assignations sont terminées,
pressez le bouton SET pour le mettre hors
fonction.

SET

&
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One Touch Play
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La fonction ONE TOUCH PLAY sélectionne automatiquement une registration et une vitesse du tempo
adaptées au style d’accompagnement sélectionné.

3. Jouez sur votre clavier.

1. Sélectionnez un rythme. e Lorsque vous jouez un accord, la reproduction
¢ Ne sélectionnez pas le bouton MEMORY. du rythme automatique commence immédia-
tement.

2. Pressez et maintenez le bouton ONE TOUCH
PLAY quelques secondes.

ONE TOUCH
PLAY

O

e Durant le réglage, le nom de style est affiché
sur I'écran.

e L’AUTO PLAY CHORD et le SYNCHRO &
BREAK sont automatiquement mis en fonc-
tion, et les sonorités, les effets, la balance des
volumes, la vitesse du tempo etc... les mieux
adaptés au rythme sélectionné sont automat-
iquement appelés.

Music Stylist

88 56666066 = 6660666666 ééc'H') éé

U -- 60666@66‘:" “:'6:60666666 56506-008

e = =S ==}
0o d0o0 Lo
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Le MUSIC STYLIST régle votre instrument avec la registration adaptée a un type spécifique de musique
ou a un titre particulier.

Réglage par type musical
Sélectionnez un style dans la MUSICAL CATE-

GORY.
1.Pressez le bouton MUSIC STYLIST pour le 2. Sélectionnez MUSICAL CATEGORY.
mettre en fonction. o L’affichage suivant apparait.
MUSIC STYLIST [ E ; ] ERA 3
© Sgﬁ'ée&pﬂﬁ" Flusel Pop
@ Party Husic i Orchestral Eisht { ALPHABET :
Gospe LB lues~R8B New Unison Eight i
Jazz & Swing Easy Play 8 Beat: i

Show-Trad Dance 88 Note 8 Beat
Trad & Folk H Easy EP!
Country Reson-Eight

Latin ~ World Gentle Sax Eight

o L’affichage suivant apparait.

CATEGORY

3. Utilisez les boutons CATEGORY A et ¥ pour
sélectionner une catégorie.

MUSICAL ERA 4. A l'aide des boutons STYLE A et ¥ sélection-
PHABETICAL LIST _ nez un genre musical.
B=% CUSTON STYLIST bt e Durant votre recherche, vous pouvez utiliser
_ le bouton SKIP A et vpour passer a la sous-
catégorie précédente et suivante.
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e L’AUTO PLAY CHORD et le SYNCHRO &
BREAK sont mis en service, et les sonorités,
les effets, la balance des volumes, la vitesse
du tempo etc... les mieux adaptés au rythme
sélectionné sont automatiquement appelés.

5. Jouez sur votre clavier.
e Lorsque vous jouez un accord, la reproduction
du rythme automatique commence.

Réglage par épogue

Vous pouvez sélectionner un style d’'une époque
musicale particuliére.

1.Pressez le bouton MUSIC STYLIST pour le
mettre en fonction.

2. Sélectionnez MUSICAL ERA.
o L’affichage suivant apparait.

ERA No. O i 14 CATEGORY

B3 Blocks

Ballad Glitter ALPHABET *
Bando Ragtine H

Benson Groove

Bonnie Whistles

Clavder Piano

Cucaracha Duo

Deer Hammond

3. A I'aide des boutons STYLE A et ¥ sélection-
nez un style.

e Vous pouvez utiliser les boutons SKIP A et v
pour passer a I'époque précédente ou sui-
vante.

e Vous pouvez utiliser le bouton MORE pour
voir la page des styles suivante.

L’AUTO PLAY CHORD et le SYNCHRO &
BREAK sont automatiquement mis en fonc-
tion, et les sonorités, les effets, la balance des
volumes, la vitesse du tempo etc... les mieux
adaptés au rythme sélectionné sont automat-
iquement appelés.

.Jouez sur votre clavier.

Lorsque vous jouez un accord, la reproduction
du rythme automatique commence immédia-
tement.

Réglage par ordre alphabétique

Vous pouvez sélectionner un nom de style par
ordre alphabétique ou numérique.

1.Pressez le bouton MUSIC STYLIST pour le
mettre en fonction.

2. Sélectionnez ALPHABETICAL LIST.
o L’affichage suivant apparait.

: {ORGAN
Organ Blues 2 126
Organ Blues 3 126
Organ Blues 4 126
JK NEW 07-D1  : TEHPO
Organ Pors 1 126 ALPHABET
Organ Pors 2 126
Organ Pors 3 126
4 126

& SKIP o STYLE

3. A l'aide des boutons STYLE A et ¥ sélection-
nez un style.

60

QQTG0672

Vous pouvez utiliser le bouton SKIP A et v
pour passer a la lettre/chiffre suivante.

Vous pouvez utiliser le bouton MORE pour
voir la page des styles suivante.

L’AUTO PLAY CHORD et le SYNCHRO &
BREAK sont automatiquement mis en fonc-
tion, et les sonorités, les effets, la balance des
volumes, la vitesse du tempo etc... les mieux
adaptés au style sélectionné sont automat-
iquement appelés.

.Jouez sur votre clavier.

Lorsque vous jouez un accord, la reproduction
du rythme automatique commence immédia-
tement.
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Réglage par style d'orgue

Vous pouvez sélectionner un style parmi ceux
appropriés pour jouer avec les sons d’orgue.

1.Pressez le bouton MUSIC STYLIST pour le
mettre en fonction.

2. Sélectionnez ORGAN STYLIST.
o L’affichage suivant apparait.

B e

JK NEW 07-00

Organ Blues
Organ Blues
Organ Blues H
JK NEW 07-01 ' H ALPHABET *
Organ Pors H
Organ Pors

0Organ Pors
Organ Pops

3. A l'aide des boutons STYLE A et ¥ sélection-
nez un style.

e Vous pouvez utiliser le bouton SKIP A et v
pour passer a la lettre/chiffre suivante.

e Vous pouvez utiliser le bouton MORE pour
voir la page des styles suivante.

e L’AUTO PLAY CHORD et le SYNCHRO &
BREAK sont automatiquement mis en fonc-
tion, et les sonorités, les effets, la balance des
volumes, la vitesse du tempo etc... les mieux
adaptés au style sélectionné sont automat-
iquement appelés.

4. Jouez sur votre clavier.

e Lorsque vous jouez un accord, la reproduction
du rythme automatique commence immédia-
tement.

Selection d'un style personnalisé

Vous pouvez sélectionnez un style enregistré

dans CUSTOM, ou un style transféré dans CU-

STOM a partir d’'une card SD.

e Les détails relatifs au CUSTOM STYLE sont
mentionnés a la page 106.

1.Pressez le bouton MUSIC STYLIST pour le
mettre en fonction.

2. Sélectionnez CUSTOM STYLIST.
o L’affichage suivant apparait.

ring Orchestra
PianistMode Trio
New Guitars

Piano Pop :
Piano Atmosehere

Strind Orchestra
PianistHode Trio
New Guitars

3. A l'aide des boutons STYLE A et ¥ sélection-
nez un style.

e Vous pouvez utiliser le bouton SKIP A et v
pour passer au CUSTOM suivant.

e Les fonctions AUTO PLAY CHORD et SYN-
CHRO & BREAK sont activées, et les ré-
glages pour le style sélectionné sont rappelés.

4. Jouez sur votre clavier.

e Lorsque vous jouez un accord, la reproduction
du rythme automatique commence immédia-
tement.

e Sur l'affichage de MUSICAL CATEGORY,
MUSICAL ERA, ALPHABETICAL LIST (AL-
PHABET) ou ORGAN STYLIST, chaque
pression sur les boutons situés sur le c6té
droit vous permet de passer librement d’'un
affichage a l'autre.

e Aprés avoir décidé un style avec MUSIC
STYLIST, si vous enregistrez les réglages
de panneau dans PANEL MEMORY, le
méme nom de style est copié dans PANEL
MEMORY (jusqu’a 16 lettres). Quand vous
rappelez les réglages de PANEL MEMO-
RY, ce nom est montré a la téte de I'affi-
chage normal.

e Aprés avoir sélectionné un style, désactivez
le bouton MUSIC STYLIST si vous désirez
avoir I'affichage normal durant vos interpreé-
tations.
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La fonction MUSIC STYLE ARRANGER vous aide a réaliser des changements de registration trés “pro”
au cours de vos interprétations. Choisissez parmi trois variations de registration en pressant un bouton
ou bien laissez cet instrument changer automatiquement de registration lorsque vous pressez les boutons

FILL IN 1 ou 2. MUSIC STYLE ARRANGER modifiera a la fois le motif d’accompagnement et la

Music Style Arranger

registration afin de créer un arrangement idéal.

Utilisation de MUSIC STYLE ARRANGER

1. Sélectionnez un rythme.

2.Pressez le bouton MUSIC STYLE ARRAN-
GER pour le mettre en fonction.

A%)V\SER
3. Utilisez le bouton VARIATION pour sélection-
ner le style (1 a 4).

mmmmm
AAAAAAAA

e La nuance du motif différe en fonction de cha-
cun des numeéros.

e Lesréglages du panneau (y compris le tempo)
sont modifiés en fonction du rythme et du style
musical sélectionnés. AUTO PLAY CHORD,
MEMORY et SYNCHRO & BREAK sont auto-
matiquement activés. Lorsque une touche de
la partie gauche du clavier est enfoncée, le
rythme débute instantanément.

e Pendant votre interprétation, le style peut étre
changé, mais le tempo ne change pas.

62

QQTG0672

Voici comment changer de style musi-
cal au cours d'une interprétation.

Tout en jouant apres avoir activé MUSIC STYLE
ARRANGER, pressez FILL IN 1 ou FILL IN 2.

FILL IN

ap

SEQUENCER ~ COUNT
RESET  INTRO

e Chaque fois que le bouton FILL IN 1 est pres-
sé, la variation FILL IN 1 est déclenchée et le
style musical change dans I'ordre suivant 4 —
3 —» 2 — 1. Chaque fois que FILL IN 2 est
pressé, la variation FILL IN 2 est déclenchée
et le style musical change dans I'ordre suivant
1-52-53->4.

B Mode de MUSIC STYLE ARRANGER

Vous pouvez sélectionner quel changement de
réglage sera effectué lorsque vous pressez le
bouton FILL IN, lorsque le MUSIC STYLE AR-
RANGER est en fonction.

1.Pressez et maintenez le bouton MUSIC
STYLE ARRANGER pendant quelques se-
condes.

o L’affichage de I'écran est le suivant.

RHYTHM

PANEL MEMORY

2. Sélectionnez un mode.

RHYTHM:
Seulement le rythme change.

SOUND & RHYTHM:
La sonorité, effets, rythmes. etc. changent.



Partie Il

Section rythmique

PANEL MEMORY:
Les numéros de PANEL MEMORY (BANK A:
1 a 4) changent. En mémorisant les réglages
de panneau préalablement dans PANEL ME-
MORY, vous pouvez changer I'un et l'autre se-
lon la préférence.

e Aprés quelques secondes, I’écran revient a
son affichage normal.

e Vous pouvez aussi accéder a cet affichage de
réglage a partir de I'affichage de CONTROL
MENU. (Voir la page 176.)

Panel Memory
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Les PANEL MEMORY enregistrent tous les réglages du panneau de contrble pour vous permettre de
les rappeler ultérieurement en pressant un simple bouton.

Voici comment mémoriser les réglages du panneau

Par exemple, en enregistrant tous les change-
ments de réglage d’une interprétation dans une
méme banque, vous pourrez passer de l'un a
autre instantanément.

1. Effectuez les réglages du panneau néces-
saires (sonorités, volumes, etc...).

2. Pressez le bouton BANK VIEW pour le mettre
en service. Sélectionnez une banque.

BANK VIEW
Ni7

t

o L’affichage BANK SELECT apparait sur I'é-
cran.

3. Sélectionnez la banque désirée (A/B/C/1-10).

o L’affichage de sélection de banque est com-
posé de deux pages: 1/3 et 2/3. Utilisez les
boutons PAGE pour passer d’'une page a l'au-
tre.

4.Tout en maintenant pressé le bouton SET,
pressez I'un des boutons numérotés du PA-
NEL MEMORY (1 a 8).

PANEL MEMORY
7

e Les réglages du panneau sont a présent en-
registrés dans la banque sélectionnée, sous
le numéro choisi.

m BANK VIEW

Aprés avoir sélectionné une banque, vous pou-
vez utiliser les boutons PAGE pour visualiser la
page PAGE 3/3 et confirmer les noms des mé-
moires des 8 banques.

¢ Spanish Trumpets

Safari Flutes

Annie’ s Flute

Silence Flute
Bossa Sax
Fusion Sax

: Sax In The Mist

Silent Night

BANK NAMING:

MEMORY NAMING:

1
2
3:
4 :
5 :
6 :
7
8 :

e Vous pouvez utiliser les boutons BANK A et
Vv pour visualiser les autres banques.

e Vous pouvez aussi accéder a cet affichage en
pressant et maintenant un des boutons nume-
rotés PANEL MEMORY (1 a 8) pendant quel-
ques secondes.
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Partie Il

Section rythmique

Pour donner un nom a une banque ou
une memoire

Vous pouvez donner un nom a chaque banque
ou mémoire.

1. Sélectionnez une banque ou une mémoire.

2. A l'aide des boutons PAGE passez a la page
PAGE 3/3 de l'affichage.

Trumpets

Safari Flutes BANK NAMING:

Annie’ s Flute
Silence Flute
Bossa Sax
Fusion Sax
: Sax In The Mist
Silent Night

3. Pressez le bouton BANK NAMING pour don-
ner un nom a une banque, ou le bouton ME-
MORY NAMING pour une mémoire.

o L’affichage suivant apparait.

MEMORY NAMING:

CO=OUAaWN -

4. Utilisez les boutons situés sous I'affichage
pour donner un nom a votre affichage person-
nalisé.

e Pressez le bouton ABC pour entrer les carac-
téres alphabétiques. Pendant que le bouton
SHIFT est enfoncé, les lettres majuscules sont
entrées.

e Pressezle bouton 123 pour entrer les chiffres,
etc... En maintenant le bouton SHIFT, vous
pouvez entrer les symboles.

e Pressez le bouton POSITION pour déplacer
le curseur.

e Vous pouvez aussi utiliser la molette TEM-
PO/PROGRAM pour sélectionner les carac-
téres.

e Pressez le bouton INS pour entrer un espace
a la position du curseur.

e Pressez le bouton DEL pour effacer le carac-
tére a la position du curseur.

e Pressez le bouton CLR pour effacer le nom
tout entier.

e Pressez le bouton —« pour centrer le nom.

5. Lorsque vous avez terminé, désactivez le bou-
ton OK.
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Rappel des réglages du panneau

1. Pressez le bouton BANK VIEW pour le mettre
en service. Sélectionnez une banque.

2.Pressez le bouton numéroté (1 a 8) désiré
dans la section PANEL MEMORY.

e Les réglages du panneau sont effectués en
fonction des données précédemment enregis-
trées dans la mémoire.

e Vous pouvez manuellement modifier les ré-
glages. De toute fagon, les réglages enregis-
trés dans les mémoires resteront disponibles
jusqu’a ce qu’ils soient remplacés par d’au-
tres.

e La banque “Control Preset” de PERFOR-
MANCE PADS ou le commutateur au pied
Foot Switch (en option) peuvent étre aussi
utilisés pour passer un réglage de PANEL
MEMORY a l'autre. (Voir les pages 66, 177.)

e La banque, le numéro et le nom de mémoire
sélectionnés en courant sont montrés a la
ligne la plus haute de I’écran normal.

m NEXT BANK

Vous pouvez presser le bouton NEXT BANK
pour passer directement a la banque suivante.
Ceci vous permet de changer de banque sans
sortir de l'affichage en mode normal.

e Chaque fois que le bouton NEXT BANK est
pressé, la sélection de banque change dans
lordre (A—>B —>C—>1->52..).

e Les réglages du panneau sont modifiés lors-

que I'un des numéros (1 a 8) de la section
PANEL MEMORY est pressé.
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Section rythmique

Mode du “"PANEL MEMORY"

Vous pouvez définir quels types de réglages sont
rappelés lorsque vous utilisez le PANEL MEMO-
RY.

1. Pressez le bouton SET quelques secondes.
o L’affichage suivant apparait

Stores sound & balance settings only.

o EXPAND |

Stores to total setting including Rhythm, Transpose & tempo.

2. Sélection du mode .

NORMAL.:
Les sonorités, la balance des volumes et le
statut du CONDUCTOR sont enregistrés.

EXPAND:
Tous les réglages de l'instrument sont enre-
gistrés, avec le choix du rythme (excepté le
statut en/hors fonction du SOUND ARRAN-
GER), le réglage du TRANSPOSE, la vitesse
du tempo, etc...

e Aprés quelques secondes, l'affichage de ré-
glage disparait.

m EXPAND MODE FILTER
Pour le mode EXPAND, vous pouvez sélection-
ner quels réglages sont pris en compte.

1. Utilisez les boutons PAGE pour accéder I'af-
fichage PAGE 2/2 EXPAND MODE FILTER.
o L’affichage suivant apparait

... RHYTHM SELECTION | [0 [........50cALIst L. OFF.

TEMPO MIDI
APC & MEMORY REVERB & CHORUS
SPLIT POINT MULTI EFFECT
TRANSPOSE
FOOT CONT. SETTING
SOUND CONTROLLERS

i EQUAL [ZER
PART1-16 SETTING
FADE IN/OUT SETTING H KEY SCALE
1 OCTAVE PAD BANK

2. A raide des boutons A et Vv sélectionnez un
élément.

3. A l'aide des boutons ON et OFF enregistrez
I’état on ou off de I’élément sélectionné.

CUSTOM PANEL

En plus de la PANEL MEMORY normale, cette
fonction vous permet de mémoriser une configu-
ration de panneau voulue que vous pouvez rap-
peler en pressant simplement un bouton.
Méme si les données de PANEL MEMORY sont
changées lorsqu’une fonction de réglage auto-
matique est activée ou que la procédure de char-
gement des données de disquette est effectuée,
par exemple, en pressant simplement sur cette
touche, vos réglages de panneau favoris seront
rétablis instantanément.

1. Configurez l'instrument avec vos réglages pré-
férés.

2.Pressez le bouton SET et le bouton CUSTOM
PANEL simultanément.

BANK VIEW NEXT BANK

PANEL MEMORY
7 6

CUSOMIZE

FAVORITES O

e L’indication “COMPLETED!” apparait sur I'af-
fichage.

e Les réglages enregistrés sont rappelés, cha-
que fois que vous pressez le bouton CUSTOM
PANEL pour le mettre en fonction.

e Les données enregistrées sont conservées
méme lorsque [l'alimentation électrique de
I'instrument est coupée.

e Vous pouvez sélectionner la gamme de ré-
glages qui sont inclus dans la fonction CU-
STOM PANEL. (Reportez-vous a la page
183.)
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Partie lll Performance Pads

Reproduction
des phrases
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Durant votre interprétation, vous pouvez insérer une courte phrase préenregistrée ou un effet sonore
en pressant un bouton “pad”. Dans chaque banque, un groupe différent de phrases a été préenregistré.

1. Pressez le bouton BANK.

BANK

O

2. Sélectionnez I'une des banques proposées
par 'affichage.

e La liste des banques composée de 3 pages
d’écrans. Utilisez les boutons PAGE pour
changer de page.

FUNK

LATIN 1

Voice Count LATIN 2
Church Bell

1:
2:
3: Bird singing
4: Have

SWING ROCK

ROCK & ROLL BALLAD &/8

5: Cosmic Arpeggio
B: Cosmic Arpeggio

DANCE BALLAD 4-4

Les banques “User Bank” A, B et C sont des-
tinées a lenregistrement de vos propres
phrases.

Les banques “Compile Bank” 1 et 2 sont des-
tinées a la réorganisation des banques.
Dans les banques “Control Preset” diverses
fonctions sont assignées a chaque “pad”.

Lors de I'utilisation de la banque “Control Pre-
set”, réglez le bouton AUTO SETTING sur
OFF. Lors de l'utilisation de PANEL MEMO-
RY, réglez PERFORM. PADS BANK de I'affi-
chage EXPAND MODE FILTER sur OFF.

3. Pressez un bouton/pad (1 & 6).

3\‘
4 6
\\ . J
soLo

e Une phrase différente est assignée a chaque
bouton/pad.

e Des informations concernant la phrase, telles
que son nom et son nombre de mesure, sont
indiquées sur l'affichage.

e Le volume peut étre réglé avec les boutons
situés sous l'affichage normal (PADS).

e La phrase sélectionnée est reproduite a la
vitesse du tempo choisi.

e Pour arréter la reproduction de la phrase afin
gu’elle soit terminée, pressez le bouton STOP.

e La reproduction de certaines phrases continue
jusqu’a ce que le bouton STOP soit pressé
(Pindication [Loop] est affichée).

e Aucours d’une utilisation du rythme, certaines
phrases peuvent étre reproduites en synchro-
nisation avec celui-ci.

e Lorsque I'accompagnement automatique est
activé, plusieurs phrases sont reproduites
dans la tonalité de I'accord.

S0L0

Les boutons Pad 5 et 6 (SOLO) correspondent

a des phrases comportant des progressions d’ac-

cord. Simplement en pressant I'un de ces bou-

tons pad, la phrase évolue suivant une

progression d’accords typiques du style musical

associé a la banque.

e Durant votre interprétation, utilisez ’'accompa-
gnement automatique.

e Le bouton Pad 5 fournit une progression d’ac-
cords en mode Majeur, et le bouton Pad 6 une
progression en mode mineur
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AUTO SETTING

Lorsque ce bouton est activé, le changement de
banque s’effectue automatiquement en fonction
des réglages automatiques dans ONE TOUCH
PLAY, MUSIC STYLE ARRANGER et MUSIC
STYLIST. Lorsqu’il est désactivé, le changement
de banque ne s’effectue pas par ces fonctions.

AUTO SETTING

O
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Copie de phrases

Vous pouvez copier les données désirées, a partir du SEQUENCER pour chague mémoire de Pad d’une

“User Bank”.

e Les données d’accord peuvent également étre copiées dans les boutons 5 et 6 (SOLO).

PHRASE COPY

Copiez une phrase d'un pad sur un autre.

1.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour
le mettre en fonction.

PROGRAM
M\ENyS

=
&

e [ ’affichage de I'’écran est alors le suivant

OﬂNIJ e SOUND EDIT
EVERB & EFFECT SEQUENCER
COMPOSER

PERFORMANCE PADS

2. Sélectionnez PERFORMANCE PADS.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

COMPILE SET [ERH
RECORDING BANK PHRASE COPY [

SEQ TO PAD COPY [

3. Sélectionnez PHRASE COPY.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

BANK: ; USER BANK:

1 EFFECT : A: User Bank 1
PAD: PAD:
1: Church Bell 1: Piano Minuet

4. Sélectionnez le pad a partir duquel vous vou-
lez copier.

o Utilisez les boutons situés sur le c6té FROM
pour établir les réglages désirés.
BANK: Nom de banque
PAD: Numéro de pad (1 a 6)

. Sélectionnez le pad sur lequel vous voulez

copier.
Utilisez les boutons du c6té TO pour établir
les réglages désirés.
USER BANK:
Nom de banque (USER A, B, C)
PADS:
Numéro de pad (1 a 6)
Seule une phrase SOLO peut étre copiée sur
les Pads SOLO (5 et 6).

. Pressez le bouton OK.

.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour

le mettre hors fonction.

Si vous désirez modifier une partie de la
phrase copiée, appuyez sur le bouton EDIT
pour changer I'affichage d’enregistrement.
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Partie Il

Performance Pads

SEQ TO PAD COPY

1. Enregistrez une phrase dans le SEQUENCER,
ou bien chargez des données a partir d’'une
disquette.

e Aprés cette procédure, ne changez pas le nu-
méro de séquence.

e Pour plus détails a propos du SEQUENCER,
reportez-vous a la page 72.

e Pour plus d'informations sur le chargement
des données, reportez-vous aux pages 123 et
138.

2.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour
le mettre en service.

3. Sélectionnez PERFORMANCE PADS.

4. S¢lectionnez SEQ TO PAD COPY.
L’affichage de I’écran est alors le suivant

SEQUENCER
SONG 1) PERFORMANCE PAD

(
FIRST | LAST | » )
MERSURE | MERSURE | USER BANK: A

[ TRANSPOSE |
|

5. Sélectionnez les mesures du SEQUENCER
contenant les données que vous désirez co-
pier.

e Surle c6té SEQUENCER, utilisez les boutons
pour effectuer les réglages correspondants.

FIRST MEASURE:
La premiére mesure de la phrase que
vous désirez copier.
LAST MEASURE:
La derniere mesure de la phrase que
vous désirez copier.
TRANSPOSE:
Le réglage de transposition des accords
lorsqu’ils ont été copiés.
e Un maximum de 16 mesures peut étre copié
e Lors d’'une copie sur les boutons Pad 5 et 6,
la piste d’accord est automatiquement affi-
chée, et les données d’accord sont également
copiées. De toute maniere, lorsque des don-
nées d’accord provenant de I'enregistrement
en pas a pas n’existent pas, les données d’ac-
cord deviennent blanches.
e Sivous désirez convertir des accords au cours
d'une reproduction, réglez TRANSPOSE sur
la tonalité de Do Majeur, puis copiez la phrase.
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6. Sélectionnez le bouton Pad de destination.

e Surle c6té PERFORMANCE PAD, utilisez les
boutons pour effectuer les réglages corre-
spondants.

USER BANK:

Le nom de la banque (A/B/C).
PAD:

Numéro du bouton Pad (1 a 6).
PART:

La partie de destination.
TRACK:

Le numéro de la piste d’origine.

7.Pressez le bouton OK.

e Un affichage de confirmation apparait. Pres-
sez le bouton YES, si vous désirez copier la
phrase, ou pressez le bouton NO pour annuler
la procédure.

8. Lorsque vous avez terminé la procédure, pres-
sez le bouton PROGRAM MENUS pour le dé-
sactiver.
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Compile

Vous pouvez réassigner comme vous le désirez les phrases dans les banques “Compile Bank” 1 et 2.

1.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour 6. A I'aide des boutons BANK et PHRASE A et
le mettre en service. Vv sélectionnez la banque et la phrase aux-
quelles vous désirez effectuer I'assignation.
v e La banque “Control” ne peut pas étre sélec-
o

(D) tionnée.

7.Répétez les étapes 5 et 6 pour assigner des
phrases aux autres bouton-pads.

. . N 8. Lorsque vous avez terminé vos assignations
o L’affichage suivant apparait. de phrases, désactivez le bouton PROGRAM
MENUS.

; SOUND SOUND EDIT

RREVERB & EFFECT SEQUENCER
COMPOSER [
PERFORMANCE PADS

2. Sélectionnez PERFORMANCE PADS.
o L’affichage suivant apparait.

coMPILE SET iR
PHRASE COPY
SEQ TO PAD COPY )

3. Sélectionnez “COMPILE SET".
o L’affichage suivant apparait.

 PADI EENCTEAPACAN| ©  Rock Piano |
“paia | & BOCK & ROLL. | i Reck Biang
PAD3 ROCK & ROLL Rock Piano
Rock Piano
Rock Piano

Rock Piano

)
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4
4

PAD4 | 4 ROCK & ROLL
F
4

PADS
PADG :

ROCK & ROLL
ROCK & ROLL

e Vous pouvez presser le bouton NAMING et
assigner un nom a la banque.

4.Pressez le bouton BANK pour sélectionner
une banque (Compile Bank: 1/2).

5. A I'aide des boutons PADS A et ¥ sélection-
nez le bouton “pad” auquel la phrase sera
assignée.
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Enregistrement d'une phrase

Les banques “User Bank” A, B et C sont destinées a I’enregistrement de vos propres phrases.
e Vous pouvez également copier des phrases enregistrées dans le SEQUENCER.

1.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour 6. Pressez le bouton OK.
le mettre en service. e Pour plus de détails concernant les réglages
e L’affichage de I'écran est alors le suivant KEY SETTING, reportez-vous a la page 109.
e Pour plus de détails a propos de CHORD MO-
SOUND ' 'SOUND EDIT R DIFY CHANGE, voir page 111.
REVERB & EFFECT
7. Sélectionnez la partie sur laquelle vous voulez
COMPOSER enregistrer.
PERFORMANCE PADS e Pressez le bouton pour PART 1 ou PART 2.
e Deux parties peuvent étre enregistrées (PAD
1-4).
2. Sélectionnez PERFORMANCE PADS. e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

o L’affichage de I'écran est alors le suivant

MERSURE s 4
MEMORY 84 «

= PART SETTING
| DUANT I2E OFF

25 A COMPILE SET R

] KEY IN CHORD MODIFY
[ sTep RecorD GROUP Me lody

;_ B} RECORDING BANK PHRASE COPY TYPE 7th G nove

OUANTIZE [ 'S

8. Effectuez I'enregistrement.

£ c SEQ TO PAD COPY R}

3. Utilisez les boutons situés a gauche de I'affi- e La procédure d’enregistrement est la méme
chage pour sélectionner une RECORDING que pour le COMPOSER. (Reportez-vous a la
BANK. page 110.)

e L’écran indique I'affichage RECORD PAD. e Il n’y a aucun DSP SET.

e Vous pouvez presser le bouton BANK NA- e Sur I'affichage PLAY SETTING, si LOOP est
MING et assigner un nom a la banque. désactivé (OFF), I'enregistrement en LOOP

e Sile bouton BANK CLR est pressé, toues les n’est pas possible.

données de la banque sont effacées (un affi-
chage de confirmation apparait.)

4. Utilisez les boutons situés au-dessous de I'é-
cran pour sélectionner le numéro du pad a
enregqistrer.

e L’écranindique I'affichage PAD RECORDING.

e Vous pouvez presser le bouton PAD NAMING
et assigner un nom a la banque.

e Pour effacer toutes les données se trouvant
actuellement dans le pad sélectionné, pressez
le bouton CLEAR THE PAD, puis pressez le
bouton YES sur I'affichage de confirmation.
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5. Utilisez les boutons MEASURE A et Vv pour
spécifier le nombre de mesures de la phrase.
Utilisez les boutons TIME SIGNATURE A et
Vv pour spécifier la fraction de mesure de la
phrase.
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PLAY SETTING

Sélectionnez un mode de lecture.

1. Sur l'affichage PAD RECORDING, pressez le
bouton PLAY SETTING.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

2. Utilisez les boutons START A et Vv pour sé-
lectionner un mode de lecture.

SYNCHRO:
Pendant une interprétation rythmique, la
lecture de la phrase commence sur le
temps.

INSTANT:
La lecture de la phrase commence immé-
diatement lorsque vous pressez le
bouton/pad, et ce quel que soit le rythme.

3. Utilisez les boutons LOOP A et Vv pour activer

ou désactiver la reproduction en boucle.

ON:
Une fois que le bouton/pad a été pressé,
la phrase est reproduite de maniére répé-
tée jusqu’a ce que vous pressiez le bou-
ton STOP.

OFF:
La phrase est reproduite une seule fois.

CHORD STEP RECORD

Une progression d’accord peut étre enregistrée
dans les PAD 5 et 6.

1.Sur raffichage REALTIME RECORDING,
pressez le bouton CHORD STEP RECORD.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

CURSOR

2. Utilisez les boutons CURSOR pour déplacer
le curseur (#) sur la position ou vous désirez
entrer une donnée.

e Le curseur se déplace par incrément d’un 1/8
de note.

3. Entrez I'accord en le jouant sur le clavier.
e Le nom de I'accord est indiqué sur I'affichage.

4. Pressez le bouton OK.

5. Répétez les étapes 2 a 4 pour enregistrer le
reste de la progression d’accord.

e Pour effacer un accord enregistré, déplacez
le curseur sur l'accord et pressez le bouton
ERS.
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Partie IV Sequencer

A propos du séquenceur v
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La fonction du séquenceur enregistre vos interprétations comme un véritable magnétophone. Le SE-
QUENCER de cet instrument vous permet de vous enregistrer de différentes manieres. Sa capacité est
de 10 séquences. Vous pouvez enregistrer votre interprétation en une seule fois (surtout si vous utilisez
AUTO PLAY CHORD pour 'accompagnement), ou réaliser un arrangement complexe utilisant plusieurs
parties jouant simultanément, comme un orchestre complet! Le séquenceur de cet instrument dispose
de 16 pistes. Cela signifie que vous pouvez entegistrer 16 parties différentes. Probablement, vous
utiliserez rarement ces 16 pistes simultanément! L’utilisation la plus simple se fera avec une ou deux
pistes. Le SEQUENCER de cet instrument vous permet de modifier vos enregistrements. A la différence
d’'un magnétophone, vous pouvez changer la sonorité ou le tempo durant la reproduction, ou encore
corriger les fausses notes et les erreurs d’interprétation.

Caractéristiques essentielles

E Vous pouvez changer le tempo sans chan-
ger de tonalité.

Lorsque vous enregistrez une interprétation a un

certain tempo et que vous vous ré-écouter a un

tempo plus rapide, la tonalité n’est pas modifiée.

m Stabilité de la qualité sonore

Votre interprétation est reproduite par un module
sonore utilisant des données numériques.
Contrairement a un enregistrement sur bande
magnétique la qualité de votre enregistrement ne
va pas se détériorer méme aprés de nombreuses
utilisations.

m Editions de votre enregistrement

Des fonctions d’édition, pratiques d’utilisation,
vous permettent de modifier vos enregistre-
ments. Les données peuvent étre facilement ef-
facées, corrigées ou copiées, afin de vous fournir
des outils destinés a faciliter I'expression de vo-
tre inspiration.

B Recherche intantanée

Une bande magnétique peut étre rembobinée,
mais cela prend un certain temps correspondant
alalongueurde celle-ci. Le fait d’utiliser des don-
nées numeériques permet de revenir au début de
I’enregistrement, ou a un point précis de celui-ci,
instantanément.
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Caractéristiques pratigques

m Procédure d’enregistrement simplifiée

La fonction EASY RECORD vous permet de ne

pas étre obligé d’effectuer de nombreux réglages

compliqués. Vous pouvez enregistrer et écouter

votre enregistrement trés rapidement et trés sim-

plement.

e Vous pouvez dans votre enregistrement utili-
ser un accompagnement AUTO PLAY
CHORD.

m Créer un orchestre par vous-méme

Utiliser la fonction REALTIME RECORD pour
vous enregistrer sur 1 ou jusqu’a 16 pistes (par-
ties) pour créer votre propre groupe ou orchestre.

B Mémoriser certaines données

Pour mémoriser les répétitions de phrase ou des

passages compliqués, la fonction STEP RE-

CORD est tres utile et permet un enregistrement

note par note.

e Cette méthode peut étre utilisée pour mémo-
riser une progression d’accord pilotant I'ac-
compagnement automatique et les
changements de rythme.

Capacité de la mémoire

Vous pouvez mémoriser jusqu’a 10 morceaux
dans le SEQUENCER. En terme de nombre de
notes la capacité maximale d’informations qui
peuvent étre enregistrées dans la mémoire du
SEQUENCER sur I'ensemble des pistes et des
morceaux est de 40.000 notes. La capacité di-
sponible est indiquée sur I’écran sous forme de
pourcentage (MEMORY= %).
e Lorsque “Memory full!” apparait sur I’écran, il
n'est plus possible d’enregistrer plus d’infor-
mations dans le SEQUENCER.
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Menu du SEQUENGCER

L’affichage de la configuration du réglage du SE-
QUENCER est le suivant.

1.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour
le mettre en service.

PROGRAM
MENUS

O

o L’affichage de I'écran est alors le suivant

SOUND SOUND EDIT |

i REVERB & EFFECT SEQUENCER
COMPOSER

PERFORMANCE PAD!

2. Sélectionnez SEQUENCER.
L’affichage de I'écran est alors le suivant

[ ]
hes

{RECORD & EDIT
COPY & PASTE PANEL WRIT

RANGE EDIT

SD AUDIO SYNCHRO 53

e Les boutons SONG SELECT A et Vv sont uti-
lisés pour sélectionner un morceau.

e Vous pouvez presser le bouton NAMING pour
pouvoir assigner un nom au morceau. (Voir la
page 83.)

e Vous pouvez presser le bouton PANEL WRITE
pour mémoriser les réglages en cours d’un
instrument dans le point de départ d’'une sé-
quence. (Voir la page 84.)

3. Sélectionnez RECORD & EDIT, COPY &
PASTE ou RANGE SET, et suivez la procé-
dure correspondante.

<RECORD & EDIT>
.

[@] REALTIME RECORD SONG SELECT

] _PUNCH RECORD SONG CLEAR

ﬂ STEP RECORD TRACK CLEAR

NoTE EDIT [

DRUM EDIT

{5 TRACK COPY

MEASURE CoPY IR
{8 SONG COPY MEASURE ERASE [T
5 TRACK MERGE MERSURE DELETE [T}
MEASURE INSERT 8-

APC TO SMF CONVERT

TRANSPOSE
ADVANCE-DELAY

ELOCITY CHANGE

m SD AUDIO SYNCHRO

SEQUENCER.

1.Sur raffichage SEQ MENU, pressez la
touche SD AUDIO SYNCHRO.

Les données sonores de la carte SD dans la fente SD peuvent étre synchronisées avec la lecture du

2. Utilisez les touches A et v pour sélectionner
le numéro du morceau que vous voulez syn-
chroniser sur la PLAYLIST.

3. Effectuez la lecture du morceau SEQUEN-
CER. (Voir la page 81.)
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—Apercu des éléments du menu SEQUENCER

RECORD & EDIT

Ces fonctions sont des opérations d’enregistre-
ment et d’édition utilisées pour créer une nou-
velle interprétation.

REALTIME RECORD (page 78)
Pour I'enregistrement direct de I'interpréta-
tion de chaque partie comme vous la
jouez sur le clavier.

PUNCH RECORD (page 84)
Pour corriger un passage déterminé de l'in-
terprétation enregistrée.

STEP RECORD (page 86)
Affichage permettant 'enregistrement en
pas a pas de chaque note.

e Vous pouvez également enregistrer la pro-
gression des accords ou des rythmes qui
utilisent TAUTO PLAY CHORD.

TRACK ASSIGN (page 93)
Pour assigner les parties aux pistes.

QUANTIZE (page 94)
Pour corriger la mise en place (par rapport
aux temps de la mesure) de votre interpré-
tation.

SONG SELECT (page 84)
Sélectionnez une séquence.

SONG CLEAR (page 95)
Pour effacer toutes les données enregis-
trées d’un séquence.

TRACK CLEAR (page 95)
Pour effacer le contenu d’une piste déter-
minée.

NOTE EDIT (page 96)
Pour enregistrer et corriger les données
d’interprétation (NOTE) sur un affichage
de type “rouleau de piano”.

DRUM EDIT (page 97)
Pour enregistrer et corriger les données
d’'interprétation de la partie DRUMS sur un
affichage particulier.

AFTER TOUCH SETTING (page 98)
Pour sélectionner I’enregistrement on non
des données d’ “After Touch”.

COPY & PASTE
Copiez les données d’enregistrement et collez-
les a 'emplacement désiré.

TRACK COPY (page 99)
Pour copier les données de pistes détermi-
nées.

SONG COPY (page 99)
Pour copier les données de séquence.

TRACK MERGE (page 100)
Pour fusionner deux pistes et enregistrer
cette fusion sur une troisiéme.

TRACK CLEAR (page 95)
Pour effacer le contenu d’'une piste déter-
minée.

SONG CLEAR (page 95)

Pour effacer toutes les données enregis-
trées d’un séquence.

MEASURE COPY (page 100)
Pour copier des mesures déterminées.

MEASURE ERASE (page 101)
Pour effacer le contenu de mesures déter-
minées.

MEASURE DELETE (page 101)
Pour supprimer des mesures déterminées.

MEASURE INSERT (page 102)
Pour insérer des mesures additionnelles.

APC TO SMF CONVERT (page 102)
Sauvegarde automatiquement les motifs
d’accompagnement et les données des
PADS sous le format Standard MIDI File
(SMF).

RANGE EDIT
Changez la position de note, etc., dans les don-
nées enregistrées.

QUANTIZE (page 94)
Pour corriger la mise en place (par rapport
aux temps de la mesure) de votre interpré-
tation.

NOTE CHANGE (page 103)
Pour changer la hauteur de notes détermi-
nées.

VELOCITY CHANGE (page 104)
Pour modifier la vélocité d’enfoncement
des touches enregistrée (la fagcon dont les
notes ont été jouées) au cours de l'inter-
prétation.

TRANSPOSE (page 104)
Pour transposer les données enregistrées.

ADVANCE/DELAY (page 105)
Pour avancer ou retarder la reproduction
de certaines données d’interprétation.
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— Au sujet du compte de mesures

La mesure Indiquee sur I'ecran correspond a celle du rythme sélectionné. Toutefois, si les données

de rythme sont mémorisées dans la partie RHYTHM et que vous lisez cette sonorité, le compte de

mesures sur 'affichage correspond aux données de rythme en mémoire. (Voir la page 92.)

e Si vous désirez utiliser une fraction de mesure non disponible dans les rythmes préréglés, utilisez
le COMPOSER pour créer une nouvelle fraction de mesure. (Voir la page 108.)

Slide Show

La fonction Slide Show(projection de diapositives) montre des images variées qui changent au fur et a
mesure de la progression de la musique comme vous pouvez le voir avec les morceaux de DEMO. Avec
la fonction Slide Show, vous pouvez créer un spectacle multimédia dont les images sont bien synchro-
nisées avec les sons.

Schéma
PICTURE 1 PICTURE 3 PICTURE 5
PIC #1 PIC #3 PIC #5
Intro Theme A Theme B Ending
PIC #2 PIC #4 PIC #6
PICTURE 2 PICTURE 4 PICTURE 6
Assignation d'images Chargement des images originales
Assignez des images selon la procédure sui- En plus de la variété d’images emmagasinées
vante. dans linstrument, vous pouvez utiliser vos
images originales prises par un appareil photo
1. Enregistrez une interprétation dans le SE- numérique ou un caméscope numeérique par
QUENCER. (Voir les pages 77 & 92.) exemple.
2.Dans I'affichage STEP RECORD 1. Sauvegardez les données d’'image sur une
(CONTROL), spécifiez le point (PIC) ou I'i- disquette ou sur une carte SD.
mage doit étre changée. (Voir la page 88.) e L’instrument peut accepter les formats .BMP

et .JPG (toutes les données ayant ces exten-

3. Démarrez la reproduction de I'interprétation. sions ne peuvent pas étre compatibles).

e L’image assignée est affichée sur I’écran en-

tier au point spécifié (PIC). L'image est affi- 2.Insérez la disquette ou la carte SD avec les
chée jusqua ce que le point suivant données dans le DISK DRIVE ou dans la fente
apparaisse. SD. (Voir les pages 123 et 136.)

e Les images apparaitront soit sur l'affichage .
normal soit sur [I'affichage SEQUENCER 3. A l'aide de l'affichage STEP RECORD, char-
PLAY. gez les données.

e Vous pouvez envoyer les images affichées a
un moniteur externe comme un téléviseur. MEMO
(Voir la page 197.) e L’instrument est compatible avec les

images de 640 x 240 pixels. Bien qu’une
image de jusqu’'a 640 x 480 pixels puisse
étre chargée, les données seront en 640 x
240 pixels pendant le chargement.

e Selon la taille de 'image, il pourra étre im-
possible de charger celle-ci.
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Parties te Sequencer

Le sommaire suivant explique le contenu de chaque partie de SEQUENCER.

Nom de la partie

le groupe de DRUM
KITS (REALTIME/STEP)

[sur Pécran] Utilisation Contenu enregistré
RIGHT1 [RT1] Enregistre chaque e Réglages de sonorités et de leur volume
RIGHT2 [RT2] parties e PART EXPRESSION
LEFT [LFT] (REALTIME/STEP) L - o eff
PART1 [P 1] eles contgnus c’ies’ réglages _de sonorité et d’e _et
— PART9 [P 9] peuvent étre réglés sur l'affichage MIXER (Voir
PART11 [P 11] page 155.)
— PART16 [P16] e Utilisation de la molette de PITCH BEND

e Utilisation de la molette de MODULATION

DRUMS [DRM] Enregistre la partie de e Réglages de sonorités
(PART 10) percussions jouée avec ¢ PART EXPRESSION

e Les contenus des réglages de sonorité et d’effet
peuvent étre réglés sur l'affichage MIXER (Voir
page 155.)

CONTROL [CTL]

Enregistre I'étatdes
différents boutons du
panneau
(REALTIME/STEP)

e Réglages de rythme et changements de sélection
e En/hors fonction de REVERB

e Réglage et balance de volume d’AUTO PLAY
CHORD

e Réglage de MUSIC STYLE ARRANGER

¢ En fonction de FILL IN 1, 2, INTRO & ENDING 1 et
2

e Changement de PANEL MEMORY

e Réglage de TRANSPOSE

¢ Réglage de TECHNI-CHORD

e En/hors fonction de START/STOP

e Réglage de TEMPO

¢ Assignation de CONDUCTOR

¢ Utilisation de PERFORMANCE PADS
¢ FADE IN/OUT opération

e Réglages APC/SEQUENCER VOLUME

¢ TOTAL EXPRESSION

e Données des images pour SLIDE SHOW (PIC)
(STEP)

AUTO PLAY CHORD
[APC]

Enregistrement des
accords joués avec
AUTO PLAY CHORD
(REALTIME)

e Progression d’accords

e Réglage et balance de volume d’AUTO PLAY
CHORD

e En/hors fonction de START/STOP

¢ En fonction de FILL IN 1, 2, INTRO & ENDING 1 et
2

relatives au rythme
(STEP)

CHORD [CHD] Enregistre la progression | e Progression d’accords
d’accords jouée avec « En fonction de FILL IN 1, 2, INTRO & ENDING 1 et
’AUTO PLAY CHORD 2
(STEP)

RHYTHM [RHY] Regle les données e Réglages de rythme et changements de sélection

¢ En fonction de FILL IN 1, 2, INTRO & ENDING 1, et
2

e En/hors fonction de START/STOP
* Réglage de TEMPO

e Vous pouvez utiliser la fonction TRACK ASSIGN pour assigner les parties aux pistes (voir la page

93).
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Easy Record

Si vous désirez enregistrer une interprétation et I'’écouter avec un minimum de manipulations, vous

pouvez le faire facilement et rapidement grace a cette fonction.

¢ Notez bien qu'en exécutant EASY REC, les données initiales du numéro de morceau sélectionné sont
effacées.

Procédure d'enregistrement

4. Pressez le bouton OK.

1. Pressez le bouton EASY REC pour le mettre e L’affichage de I'écran REALTIME RECORD
en fonction. apparait.
—SEQUENCER—
o T 5. Jouez sur votre clavier.

O @ e L’enregistrement débute dés que le rythme est
{5 déclenché ou qu’une touche est enfoncée.
6. Lorsque I'enregistrement est terminé, pressez
le bouton EASY REC pour le mettre hors fonc-
tion.
e Le bouton PLAY est mis en fonction.

o L’affichage de I'écran est alors le suivant

 NAMING

EASY RECORD sets the Sequencer to record your
complete performance including Auto Play Chord.
The selected song Will be cleared.

Press OK to proceed.

SONG SELECT

2. A l'aide des boutons SONG SELECT A et v
sélectionnez le numéro de la séquence que
vous allez enregistrer (1 a 10).

e Sivous pressez le bouton NAMING, vous pou-
vez assigner le nom a votre morceau. (Voir
page 83.)

3. Réglez les sonorités désirées, les effets, le
rythme, etc.

Pour écouter I'enregistrement (PLAYBACK)

1.Pressez le bouton SEQUENCER RESET
(FILL IN 1).

FILL IN
1

SEQUENCER
RESET

e
[}
o
c
Q
=)
o
[}
(]

2.Pressez le bouton START/STOP.

e La reproduction de votre enregistrement dé-
bute immédiatement.

e Pourarréterlareproduction, pressez le bouton
SEQUENCER PLAY pour le mettre hors fonc-
tion.
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Enregistrement en temps reel

(Realtime Record)

Avec la fonction REALTIME RECORD, votre interprétation est enregistrée exactement comme vous la
jouez. Avec ce mode vous pouvez enregistrer une interprétation comportant 16 parties/pistes et créer

ainsi un véritable orchestre.

Procédure d'enregistrement

1.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour
le mettre en service.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

SOUND SOUND EDIT

REVERB & EFFECT SEQUENCER
CONTROL COMPOSER

PERFORMANCE PADS

2. Sélectionnez SEQUENCER.
e | 'affichage suivant apparait

COPY & PASTE PANEL WRITE

RANGE EDIT

SD AUDIO SYNCHROBE

¢ Quand le bouton PANEL WRITE est pressé,
I'affichage PANEL WRITE apparait. Pour mé-
moriser les réglages en cours comme les so-
norités, dans le point de départ de séquence,
pressez le bouton OK.

3. A laide des boutons SONG SELECT A et v
sélectionnez le numéro de la séquence que
vous allez enregistrer. (Le numéro de la sé-
quence est indiqué sur I'afficheur.)

4. Sélectionnez RECORD & EDIT.
o L’affichage suivant apparait.

I REALTIME RECORD SONG SELECT

;ﬁﬁ_PUNCH RECORD SONG CLEAR

TRACK CLERAR ft:

B STEP RECORD

T TRACK ASSIGN NoTE EDIT [

DRUM EDIT g}

5. Sélectionnez REALTIME RECORD.

78

QQTG0672

o L’affichage suivant apparait.

MEASURE
TIME SIG

MEMORY

6. Pressez les boutons situés sous I’écran pour
obtenir l'indication “REC” au-dessus des nu-
méros correspondant aux pistes que vous al-
lez enregistrer.

e Pendant un enregistrement, vous pouvez
écouter la reproduction des pistes déja enre-
gistrées. Pressez les boutons de balance cor-
respondants pour obtenir I'indication “PLAY”
au-dessus des numéros des pistes dont vous
désirez la reproduction.

e Pour les parties RIGHT 1, RIGHT 2, et LEFT,
vous pouvez sélectionner deux pistes ou plus
a enregistrer simultanément; toutefois, pour
enregistrer une partie d’interprétation, il faut
que le bouton correspondant dans CONDUC-
TOR soit aussi en fonction. Pour les parties
qui ne sont pas dans CONDUCTOR, il n’est
pas possible d’enregistrer plusieurs parties si-
multanément.

e Pour enregistrer les parties de 'AUTO PLAY
CHORD (APC), activez le bouton OFF/ON de
'AUTO PLAY CHORD. Dans ce cas, pressez
le bouton START/STOP lorsque vous com-
mencez I'enregistrement.

e La piste de la partie RHYTHM (RHY) peut étre
uniquement sélectionnée pour I'enregistre-
ment lorsque la fonction STEP RECORD est
en service.

7. Sélectionnez les sonorités, les effets, les vo-
lumes, etc... correspondant aux parties que
vous allez enregistrer.

e Sivous pressez le bouton MIXER, vous obte-
nez I'affichage du MIXER. Il vous indique les
différents réglages de chaque piste et vous
permet de les modifier.
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Le réglage LOCAL ON/OFF de laffichage
MIXER est utilisé pour spécifier si la partie
assignée a la piste est audible quand elle est
jouée sur le clavier lors de I'enregistrement.
Pour LOCAL ON/OFF pendant la reproduc-
tion, utilisez I'affichage TRACK ASSIGN pour
le régler. (Voir page 93.)

Si vous enregistrez des données sonores en
standard GM2, choisissez parmi le groupe
GM2 dans le SOUND EXPLORER.

Les réglages effectués au début de la procé-
dure sont enregistrés.

.A I'aide de TEMPO/PROGRAM réglez la vi-

tesse du tempo d’enregistrement.

La vitesse du tempo est indiquée sur I'affi-
cheur par J =.

Sivous désirez enregistrer la vitesse du tempo
et ses changements éventuels, vous pouvez
I'effectuer dans la partie réservée aux don-
nées de contréle (CTL). D’une autre facgon,
avec la fonction “Step Record” vous pouvez
également enregistrer ces données dans la
partie réservée au rythme (RHY).

. Activez ou désactivez le métronome avec le

bouton ON/OFF sur la partie supérieure droite
de I'affichage.

La sélection ON ou OFF du métronome alterne
a chaque pression sur le bouton.

Lorsque le réglage est sur ON, I'affichage de
réglage du volume de métronome apparait mo-
mentanément.

Le métronome n’est pas enregistré.

10.Jouez sur votre clavier.

L’enregistrement commence.
Vous pouvez aussi presser le bouton
START/STOP pour déclencher la reproduc-
tion du rythme et I'enregistrement.
Sile métronome est activé, lorsque vous pres-
sez le bouton START/STOP, un décompte de
deux mesures est effectué. Puis I'enregistre-
ment commence automatiquement. Dans ce
cas, le rythme n’est pas reproduit. L’enregis-
trement ne commence pas avant la fin du
décompte de deux mesures.
L’état de I'enregistrement est continuellement
remis a jour sur I'afficheur:
MEASURE-= indique la mesure courante.
TIME SIG.= indique le type de mesure cou-
rant.
MEMORY= indique la capacité mémoire
(%) restante disponible pour I'enregistre-
ment.

Si vous désirez recommencer I'enregistre-
ment, pressez le bouton REC STOP et enre-
gistrez de nouveau. Pour modifier le choix de
sonorités, d’effets, etc... veuillez effectuer vos
nouvelles sélections.

11

Si vous commettez une erreur au cours d’un
enregistrement, vous pouvez corriger une par-
tie déterminée de votre interprétation sans
avoir a réenregistrer la totalité de la partie.
(Voir page 85.)

.Lorsque votre enregistrement est terminé,

pressez le bouton REC STOP sur I'affichage
ou désactivez le bouton PROGRAM MENUS.

Lorsque le bouton PROGRAM MENUS est
désactivé, la commande de fin (END) est en-
registrée. Prenez garde, que jusqu’a l'indica-
tion de cette donnée, I'enregistrement de
mesures vides continue méme si vous avez
cessé de jouer.

Le bouton SEQUENCER PLAY est mis en
fonction.

Enregistrement multipiste

La procédure suivante permet I'enregistrement
d’une piste tout en écoutant la reproduction d’'une
ou plusieurs pistes déja enregistrées.

1

. Suivez la procédure normale pour enregistrer

la premiére piste, puis pressez le bouton REC
STOP a la fin de I’enregistrement.
L’indication de la piste enregistrée passe de
“REC” a “PLAY”.

. Sélectionnez l'indication “REC” pour la piste

suivante que vous allez enregistrer, et sélec-
tionnez les sonorités, les effets, etc...

. Pressez le bouton START/STOP, I'enregistre-

ment commence.

Les pistes portant I'indication “PLAY” sont re-
produites, et vous pouvez continuer votre en-
registrement en étant synchro avec celles-ci.
Si vous mettez “REC” en fonction pour la piste
CONTROL et lancez I’enregistrement, le début
du rythme ne sera pas enregistré.

. Pour arréter I'enregistrement, pressez le bou-

ton REC STOP.

. Si nécessaire, répétez les étapes 2 a 4 pour

les autres pistes.

. Lorsque I'enregistrement multipiste est termi-

né, désactivez le bouton PROGRAM MENUS.
L’enregistrement terminé, si vous désirez en-
registrer de nouveaux réglages des parties,
pressez le bouton MIXER et suivez la proceé-
dure PANEL WRITE. (Voir la page 84.)
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Sequencer

CYCLE RECORD (Enregistrement en houcle)

Ce mode vous permet de répéter continuelle-
ment des mesures d’enregistrement spécifiées.
Ainsi, vous pouvez enregistrer des mesures en
ajoutant des notes pendant un cycle quelconque.

1. Sur raffichage REALTIME RECORD, spéci-
fiez “REC” pour un numéro de piste que vous
allez enregistrer, et “PLAY” pour les numéros
de piste que vous voulez reproduire.

2.Pressez le bouton CYCLE: OFF.
° La H ) A H
o

CURRENT MERSURE : 1

Vv pour sélectionner le point de départ (numéro
de mesure).

4. Utilisez les boutons END MEASURE A et v
pour sélectionner le point de fin (numéro de
mesure)

e Vous pouvez aussi spécifier la mesure a la-
quelle la commande END a été mémorisée.

START END

1 2 3 4

i
i | | | i
t |

CYCLE END MEASURE: 4

5. Pressez le bouton START/STOP.

e Si le métronome est activé, I'enregistrement
en cycle des mesures spécifiées commence
aprés un compte de deux mesures.

6. Jouez sur votre clavier.

e Les mesures spécifiées sont répétées; vous
pouvez alors enregistrer en ajoutant progres-
sivement des notes aux moments adéquats
(enregistrement superposé).

e Sivous voulez effacer toutes les données d’in-
terprétation des mesures spécifiées, pressez
le bouton CLEAR.

e Sile bouton CYCLE : ON est pressé, il passe
sur OFF. Cette fonction n’est pas disponible
pendant I'enregistrement.

e Pressez le bouton EXIT pour revenir a I'affi-
chage REALTIME RECORD.

e L’enregistrement de cycle peut aussi étre en-
clenché a partir de I'écran REALTIME RE-
CORD lorsque l'indication CYCLE: ON est
affichée.
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7.Lorsque vous avez fini d’enregistrer, pressez
le bouton REC STOP sur l'affichage, ou met-
tez le bouton PROGRAM MENUS hors fonc-
tion.
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Sequencer Play

Déclenchez la reproduction de votre interprétation enregistrée.

1. Pressez le bouton SEQUENCER PLAY pour
le mettre en fonction.

—SEQUENCER—
PLAY EASY REC

5. Pour déclencher la reproduction a partir d’'une
mesure autre que la mesure 1, spécifiez la
mesure de début a I'aide des boutons MEAS
A et v.

“MEASURE=" indique le numéro de la mesure
sélectionnée.

@ C
<\> 6. Pressez le bouton START/STOP.

e Lareproduction de la séquence débute a partir
de la mesure spécifiée.

e Lorsque la reproduction commence sur une
mesure ou INTRO, COUNT INTRO, FILL IN
ou ENDING ont été enregistrés, la variation
enregistrée ne sera pas reproduite.

e Vous pouvez presser le bouton MIXER et mo-
difier les réglages de chaque patrtie.

e Pour plus d'information a propos des LYRICS,
voir page 126.

o L’affichage de I'écran est le suivant.

HEASURE 1
TIME SIG = 4/4

MEDLEY :

2. A I'aide du bouton SONG A et v sélectionnez
le numéro de la séquence dont vous souhaitez

la reproduction.

. Utilisez les boutons situés sous I’écran pour
afficher “PLAY” au-dessus des numéros des
pistes que vous voulez reproduire.

Les pistes déja enregistrées sont affichées en
surbrillance. Seules ces pistes peuvent étre
sélectionnés pour la lecture.

Vous pouvez sélectionner deux pistes ou plus
a reproduire en une seule fois.

.Pressez le bouton SEQUENCER RESET
(FILL IN 1).

Le SEQUENCER revient au début de I'enre-
gistrement et les réglages de départ sont auto-
matiquement rappelés.

7. Pour arréter la reproduction, pressez le bouton

START/STOP.

Si  vous pressez encore le bouton
START/STOP, la reproduction reprendra sur
le temps de la mesure sur lequel elle s’était
arrétée.

8. Pour arréter la reproduction, pressez le bouton

SEQUENCER PLAY pour le mettre hors fonc-
tion.

Si une progression de rythmes a été enregis-
trée dans la partie RHYTHM (RHY), I'affichage
MEASURE utilisé dans les affichages STEP
RECORD et EDIT sera conforme aux données
de fraction de mesure mémorisées dans la

partie RHYTHM.

Réglez la vitesse du tempo de reproduction

Méme si la séquence comporte déja des données de tempo, vous pouvez régler celui-ci comme vous

le désirez avec TEMPO/PROGRAM ou TAP TEMPO.

e Lorsque le tempo est changé, toutes les données de tempo de la séquence sont automatiquement
modifiées avec le méme rapport. De cette maniére, méme si une séquence comporte déja un
changement de tempo, un simple réglage de tempo produit un effet trés naturel.

e Pour revenir au tempo original, alors que la séquence est arrétée pressez le bouton SEQUENCER
RESET. Notez que le changement de tempo est également annulé lorsque vous passez a une autre
séquence ou chargez une nouvelle séquence.

e Leréglage dutempo est annulé lorsque vous commencez la procédure d’enregistrement et le tempo
original sera enregistre.
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Partie IV

Sequencer

CYCLE PLAY (reproduction en houcle)

Vous pouvez enclencher la reproduction conti-
nue de mesures spécifiées.

1. Sur l'affichage SEQUENCER PLAY, spécifiez
“PLAY” pour les numéros de piste que vous
voulez reproduire.

2. Pressez le bouton CYCLE.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

CURRENT MEASURE

START MEASURE END HEASURE

3. Utilisez les boutons START MEASURE A et
Vv pour sélectionner le point de départ (numéro
de mesure).

4. Utilisez les boutons END MEASURE A et v
pour sélectionner le point de fin (numéro de
mesure).

e Vous pouvez aussi spécifier la mesure a la-

quelle la commande END a été mémorisée.
START END
I 1 | 2 | 3 | 4 I
1 | | | 1
t |

CYCLE END MEASURE: 4

5. Pressez le bouton START/STOP.

e La reproduction en boucle des mesures spé-
cifiées commence.

e Normalement la partie rythmique n’est pas re-
produite.

6. Pour arréter la reproduction, pressez a nou-
veau le bouton START/STOP.

e Lorsque la reproduction est arrétée, si vous
pressez le bouton SEQUENCER RESET
(FILL IN 1), le SEQUENCER retourne au nu-
méro de mesure spécifié a I’étape 3. Si vous
pressez a nouveau le bouton SEQUENCER
RESET, le SEQUENCER retourne a la mesure
1.

e Si vous pressez le bouton CYCLE : ON pour
le désactiver sur OFF, la reproduction en bou-
cle n’est pas possible.

e Pressez le bouton EXIT pour revenir a I'affi-
chage SEQUENCER PLAY.

e La reproduction en cycle peut aussi étre spé-
cifiée sur l'affichage SEQUENCER PLAY lors-
que lindication CYCLE: ON est affichée.

MEDLEY

Les morceaux enregistrés peuvent étre reproduits en séquence de pot-pourri.

1. Sur raffichage SEQUENCER PLAY, pressez
le bouton MEDLEY.
o L’affichage suivant apparait

2. Spécifiez I'ordre des morceaux dans une sé-
quence.

e Si vous pressez ALL, tous les fichiers sont
sélectionnés, et les séquences sont repro-
duites dans I'ordre 'une aprés l'autre. Si ALL
est pressé de nouveau, les sélections de fi-
chiers sont annulées.
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e Vous pouvez utilisez les boutons situés sous
I'affichage pour sélectionner une séquence a
additionner a la liste, puis pressez le bouton
ADD pour valider l'addition. Répétez ces
étapes pour créer votre propre liste de sé-
quences. Les indications M01, M02 etc... vous
informent de la position des séquences dans
la liste.

e Vous pouvez annuler de marquer un fichier
sur la liste de la reproduction enchainée en le
sélectionnant et en pressant le bouton ADD.

e A l'aide du bouton LOOP sélectionnez ON ou
OFF pour indiquer la répétition continue de la
reproduction enchainée.

3. Pressez le bouton START.

e Durant la reproduction enchainée, en pressant
le bouton SKIP vous pouvez passer a la sé-
quence suivante.
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SEQUENCER VOLUME

Lorsque vous jouez sur votre clavier au cours de
la reproduction d’une séquence, vous pouvez ré-
gler le volume général de toute les parties repro-
duites.

Utilisez le curseur APC/SEQUENCER VOLUME
pour contrbler le réglage du volume.

APC/SEQUENCER
VOLUME

Utilisez pour baisser le volume de I'enregis-
trement lorsqu’il est trop fort par rapport a
votre propre interprétation.

Le volume de toutes les autres sonorités—in-
cluant PERFORMANCE PADS, MIDI, etc.—
est abaissé.

Sur la position MAX, les volumes des parties
de la reproduction correspondent a leurs ré-
glages en cours; sur la position OFF, le ré-
glage du volume est 0.

Le volume peut étre réglé pour chaque partie.
(Voir la page 27.)

Excepté durant la reproduction du SEQUEN-
CER et du DIRECT PLAY sur la disquette, ce
curseur fonctionne pour contrdler la totalité du
volume des parties de l'accompagnement
automatique.

Pendant I’enregistrement du SEQUENCER, le
volume est réglé automatiquement sur MAX
indépendamment de la position du curseur.
Toutefois la position du curseur inférieur a
MAX, est prise en compte (abaisse le volume)
lors de I'enregistrement. Mettez-le en la posi-
tion plus gauche de MAX normalement.

Voici comment donner un nom a une séquence.

1. Sur raffichage SEQ MENU, utilisez les bou-
tons SONG SELECT A et Vv pour sélectionner
une séquence.

2. Pressez le bouton NAMING.

o L’affichage suivant apparait.

SEQUENCER SONG 1

3. Utilisez les boutons situés sous laffichage
pour donner un nom a votre affichage person-
nalisé.

e Pressez le bouton ABC pour entrer les carac-
téres alphabétiques. Pendant que le bouton
SHIFT est enfoncé, les lettres majuscules sont
entrées.

e Pressezlebouton 123 pour entrer des chiffres,
etc... En maintenant le bouton SHIFT, vous
pouvez entrer des symboles.

e Pressez le bouton POSITION pour déplacer
le curseur.

Vous pouvez aussi utiliser la molette TEM-
PO/PROGRAM pour sélectionner les carac-
téres.

Pressez le bouton INS pour entrer un espace
a la position du curseur.

Pressez le bouton DEL pour effacer le carac-
tére a la position du curseur.

Pressez le bouton CLR pour effacer le nom
tout entier.

Pressez le bouton —« pour centrer le nom.

. Pressez le bouton OK.

83

QQTG0672

e
[}
o
c
Q
=)
o
[}
(]




S
[}
o
c
Q
=)
o
[
(]

Partie IV
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Panel Write

Vous pouvez modifier le réglage du panneau de contrdle qui est sélectionné au début d’'une séquence.
Ces réglages sont rappelés lorsque vous pressez le bouton SEQUENCER RESET.

1. Sur raffichage SEQ MENU, a l'aide des bou-
tons SONG A et Vv sélectionnez un numéro de
séquence. Puis, sélectionnez PANEL WRITE.

o L’affichage suivant apparait.

PANEL WRITE replaces the sounds and settings at the beginning
of your song, which are selected when you press SEGUENCER

RESET. Make the desired changes and press OK to store your
new settings.

2. Utilisez les boutons du panneau pour établir
les réglages désirés.

3. Pressez le bouton OK.
e L’indication “COMPLETED!” apparait sur I'é-
cran.

e La fonction PANEL WRITE est automat-
iguement activée lorsque vous commencez un
enregistrement, ou lors d’'un changement de
réglage du panneau durant I'arrét d’un enre-
gistrement.

e Pourlesdonnées de rythme, les données dans
la partie RHYTHM ont la priorité.

sSony Select

Vous pouvez sélectionner une séquence a partir de la liste de séquences enregistrées.

1. Sur 'affichage SEQ MENU, sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2. Sur 'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
SONG SELECT.
o L’affichage suivant apparait

OO A WKL

E —

3. Utilisez les boutons SONG SELECT A et V¥
pour sélectionner une séquence.

e La capacité de la mémoire utilisée par la sé-
quence affichée est indiquée en pourcentage
(%) a droite du nom de la séquence.

e Si le bouton NAMING est pressé, I'affichage
NAMING apparait.

e Pour optimiser I'utilisation de la mémoire, sup-
primez les séquences que vous ne désirez pas
conserver. (Voir la page 95.)
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Punch Record

Si vous commettez une erreur pendant un enregistrement REALTIME RECORD, ou si vous désirez
modifier 'enregistrement pour une autre raison, il est possible en utilisant la fonction d’enregistrement
par insertion (punch), de corriger un passage déterminé, sans devoir ré-enregistrer la totalité de la piste.

Erreur d’interprétation

Interprétation enregistrée }

PUNCH IN PUNCH OUT
| Re-jouer ce passage |

Reproduction } : :

Mode d’enregistrement

1. Sur raffichage SEQ MENU, a l'aide des bou-
tons SONG SELECT A et Vv sélectionnez un
numéro de séquence. Puis sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2. Sur I'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
PUNCH RECORD.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

&

MEASURE
TIME SIG

MEMORY .

3. Sélectionnez la piste contenant le passage
que vous désirez corriger.

e Une piste dans laquelle aucune données n’est
enregistrée ne peut pas étre sélectionnée.

e Sur I'écran “REC” indique les pistes déja en-
registrées et “PLAY” les pistes qui sont repro-
duites.

4. Utilisez les bouton MEAS A et v pour spécifier
la mesure du début de la reproduction.

e “MEASURE=" indique le numéro de la mesure
sélectionnée.

5. Pressez le bouton START/STOP pour déclen-
cher la reproduction de la piste spécifiée.

6. Pendant cette reproduction, pressez le bouton
PUNCH IN lorsque vous désirez commencer
a corriger un passage.

e L’enregistrement débute dés que PUNCH IN
est pressé. Commencez a jouer immédiate-
ment.

e L’indication REC change a [indication
PUNCH.

e Le bouton PUNCH IN commute alors sur REC
STOP.

7.Pressez le bouton REC STOP lorsque vous
désirez stopper votre enregistrement.

e L’enregistrement par insertion stoppe immé-
diatement.

e Vous pouvez également commencer l'inser-
tion en jouant sur le clavier.

e Vous pouvez déclencher PUNCH IN et
PUNCH OUT au moyen d’un interrupteur au
pied (en option) (voir la page 177).

E AUTO PUNCH RECORD

Il est également possible de fixer les points d’in-
sertion et de suppression au préalable de ma-
niére a ce que I'enregistrement commence et se
termine automatiquement aux points spécifiés.

1. Sur I'affichage PUNCH RECORD, pressez le
bouton AUTO: OFF.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

pour spécifier le numéro de la mesure ou com-
mencera l'insertion (PUNCH IN).

3. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et Vv
pour spécifier le numéro de la mesure ou se
terminera l'insertion (PUNCH OUT).

e Le chiffre de la mesure de fin dinsertion
(LAST) doit étre plus élevé que le chiffre de
la mesure de début d’insertion (FIRST).

e La mesure spécifiée sera aussi enregistrée.
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Partie IV Sequencer

4. Utilisez les boutons COUNT IN MEASURE A 7. Enregistrez votre nouvelle interprétation.
et v pour spécifier le nombre de mesures que e Le mode d’enregistrement s’enclenche auto-
vous désirez voir jouer avant la mesure d’in- matiquement dés que le reproduction arrive a
sertion. la mesure de début d’insertion (FIRST). Le
e Sélectionnez la mise en fonction du métro- mode d’enregistrement s’arréte dés que la re-
nome a 'aide du bouton metronome ON/OFF. production arrive a la mesure de fin d’insertion
(LAST).
5. Pressez le bouton EXIT. ¢ Sivous voulez arréter I'enregistrement en mi-
e L’écran indique I'affichage PUNCH RECORD. chemin, pressez le bouton CANCEL. Dans ce
cas, le contenu enregistré jusqu’alors est ef-
6. Pressez le bouton START/STOP. face.

e La reproduction commence a la mesure indi-
quée par CURRENT MEASURE sur I’écran.
¢ Des informations utiles, comme FIRST MEA-
SURE, sont indiquées dans la partie supé-

rieure de l'affichage.

Enregistrement en pas a pas (STEP RECORD)

La fonction STEP RECORD permet d’enregistrer un morceau trés simplement en enregistrant chaque
note I'une aprés l'autre en la visualisant sur I’écran. Au lieu d’enregistrer directement votre interprétation
sur le clavier comme dans le mode REALTIME RECORD, vous pouvez prendre votre temps pour
enregistrer chaque note. C’est une méthode trés pratique pour enregistrer des passages compliqués
difficiles a interpréter.

Procédure d'enregistrement

Enregistrement d’une interprétation et des chan-
gements de réglage du panneau.

1. Sur I'affichage SEQ MENU, & I'aide des bou- * L’affichage de I'écran vous indique les condi-
tons SONG SELECT A et Vv sélectionnez un tions et les données d'enregistrement de
numéro de séquence. Puis sélectionnez RE-

CORD & EDIT.

2. Sur 'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
STEP RECORD ...............................
o L’affichage de I'’écran vous indique les diffé- | P B

rentes parties PART SELECT disponibles. c2us0 0 [T wowr |

NOTE VEL LEN LENGTH ~PHRS ™ CURSOR

e Si vous sélectionnez la piste pour laquelle la

Press the up/down button under the screen partie CHORD (enregistrement d’'une progres-

corresponding to the track that vou want sion d’accord) a été assignée, ’écran passe

to STEP RECORD. a l'affichage de la fonction STEP RECORD:
CHORD (voir la page 90).

e Si vous sélectionnez la piste pour laquelle la
partie RHYTHM a été assignée, I'écran passe
a l'affichage de la fonction STEP RECORD:
RHYTHM (voir la page 92).

¢ Siune piste a laquelle la partie CONTROL est
assignée, I’écran passe a l'affichage STEP
RECORD: CONTROL.

3. Utilisez les boutons de balance situés sous
I’écran pour spécifier la piste pour la partie
que vous désirez enregistrer (une seule piste
peut étre enregistrée a la fois).
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4. Utilisez les boutons MEAS A et Vv pour sélec-

tionner le numéro de mesure.

Cette étape n’est pas nécessaire si votre en-
registrement commence a la premiére mesure
d’'une piste vierge.

. Utilisez les boutons CURSOR < et > pour

positionner le curseur sur le point ou la note
doit étre enregistrée.

Chaque point représente 1/8éme de noire
(1/32 de ronde).

Lorsque vous enregistrez des triolets, il peut
ne pas étre possible de visualiser exactement
la position des notes au 1/32éme de ronde.
De toute fagon, si vous sélectionnez un type
de notes en triolet avec le bouton LENGTH a
I'étape 6, la position exacte sera automat-
iguement corrigée.

. Utilisez les boutons de gauche de LENGTH A

et v pour spécifier la valeur de la note. Choi-
sissez entre N3, ), N3, 5, 13, 0, 03, U U, o) o %
2 a 4 (le 3 désigne un triolet).

Pour les notes de valeur différentes, utilisez
les boutons de droite de LENGTH pour déter-
miner quelle valeur doit étre additionnée a
celle déja spécifiée pour réaliser la valeur dé-
sirée.

Exemple: pour enregistrer une noire pointée

(L)
J+ D

. Utilisez les bouton PHRS A et Vv pour déter-

miner la durée de la note jouée pour obtenir
un effet “Legato” ou “Staccato”.

TENU (tenuto): la note est jouée a 95 % de
sa valeur

NORM (normal): 80%

STAC (staccato): 50%

CUTT (piquée): 25%

. Spécifiez la hauteur de I'accord et la vitesse

d’attaque de la note en jouant sur le clavier.
Le point sur lequel la note a été enregistrée
indique une *.

Lorsque vous enregistrez des accords, vous
pouvez mémoriser plusieurs notes sur une
seule position.

Tout changement de réglage du panneau—
par exemple, de sélection de sonorité, d’utili-
sation d’'un bouton, d’utilisation de la molette,
etc.—est enregistré sur la position ou le cur-
seur est pointé.

Lorsque vous manipulez sur une molette ou
un cadran, la valeur entrée est indiquée sur
I'affichage. Assurez-vous que cette valeur est
correcte, puis pressez le bouton YES pour
enregistrer la valeur ou sur le bouton NO pour
'annuler.

REST:

Pour mémoriser un silence, spécifiez la durée
LENGTH de la note, puis pressez le bouton
REST.
Les positions ou aucune donnée n’a été mé-
morisée sont considérées comme des si-
lences.

ERS:

Si vous avez commi une erreur, déplacez le
curseur sur l'erreur, puis, apres avoir affiché
la donnée que vous désirez effacer, pressez
le bouton ERS.

BAL:

10.

Pour spécifier le volume a la position du cur-
seur, pressez le bouton BAL, puis utilisez les
boutons VALUE pour régler le volume (de 0 a
127).

. Répétez les étapes 5 a 8 pour continuer votre

enregistrement.

Pour enregistrer sur une autre piste, presser
le bouton de la piste désirée et répéter la
procédure a partie de I'étape 2.

Lorsque votre enregistrement est terminé,
pressez le bouton PROGRAM MENUS pour
le mettre hors fonction.

Mémorisation des données de contrble

Différentes données de contrdle peuvent étre
mémorisées a la position du curseur.

1

2

.Sur laffichage STEP RECORD: MELODY,

pressez le bouton CTL.

. Utilisez les boutons CTL A et v pour sélec-

tionner les données de contrdle que vous dé-
sirez insérer.

Sélectionnez parmi PAN, KEY SHIFT (CO-
ARSE TUNE), TUNING (FINE TUNE), BEND
SENS.

. Utilisez les boutons VALUE A et Vv pour régler

la valeur numérique du réglage.

. Pressez le botuon YES.
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m Correction des données enregistrées

.Dans le mode STEP RECORD, indiquez la
piste que vous désirez corriger.

—

2. Utilisez les bouton MEAS pour vous déplacer
sur la mesure a corriger. Utilisez le bouton
CURSOR pour vous positionner sur le point
(*) que vous voulez modifier.

e Les données mémorisées a cet endroit sont
indiquées sur 'écran.

e Lorsque plusieurs données sont mémorisées,
chaque pression sur le bouton CURSOR vous
indiquera 'une des données. Lorsqu’un ac-
cord est enregistré sur cette position, une dif-
férente note composant l'accord vous est
indiquée a chaque pression sur le bouton
CURSOR.

3. Corrigez les données.

Il'y a trois types de données:

Données d’interprétation

Les données NOTE (hauteur de note), les don-
nées VEL (force avec laquelle touche est atta-
quée) et les données LEN (1 = 1/96 de la note
noir [, ]) sont affichées. Utilisez les boutons cor-
respondants pour rectifier les données.

Donnée de choix de sonorité

Le nom de la sonorité concernée apparait sur I'é-
cran. Changez la sonorité si vous le désirez (I'af-
fichage correspondant s’incruste sur celui déja
affiché).

Données de contrdle
Le nom de la fonction concernée apparait sur I'é-
cran. Modifiez la donnée si vous le désirez.

e Pressez le bouton ERS pour effacer les don-
nées actuellement affichées.

e Vous pouvez aussi corriger les données pré-
cédemment enregistrées en mode REALTIME
RECORD.

e Les données d’interprétation (NOTE) peuvent
étre enregistrées ou modifiées sur un affi-
chage en rouleau de piano, et il y a aussi un
écran spécial pour enregistrer et modifier les
données de la partie DRUMS. (Voir la page
97.)

Assignation des images

Assignez les images aux points sélectionnés
(PIC) d'une interprétation.

1. Utilisez les boutons SONG SELECT A et Vv
sur I'affichage SEQUENCER MENU pour sé-
lectionner un numéro d’interprétation et sélec-
tionnez RECORD & EDIT.

2. Sur 'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
STEP RECORD.

3. Utilisez les boutons situés sous I'affichage,
sélectionnez CONTROL TRACK (CTL).
o L’affichage suivant apparait.

PICTURE :

4. Utilisez les boutons MEAS A et Vv pour spéci-
fier la mesure a assigner.

5. Utilisez les buttons CURSOR pour placer le
curseur (un cadre de couleur renverseé) sur le
point auquel une image doit étre assignée.
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e Chaque point représente 1/8eme de noire
(1/32éme de ronde).

6. Pressez le bouton PIC.
o L’affichage suivant apparait.

PIC(PRESET) =
PRESET/USER

7. Utilisez le bouton PRESET/USER pour en
choisir une.
PRESET: images présélectionnées
USER:
Vos images originales chargées auparavant
(Voir la page 89.)

8. Utilisez le bouton VALUE pour sélectionner le
numéro d’image.

9. Pressez le bouton YES.
e L’image du numéro spécifié est assignée a ce
point (PIC).
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10.Répétez les étapes 4 & 9 pour continuer I'as- m Chargements de vos images originales
signation. 1. Sauvegarder I'image sur une disquette ou sur
une carte SD en utilisant votre PC, etc.
11.Apres avoir fini 'assignation, pressez le bou-
ton PROGRAM MENUS pour le mettre hors 2. Insérez la disquette ou la carte SD contenant

service.

Lorsque vous effectuez la reproduction du
morceau, les images apparaissent sur I'affi-
chage et changent automatiquement pour cor-
respondre a la progression de la musique

les données de I'image dans le lecteur ou dans
la fente SD. (Voir les pages 123 et 136.)

3. Sur l'affichage CONTROL de STEP RECORD,

pressez le bouton PICTURE.

(SLIDE SHOW).

4. Sur I'affichage PICTURE LIST, pressez PIC-
TURE LOAD.
o L’affichage suivant apparait.

e Le moment ou les images sont montrées
peut étre 1égérement en retard par rapport
au point spécifié. Si le décalage est trop e
important, ajustez le point pour qu’il se dé- pisk wave: DISPLAY 4
place un peu plus tot. 2HD : 1423KB free ( 0% used)

e Si deux points assignés sont placés trop
prés I'un de l'autre, le résultat ne sera pas
favorable. Il vaut mieux de ne pas les placer
dans un intervalle de moins de deux temps
pour une musique de tempo ) =120, par
exemple.

e Les images présélectionnées ne sont pas
comatibles avec les autres modeéles.

o L’affichage PICTURE LOAD pour le charge-
ment de DISK est montré en premier. Si vous
désirez charger a partir de la carte SD en
premier, pressez le bouton SD.

m PICTURE LIST 5. Sélectionnez les données de I'image a char-

Si vous pressez le bouton PICTURE sur I'affi- ger. ) o
chage apparu dans I'étape 3, une liste des e Si la taille de I'image sélectionnée dépasse
images USER apparaitra. 640 x 240 pixels, pressez le bouton TRIM-

MING pour choisir le mode de cadrage (com-
ment tailler).

¢ Quand vous opérez le chargement de la carte
SD, pressez d’abord le bouton DIRECTORY
pour sélectionner le dossier.

RENAME

336KE free ( 0% used)

PICTURE LOAD :

6. Utilisez les boutons USER PICTURE A et Vv
pour spécifier le numéro d’image dans lequel
les données de I'image doivent étre chargées.

e Pressez le bouton RENAME pour changer le
nom de I'image sélectionnée.
e Pressez le bouton DEL pour effacer I'image 7. Pressez le bouton LOAD.

sélectionnée. e L’image est chargée et I'indication “COMPLE-

TED!” apparait sur I’écran.

MEMO

e L’instrument est compatible avec les
images de 640 x 240 pixels. Bien qu’une
image de jusqu’'a 640 x 480 pixels puisse
étre chargée, les données seront en 640 x
240 pixels pendant le chargement.

e Selon la taille de I'image, il pourra étre im-
possible de charger celle-ci.

e Une fois que I'affichage PICTURE LOAD
apparait, aucun son n’est plus produit sur
I'instrument.

e
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Enregistrement d'une progression d'accord

Enregistrement d’'une progression d’accord avec AUTO PLAY CHORD sur la piste assignée a la partie
CHORD. Cette procédure vous permet d’enregistrer une partie d’accompagnement utilisant ’TAUTO PLAY
CHORD, pour vous libérer des accords de la main gauche, qui seront reproduits automatiquement, afin
de vous concentrer sur la partie de main droite.

e La durée de I'accord est spécifiée a 'aide des touches CHORD STEP RECORD situées sur le clavier.

Touches de correction
T S R R B < pour se déplacer sur l'accord précé-
dent.
> pour se déplacer sur I'accord suivant.

Touche de répétition
— Pressez cette touche a la fin de I'enre-
gistrement de la progression d’accords
pour indiquer une répétition de toute la

Valeur des notes progression.

° ronde _
J. blanche pointée Touche de fin |
J blanche —H  Pressez cette touche pour terminer vo-
J.  noire pointée tre enregistrement.

noire
$ croche Touch DELETE

DELETE Pressez cette touche pour effacer les
données enregistrées.
e Pour effacer toutes les données de la piste
sélectionnée, tout en pressant la touche DE-
LETE, pressez la touche de fin ( —H ).

Touche de retour (Reset)
P§f Pressez cette touche pour commencer
I’enregistrement au début du morceau.

m Exemple d’enregistrement d’'une progression d’accords

4. Enregistrez les accords.
Mesure 1 2 3 4
C C Am D7 G7 <Mesure 1, mesure 2>
] ] ] Tout en jouant I'accord de Do majeur (C) avec

. Sur I'affichage SEQ MENU, a I'aide des bou-
tons SONG SELECT A et Vv sélectionnez un
numéro de séquence. Puis sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2.Sur l'affichage du menu RECORD & EDIT,

sélectionnez STEP RECORD.
L’affichage de I'écran PART SELECT appa-
rait.

3. Utilisez les boutons de balance situés sous
I’écran pour sélectionner la piste a laquelle la
partie CHORD (CHD/APC) a été assignée.
L’affichage de [I'écran STEP RECORD:
CHORD apparait.
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votre main gauche presser la touche , une fois.

o

@?

Un “beep” vous indique que I'enregistrement
de l'accord est accompli avec succeés.

Le point sur I’écran auquel I'accord a été en-
registré indique * et le curseur se déplace sur
la position suivante en fonction de la valeur
de I'accord spécifiée. Le nom de 'accord est
indiqué sur I’écran.
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<Mesure 3>
(1) Tout en pressant un accord de La mineur
(Am), pressez la touche J une fois.

J

"

(2) Tout en jouant un accord de Fa (F), pressez
la touche J une fois.

J

!

<Mesure 4>
(1) Tout en pressant un accord de Ré septieme
(D7), pressez la touche J une fois.

(2) Tout en pressant un accord de Sol septieme
(G7), pressez la touche J une fois.

e Vous pouvez presser le bouton INTRO & EN-
DING ou I'un des boutons FILL IN pour enre-
gistrer le style sur la position du curseur
désirée (INTRO ou COUNT INTRO pourra étre
enregistrée uniquement au début d’un enre-
gistrement).

e Mémorisez un silence en pressant la touche
d’une note sans spécifier d’accord.

5. A la fin de I'enregistrement de la progression
d’accord, presser la touche de fin (—u ).

e L’instrument quitte le mode d’enregistrement.

e Durant la reproduction, celle-ci s’arrétera a ce
point. Pour une répétition automatique de la
progression d’accord, pressez la touche de
répétition (&> ) au lieu de la touche de fin

e Lorsque vous écoutez la reproduction de la
piste CHORD, tout 'accompagnement auto-
matique suit la progression d’accord enregis-
trée.

e Pour spécifier des accords par la méthode
ONE FINGER, sélectionnez le mode ONE FIN-
GER avant d’entrer dans le mode STEP RE-
CORD.

e Si le bouton ON BASS est en fonction, vous
pouvez spécifier les accords du type Do en
Sol (C on G) (sauf en mode ONE FINGER).

e Lafonction CHORD FINDER, qui vous indique
comment jouer I'accord désire, est disponible.
(Voir page 55.)

m Correction de I’enregistrement d’une pro-
gression d’accord

1. Suivez la procédure pour sélectionner Iaffi-
chage de I'écran STEP RECORD: CHORD.

2. Utilisez les boutons MEAS pour vous déplacer
sur la mesure a corriger. Utilisez les touches
correction et p pour déplacer le curseur
sur le point (*) que vous désirez corriger.

e La durée des silences estindiquée par le sym-
bole correspondant et éventuellement un coef-
ficient multiplicateur.

Exemple:
L SUTUUTPRTTN 1 temps de silence (soupir)
Yereeeeeearereee e 1/2 temps de silence (demi-soupir)

EX T+ v 1-1/2 temps de silence
(soupir pointé)
Ex 10 10 temps de silence

e Pour vous déplacer directement sur la fin de
la progression d’accords, tout en pressant la
touche de retour ( t4—), pressez la touche
4 .

3. Corrigez I'accord.

Données de I’accord

Lorsque le nom d’'un accord est spécifié sur I'é-

cran a la position du curseur sélectionné, vous

pouvez presser la touche DELETE pour effacer

les données afin d’enregistrer un autre accord.

e Sivous n’effacez pas ces données avant d’en-
registrer un autre accord, le nouvel accord
sera inséré sur cette position et I'accord pré-
cédent sera décalé de la valeur de ce nouvel
accord.

¢ Les silences peuvent étre aussi effacés. Cha-
que fois que la touche DELETE est pressé, le
silence est effacé par valeur d’un soupir (¢ x
1). Le demi-soupir yest effacé en dernier.

e Sivous désirez annuler REPEAT, insérez une
commande END.

Données de contrdle

Le nom de la fonction mémorisée (INTRO, FILL,
etc.) est indiqué sur I’écran. Vous pouvez utiliser
la touche DELETE pour effacer la fonction qui
est indiquée.

m TRACK CLEAR

Pour effacer toutes les données de la piste ac-

tuelle, appuyer sur le bouton CLR, puis pressez

le bouton YES sur I'affichage de confirmation.

e Pourannuler la procédure d’effacement, pres-
sez le bouton NO.
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Enregistrement d'une progression de rythme

Les changements de sélection de rythme et de tempo, comme l'intro, les fill ins et le ending, peuvent
étre mémorisés a chaque mesure en utilisant la méthode d’enregistrement en pas a pas.

1.

4.

92

Sur I'affichage SEQ MENU, a I'aide des bou-
tons SONG SELECT A et Vv sélectionnez un
numéro de séquence. Puis, sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

. Sur I'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez

STEP RECORD.
L’affichage de I'écran PART SELECT appa-
rait.

. Utilisez les boutons de balance situés sous

I’écran pour sélectionner la piste qui a été
affectée a la partie RHYTHM (RHY).
L’affichage de [I'écran STEP RECORD:

RHYTHM apparait.

Utilisez les boutons MEAS A et ¥ pour vous
déplacer sur la mesure que vous voulez en-
registrer.

. Enregistrez les données concernant le rythme.

Les données qui peuvent étre enregistrées:
START/STOP
Les changements de sélection de rythme
COUNT INTRO, INTRO, FILL IN,
ENDING
Les changementes de tempo
Assurez-vous de bien enregistrer le
START/STOP dans la mesure a laquelle le
rythme doit débuter.
Si vous enregistrez un COUNT INTRO ou un
INTRO, faites-le avant d’enregistrer un
START/STOP.
Si vous changez le tempo, laffichage de
confirmation apparait sur I’écran. Spécifiez le
tempo désiré, puis pressez le bouton YES
pour mémoriser le tempo spécifié, ou pressez
le bouton NO pour annuler la nouvelle valeur
de tempo.

. Répétez les étapes 4 et 5 pour continuer d’en-

registrer la progression de rythme.

.A la fin de I'enregistrement de la progression

de rythme, pressez le bouton END.

Si vous pressez le bouton REP au lieu du
bouton END, la progression rythmique enre-
gistrée sera répétée pendant la reproduction.
L’'instrument sort du mode d’enregistrement.
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1.

Correction d’un progression de rythme

Suivez la procédure pour sélectionner I'affi-
chage de STEP RECORD: RHYTHM.

. Utilisez les boutons MEAS pour vous déplacer

sur la mesure a corriger (* apparait en sur-
brillance).

.Corrigez les données de rythme.

Pressez le bouton ERS pour effacer les don-
nées a la position du curseur.

Si vous désirez annuler REPEAT, insérez une
commande END.

Si vous sélectionnez un rythme correspondant
a une mesure différente, les mesures sui-
vantes seront toutes affectées.

Si des données de rythme ont été enregistrées
sur une autre piste, vous ne pourrez pas sé-
lectionner un rythme correspondant a une me-
sure différente.

TRACK CLEAR

Pour effacer toutes les données de la piste ac-
tuelle, pressez le bouton CLR, puis pressez le
bouton YES sur I'affichage de confirmation.

Pour annuler la procédure d’effacement, pres-
sez le bouton NO.
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Assignation des pistes (track Assign)

Chacune des parties du SEQUENCER est déja préassignée a un numéro de piste. Toutefois, avec la
fonction TRACK ASSIGN vous pouvez réassigner les parties aux pistes comme vous le désirez.

1. Sur raffichage SEQ MENU, a l'aide des bou-
tons SONG SELECT A et Vv sélectionnez un
numéro de séquence. Puis, sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2. Sur I'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
TRACK ASSIGN.
o L’affichage suivant apparait.

PRESET

LEFT

PART 4

CHORD

CONTROL {

RHYTHH i PART 12

DRUHS PART 13

3. A r'aide des boutons TR A et ¥, sélectionnez
une piste.

4. A l'aide des boutons TRACK ASSIGN A et v
sélectionnez une partie pour la piste spécifiée.

e Lors de l'assignation d’'une partie autre que
CONTROL, APC, CHORD ou RHYTHM, la
procédure d’assignation de piste est terminée.

¢ Indifféremment, I'une des parties CHORD ou
APC peuvent étre assignées a une piste, mais
jamais simultanément.

e Les parties CONTROL, APC, CHORD et
RHYTHM ne peuvent pas étre assignées a
plus d’'une piste.

e Avec les boutons ON et OFF de la colonne
LOCAL CONT. vous pouvez choisir si la so-
norité assignée a la partie est reproduite. Puis-
g’aucun son n’est généré pour les parties de
cet instrument assignées aux pistes qui sont
mises sur OFF dans cette étape, utilisez ces
réglages pour générer le son de la source
extérieure via MIDI connexion.

e Avec les boutons MIDI OUT ON et OFF pour
indiquer si les données de chaque partie sont
transmises en MIDI. Lorsque OFF est sélec-
tionné, les données ne sont pas transmises,
méme si un équipement MIDI est correctement
connecté.

5. Lors de l'assignation d’une partie CONTROL,
APC, CHORD ou RHYTHM, pressez le bouton
OK.

m Présélections d’assignation des pistes
TRACK ASSIGN PRESETS

Une assignation présélectionnée des pistes peut

étre utilisée.

1. Sur l'affichage TRACK ASSIGN, pressez le
bouton PRESET.
o L’affichage suivant apparait.

Any existing song will be cleared.

;;.l.NI...”h.L S [Ny R —

¢ TECHNICS MULTI RECORDING

¢GM MULTI RECORDING

2. A I'aide des boutons SONG A et Vv sélection-
nez le numéro de la séquence pour laquelle
les assignations présélectionnées des pistes
seront effectives.

e Si ALL est sélectionné, I'assignation des
pistes sera la méme pour toutes les sé-
quences.

3. Sélectionnez un mode d’assignation des
pistes.

INITIAL:
Réglages d’usine présélectionnés.

TECHNICS MULTI RECORDING:
Assignation de pistes optimale pour un en-
registrement en multipiste.

GM MULTI RECORDING:
Assignation de pistes optimale pour I'enre-
gistrement d’'une séquence en mode GENE-
RAL MIDI.

4. Pressez le bouton OK.

e L’indication “COMPLETED!” apparait sur I'é-
cran et le mode d’assignation sélectionné est
activé.

e Vous pouvez contrdler 'assignation des pistes
sur l'affichage TRACK ASSIGN.
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Quantize

La fonction QUANTIZE permet de corriger un dé-
calage non désiré de votre interprétation par rap-
port au tempo. Si votre rythme est lIégérement
décalé ou inexact, il sera automatiquement cor-
rigé au niveau de quantification spécifié.

1. Sur 'affichage SEQ MENU, sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2. Sur I'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
QUANTIZE.
L’affich i i

Votre interpréta-

tion ® %*—“‘7

Apres
quantification

3. Sélectionnez TRACK. Utilisez les boutons A
et v pour spécifier le numéro de piste.

e Cette fonction n’est pas disponible pour les
pistes CONTROL, RHYTHM ou CHORD.

e Si vous sélectionnez ALL, toutes les pistes
sont quantifiées.

4. Utilisez les boutons FIRST MEASURE A et v
pour spécifier le point de départ (hnuméro de
mesure).

5. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et v
pour spécifier le point de fin (numéro de me-
sure).

6. Utilisez les boutons VALUE A et Vv pour spé-
cifier le niveau de quantification.

e Choisissez entre J, ), /3, 5, 53, N, 3. (Un 3
désigne un triolet.)
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7. Utilisez les boutons STRENGTH A et v pour

sélectionner la quantité de quantification (%).
100% est un réglage commode. Lorsque le
réglage est a 100%, les données d’interpréta-
tion sont quantifiées exactement au niveau
spécifié pour la VALUE (valeur “juste”). Par
exemple, lorsque le réglage est a 50%, les
données sont quantifiées a une valeur égale
a la moitié du niveau juste. En utilisant ce
réglage, vous pouvez produire un trés léger
effet de décalage rythmique.

. Utilisez les boutons WINDOW A et v pour

spécifier '’étendue (%) affectée par le réglage
de quantification.

L’'incrément étant réglé a 100 pour la VALUE,
a un réglage +, les données proches du point
juste sont corrigées, et a un réglage —, les
données éloignées du point juste sont corri-
gées. Par exemple, si vous réglez a —-30%, la
fonction de quantification affectera les don-
nées éloignées du point juste, et si vous réglez
a +30%, la fonction de quantification affectera
les données proches du point juste. +100%
est un réglage commode.

Les réglages +100% et —100% sont identi-
ques.

Exemple: Lorsque la VALUE est réglée a .

)

100% 50%  just  50%  100%
+100% : :
+50% ———

+30% b
-50%  ——
-30% — T —

-100%

. Pressez le bouton OK.

L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.
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sSong Clear

Permet d’effacer le contenu de toutes les pistes.

1. Sur 'affichage SEQ MENU, sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2. Sur I'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
SONG CLEAR.
o L’affichage suivant apparait.

SONG No. /ALL

3. Utilisez les boutons A et v de SONG No./ALL
pour spécifier le numéro du morceau a effacer.

e Lataille des données (KB) et la quantité totale
de mémoire de SEQUENCER ou de mémoire
de morceau actuel utilisée est indiquée sous
forme de pourcentage (%) a droite du nom du
morceau.

e Si vous sélectionnez ALL, tous les morceaux
enregistrés dans le SEQUENCER seront ef-
facés.

4. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e Si vous pressez le bouton YES, l'indication
“COMPLETED!” apparait sur I'affichage de I'é-
cran, les morceaux spécifiés sont effacés, et
I'instrument retourne au mode de fonctionne-
ment normal.

Track Clear

Pour effacer le contenu d’une piste spécifiée.

1. Sur 'affichage SEQ MENU, sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2. Sur 'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
TRACK CLEAR.
o L’affichage suivant apparait.

Press the ups/down buttons under the screen
corresponding to the tracks that vou want to
clear.

Press 0K to complete TRACK CLEAR.

3. Utilisez les boutons de balance pour sélec-
tionner la (les) piste(s) que vous voulez effa-
cer.

¢ Une marque “CLR” est visible pour les pistes
sélectionnées.

4. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e Sivous pressez le bouton YES, les morceaux
spécifiés sont effacés.
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Note Edit

Vous pouvez éditer des données (NOTE) d’interprétation sur un affichage ressemblant a un rouleau de

mécanique. Cette procédure differe de la procédure d’édition STEP RECORD normale, et permet de

vérifier commodément les données de chacune des notes.

e Les données autres que celles de NOTE ne peuvent pas étre corrigées ou enregistrées. Pour corriger
ou enregistrer d’autres types de données, utilisez '’écran STEP RECORD. (Voir la page 86.)

1. Sur 'affichage SEQ MENU, sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2. Sur I'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
NOTE EDIT.

3. Sur l'affichage PART SELECT, sélectionnez
une piste.

e Les pistes CHORD, RHYTHM et CONTROL

ne peuvent pas étre sélectionnées.

L’affichage de I'écran est le suivant.

4. Utilisez les boutons MEAS A et ¥ pour vous
déplacer sur la mesure a modifier.

5. Utilisez les boutons CURSOR « et P pour
vous positionner sur le point que vous voulez
modifier (V).

e Les données (NOTE) d’interprétation enregis-
trées apparaissent sous forme de barres ho-
rizontales. Les données sélectionnées pour
I'édition sont en surbrillance.

e Vous pouvez utiliser les boutons INC A et v
pour changer l'incrément du mouvement du
curseur. La résolution peut étre réglée a ) /96.
Cependant, si des données de NOTE sont
présentes entre les incréments, le curseur
s’arrétera.

e Utilisez les boutons POS A et ¥ pour modifier
la valeur.

Exemple: 10.2.48 indique un point de la me-
sure 10, temps 2, point 48 (un point est 1/96
de noire [ J]).

e L’indication = s’affiche au point ou la com-

mande END est mémorisée.

6. Sélectionnez les données a modifier (devient
une barre horizontale mise en valeur). Modi-
fiez les données.
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e Utilisez les boutons POS A et ¥ pour vous
positionner sur le point que vous voulez mo-
difier, NOTE A et v pour changer le numéro
de note, les boutons VEL A et v pour changer
la vélocité (intensité de frappe des notes) et
les boutons LEN A et v pour changer la lon-
gueur de note (1 = 1/96 de noire [ J]).

e Utilisez les boutons GRAPH A et ¥ pour vi-
sionner une section supérieure ou inférieure
du clavier (par pas d’'une octave).

e Si vous pressez le bouton ERS, les données
NOTE sélectionnées seront effacées.

7.Répétez les étapes 4 a 6 pour continuer I'é-
dition.

m Insertion de données de note
Vous pouvez aussi mémoriser des données de
notes sur cet affichage.

1. Spécifiez le point ou les nouvelles données
de notes seront mémorisées.

2. Utilisez les boutons LEN A et Vv pour spécifier
la longueur de note.
e Exemples de longueurs de notes () = 96)
91: tenuto (95%)
76: normal (80%)
48: staccato (50%)
24: piquée (25%)

3. Pressez une touche du clavier pour spécifier
la hauteur de note (NOTE NUMBER) et la
vélocité (intensité de frappe de la note).

4.Répétez les étapes 1 a 3 pour entrer davan-
tage de données de notes.
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B CYCLE PLAY (reproduction en boucle)
Vous pouvez vérifier les données que vous mo-
difiez actuellement en accédant a I’écran CYCLE
PLAY a partir de I'écran NOTE EDIT.

e Si vous désirez reproduire d’autres pistes,
celles-ci doivent étre préalablement sélection-
nées sur l'affichage SEQUENCER PLAY.
(Voir la page 81.)

1. Sur I'affichage NOTE EDIT, pressez le bouton
PLAY.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

CURRENT MERSURE :

2. Utilisez les boutons START MEASURE A et
Vv pour sélectionner le point de départ (numéro
de mesure).

3. Utilisez les boutons END MEASURE A et Vv
pour sélectionner le point de fin (huméro de
mesure).

4.Pressez le bouton START/STOP.

e La reproduction de cycle des mesures spéci-
fiées commence.

e Si le bouton SOLO est mis en fonction, la
reproduction de la piste d’enregistrement seu-
lement sera effectuée. S’il est mis hors fonc-
tion, toutes les pistes spécifiées sur I'affichage
SEQUENCER PLAY seront reproduites.

5. Pour arréter la reproduction, pressez & nou-
veau le bouton START/STOP.

e Lorsque la reproduction est arrétée, si vous
pressez le bouton SEQUENCER RESET
(FILL IN 1), le SEQUENCER retourne au nu-
méro de mesure spécifié a I’étape 2. Si vous
pressez a nouveau le bouton SEQUENCER
RESET, le SEQUENCER retourne a la mesure
1.

Drum Edit

La partie DRUMS peut étre éditée sur un affichage spécial. Cette procédure difféere de la procédure
d’édition STEP RECORD normale, et permet de vérifier commodément les données de chacune des

notes.

1. Sur 'affichage SEQ MENU, sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2. Sur 'affichage RECORD & EDIT, sélectionnez
DRUM EDIT.

3. Sur l'affichage PART SELECT, sélectionnez
une piste pour la partie DRUMS.

e Les pistes CHORD, RHYTHM et CONTROL
ne peuvent pas étre sélectionnées.

o L’affichage de I'écran est le suivant.

4. Utilisez les boutons SOUND A et ¥ pour sé-
lectionner I'instrument a percussion que vous
désirez modifier.

e Le nombre qui se trouve & gauche du nom de
instrument répresente le numéro MIDI NOTE
NUMBER de la disposition Technics.

e Si des sonorités autres que celles d’instru-
ments a percussion sont assignées, elles ne
sont pas affichées.

5. Utilisez les boutons MEAS A et ¥ pour vous
déplacer sur la mesure a modifier.

6. Utilisez les boutons CURSOR <« et » pour
vous positionner sur le point que vous voulez
modifier (V).

e Les données d’interprétation enregistrées ap-
paraissent sous forme de barres verticales.
Les données sélectionnées pour I'édition sont
en surbrillance.

e Vous pouvez utiliser les boutons INC A et v
pour changer l'incrément du mouvement du
curseur. La résolution peut étre réglée a ) /96.
Cependant, si des données de NOTE sont
présentes entre les incréments, le curseur
s’arrétera.

o Utilisez les boutons POS A et Vv pour changer
la valeur.
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Exemple: 10.2.48 indique un point de la me-
sure 10, temps 2, point 48 (un point est 1/96
de noire [ J]).
e L’indication - s’affiche au point ou la com-
mande END est mémorisée.

7.Sélectionnez les données a modifier (une
barre longue apparait alors). Modifiez les don-
nées.

o Utilisez les boutons POS A et ¥ pour vous
positionner sur le point que vous voulez mo-
difier, SND A et Vv pour changer la sonorité
d’instrument a percussion, et les boutons VEL
A et v pour changer la vélocité (intensité de
frappe des notes).

e Si vous pressez le bouton ERS, les données
NOTE sélectionnées seront effacées.

8. Répétez les étapes 2 a 5 pour continuer I'é-
dition.

B Insertion des données DRUMS
Vous pouvez aussi mémoriser des données
DRUMS sur cet affichage.

1. Spécifiez le point ou les nouvelles données
de notes seront mémorisées.

2. Utilisez les boutons VEL A et Vv pour spécifier
la vélocité (intensité de frappe de la note).

3. Pressez le bouton ENTER pour mémoriser les
données.

e Au lieu de presser le bouton ENTER, vous
pouvez mémoriser des données (y compris les
données de vélocité) en jouant sur le clavier.
Dans ce cas, l'instrument choisi est I'instru-
ment spécifié sur I'affichage, et ce quelle que
soit la touche pressée.

4.Répétez les étapes 1 a 3 pour entrer davan-
tage de données DRUMS.

m CYCLE PLAY (reproduction boucle)

Vous pouvez vérifier les données que vous mo-

difiez actuellement en accédant a I'écran CYCLE

PLAY a partir de I'écran DRUM EDIT.

e La procédure est la méme que pour NOTE
EDIT.

e Si vous désirez reproduire d’autres pistes,
celles-ci doivent étre préalablement sélection-
nées sur laffichage SEQUENCER PLAY.
(Voir la page 81.)

After Touch Set

Indiquez si les données I’AFTER TOUCH sont enregistrées. AFTER TOUCH applique un effet déterminé
a la sonorité concernée en fonction de la pression exercée aprés I'enfoncement des touches.

1. Sur raffichage SEQ MENU, a l'aide des bou-
tons SONG SELECT A et Vv sélectionnez un
numéro de séquence. Puis sélectionnez RE-
CORD & EDIT.

2. Sur laffichage du RECORD & EDIT (PAGE
2/2), sélectionnez AFTER TOUCH SETTING.
o L’affichage suivant apparait.

Selet whether or not After Touch is recorded by Sequencer.

AFTER TOUCH RECORD

3. A l'aide des boutons ON et OFF spécifiez si
les données d’aftertouch sont enregistrées.
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ON:
Les données d’AFTER TOUCH sont en-
registrées avec l'interprétation.

OFF:
Les données ne sont pas enregistrées
(préréglage d’usine).
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Copiez et collez les donnees enregisiréees

Vous pouvez copier et coller des parties particulieres des données enregistrées.

TRACK COPY

Pour copier les données enregistrées de pistes
particuliéres d’'un morceau.

Selectionnez la fonction

1. Sur raffichage SEQ MENU, a l'aide des bou-
tons SONG SELECT A et Vv sélectionnez un
numéro de séquence. Puis sélectionnez CO-
PY & PASTE.

o L’affichage suivant apparait

TRACK COPY

| SONG COPY

MEASURE CoPY IR
MEASURE ERASE [
{55 TRACK MERGE MERSURE DELETE 5}

MEASURE INSERT 58+

5 SONG CLEAR

APC TO SMF CONVERT

2. Sur l'affichage COPY & PASTE, sélectionnez
une fonction.

3.Suivez les procédures d’édition. (Voir ci-
apres.)

e Durant une procédure d’édition, si le voyant
de TEMPO/PROGRAM est allumé, vous pou-
vez utiliser TEMPO/PROGRAM pour effectuer
I'édition.

SONG COPY

Copiez toutes les données d’enregistrement d’'un
morceau sur une mémoire de morceau specifi-
que

1. Sur le c6té FROM, utilisez les boutons SONG
A et Vv pour sélectionner le numéro de mor-
ceau a partir duquel vous voulez copier.

2.Sur le cété TO, utilisez les boutons SONG A
et v pour sélectionner le numéro du morceau
sur lequel vous voulez copier.

3. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

1. Spécifiez la piste que vous désiré copier.

e Sur le c6té FROM, utilisez les boutons SONG
A et v et les boutons TRACK A et v pour
spécifier une piste.

e Sivous sélectionnez ALL, toutes les pistes du
numeéro de morceau specifié seront copiées.

2.Du cété TO, spécifiez la piste sur laquelle vous
allez effectuer la copie.

3. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e Les réglages d’assignation des pistes sont
aussi copiés. Bien noter que dans certains
cas, les données des parties CONTROL,
RHYTHM et CHORD des pistes de destination
peuvent étre perdues.
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TRACK MERGE

Permet de fusionner les contenus de deux pistes

(pistes source) et d’enregistrer leurs contenus fu-

sionnés sur une troisieme piste (piste de desti-

nation).

e Lorsque la fonction TRACK MERGE est acti-
vée, les contenus des deux pistes source sont
effacés

1. Sélectionnez les deux pistes source (FROM).

e Surle c6té FROM, utilisez les boutons TRACK
A et v pour sélectionner les deux pistes
sources.

e Cette fonction n’est pas disponible pour les
pistes CONTROL, RHYTHM ou CHORD.

e Si la partie assignée a la premiere piste (en
haut de I'écran TRACK MERGE) est différente
de celle assignée a la deuxiéme piste (en bas
de I'écran), lorsque les parties seront fusion-
nées dans la piste de destination, cette nou-
velle piste sera assignée a la méme partie que
la premiére piste.

2. Sélectionnez la piste de destination (TO).

e Utilisez les boutons TRACK A et Vv situés a
droite de I'affichage pour spécifier le numéro
de piste.

3. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.
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MEASURE GOPY

Pour copier des données enregistrées de me-

sures spécifiées sur un point spécifié.

e Sur la piste de destination, les nouvelles don-
nées remplacent les précédentes

FIRST START
TRACK | WEASURE | MERSURE | MERSURE | REVERT |

1. Spécifiez les mesures a copier de la piste
source (FROM).

e Surle c6té FROM, spécifiez les réglages avec
les boutons correspondants.

TRACK:

Spécifiez le numéro de piste contenant les
mesures a copier.

e Vous ne pouvez pas sélectionner la piste
assignée a la partie RHYTHM ou CHORD
si une information de répétition y a déja été
enregistrée.

e Si ALL est sélectionné, les données des
mesures spécifiées sont copiées sur toutes
les pistes a la fois.

FIRST MEASURE:
Spécifiez la mesure de départ.

LAST MEASURE:
Spécifiez la mesure finale.

2. Spécifiez 'emplacement dans laquelle les me-
sures sélectionnées doivent étre copiées.

e Sur le cété TO, spécifiez les réglages avec
les boutons correspondants.

TRACK:
Spécifiez le numéro de la piste dans la-
quelle la copie est effectuée.

e Les mesures d’une piste concernant la par-
tie CONTROL, RHYTHM ou CHORD ne
peuvent étre copiées que sur la méme piste.

START MEASURE:
Spécifiez le point de départ a partir duquel
les mesures sélectionnées doivent étre co-
piées.

REPEAT:
Spécifiez combien de fois les mesures doi-
vent étre copiées.

3. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e Notez bien que si la commande END est in-
cluse dans les données de source, elle sera
aussi copiée. Les données suivant la com-
mande END ne sont pas copiées.
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MEASURE ERASE MEASURE DELETE

Permet d’effacer le contenu des mesures spéci- Permet d’effacer des mesures spécifiées d’'une
fiées. Vous pouvez aussi spécifier quels types piste.

de données seront effacés.

¢ Notez bien que seulement le contenu des me-
sures est effacé, et non les mesures elles-
mémes; la longueur de l'interprétation reste la
méme.

FIRST LAST :
TRACK MERSURE | MERsure |ERASE DATA,

1. Utilisez les boutons TRACK A et \ pour spé-
cifier le numéro de piste.

e Cette fonction n’est pas disponible pour la
partie RHYTHM ou CHORD si une information
de répétition y a déja été enregistrée.

e Si ALL est sélectionné, les données des me-
sures spécifiées sont effacées sur toutes les
pistes a la fois.

2. Utilisez les boutons FIRST MEASURE A et v
pour spécifier le point de départ (hnuméro de
mesure).

3. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et v
pour spécifier le point de fin (numéro de me-
sure).

4. Utilisez les boutons ERASE DATA A et Vv pour
spécifier le type de données que vous voulez
effacer.

ALL:
Toutes les données sont effacées.

NOTE:
Les données de note seulement sont effa-
cées.

CONTROL:
Les données de contrble seulement (vo-
lume, effets et autres réglages du panneau
et changements de sélection) sont effa-
cées.

5. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e La durée de l'interprétation diminue en fonc-
tion des mesures effacées correspondantes

FIRST LAST :
TRACK MEASURE | MEASURE |

1. Utilisez les boutons TRACK A et Vv pour spé-
cifier la piste dans laquelle des mesures doi-
vent étre effacées.

e Cette fonction n’est pas disponible pour la
partie CHORD ou RHYTHM si une information
de répétition y a déja été enregistrée.

e Si ALL est sélectionné, les données des me-
sures spécifiées sont effacées sur toutes les
pistes a la fois.

2. Utilisez les boutons FIRST MEASURE A et v
pour spécifier la premiere mesure a effacer.

3. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et v
pour spécifier la derniere mesure a effacer.

4. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.
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MEASURE INSERT

Permet d’'insérer des mesures spécifiées a un

point spécifié.

e La durée de l'interprétation augmente en fonc-
tion des mesures insérées correspondantes.

FIRST LAST START
TRACK MERSURE | MEASURE | TRACK HEASURE REPERT

1. Spécifiez les mesures a copier de la piste
source.

e Surle c6té FROM, spécifiez les réglages avec
les boutons correspondants.

TRACK:

Spécifiez le numéro de piste contenant les
mesures a copier.

e Cette fonction n’est pas disponible pour la
partie CHORD ou RHYTHM si une informa-
tion de répétition y a déja été enregistrée.

e Si ALL est sélectionné, les données des
mesures spécifiées sont insérées sur toutes
les pistes a la fois.

FIRST MEASURE:
Spécifiez la mesure de départ.

LAST MEASURE:
Spécifiez la mesure finale.

2. Spécifiez lalocation dans laquelle les mesures
sélectionnées doivent étre insérées.

e Sur le cété TO, spécifiez les réglages avec
les boutons correspondants.

TRACK:

Spécifiez le numéro de la piste.

e Les mesures d’une piste concernant la par-
tie CHORD, RHYTHM ou CONTROL ne
peuvent étre insérées que sur la méme
piste.

START MEASURE:
Spécifiez le point de départ au quel les me-
sures sélectionnées doivent étre insérées.

REPEAT:
Spécifiez combien de fois les mesures doi-
vent étre insérées.

3. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e Notez bien que si la commande END est in-
cluse dans les données de source, elle sera
aussi insérée. Les données suivant la com-
mande END ne sont pas insérées.
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APC TO SMF CONVERT

Cette fonction converti sous le format Standard
MIDI Files (SMF). Elle vous permet d’obtenir la
reproduction des données enregistrées avec
’accompagnement automatique de l'instrument
et/ou des PERFORMANCE PADS, par un sé-
qguenceur externe ou un générateur sonore.

R RIGHTT [~ T
R 2 | RIGHT2 PART &
R 3 | LEFT PART 7
R 4 | PART 4 PART 8
R 5 | CHORD PART 9
R 6 | CONTROL PART 11
R7

PART 12

1. A l'aide des boutons TR A et ¥, sélectionnez
la piste que vous désirez convertir.

e Dans la colonne PART, le nom de la partie est
indiqué.

e Dans la colonne DATA, un repére ( A) indique
la piste dans laquelle les données sont enre-
gistrées.

e Les pistes dans lesquelles des parties
RHYTHM, CONTROL, APC et CHORD ont été
enregistrées ne peuvent étre sélectionnées (-
— — est indiqué sur I’écran)

2. A I'aide des boutons APC/PAD A et v, sélec-
tionnez les parties que vous désirez convertir.

e Les parties réglées sur OFF ne peuvent étre
converties.

3. Pressez le bouton CONVERT.

e Notez qu’aprés une convertion, les données
APC/CHORD sont perdues ; si nécessaire,
sauvegardez d’abord ces données.

e Un affichage de confirmation apparait. Pres-
sez EXECUTE pour poursuivre la convertion,
ou pressez le bouton CANCEL si vous désirez
I'interrompre.

e Apres avoir pressé le bouton EXECUTE, la
convertion commence. La convertion a la
méme durée que la reproduction.

e Si vous désirez interrompre la convertion en
cours, pressez le bouton ABORT.

e Les réglages du DSP pour 'accompagnement
automatique ne sont pas convertis. La repro-
duction sonore de la conversion de I'accom-
pagnement automatique peut donc étre un peu
différente.
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Changement de Ia position de note, etc., des

donnees enregistréees

Vous pouvez changer la hauteur et la position de note, etc., des données enregistrées.

Selectionnez la fonction d'édition

1. Sur raffichage SEQ MENU, a l'aide des bou-
tons SONG SELECT A et Vv sélectionnez un
numéro de séquence. Puis sélectionnez
RANGE EDIT.

o L’affichage suivant apparait.

iy QUANT I 2E TRANSPOSE

ADVYANCE/DELRAY Fg:

VELOCITY CHANGE

2.Sur laffichage RANGE EDIT, sélectionnez
une fonction.

3.Suivez les procédures d’édition. (Voir ci-
apres.)

e Durant une procédure d’édition, si le voyant
de TEMPO/PROGRAM est allumé, vous pou-
vez utiliser TEMPO/PROGRAM pour effectuer
I'édition.

NOTE CHANGE

Pour changer la hauteur de notes spécifiées.

FIRST
TRAK | FERSTer | HeadlRe | TRRGET MOTE | CHANGE T0 |

. Utilisez les boutons TRACK A et v pour spé-

cifier le numéro de piste.

Cette fonction n’est pas disponible pour les
pistes CONTROL, RHYTHM ou CHORD.

Si vous sélectionnez ALL, toutes les pistes
sont modifiées.

. Utilisez les boutons FIRST MEASURE A et v

pour spécifier le point de départ (hnuméro de
mesure).

. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et v

pour spécifier le point de fin (numéro de me-
sure).

. Utilisez les boutons TARGET NOTE A et v

pour spécifier la hauteur de la note que vous
voulez changer.

Le numéro placé a cété du nom de la note est
son numéro de note.

. Utilisez les boutons CHANGE TO A et Vv pour

spécifier la hauteur que vous voulez obtenir.

. Pressez le bouton OK.

L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

103

QQTG0672

e
[}
o
c
Q
=)
o
[}
(]




S
[}
o
c
Q
=)
o
[
(]

Partie IV

Sequencer

VELOCITY CHANGE

Permet de modifier la vélocité enregistrée dans
certaines mesures de certaines pistes.

FIRST LAST :
TRACK MERSURE | MEAsupe | VELOCITY

. Sélectionnez TRACK. Utilisez les boutons A

et v pour spécifier le numéro de piste.

Cette fonction n’est pas disponible pour les
pistes CONTROL, RHYTHM ou CHORD.

Si vous sélectionnez ALL, toutes les pistes
sont modifiées.

. Utilisez les boutons FIRST MEASURE A et v

pour spécifier le point de départ (hnuméro de
mesure) du changement de vélocité.

. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et v

pour spécifier la fin (numéro de mesure) du
changement de vélocité.

. Utilisez les boutons VELOCITY A et v pour

spécifier le changement de vélocité.
La valeur que vous sélectionnez est ajoutée
ou effacée de la vélocité en cours.

. Pressez le bouton OK.

L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.
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TRANSPOSE

Changement de la tonalité de mesures spécifi-
ques de pistes désignées

FIRST LAST :
TRACK MEASURE | MERSURE | TRANSPOSE

. Utilisez les boutons TRACK A et v pour spé-

cifier le numéro de piste.

Cette fonction n’est pas disponible pour les
pistes CONTROL, RHYTHM ou CHORD.

Si vous sélectionnez ALL, toutes les pistes
sont modifiées.

. Utilisez les boutons FIRST MEASURE A et v

pour spécifier le point de départ (hnuméro de
mesure).

. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et v

pour spécifier le point de fin (numéro de me-
sure).

. Utilisez les boutons TRANSPOSE A et Vv pour

spécifier le changement de hauteur.

Les incréments sont par demi-tons. Une valeur
de 12 correspond a une octave. Une valeur —
abaisse la hauteur, et une valeur + I’éleve.

. Pressez le bouton OK.

L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.
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ADVANCE/DELAY

Pour accélérer ou retarder la production des so-
norités des données d’interprétation spécifiées.

FIRST LAST ADUANCE |
TRACK MEASURE | MEASURE | ~ DELAY |

1. Utilisez les boutons TRACK A et \ pour spé-
cifier le numéro de piste.

e Cette fonction n’est pas disponible pour les
pistes CONTROL, RHYTHM ou CHORD.

e Si vous sélectionnez ALL, toutes les pistes
sont modifiées.

2. Utilisez les boutons FIRST MEASURE A et v
pour spécifier le point de départ (hnuméro de
mesure).

3. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et v
pour spécifier le point de fin (numéro de me-
sure).

4. Utilisez les boutons ADVANCE/DELAY A et Vv
pour accélérer ou retarder le minutage de pro-
duction des sonorités (-96 a + 96).

e Une valeur + permet de retarder la production
du son des notes, et une valeur — permet de
'avancer.

5. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e
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o
c
Q
=)
o
[}
(]

105

QQTG0672



S
(]
(2]
o
o
£
o
o
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A propos du Composer
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Le COMPOSER vous permet de créer vos propres arrangements d’accompagnement. Un style est
composé de 8 parties: DRUMS 1, 2, BASS et les parties ACCOMP1-5. Ces parties peuvent constituer

I'orchestration d’accompagnement d’une chanson.

Eléments d'un style qui peuvent étre enregistrés

Différents motifs d’ INTRO 1, 2, VARIATION 1 a

4, ENDING 1, 2 peuvent étre créés pour chaque

MEMORY (A, B, C).

e Chaque VARIATION est composée de un
PATTERN, FILL 1 et FILL 2.

e Un motif Maj (majeur) et Min (mineur) est di-
sponible pour chacun des boutons INTRO et
ENDING 1 et 2.

HEMUR'I' NHME POD Shuffle 1
VARIZ VARI3 VAR14 ENDING NAMING

L Maj PATTERN: PATTERN PATTERN PATTERN 1 Maj |

1 Hin  FILL .INl FILL INl FILL INL FILL INl 1 Min | DSP SET fed

2 Maj FILL INZ FILL IN2 FILL INZ FILL INZ 2 Maj

m CUSTOM STYLE
Dans le bouton CUSTOM du RHYTHM GROUP,
Vous pouvez mémoriser jusqu’a vingt de vos ré-
glages de rythme originaux, y compris le contenu
enregistré du COMPOSER. Vous pouvez accé-
der a ceux-ci pendant votre interprétation de la
méme maniére que pour les rythmes pré-sélec-
tionnés.

e Les rythmes sont copiés sur chaque banque
(A, B, C) a raison d'une MEMORY a la fois.
La méme banque (A, B, C) du PANEL MEMO-
RY (1 a 4) et des PERFORMANCE PADS
(USER) est aussi copiée simultanément, et il
est donc possible de créer le rythme total
comme un style.

e CUSTOM STYLE COPY (page 119).

Capacité de la mémoire

Exprimée en nombre de notes, la capacité totale

de la mémoire du COMPOSER est d’environ

13.000. La capacité de mémoire disponible est

indiquée sur l'afficheur sous la forme d’un pour-

centage (%).

e Lorsque l'indication “Memory fulll” apparait sur
I'écran, il n'est plus possible de poursuivre
lenregistrement du COMPOSER.
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m MEMORY

En raison de I'effacement automatique des mé-
moires MEMORY environ 80 minutes apres la
coupure de I'alimentation générale, vous devez
les sauvegarder sur une disquette/carte SD si
vous désirez les conserver. (Voir les pages 128
et 145.)
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Menu de COMPOSER

1.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour
le mettre en service.
o L’affichage de I'écran est alors le suivant

UND

EVERB & EFFECT

) PERFORMANCE PADS

— Apercu des éléments du menu COMPOSER

RECORDING MEMORY-A
Pour utiliser une mémoire de la banque ME-
MORY A.

RECORDING MEMORY-B
Pour utiliser une mémoire de la banque ME-
MORY B.

RECORDING MEMORY-C
Pour utiliser une mémoire de la banque ME-
MORY C.

EASY COMPOSER (page 108)
Pour créer un rythme d’une maniére simpli-
fiée

PATTERN COPY (page 117)
Pour copier un rythme dans I'une des mé-
moires.

2. Sélectionnez COMPOSER.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant

EASY COMPOSER
; A

PATTERN CoPY [

CUSTOM STYLE COPY [

} RECORDING MEMORY

;C

SEQ TO COMPOSER COPY
LOAD SINGLE COMPOSER [5

CUSTOM STYLE COPY (page 119)
Copiez les données MEMORY sur la zone
de mémoire CUSTOM.

SEQ TO COMPOSER COPY (page 118)
Pour copier des données enregistrées du SE-
QUENCER au COMPOSER.

LOAD SINGLE COMPOSER
Pour charger les données d’'un COMPOSER
enregistrées sur une disquette. Cette opéra-
tion est identique a celle de SINGLE LOAD
avec une sélection de COMPOSER. (Voir la
page 124.)

Trois méthodes d'enregistrement du COMPOSER

Vous disposez de trois méthodes pour créer et
enregistrer un rythme.

m Méthode simple d’enregistrement (page
108)

Utilisez la fonction EASY COMPOSER pour

créer rapidement un pattern nouveau en sélec-

tionnant un motif pour chaque partie.

m Créer un rythme complétement nouveau
(page 108)

Composez, en les enregistrant, chacune des par-

ties d’un rythme complétement nouveau.

e Vous pouvez utiliser indifféremment les
modes d’enregistrement en temps réel ou en
pas a pas pour effectuer I’enregistrement de
n'importe quelle partie.

m Copier le paterrn présélectionné (page 117)
Il suffit de copier un style présélectionné ou des
données du SEQUENCER dans une mémoire du
COMPOSER, d'effectuer les éditions néces-
saires, puis d’enregistrer le nouveau style.
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Partie V Composer

Méthode d'enregistrement simple

Avec EASY COMPOSER vous pouvez créer facilement un motif rythmique nouveau en sélectionnant un
style différent pour chaque partie du rythme.

1. Sur I'affichage COMPOSER MENU, sélection- 5. Utilisez les boutons VARI A et Vv pour sélec-
nez EASY COMPOSER. tionner un numéro de variation.
o L’affichage de I'écran est le suivant. e Le nombre de variations différe selon le style
sélectionné.
[ s [ i B e La partie qui est réglée sur OFF ne produit
T - oo I pas de son. Notez bien que, la partie
Percussion § Beat “BsDrum&Snare” ne peut pas étre réglée sur

Accomp 1 8 Beat OFF

Accomp 2 8 Beat
Accomp 3 8 Beat
Accomp 4 8 Beat

6. Répétez les étapes 3 a 5 pour sélectionner le
style des autres parties.

2. Utilisez les boutons MEM A et V pour spécifier

la mémoire. 7.Pressez le bouton SET.
e Choisissez parmi A-vari 1 a 4, B-vari 1 a 4, e Le motif rythmique est reproduit.
C-vari 1 a 4. e Sivous n’étes pas satisfait du motif rythmique,
répétez les étapes 3 a 7.
3. Utilisez les boutons PART A et ¥ pour sélec- e Si vous désirez corriger les sonorités ou les
tionner la partie désirée. phrases de votre motif rythmique, pressez le
e Dans le EASY COMPOSER, le nouveau motif bouton EDIT. L’affichage de I'écran d’enregis-
rythmique est divisé en 9 parties, a chacune trement apparait alors. (Voir la page 110.)
desquelles un style et une variation sont as-
signées. e Pour la reproduction, voir la page 113.

4. Utilisez les boutons STYLE A et Vv pour sé-
lectionner un style.

Création d'un nouveau style

Effacez les mémoires et composez complétement un nouveau rythme.
e Vous pouvez également utiliser cette méthode lorsque vous copiez un style présélectionné ou une
partie d’'une séquence SEQUENCER.

Préparatifs a I'enregistrement

1. Sur I'affichage COMPOSER MENU, sélection- 2. Utilisez les boutons situés au-dessous de I'af-
nez une mémoire destinée a I'enregistrement fichage pour sélectionner le motif que vous
(RECORDING MEMORY A, B, ou C). voulez créer.

e L’affichage suivant apparait. e Sivous pressez le bouton MEMORY CLR, tout

le contenu actuel de la MEMORY sera effacé
(un affichage de confirmation apparait alors).
e Si vous pressez le bouton DSP SET, I'affi-
chage de réglage de ACCOMP DSP apparait.

IMin FILL N FILL IN FILL INL FILL ML 1 Hin | (Reportez-vous a la page 113.)
FILL IN2 FILL IN2 FILL N2 FILL IN2 2 Maj

MEMORY NAME Pop Shuffle 1
INTRD VARIZ VARI3 VAR14 ENDII

1 Haj ERN: PATTERN PATTERN PATTERN 1 Maj :

e Utilisez le bouton NAMING pour donner un
nom a la mémoire MEMORY.

108

QQTG0672



Partie V

Composer

MEMORY: R

[Fop Shuffle 1

VARIATION

i : n. E®R rosirion
Lz vlzd oy

e Pour assigner un nom a chaque VARIATION,
pressez le bouton VARIATION et sélectionnez
un numéro.

3. Sur l'affichage RECORD MEMORY, pressez
le bouton OK.
o L’affichage suivant apparait.

LB KEY SETTING

: CHORD MODIFY CHANGE

4. Pressez le bouton CLEAR THE ENTIRE PAT-
TERN.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

5. Pressez le bouton YES.
e Toutes les données du motif sélectionné sont
effacées.

6. Utilisez les boutons MEASURE A et Vv pour
spécifier le nombre de mesures de votre nou-
veau motif de rythme (1 a 16).

7 Utilisez les boutons TIME SIGNATURE A et
Vv pour spécifier la fraction de mesure du motif
(1/4 a 8/4).

e Lorsque vous changez les réglages de MEA-
SURE et de TIME SIGNATURE des motifs
INTRO ou ENDING, les réglages Maj et Min
changent simultanément.

8. Pressez le bouton OK.

KEY SETTING

Réglez la tonalité et 'accord dans lesquels vous
voulez que le motif enregistré soit joué. Si I'in-
terprétation enregistrée est jouée dans une to-
nalité ou un accord différents de ce réglage,
'accompagnement automatique ne pourra pas
distinguer I'accord correct.

1. Sur Paffichage RECORDING, pressez le bou-
ton KEY SETTING.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

2. Utilisez les boutons KEY A et Vv pour régler la
tonalité. Utilisez les boutons CHORD A et v
pour régler le type d’accord (MAJOR/MINOR).

3. Une fois les réglages accomplis, pressez le
bouton EXIT.
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Partie V
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Procédure d'enregistrement

LB KEY SETTING

' CHORD MODIFY CHANGE

1. Dans la section START RECORDING de I'af-
fichage, sélectionnez la partie du style que
vous désirez enregistrer en premier.

BAS: BASS
AC1-5: ACCOMP 1-5
DR1, 2: DRUMS 1, 2

e Le métronome se déclenche et 'affichage de

I'écran est alors le suivant.

MERSURE 1s 4

MEMORY 18 %

OUANT 12E OFF
KEY IN CHORD MODIFY

=] PART SETTING

B STEP RECORD

2. Réglez la vitesse du tempo.

e La vitesse du tempo est indiquée par ] =.

e Lavitesse du tempo peut étre réglée librement
lors de la reproduction du style, ainsi pour
I'enregistrer vous pouvez utiliser la vitesse qui
vous convient.

3. Sélectionnez la sonorité.

e Pour la partie DRUMS, uniquement les sono-
rités du groupe de sonorités DRUM KITS peu-
vent étre sélectionnées.

e Pourles parties ACCOMP et BASS, sélection-
nez les sonorités des groupes autres que de
DIGITAL DRAWBAR/ORGAN TABS.

4. Enregistrez la partie.

e Les mesures correspondantes au nombre in-
diqué sont reproduites en continu, durant cette
répétition toute note jouée s’additionne a
celles déja enregistrées. Le numéro de la me-
sure en cours de reproduction est indiqué sur
I'afficheur par “MEASURE=".

e Pour obtenir une reproduction correcte de la
progression des accords, effectuez votre en-
registrement en Do Majeur. Suivez la procé-
dure KEY SETTING si vous désirez effectuer
votre enregistrement dans une tonalité diffé-
rente.
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e L'utilisation du PITCH BEND et de la MODU-
LATION (excepté pour la partie DRUMS) sont
également enregistrées.

e Le réglage SUSTAIN ON/OFF est également
enregistré (excepté pour la partie DRUMS).

m Fonction des boutons

PART BALANCE:
Réglage du volume de chaque partie sur I'af-
fichage PART BALANCE. (Ces réglages ne
sont pas enregistrés.)

PART SETTING:
Vous pouvez effectuer des réglages détaillés
pour chaque partie. (Voir la page 112.)

STEP RECORD:
Pour passer au mode STEP RECORD. (Voir
la page 114.)

SOLO:
Uniquement la partie en cours d’enregistre-
ment est reproduite..

e Sur 'affichage toutes les autres parties portent
une indication MUTE.

e Pour désactiver la fonction SOLO, pressez ce
bouton a nouveau.

PART CLR:
Pour effacer tout le contenu de la partie sé-
lectionnée.

NOTE CLR:

Les données sont effacées a raison d’une note
ou d’une seule sonorité d’instrument de per-
cussion (partie DRUMS) a la fois.

e Maintenez ce bouton pressé, et appuyez sur
la touche du clavier qui correspond a la note
ou a la sonorité d’instrument de percussion
(partie DRUMS) que vous voulez effacer.

ALL ERAS:
Aussi longtemps que ce bouton est pressé, les
données d’interprétation de la partie sélection-
née sont effacées.

QUANTIZE:

Pour corriger vos erreurs d’interprétation par
rapport au rythme.

e Avant d’effectuer I'enregistrement, utilisez les
boutons QUANTIZE A et v pour sélectionner
une valeur de note pour le niveau de quanti-
fication désiré. Avant de I'enregistrement, sé-
lectionnez le niveau, en valeur de note, de
quantification désiré. (Le niveau de quantifi-
cation est indiqué sur 'affichage par QUAN-
TIZE=.)
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KEY IN CHORD MODIFY (excepté pour INTRO,

ENDING, DRUMS)
Utilisez les boutons GROUP et TYPE A et v
pour sélectionner le type de progression de
motifs.

e Ce réglage concerne la sonorité qui va étre
enregistrée cette fois.

5. Pour sélectionner une autre partie, utilisez les
boutons situés sous I'affichage et enregistrez
chacune des parties I'une apres l'autre.

6. Lorsque vous avez terminé I'enregistrement
de votre style, désactivez le bouton PRO-
GRAM MENUS.

Chord Modify Change

Pour les données qui ont déja été enregistrées, vous pouvez sélectionner le type de progression de
motifs pour les parties de basses et d’accompagnement.
e Cette fonction ne peut étre utilisée pour les choix INTRO et ENDING.

1. Sur Paffichage RECORDING, pressez le bou-
ton CHORD MODIFY CHANGE.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

PART

ACCOMPI

CHORD MODIFY TYPE [FUNCTIOI
In 7th 6+Bb

ACCOMP2 In 7th 6-+Bi

ACCOMP3 In 7th G»Bi

ACCOMP4 In 7th 6+Bi

ACCOMPS Melody In 7th 6+Bb

2. Utilisez les boutons PART A et ¥ pour sélec-
tionner la partie que vous voulez régler.

3. Utilisez les boutons GROUP et CHORD MO-
DIFY TYPE A et Vv pour sélectionner le type
de progression correspondant.

¢ Siuntype de progression correspondant a une
tonalité (en Do Majeur) a été sélectionné pour
un groupe d’accord, les notes jouées qui ne
sont pas affichées sont reproduites suivant les
notes affichées.

4. Utilisez les boutons FUNCTION A et Vv pour
activer ou désactiver la fonction.
KEEP: Aucun changement
CHANGE: Le changement est activé.

5. Une fois les réglages de chaque partie accom-
plis, pressez le bouton OK.

6. Pressez le bouton EXIT.
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Part Setting

Vous pouvez effectuer des réglages détaillés pour chaque patrtie.

1.Sur raffichage REALTIME RECORDING,
pressez le bouton PART SETTING.

e Lesréglages comprennent deux pages de I'af-
fichage. Utilisez les boutons PAGE pour pas-
ser d’'une page a l'autre.

2. Utilisez les boutons PART A et Vv pour sélec-
tionner une partie.

3. Utilisez les boutons A et v pour régler I'élé-
ment correspondant.

<PAGE 1>

[ PART[PITCH POINT]  SOND | DIGT EFF | GALANGE | PAN B R
- — 12

DRUM! Standard Kitl -

DRUM2 Standard Kitl

BRSS Jazz E.Bass
ACCOMPL | .
pccome2 | GR
ACCOMP3 . Gtr.
ACCOMPA Bossa Guitar
FCCOMPS S TR .. B

PITCH POINT:
La hauteur a laquelle la progression est repro-
duite est abaissée d’'une octave.

e Lorsque la fondamentale de I'accord spécifié
est plus haut que le “Pitch Point” défini, la
hauteur de cette partie est automatiquement
abaissé d’une octave, afin de ne pas produire
un accompagnement trop haut.

e Ceci est applicable seulement pour la partie

pour laquelle le groupe Melody a été sélec-

tionné dans CHORD MODIFY CHANGE.

SOUND:
Utilisez les boutons du panneau pour sélec-
tionner la sonorité.

DIGI EFF:
Réglez le DIGITAL EFFECT sur en fonction
ou hors fonction.

e (SOUND) est le réglage initial de la sonorité.

BALANCE:
Réglez la balance du volume.

PAN:
Réglage de la balance stéréo de chaque partie
(LEFT 64 — CENTER — RIGHT 63).

e Sur “LEFT 64", la sonorité est reproduite a
gauche, sur “RIGHT 63” a droite. Le point
central est la position CENTER.

BEND RANGE:
Réglez la plage de changement de hauteur
lorsque la molette PITCH BEND est actionnée
(0 a12).
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<PAGE 2>

-0 100Kz -0,
itz
ACCOMP1 .0| 100Hz
ACCOMP2 .0| 100Hz

ACCOMP3 X 100Hz

ACCOMP4 0| 100Hz| +0.
ACCOMPS | 10kHz| 0.0 | 100Kz| «D.

Correction de la sonorité dans les aigus

o Utilisez les boutons FC A et Vv pour régler la
fréquence standard. Utilisez les boutons GAIN
A et v pour régler le taux de change.

EQ-Low:
Correction de la sonorité dans les graves

o Utilisez les boutons FC A et Vv pour régler la
fréquence standard. Utilisez les boutons GAIN
A et v pour régler le taux de change.

DSP1:
TOTAL MODE: Profondeur de DSP1 (0 a 127)
SOUND MODE: Réglage en/hors (- —) fonc-
tion de DSP 1

DSP2:
Réglage en/hors (- —) fonction de DSP 2

REV:
Profondeur de la REVERB (0 & 127)

CHO:
Profondeur du CHORUS (0 a 127)
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m DSP SET

Pressez le bouton DSP SET si vous voulez ef-

fectuer des réglages détaillés de I'effet ACCOMP

DSP.

e L’accompagnement automatique peut bénéfi-
cier de deux types de DSP.

e Vous pouvez déterminer I'application du DSP1
a chaque partie ou a la totalité des parties de
'accompagnement.

osPL | | shallon2
DSP2 ‘ ERROR ‘ ERROR

1. A l'aide des boutons DSP A et ¥, sélectionnez
le DSP.

2. A Iraide des boutons GROUP et TYPE A et v,

sélectionnez un groupe et un type.

3. Araide des boutons VARI A et v, sélectionnez

VARIATION ON ou OFF.

e Avec le bouton DSP1 MODE sélectionnez le

mode du DSP1.
SOUND MODE:

le DSP1 peut étre appliqué a chaque patrtie.
TOTAL MODE:

le DSP 1 est appliqué a toutes les parties.

e Lorsque ALLOCATION MODE ou EFFECT est

réglé sur SEQ, ces effets DSP ne peuvent pas
étre utilisés pour 'accompagnement automat-
ique. (Voir page 161.)

Reproduction du style

1. Dans la section RHYTHM GROUP, pressez le
bouton MEMORY.

RHYTHM GROUP

8&16 ROCK
BEAT & POP BALLAD SWING BALLHOOM SHOW ENTERTAINEH OHGANIST

00000000

MODERN SOUL & COUNTRY MARCH

ATIN
60s & 70s DANCE R&B & WESTERN & WALTZ & WORLD CUSTOM ME\MORV

-0-

@@@@@@@@

o L’affichage suivant apparait

" ModRockBal lad

" English Waltz

2. A l'aide des boutons situé a gauche de I'écran,
sélectionnez la mémoire désirée.

3. Utilisez les boutons VARIATION pour sélec-
tionner une variation.

4.Pressez le bouton START/STOP.

e La reproduction de la partie DRUMS com-
mence.

e Les parties BASS et ACCOMP sont repro-
duites lorsque 'AUTO PLAY CHORD est en
fonction.
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Enregistrement en pas a pas

Utilisez STEP RECORD pour enregistrer les notes une par une sur I’écran. C’est une fagon pratique

pour enregistrer un Pattern compliqué, difficile a jouer.

Procédure d'enregistrement

1. Tout en effectuant votre enregistrement, pres-
sez le bouton STEP RECORD.

o L’affichage de I’écran vous indique les condi-
tions et les données d’enregistrement de
STEP RECORD.

CURSOR NOTE UEL LE

2. Utilisez les boutons CURSOR < et > pour
positionner le curseur sur le point ou la note
doit étre enregistrée.

e Chaque point représente 1/8éme de noire
(1/32 de ronde).

e Lorsque vous enregistrez des triolets, il peut
ne pas étre possible de visualiser exactement
la position des notes au 1/32éme de ronde.
De toute fagon, si vous sélectionnez un type
de notes en triolet avec le bouton LENGTH a
I'étape 4, la position exacte sera automat-
iguement corrigée.

3. Utilisez les boutons LENGTH pour spécifier la
valeur de la note. Choisir entre N3, 5, b3, ),
D3, D 03 ) ) e o x2 a4 (Le 3 désigne un
triolet.)

e Pour les notes de valeur différentes, utilisez
les boutons de droite de LENGTH pour déter-
miner quelle valeur doit étre additionnée a
celle déja spécifiée pour réaliser la valeur dé-
sirée.

Exemple: pour enregistrer une noire pointée

()
J+ D

4. Utilisez les bouton PHRS A et Vv pour déter-
miner la durée de la note jouée pour obtenir
un effet “Legato” ou “Staccato”.

TENU (tenuto):

la note est jouée a 95%
de sa valeur.

NORM (normal): 80%

STAC (staccato): 50%

CUTT (piquée): 25%
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5. Spécifiez la hauteur tonale et la vitesse d’at-
taque de la note en jouant sur le clavier.

e Le point sur lequel la note a été enregistrée
indique une *.

e Lorsque vous enregistrez des accords, vous
pouvez meémoriser plusieurs notes sur une
seule position.

REST: Pour mémoriser un silence, spécifiez la
durée LENGTH de la note, puis pressez
le bouton REST.

e Les positions ou aucune donnée n’a été mé-
morisée sont considérées comme des si-
lences.

ERS: Si vous une erreur, déplacez le curseur
sur Perreur, puis, aprés avoir affiché la
donnée que vous désirez effacer, pres-
sez le bouton ERS.

6. Répétez les étapes 2 a 5 pour continuer d’en-
registrer les autres notes.

e Pour enregistrer une autre partie, utilisez les
boutons PART A et Vv pour sélectionner cette
autre partie.

e Les données NOTE, VELOCITY, LENGTH,
CHORD MODIFY et CONTROL peuvent étre
modifiées ultérieurement. Pressez le bouton
OK apres la modification.

e Vous pouvez décider d’enregistrer une partie
en mode REALTIME et une autre en mode
STEP. Pour retourner au mode REALTIME a
partirde STEP RECORD, pressez simplement
le bouton EXIT.
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Measure Edit

Vous pouvez éditer les données enregistrées mesure par mesure.

Sélectionnez la fonction gue vous voulez éditer.

1. Pendant I'enregistrement, pressez le bouton
MEASURE EDIT.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

B MERSURE ERASE

{5 MEASURE DELETE
{% MEASURE INSERT

2. Sélectionnez la fonction.

3. Suivez la procédure pour éditer la fonction
(voir ci-dessous).

e |l est possible d’éditer seulement le contenu
du méme motif.

MEASURE GOPY

Pour copier des données enregistrées de me-

sures spécifiées sur un point spécifié.

e Sur la piste de destination, les nouvelles don-
nées remplacent les précédentes.

LasT | START

HEASURE HEASURE |

1. Spécifiez les mesures a copier de la piste
source (FROM).

e Surle c6té FROM, spécifiez les réglages avec
les boutons correspondants.

PART:
Sélectionnez la partie a partir de laquelle
vous voulez copier. (Si vous sélectionnez
ALL, toutes les parties seront copiées.)

FIRST MEASURE:
Spécifiez la mesure de départ.

LAST MEASURE:
Spécifiez la mesure finale.

2. Spécifiez lalocation dans laquelle les mesures
sélectionnées doivent étre copiées.

e Sur le cété TO, spécifiez les réglages avec
les boutons correspondants.

PART:
Sélectionnez la partie sur laquelle vous vou-
lez copier.

START MEASURE:
Spécifiez le point de départ au quel les me-
sures sélectionnées doivent étre copiées.

3. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e Siles parties FROM et TO sont identiques et
que les mesures FROM et TO dépassent, la
copie n’est pas possible.
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Partie V

Composer

MEASURE ERASE

Permet d’effacer le contenu des mesures spéci-

fiées. Vous pouvez aussi spécifier quels types

de données seront effacés.

¢ Notez bien que seulement le contenu des me-
sures est effacé, et non les mesures elles-
mémes; la longueur de l'interprétation reste la
méme.

1. Utilisez les boutons PART A et Vv pour spéci-
fier le numéro de piste.

e Si ALL est sélectionné, les données des me-
sures spécifiées sont effacées sur toutes les
pistes a la fois.

2. Utilisez les boutons FIRST MEASURE A et v
pour spécifier le point de départ (huméro de
mesure).

3. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et v
pour spécifier le point de fin (numéro de me-
sure).

4. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

MEASURE DELETE

Effacez les mesures spécifiées sur toutes les

parties a la fois.

e La durée de l'interprétation diminue en fonc-
tion des mesures effacées correspondantes.

FIRST LAST
MEASURE | MEASURE |

1. Utilisez les boutons FIRST MEASURE A et v
pour spécifier la premieére mesure a effacer.

2. Utilisez les boutons LAST MEASURE A et Vv
pour spécifier la derniére mesure a effacer.

e Une mesure est la plus petite unité qui peut
étre effacée.

3. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e Lorsque les mesures de INTRO ou ENDING
sont effacées, les données Maj et Min sont
effacées simultanément.
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MEASURE INSERT

Insérez des mesures vierges au point spécifié.
e La durée de I'interprétation augmente en fonc-
tion des mesures insérées correspondantes.

FIRST NUMBER UF
MEASURE | MEASURES |

1. Utilisez le bouton FIRST MEASURE pour sé-
lecitonner le point (mesure) ou vous voulez
insérer les mesures.

2. Utilisez le bouton NUMBER OF MEASURE
pour sélectionner le nombre de mesures
vierge a insérer.

e Vous ne pouvez insérez plus de 16 mesures.

3. Pressez le bouton OK.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

e Les données Maj ou Min sont insérées dans
INTRO et ENDING en méme temps.



Partie V

Composer

Pattern Gopy

Cette fonction permet de copier un rythme ou des données du SEQUENCER.

PATTERN COPY

Copie d’un rythme dans le COMPOSER.
e Vous pouvez copier le motif de MEMORY aus-
Si.

1. Sur I'affichage COMPOSER MENU, sélection-
nez PATTERN COPY.
o L’affichage suivant apparait.

EDIT__FROM

GROUP: MEMORY ; MEMORY : 3
A:Pop Shuffle 1 j

RHYTHM: A:Pop Shuffle 1 ATTERN:
parTERN: [T : ALL

GROUP RHYTHH PATTERN ACCOMP DSP HEMORY PATTERN

2. Sélectionnez le rythme que vous désirez co-
pier.

e Dans la case FROM, spécifiez les réglages
avec les boutons correspondants.

GROUP: nom du groupe

RHYTHM: nom du style

PATTERN: type du motif

e Si ALL est sélectionné, tous les parties sont
copiées.

3. Sélectionnez la mémoire de destination de la
copie.

e Dans la case TO, spécifiez les réglages avec
les boutons correspondants.

MEMORY: nom de la mémoire (A, B or C)

PATTERN: type du motif

e Si ALL est sélectionné, tous les parties sont
copiées.

4. Utilisez les boutons ACCOMP DSP A et v
pour spécifier si oui ou non les réglages de
effet DSP a la source sont aussi copiés.
(Lorsque PATTERN n’a pas été réglé sur ALL)

OFF: Les réglages ne sont pas copiés.

PART SETTING: Les réglages de partie seu-
lement sont copiés.

TYPE & PART SETTING: Les réglages DSP
et les réglages de partie sont copiés.

5. Pressez le bouton OK.

e Lorsque la copie s’est effectuée avec succes,
indication “COMPLETED!” apparait sur I'affi-
cheur.

e Les réglages du DSP sont les mémes que
ceux enregistrés dans la MEMORY. Pour cette
raison, excepté la copie ALL, les réglages
peuvent étre modifiés et produire une modifi-
cation de la sonorité.

e Sivous voulez utiliser la fonction COMPOSER
pour éditer les données copiées, pressez le
bouton EDIT, et suivez la procédure pour en-
registrer un motif.

m Copie d’une partie a la fois

1. Utilisez les boutons PAGE A et Vv pour sélec-
tionner PAGE 2/2.

e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

[ _cRoUP_ [ RHYTHM
| Fop_ Shi

Pop “Shuft (e

Pop Shuffle 1|Val
ACCOMPL
ACCOMP2
ACCOMP3
Pop Shuffle 1|Varil PATTE ACCOMP4
Pop le ACCOMPS | K|

2. A raide des bouton MEM A et Vv, sélectionnez
un motif a copier.

3. Utilisez les boutons PART A et ¥ pour spé-
cifier la partie sur laquelle vous voulez copier.

4.Sur le c6té FROM, utilisez les boutons pour
spécifier la partie a partir de laquelle vous
voulez copier.

e Pour la partie DRUM, vous pouvez sélection-
nez la parie DRUMS 1 ou 2; pour les autores
partie, spéciferz une autre que la partie
DRUMS.

5. Sur le coté TO, utilisez les boutons FUNC A
et v pour spécifier pour chaque partie si oui
ou non il faut copier les données.

KEEP:

Les données de partie ne sont pas copiées.
CLEAR:

Les données de partie sont copiées.
COPY:

Les données de parties sont copiées.

6. Pressez le bouton OK.
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Partie V

Composer

Copie de Sequencer a Composer
(SEQ TO COMPOSER COPY)

Les données du SEQUENCER peuvent étre co-
piées sur une mémoire COMPOSER. Par exem-
ple, vous pouvez utiliser un motif rythmique d’'une
disquette de morceaux comme accompagne-
ment automatique de votre propre interprétation.

1. Reproduisez le morceau que vous désirez co-
pier a partir du SEQUENCER pour confirmer
les pistes, les mesures et la fraction de mesure
que vous voulez copier.

2. Effectuez la procédure de la section “Prépa-
ratifs a ’enregistrement” pour préparer la mé-
moire du COMPOSER sur laquelle vous allez
copier. (Voir la page 108.)

o Veillez a ce que le réglage de la fraction de
mesure des données du SEQUENCER a partir
desquelles vous copiez et de la fraction de
mesure de la mémoire du COMPOSER sur
laquelle vous copiez sont identiques, sinon les
données ne pourront pas étre copiées correc-
tement.

3. Sur I'affichage COMPOSER MENU, sélection-
nez SEQ TO COMPOSER COPY.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

SEQUENCER

(SONG 1) COMPOSER

DR | i
: {DRiiM2
FIRST | LAST » ) { Bnss
MERSURE | MEASURE | MEWORY: A { Accompr

: . . { AcconP2
{| TRANSPOSE {| Yaril PATTERN | accowP3

1 . { accomps

4. Utilisez les boutons MEASURE FIRST A et v
pour spécifier le numéro de la premiere me-
sure a copier.

5. Utilisez les boutons MEASURE LAST A et Vv
pour spécifier le numéro de la derniere mesure
a copier.

6. Utilisez les boutons TRANSPOSE A et Vv pour
changer la tonalité des mesures copiées (—24
a +24).

e Les unités sont en demi-tons.

7. Utilisez les boutons MEMORY A et v pour
spécifier la mémoire COMPOSER de destina-
tion.

8. A I'aide des boutons PATTERN A et v, sélec-
tionnez le motif a copier.
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9. Pour chaque partie COMPOSER, spécifiez la
piste SEQUENCER a partir de la quelle vous
voulez copier des données.

e Utilisez les boutons PART A et ¥ pour spé-
cifierle nom de la partie, et utilisez les boutons
TRACK A et Vv pour spécifier le numéro de
piste.

e Les parties réglées sur OFF sont vierges.

10.Pressez le bouton OK.
e L’indication “COMPLETED!” apparait sur I'é-
cran.

e Sivous voulez utiliser la fonction COMPOSER
pour éditer les données copiées, pressez le
bouton EDIT, et suivez la procédure pour en-
registrer un motif.

e Dans les cas de INTRO ou ENDING, si une
mesure contient une commande Maj ou Min,
elle sera reproduite aussi dans I'autre motif.

¢ Lorsquune sonorité utilisant le ACCOMP DSP
a été copié, la définition sonore peut étre mo-
difiée.



Partie V

Composer

Custom Style Copy

Il est possible de mémoriser jusqu’a vingt réglages (STYLE) y compris les motifs de COMPOSER dans
la zone de mémoire CUSTOM du RHYTHM GROUP, a raison d’'une MEMORY (BANK) a la fois. Les
styles mémorisés dans CUSTOM restent méme apres la coupure de la tension du instrument. Vous
pouvez les utiliser durant votre interprétation, exactement comme un style présélectionné.

e La PANEL MEMORY de la méme banque, etc., est aussi copiée en méme temps que la COMPOSER

MEMORY.

1. Sur I'affichage COMPOSER MENU, sélection-
nez CUSTOM STYLE COPY.
o L’affichage suivant apparait.

MEMORY BANK: A CUSTOM STYLE: 1

Soloist Sounds - Swing And Jive i
RHYTHM : 16 Beat 1 | RHYTHM : Ballroom Jive

MEMORY BANK

CUSTOM STYLE

2. A l'aide des boutons CUSTOM STYLE A et v,
sélectionnez le numéro de CUSTOM, et avec
les boutons MEMORY BANK A et Vv sélection-
nez un nom de MEMORY.

¢ Le bouton DIRECTION permet de permuter la
source et la destination de la copie du style
(MEMORY — CUSTOM, CUSTOM — MEMO-
RY).

3. Pressez le bouton OK.

e Lorsque la copie s’est effectuée avec succes,
indication “COMPLETED!” apparait sur I'affi-
cheur.

Note

e Lorsque la COMPOSER MEMORY (A\B\C)
est copiée, la PANEL MEMORY (1 a 4) et les
PERFORMANCE PADS (USER) de la méme
banque sont aussi copiés en méme temps. En
outre, les réglages de SOUND MEMORY,
USER DRUM KIT, EFFECT, etc. de ces mé-
moires sont aussi copiés.

e Lorsque vous créez un style, enregistrez les
réglages du panneau dans la méme banque
(A, B,C) du PANEL MEMORY (1 a 4)comme
la banque MEMORY du COMPOSER. Les nu-
méros de 1 a 4 correspondent au numéros de
VARIATION.

— A cet instant, le rythme utilisé est celui de
la MEMORY de la méme banque, méme si
vous essayez de sélectionner un rythme
présélectionné CUSTOM.

— Si vous sélectionnez une banque présélec-
tionnée des PERFORMANCE PADS, mais
que vous utilisez un banque COMPILE ou
que vous activez une banque USER pour
chaque numéro, la banque PERFOR-
MANCE PADS est prioritaire sur le USER
de la méme banque.

e Si vous sélectionnez la copie CUSTOM —
MEMORY, les contenus de SOUND MEMORY
EFFECT MEMORY sont remplacés. Dans ce
cas, laffichage d’ATTENTION apparait en
vous demandant si vous voulez poursuivre la
precédure.

e Pour la mise sur I'état initial du contenu de
CUSTOM, chargez le contenu de la disquette
“INITIAL DATA DISK” incluse.

Selection d'une mémoire CUSTOM

1. Dans la section RHYTHM GROUP, pressez le
bouton CUSTOM.

RHYTHM GROUP

8&16 OCK
BEAT & POP BALLAD SWING BALLHOOM SHOW ENTEHTAINEH ORGANIST

00000000

MODERN SOUL & COUNTRY MARCH ATIN
60s & 70s DANCE & WESTERN & WALTZ & WOHLD CUSTOM MEMOHV

O0000O0QO
>

LOAD

e L’écran change a I'affichage de sélection CU-
STOM.

e Uneliste est proposée sur deux pages. A 'aide
des boutons PAGE A et Vv vous pouvez visua-
liser les différentes pages.

2. Sélectionnez le style désiré (1 a 20).
e Ce style peut étre utilisé exactement comme
un style présélectionné.

119

QQTG0672

e
(]
2]
o
o
£
o
(&




(]
2
=
(a]
4
2
o

Partie VI Disk Drive

A propos du lecteur-enregistreur de disquette

Ce lecteur-enregistreur vous permet d’enregistrer sur des disquettes les données des mémoires de cet
instrument. |l vous permet également d’utiliser des disquettes issues de différentes collections de

séquences disponibles chez votre revendeur.

La mémoire interne et le lecteur-enregistreur de disquette

La mémoire interne d’enregistrement de cet ins-
trument et la durée de conservation des données
sont limitées. Toutefois, grace au lecteur-enre-
gistreur vous disposez d’'une gestion optimale
des données. Il vous permet de les enregistrer
(SAVE) sur disquette et de les rappeler (LOAD)
a tout instant.

e Pour plus d'informations sur les périodes de
conservation selon les données de perfor-
mance, veuillez vous reporter page 196.

Lecteur-enregistreur ~ Disquette

de disquette

B Les données suivantes peuvent étre sauvegardées/chargées :

PERFORMANCE

CURRENT PANEL (réglages de panneau de
contréle)

PANEL MEMORY™

SEQUENCER

COMPOSER* (contenus de MEMORY)

SOUND MEMORY™*

PERFORMANCE PADS (mémoires USER)

EFFECT MEMORY

BACKUP
USER MIDI (mémoires USER des MIDI
PRESETS)
FAVORITES
HOME PAGE
ALL CUSTOM STYLE

e Quand créer ou sauvegarder les données de
performance, il est recommandé de utiliser
seulement des données dans le groupe PER-
FORMANCE.

Evitez d’utiliser USER MIDI, FAVORITES,
HOME PAGE et ALL CUSTOM STYLE comme
les données fréquemment chargées ou sau-
vegardées, il est recommandé de les utiliser
comme les données de sauvegarde de l'ins-
trument.

Une marque * indique que les données peu-
vent étre chargées sur et a partir d'une mé-
moire spécifique (SINGLE LOAD).

Le contenu du SEQUENCER peutétre sauve-
gardé par incrément d’'une séquence (SE-
QUENCER SONG SAVE).

ALL CUSTOM STYLE utilise beaucoup de mé-
moire et il se peut que le temps de sauvegarde
ou de chargement soit plus ou moins long.
Surtout I'opération de chargement demande
le temps considérable. Pour effectuer une sau-
vegarde ou un chargement indépendants de
mémoires CUSTOM individuelles, utilisez la
fonction CUSTOM STYLE SAVE ou LOAD.
(Reportez-vous a la page 132.)

Veuillez utiliser des disquettes de type 2HD
pour sauvegarder/charger des données de
type BACKUP.

Principales parties du lecteur

Fente d’'insertion de la disquette

i

B
- ==

Bouton d’éjection
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Bouton d’éjection
Pressez ce bouton pour extraire la disquette.

Vous pouvez utiliser des disquettes 3.5
pouces de type 2DD (720 KB) ou 2HD (1.44
MB); Toutefois, des disquettes de type 2HD
formatées en 2DD ne peuvent pas étre utili-
sées.



Partie VI

Disk Drive

A propos des séquences du com-
merce

Non seulement les disquettes enregistrées sur

cet instrument, mais aussi celles disponibles

chez votre revendeur Technics peuvent étre uti-

lisées par votre clavier.

e Cet instrument accepte les formats de fichier
suivants :

Format de fichier TECHNICS

Format de fichier Standard MIDI
File

B Chargement des disquettes formatées de
Technics File

Les disquettes formatées de Technics File vous
permet de charger nouvellement SOUND EDIT,
rythmes et accompagnements, PANEL MEMO-
RY, PERFORMANCE PADS, et données de
Songs dans l'instrument pour exploiter sa capa-
cité potentielle et méme plus.

m A propos des fichiers au format “Standard
MIDI Files”
Le format “Standard MIDI File” (SMF) est un for-
mat standardisé des données qui permet une
compatibilité entre tous les séquenceurs utilisant
celui-ci. Les données enregistrées sur un sé-
quenceur d’'une autre marque peuvent étre inter-
prétées par votre instrument et inversement.
Notez toutefois, que le “Standard MIDI Files” per-
met une compatibilité des données de NOTE, de
VELOCITY, de PROGRAM NUMBER (numéro
de sonorité) etc.... Il ne garantit pas a 100% une
reproduction parfaite de la séquence enregistrée
sous ce format. |l se peut que vous ayez a ef-
fectuer des réglages supplémentaires de sono-
rité pour obtenir compléte satisfaction.
e Seuls les fichiers comportant [I'extension
“MID” peuvent étre chargés.
¢ Les fichiers “Standard MIDI File” FORMAT 1
peuvent étre chargés, mais pas sauvegardés.
e Les données du SEQUENCER de cet instru-
ment peuvent étre sauvegardées sur disquette
sous le format “Standard MIDI File” FORMAT
0 et utilisées par un autre équipement.

Reproduction des séquences du com-
merce

La fonction DIRECT PLAY vous permet de lire
en mode direct certaines disquettes proposées
a la vente par votre revendeur Technics. Avan-
tage principal: cela est rapide, car vous n’avez
pas a charger les données de la disquette dans
la mémoire de votre instrument.

e La fonction DIRECT PLAY est utilisable avec
les types de séquences suivantes :

Standard MIDI File
“Standard MIDI File with Lyrics”

DISK ORCHESTRA
COLLECTION™ (DOC)

PianoDisc™

* Tous les nom de produits et de sociétés sont des
marques ou des marques déposées de leurs déten-
teurs respectifs.

* DISK ORCHESTRA COLLECTION est une marque
déposée de YAMAHA Corporation.

m Fichiers SMF avec paroles LYRICS

Les fichiers SMF avec paroles LYRICS compor-
tent des textes qui sont inclus avec les données
MIDI, pour une utilisation karaoké et peuvent étre
affichés. Cet instrument est compatible avec ce
format. Il permet de visualiser les paroles des
chansons simultanément avec la reproduction
des données musicales.

SMF

LYRICS

m GENERAL MIDI LEVEL 2 (GM2)
Cet instrument est compatible avec le standard
GENERAL MIDI (GM) LEVEL 2. Le GM LEVEL
2 est standard pour les générateurs sonores MI-
DI de nouveau type. Il permettent dobtenir une
plus grande expression de reproduction sonore.
Les générateurs de cette catégorie peuvent re-
produire les enregistrements avec un parfaite au-
thenticité.
Tout équipement conforme au standard GENE-
RAL MIDI LEVEL 2 comporte le logotype suivant:
midi2
- ]

e Cet instrument est aussi conforme a la norme
de lecture GENERAL MIDI.

GENERAL
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Partie VI

Disk Drive

Generalites

1. Insérez une disquette dans la fente du lecteur.
Poussez jusqu’a I'audition d’'un déclic.

e Sur cet instrument, pendant I'affichage normal
est présent, laffichage change automat-
iqguement a DISK MENU (réglage par défaut),
apres linsertion d'une disquette. Le menu
PREFERENCES vous permet de choisir quel
affichage sera montré quand la disquette est
inserée.

2. Sélectionnez un menu sur l'affichage DISK
MENU.

o Si I'affichage DISK MENU n’est pas présent,
pressez le bouton DISK pour I'activer.

3. Suivez la procédure correspondante & la fonc-
tion (voir ci-aprés).

e Lors de l'utilisation d’une fonction, si le voyant
de TEMPO/PROGRAM est allumé, le cadran
TEMPO/ PROGRAM peut étre employé pour
régler la fonction.

4.Lorsque vous avez terminé le réglage des
fonctions, désactivez le bouton DISK.

DISK

e
DISK A
INUSE

()
{5

DISK

DISK
INUSE o

N

m DISK IN USE

N

LOAD

Le voyant s’allume lorsque des données sont en

cours de chargement ou de sauvegarde.

e Pour prévenirtoute perte de donnée, n’éjectez
pas la disquette ou n’interrompez pas I'alimen-
tation de l'instrument lorsque le voyant est
allumé.

Ce indicateur reste allumé aus-
si longtemps que I'alimentation
est fournie.
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m A propos du menu

[DISK TOOLS LOA
PREFERENCES SAV

STYLE CONVERT DIRECT PLA

5} cusTom STYLE LOAD/SAVE

LOAD (page 123)
Chargement des données d’une disquette
dans la mémoire de cet instrument.

SAVE (page 128)
Sauvegarde des données des mémoires de
cet instrument sur une disquette.

DIRECT PLAY (page 125)
Reproduction directe des fichiers SMF et-
cEdes séquences commerciales et la repro-
duction enchainée.

SONG MEDLEY (page 127)
Reproduction enchainée des séquences d’une
disquette (format Technics).

DISK TOOLS (page 133)
Acceés direct aux procédures, telles que le for-
matage de disquette.

PREFERENCES (page 134)
Les réglages de l'affichage durant la procé-
dure de sauvegarde

CUSTOM STYLE LOAD/SAVE (page 132)
Chargez ou sauvegardez des données CU-
STOM individuelles.

STYLE CONVERT (page 135)
Chargez les données de la disquette de styles
(vendue séparément) dans le COMPOSER.
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Chargement de donnéees

Rappel (chargement/load) des données d'une disquette dans les mémoires de cet instrument.
e Notez que la procédure de chargement écrase toutes les données précédemment enregistrées dans

la mémoire concernée.

LOAD

Chargement des données sauvegardées sur une
disquette dans la mémoire de cet instrument.

1.Insérez la disquette contenant les données
enregistrées dans le lecteur. Poussez jusqu’a
I’'obtention d’un déclic.

2.Sur laffichage DISK MENU, sélectionnez
LOAD.
o L’affichage suivant apparait.

DISK NAME: ———————————
2HD : 1382KE free ( 2% used)

I'écran change automatiquement a I'affichage
SMF LOAD.

3. A l'aide des boutons situés sous I'écran, sé-
lectionnez le SONG (fichier Technics) que
vous désirez charger.

e S’il y a aussi les fichiers SMF sur la disquette,
et vous désirez charger un ficher SMF, pres-
sez le bouton SMF. (Voir la page suivante.)

4. Pressez le bouton LOAD.

Le chargement LOAD commence.

Lorsque I'opération s’est achevée avec suc-

cés, l'indication “COMPLETED!” apparait sur

I'écran.

¢ Si le fichier chargé est une séquence, lorsque
I'affichage SEQUENCER PLAY apparait, vous
pouvez presser le bouton START/STOP pour
déclencher sa reproduction.

e Vous pouvez charger seulement les données
d'une seule séquence dans le SEQUENCER.
(Ce type est disponible pour les disquettes
utilisées avec les modeles Technics de vieille
génération.) Notez toutefois, que dans ce cas,
la séquence est chargée dans SONG 1, et que
les données des mémoires de séquence
SONG 2 a 10 sont effacées.

e Il est impossible d'utiliser les données
RHYTHM CUSTOM qui ont été crées avec les
modeles précédents.

e Vous pouvez également accéder a I'affichage
LOAD en pressant quelques secondes le bou-
ton DISK.

m LOAD OPTION

Choisissez le type de données que vous désirez
charger a partir d’'une disquette dans la mémoire
de votre instrument.

1. Utilisez le bouton PAGE pour accéder a I'af-
fichage PAGE 2/3 LOAD OPTION.
o L’affichage suivant apparait.

FILE STIN

CURRENT PANEL EFFECT MEMORY

PANEL MEMORY USER MIDI SETTINGS

SEQUENCER i FAVORITES
COMPOSER HOME PAGE
SOUND MEMORY i ALL CUSTOM STYLE

2. Utilisez les boutons situés sous I’écran pour
spécifier le type de données a charger
(YES/NO).

* - ---- indique que il 'y a pas de données
disponibles pour ce type.

e Ce réglage est annulé aprés le passage de
I'affichage LOAD a I’autre ou bien apres 'autre
ficher est sélectionné.

3. Pressez le bouton LOAD.
e Le chargement LOAD commence.
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Partie VI

Disk Drive

m SINGLE LOAD

Vous pouvez spécifier quelles données doivent
étre chargées a partir d’'une disquette dans une
mémoire PANEL MEMORY, COMPOSER (ME-
MORY), SOUND MEMORY, EFFECT MEMORY
ou SEQUENCER (lorsque SONG SAVE a été
exécuté).

1. Utilisez le bouton PAGE pour accéder a I'af-
fichage PAGE 3/3 SINGLE LOAD.
o L’affichage suivant apparait.

FROM O1: ______ T0 B

BANK: A ! BANK: A !
Soloist Sounds | Soloist Sounds
MEMORY: 1 i HEMORY: 1 :
Samba Soloists Sanba Soloists !

BANK MEMORY BANK MEMORY

2. A I'aide du bouton MODE sélectionnez le type
de donnée que vous désirez charger.

3. Utilisez le bouton BANK/SINGLE pour sélec-
tionner I'unité de chargement. (sauf pour SE-
QUENCER)

BANK:
Chargement d’'une banque

SINGLE:
Chargement de la plus petite unité des don-
nées

4. Suivez la procédure appropriée pour charger
le type de donnée déterminé.

e Choisissez la source des données avec FROM
(coté gauche), et leur destination avec TO
(Femplacement de la mémoire dans cet ins-
trument).

e Dans le cas du COMPOSER, lorsque vous
pressez le bouton ACCOMP DSP COPY OP-
TION, vous pouvez spécifier quels effets char-
ger.

m SMF LOAD
Chargement des données sauvegardées sous le
format “Standard MIDI File” (SMF).

1. Sur laffichage LOAD (PAGE 1/3), pressez le
bouton SMF.
o L’affichage suivant apparait.

JECH_

visk N

2HD : 1379KE free ( 3% used)

INFOMAT 10N

LOAD AS

! GN/GM2AGM2: ]

e Pour les disquettes contenant seulement les
fichiers SMF, cet affichage apparaitra auto-
matiquement si LOAD a été sélectionné sur
I'affichage DISK MENU.
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2. A laide des boutons situés sous I'écran sé-
lectionnez le nom du fichier que vous désirez
charger.

¢ Sile nombre de fichiers disponibles est supé-
rieur a 10, vous pouvez visualiser les 10 fi-
chiers suivants ou précédents a l'aide des
boutons PREV et NEXT.

e Si vous pressez le bouton TECH, I’écran indi-
que l'affichage LOAD destiné aux formats Te-
chnics.

e Vous pouvez utiliser le bouton INFORMATION
pour changer les données affichées.

DISK: Nom de disquette
SONG: Nom de morceau

3. A I'aide du bouton TO SONG sélectionnez le
numeéro de séquence de destination (le numeé-
ro de séquence de la mémoire SEQUENCER
de cet instrument).

e Le chargement s’effectue par une seule sé-
quence a la fois.

e Le nomde morceau a charger est montré sous
le bouton TO SONG.

4. Utilisez le bouton LOAD AS pour spécifier une

meéthode de chargement.

Sélectionnez de suivants:

GM/GM2 — GM2:
Active les réglages initialisés du standard
GM2 et charge les données GM/GM2.

NX — NX:
Active les réglages NX SOUND, et enregis-
tre les données NX.

GM/GM2 — NX:
Active les réglages initialisés NX SOUND
et enregistre les données GM/GM2.

PREV. TEC — NX:
Active les réglages initialisés NX SOUND
et enregistre les données SMF qui ont étés
sauvegardés dans le mode Technics d’un
modele précédent. (la balance des volumes
et les réglages d’octave peuvent étre diffé-
rents des enregistrements sauvegardeés).

e Si vous sélectionnez un réglage différent de
celui avec lequel la séquence a été enregis-
trée, les sonorités, les réglages d’octave, et
la reproduction des percussions, etc. peuvent
étre différents.

5. Pressez le bouton LOAD.

e Le chargement LOAD commence.

e Lorsque l'opération s’est achevée avec suc-
cés, l'indication “COMPLETED!” apparait sur
I'écran.

e Si vous pressez le bouton START/STOP, la
reproduction des données chargées com-
mence.

e Les données qui ne peuvent pas étre traitées
par I'instrument sont ignorées lors de le char-
gement.
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m Chargement COMPOSER LOAD

Chargement uniquement des données COMPO-

SER d’une disquette.

1. Dans la section RHYTHM GROUP, pressez le
bouton LOAD (MEMORY) quelques se-
condes.

RHYTHM GROUP

8&16 'OCK
BEAT & POP BALLAD SWING BALLHOOM SHOW ENTEHTAINEH OHGANIST

00000000

M DERN SOUL& COUNTRY MARCH
)ANCE

& WESTERN & WALTZ & WORLD cusTom ME| MO/RV

@@@@@@@O@

60s & 70s

L’affichage suivant apparait.

DISK NAME: ———————————

2HD : 1422KE free ( 0% used)

2. Sélectionnez le nom du fichier que vous dési-
rez charger.

3. Pressez le bouton LOAD.
e Les données sont chargées dans la mémoire
COMPOSER (MEMORY) de cet instrument.

Direct Play

Vous pouvez obtenir la reproduction directe de disquettes de séquences aux formats “Standard MIDI
File” (SMF), “Disk Orchestra Collection” (DOC) et “PianoDisc”—sans charger les données dans la

mémoire de votre instrument.

1. Insérez la disquette contenant les séquences
désirées dans le lecteur.

2. Sur laffichage DISK MENU, sélectionnez DI-
RECT PLAY.
o L’affichage suivant apparait.

<Exemple: SMF>

DISK NAME:
2HD : 1328KE free ( 6% used)
01: CHILDRE1.MID

02: DEBUSSY .MID
03: HANCOCK .MID

INFORMAT ION

MIDI .UUT
5!

3. A I'aide des boutons situés sous I'écran sé-
lectionnez la séquence dont vous désirez la
reproduction.

e Si le nombre de séquences disponibles est
supérieur a 10, vous pouvez visualiser les 10
séquences suivantes ou précédentes a l'aide
des boutons PREV et NEXT.

e Pour les séquences SMF, utilisez le bouton
PLAY AS pour indiquer un mode de disposition
des sonorités.

GM2: GM2 LEVEL 2

NX: NX SOUND

PREV. TEC: Données d’instruments Technics
ne possédant pas la fonction NX SOUND.

e Pourles séquences SMF, vous pouvez utiliser
le bouton INFORMATION pour changer les
données affichées.

DISK: Nom de disquette
SONG: Nom de morceau

e Pour fichiers SMF, utilisez le bouton MIDI OUT
pour spécifier si les données MIDI sont trans-
mises ou non durant la reproduction
(ON/OFF). (Ce réglage ne peut pas étre mo-
difié durant la reproduction.)

4. Pressez le bouton START.
e La séquence sélectionnée est reproduite.

m Réglez la vitesse du tempo de reproduc-
tion

Méme si la séquence comporte déja des données

de tempo, vous pouvez régler celui-ci comme

vous le désirezavec TEMPO/PROGRAM ou TAP

TEMPO.

e Lorsque le tempo est changé, toutes les don-
nées de tempo de la séquence sont automat-
iqguement modifiées avec le méme rapport. De
cette maniére, méme si une séquence com-
porte déja un changement de tempo, un simple
réglage de tempo produit un effet trés naturel.
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Partie VI

Disk Drive

m Types d’affichage au cours de la reproduc-
tion

<Exemple: SMF>

+MIC

i MIXER

1 LYRICS

Suivant
Avance rapide

Marche/Pause

Arrét

Précédent

Durant la reproduction d’une séquence, les
boutons situés sous I'écran permettent de
contréler celle-ci grace aux fonctions telles
que avance rapide, pause, etc....

Durant la reproduction d’'une séquence, si
vous pressez le bouton MIXER vous pouvez
modifier les réglages de chaque partie.

Si vous pressez le bouton MIC pendant la
lecture, I'affichage de réglage MIC REVERB
& EFFECT apparait.

Pour les disquettes SMF
Pour les disquettes “SMF with LYRICS”, si
vous pressez le bouton LYRICS, les paroles
des chansons sont indiquées sur I'afficheur.
Pour une séquence de type “minus one”, uti-
lisez les boutonsMUTE CH pour sélectionner
le canal dont vous désirez annuler la repro-
duction. En suivant ceci, vous pouvez jouer
une interprétation de clavier sur le canal qui
a été réglé en dernier sur MUTE.
e Pour les disquettes DOC:
Vous pouvez utiliser les boutons PART 1,
PART 2 et ORCH (autres parties de I'accom-
pagnement) pour commuter les parties sur ON
ou OFF.
e Pour la reproduction des disquettes PIANO
DISC:
Vous pouvez utiliser les boutons PART 1 et
ORCH (autres parties de 'accompagnement)
pour commuter les parties sur ON ou OFF.
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Reproduction enchainée MEDLEY PLAY

Avec DIRECT PLAY, les séquences sauvegar-
dées sur disquette peuvent étre reproduites en-
chainées I'une apres l'autre.

1

. Sur l'affichage DIRECT PLAY, effectuez les

réglages de MEDLEY.

Si vous pressez ALL, tous les fichiers sont
sélectionnés, et les séquences sont repro-
duites dans I'ordre I'une aprés 'autre. Si ALL
est pressé de nouveau, les sélections de fi-
chiers sont annulées.

Vous pouvez utiliser les boutons situés sous
I'affichage pour sélectionner une séquence a
additionner a liste, puis pressez le bouton ADD
pour ladditionner. Répétez ces étapes pour
créer votre propre liste de séquences. Un in-
dication M01, M02 a coté du nom de la sé-
quence, vous informe de sa position dans la
liste.

Si le nombre de fichiers disponibles est supé-
rieur a 10, vous pouvez visualiser les 10 fi-
chiers suivants ou précédents a l'aide des
boutons PREV et NEXT.

Vous pouvez annuler de marquer un fichier
sur la liste de la reproduction enchainée en le
sélectionnant et en pressant le bouton ADD.
A l'aide du bouton LOOP sélectionnez ON ou
OFF pour indiquer la répétition continue de la
reproduction enchainée.

. Pressez le bouton START.

La reproduction enchainée débute.

Durant la reproduction enchainée, en pressant
le bouton SKIP vous pouvez passer a la sé-
quence suivante.
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Song Medley

Les séquences sauvegardées a partir du SEQUENCER sur une disquette (données de disquette) en
format de TECHNICS FORMAT peuvent étre reproduites 'une apres l'autre.
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1.Sur raffichage DISK MENU, sélectionnez
SONG MEDLEY.
o L’affichage suivant apparait.

DISK NAME: ——
2HD : 1423KE free ( O0x used)

2. Sélectionnez I'ordre de reproduction des fi-
chiers.

e Si vous pressez ALL, tous les fichiers sont
sélectionnés et les séquences sont repro-
duites dans I'ordre numérique croissant.

e Vous pouvez sélectionnez un fichier et une
séquence, puis presser le bouton ADD pour
lajouter a la liste. Répétez ces étapes pour
créer votre propre liste de séquences préfé-
rées. Les indications A M01, M02 etc...a cété
du nom du fichier vous indique sa position
dans l'ordre de la liste.

e Vous pouvez annuler de marquer un fichier
sur la liste de la reproduction enchainée en le
sélectionnant et en pressant le bouton ADD.

e A l'aide du bouton LOOP sélectionnez ON ou
OFF pour indiquer la répétition continue de
reproduction enchainée.

e Vous pouvez utiliser le bouton MODE pour
sélectionner le mode de la reproduction en-
chainée.

10 SNGS:
Les séquences 1 a 10 de chaque SONG
sont reproduites 'une aprés I'autre.

1 SONG:
Uniquement la premiére séquence 1 de
chaque SONG sont reproduites I'une
apres l'autre.

3. Pressez le bouton START.
e La reproduction enchainée commence.

e Durant Iinterprétation, I’écran change a I'affi-
chage de la reproduction.

e Durant une reproduction enchainée, si vous
pressez le bouton MIXER vous pouvez modi-
fier les réglages de chaque partie.

e Durant la reproduction enchainée, en pressant
le bouton SKIP vous pouvez passer directe-
ment a la séquence suivante.

e Si la disquette contient des séquences SMF
ou autres, qui ne sont pas au format Technics,
I'écran indique l'affichage de la fonction DI-
RECT PLAY.
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Sauvegarde des données

Les données enregistrées et les réglages du panneau de cet instrument peuvent étre sauvegardés sur

une disquette.

Les disquettes

Vous pouvez utiliser des disquettes 3,5 pouces

type 2DD (720 Ko) ou 2HD (1,44 Mo).

e Comment reconnaitre les deux types de dis-
quettes :

Pas de

trou

e Les disquettes de type 2HD peuvent contenir
plus de données et sont plus pratiques pour
effectuer des chargements et des sauve-
gardes rapides. Toutefois, tous les instru-
ments ne sont pas capables de traiter 2HD. I
vaut mieux de ne pas utiliser le type 2HD avec
les autres musiciens.

e Lors d’une sauvegarde sur disquette, son en-
coche de protection doit étre fermée.

Ecriture im- Ecriture

possible possible
e T
Ouverte Fermée

m Formatage FORMAT
Les disquettes utilisées pour la premiére fois
avec cet instrument doivent étre formatées en
suivant la procédure ci-aprés. Lorsqu’une dis-
quette non formatée est insérée dans la fente du
lecteur, et vous tentez d’exécuter I'opération de
chargement ou de sauvegarde, I'affichage DISK
FORMAT apparait. Suivez les instructions indi-
quées pour formater la disquette.
e Notez que cette procédure efface toutes les
données précédemment enregistrées sur la
disquette.

1. Sélectionnez le type de formatage (2DD ou
2HD).

e Assurez-vous de sélectionner le type corre-
spondant a celui de votre disquette.

e En cas ou le type est identifié¢ automat-
iquement, I'affichage de la sélection du type
ne s’apparait pas et I'’écran montre directe-
ment I'affichage suivant.

o L’affichage suivant apparait.

e Si vous désirez sélectionner le type a nou-
veau, utilisez le bouton PAGE pour accéder
a I’écran PAGE 2/2.
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2.Pressez le bouton YES pour formater la dis-
quette, ou pressez le bouton NO pour annuler
le formatage.

Lorsque le bouton YES est pressé, le forma-
tage de la disquette commence. Aprés une ou
deux minutes, le formatage est terminé et I’af-
fichage DISK NAMING apparait sur I’écran.

3. Utilisez les boutons situés sous laffichage
pour donner un nom a votre affichage person-
nalisé.

Pressez le bouton correspondant a la lettre.
Pressez le bouton SHIFT pour afficher les
NnuUMEros.

Pressez le bouton POSITION pour déplacer
le curseur.

Vous pouvez aussi utiliser la molette TEM-
PO/PROGRAM pour sélectionner les carac-
téres.

Pressez le bouton INS pour entrer un espace
a la position du curseur.

Pressez le bouton DEL pour effacer le carac-
tére a la position du curseur.

Pressez le bouton CLR pour effacer le nom
tout entier.

Pressez le bouton —« pour centrer le nom.

4. Pressez le bouton OK.

Il est également possible d’obtenir I'affichage
FORMAT a partir du menu DISK TOOLS, si
par exemple, vous désirez reformater une dis-
quette. (Voir page 133.)
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SAVE

1.Insérez une disquette formatée dans le lec-
teur. Poussez jusqu’a I'obtention d’'un déclic.

e Une disquette utilisée pour la premiere fois
doit étre auparavant formatée.

2.Sur laffichage DISK MENU, sélectionnez
SAVE.
o L’affichage suivant apparait.

TECHNICS FORMAT :

SMF FORMAT 0+

3. Sélectionnez le type de données que vous
désirez sauvegarder.

TECHNICS FORMAT:
Sauvegarde des données de cet instrument
sous le format Technics File.

SMF FORMAT 0:
Sauvegarde des données du SEQUENCER
sous le format “Standard MIDI File” (FOR-
MAT 0).

m TECHNICS FORMAT

SAVE AS: POUWERS

2HD : 1371KE free ( 3% used)

1. A I'aide des boutons situés sous I'écran, indi-
quez le numéro du fichier sous lequel vous
désirez effectuer la sauvegarde.

e Les types de données qui peuvent étre sau-
vegardés sont montrés dans un cadre du céte
droit de I’écran. Si vous pressez le bouton
SAVE, tous les données indiquées sont sau-
vegardées. Normalement les données mon-
trées sont de groupe PERFORMANCE, mais
vous pouvez utiliser SAVE OPTION pour sé-
lectionner les données spécifiques a sauve-
garder.

2. Si vous désirez donner un nom au fichier pres-
sez le bouton NAME.
o L’affichage suivant apparait.

[ oK

[N —

3. Utilisez les boutons situés sous laffichage
pour donner un nom a votre affichage person-
nalisé.

e Pressez le bouton correspondant a la lettre.
Pressez le bouton SHIFT pour afficher les
numéros.

e Pressez le bouton POSITION pour déplacer
le curseur.

e Vous pouvez aussi utiliser la molette TEM-
PO/PROGRAM pour sélectionner les carac-
téres.

e Pressez le bouton INS pour entrer un espace
a la position du curseur.

e Pressez le bouton DEL pour effacer le carac-
tére a la position du curseur.

e Pressez le bouton CLR pour effacer le nom
tout entier.

e Pressez le bouton —« pour centrer le nom.

4. Pressez le bouton OK.
e L’écran revient a I'affichage SAVE.

5. Pressez le bouton SAVE.

e La sauvegarde SAVE commence.

¢ Sivous tentez d’effectuer la sauvegarde sous
un numéro de fichier déja utilisé, I’écran indi-
que laffichage de confirmation. Pressez le
bouton YES pour continuer la procédure de
sauvegarde SAVE, ou pressez le bouton NO
si vous désirez I'annuler.
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<SAVE OPTION> <SEQUENCER SONG SAVE>
o Indiquez le type de données que vous désirez Vous pouvez choisir d’effectuer la sauvegarde
= sauvegarder sur la disquette. Pour une utilisation d'une seule séquence du SEQUENCER.
2 optimale de la capacité mémoire de la disquette
@2 ou pour économiser le temps de sauvegarde, sé- 1. Utilisez les boutons PAGE pour accéder I'af-
o lectionnez uniquement le type de données que fichage 3/3 SEQUENCER SONG SAVE.
vous désirez sauvegarder. e L’affichage suivant apparait.

1. Utilisez les boutons PAGE pour accéder I'af-
fichage 2/3 SAVE OPTION.
o L’affichage suivant apparait.

CURRENT PANEL
PANEL MEMORY

Conpos® - o e B 2. A raide des boutons situés sous I'écran sé-
SOUND HEMORY ALL CUSTOM STYLE i N . e s
FERFORNAN lectionnez le numéro de la séquence que vous

désirez sauvegarder.

2. Utilisez les boutons situés sous I’écran pour 3. Pressez le bouton SAVE.
spécifier le type de données a sauvegarder e La sauvegarde SAVE commence.
(YES/NO).
e Pour PANEL MEMORY, sélectionnez de NO/3
BANK/ALL.
Si vous sauvegardez les données avec 3 : : : -
BANK sélectionné, les banques A, B et C seu- S’il n’y a aucune assignation de point dans le
lement seront sélectionnées. morceau SEQUENCER que vous essayez de
sauvegarder méme si vos images originales
 Pressez le bouton PERFORM pour sélection- ont été chargees, lorsque vous pressez la

ner toutes les données d’interprétation, ou
pressez le bouton BACKUP pour sélectionner
toutes les données en une seule fois.

e Si le bouton ALL OFF est pressé, tous les
réglages changent a NO.

3. Pressez le bouton SAVE.
e La sauvegarde SAVE commence.
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touche SAVE, un affichage apparait pour vous
demander si oui ou non vous voulez sauve-
garder les données d’'image.




Partie VI

Disk Drive

m SMF FORMAT 0

Pour étre utilisées par d’autres instruments, les

données SEQUENCER de cet instrument peu-

vent étre sauvegardées au format “Standard M-

DI File” (FORMAT 0).

e Les données qui peuvent étre sauvegardées
sous le format SMF (FORMAT 0) sont les
données ordinaires d’interprétation, telles que
les données de note. Les données telles que
celles des accords, les styles, du COMPO-
SER, etc... ne sont pas sauvegardées. Si vous
désirez également sauvegarder ces données
particuliéres a Technics, utilisez le format Te-
chnics File.

e Si vous utilisez la fonction APC TO SMF
CONVERT du SEQUENCER, vous pouvez
convertir les motifs de l'accompagnement
automatique, etc. aux données SMF. (Voir la
page 102.)

AUSTIN__. MID : m

2HD : 1371KB free ( 3% used)
PANEL HEADER
RGN N i

[n ]l —

1 MEASURE SPACE

SAVE AS

1.A I'aide des boutons situés sous I'écran sé-
lectionnez le numéro de séquence pour lequel
vous désirez effectuer la sauvegarde.

¢ Sile nombre de fichiers disponibles est supé-
rieur a 10, vous pouvez visualiser les 10 fi-
chiers suivants ou précédents a l'aide des
boutons PREV et NEXT.

2.Si vous désirez donner un nom au fichier,
pressez le bouton NAME.

3. Utilisez les boutons situés sous laffichage
pour donner un nom a votre affichage person-
nalisé.

4. Pressez le bouton OK.
e L’écran revient a I'affichage SAVE.

5. A I'aide des boutons FROM SONG, sélection-
nezle numéro de séquence SEQUENCER que
vous désirez sauvegarder.

e Le nom de morceau a sauvegarder est montré
sous le bouton FROM SONG.

6. A 'aide des boutons PANEL HEADER, sélec-
tionnez ON ou OFF.

ON:
La sonorité et les réglages de volume de
chaque partie sont sauvegardés au début
du fichier.

OFF:
Ces données ne sont pas sauvegardées.

7.A raide des boutons 1 MEASURE SPACE
sélectionnez ON ou OFF.

ON:
Un espace d’'une mesure est inséré au dé-
but du fichier.

OFF:
Aucun espace n’est inséré.

e Lorsque diverses données autres que celles
d’interprétation sont enregistrées au début
d’un fichier, la reproduction peut étre retardée.
Pour éviter cet inconvénient, sélectionnez ON
pour 1 MEASURE SPACE afin d’insérer une
mesure avant le début de I'interprétation.

e Lorsque ON est sélectionné, un espace d’'une
mesure est inséré a chaque sauvegarde d’un
fichier. Toutefois, si vous avez déja sauvegar-
dé un fichier avec 1 MEASURE SPACE sur
ON, veuillez a le régler sur OFF a chaque
sauvegarde suivante.

8. A I'aide du bouton SAVE AS sélectionnez le
mode de fonctionnement du générateur de son
(GM/GM2/NX).

9. Pressez le bouton SAVE.

e La sauvegarde SAVE commence.

e Lorsque l'opération s’est achevée avec suc-
ces, l'indication “COMPLETED!” apparait sur
I'écran.

¢ Sivous tentez d’effectuer la sauvegarde sous
un numéro de fichier déja utilisé, I’écran indi-
que l'affichage de confirmation. Pressez le
bouton YES pour continuer la procédure de
sauvegarde SAVE, ou pressez le bouton NO
si vous désirez I'annuler.
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Partie VI Disk Drive

Custom Style Load/Save

Chargez et sauvegardez chaque donnée de style du CUSTOM dans un fichier spécial.
¢ Une copie de secours de tous les styles CUSTOM est conservée dans un fichier Technics comme
ALL CUSTOM STYLE.
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1.Insérez la disquette a partir de laquelle vous
voulez charger, ou sur laquelle vous voulez
sauvegarder, dans l'unité de disquette.

2. Sur I'affichage DISK MENU, sélectionnez CU-
STOM STYLE LOAD/SAVE.

¢ Le bouton DIRECTION permet de passer de
chargement (fleche gauche) a sauvegarde
(fleche droite) et vice versa.

3. Effectuez la procédure de chargement ou de
sauvegarde.

m LOAD

FILE KNT000
Fxx NOFILE #xs | CUSTOM : 1
] Swing And Jive

o Utilisez les boutons FROM A et Vv pour sélec-
tionner le numéro de fichier sur lequel vous
voulez effectuer le chargement. Utilisez les
boutons TO A et Vv pour sélectionner le numé-
ro CUSTOM sur lequel vous voulez charger.
Pressez le bouton LOAD.

m SAVE

Utilisez les boutons FROM A et Vv pour sélec-

tionner le numéro CUSTOM a sauvegarder, puis

pressez le bouton SAVE.

e Pour remplacer un fichier contenant déja des
données, utilisez les boutons TO A et Vv pour
sélectionner le nom d’un fichier a étre rempla-
cé, puis pressez le bouton SAVE. (Un affi-
chage de confirmation apparait.)
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Gestion de la disquette

Diverses procédures de gestion de la disquette, telles que I’effacement de fichier, la copie de fichier et
le formatage de disquette sont disponibles a partir du menu DISK TOOLS.

DISK TOOLS
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1. Insérez la disquette dans le lecteur.

2.Sur laffichage DISK MENU, sélectionnez
DISK TOOLS.
o L’affichage suivant apparait.

DISK NAME: ———————————
2HD : 1423KE free ( 0% used) RENAME :

FORMAT :

CUSTOM
STYLE

3. Sélectionnez une fonction et suivez la procé-
dure pour l'effectuer.

e A l'aide des boutons situés sous I'écran, sé-
lectionnez un fichier.

e Vous pouvez presser le bouton
SMF/TECH/CUSTOM STYLE pour obtenir I’af-
fichage des procédures particulieres aux fi-
chiers SMF/TECH/CUSTOM STYLE.

e A l'aide des boutons situés & gauche et a
droite de I'écran, vous pouvez accéder aux
affichages de réglage correspondants.

RENAME:
Pour donner donnez un nouveau nom a un fi-
chier.

DEL:
Pour supprimez un fichier.

FORMAT:
Pour reformater une disquette.

COPY (TECH):
Pour copier un fichier.

MOVE (TECH):
Pour remplacer un fichier.

INFORMATION (DISK/SONG) (seulement SMF):
Sélection d’affichage entre les données de
disquette et les noms de morceaux.
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Partie VI Disk Drive

Selection de I'affichage automatique lors de
'insertion d'une disquette

Lorsqu’une disquette est insérée dans le lecteur, I'affichage des procédures d’utilisation de la disquette
apparait automatiquement. Suivez cette procédure pour personnaliser cet affichage automatique.

PREFERENCES

1.Sur raffichage DISK MENU, sélectionnez
PREFERENCES.
o L’affichage suivant apparait.

iDISK INSERT OPTION: DISK MENU

When a disk is inserted open this page.

{FILE TYPE PRIORITY: IEREETITN |
When a disk contains Technics, SHF &
Custom Style files.

2.A laide des boutons situés a gauche et a
droite de I'écran, sélectionnez un élément, et
avec les bouton A et v modifiez le réglage.

DISK INSERT OPTION:
Lors de I'insertion d’'une disquette dans le lec-
teur, l'affichage des procédures d’utilisation
de celle-ci apparait automatiquement (OFF,
DISK MENU, LOAD, DIRECT PLAY, SONG
MEDLEY).

e Pendant la reproduction, I'enregistrement ou
le réglage, I'affichage ne changera pas malgré
les réglages faits dans cette étape.

FILE TYPE PRIORITY:
Choisissez le type de fichier dont I'affichage
sera prioritaire. Spécifiez le rang de priorité
désiré des fichiers affichés lorsque plusieurs
types de fichiers sont enregistrés sur un dis-
que (TECHNICS/SMF/CUSTOM STYLE).

3. Pressez le bouton OK.
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Comment utiliser la Style Convert Disk
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Les styles de divers fabricants peuvent étre utilisés par votre instrument en les chargeant dans la mémoire
du COMPOSER.

1. Activez le bouton DISK. 6. Suivez les instructions sur I’écran pour exé-
cuter I'opération désirée.
s ¢ Les opérations sont différentes en fonction du

%
ZIN

N”gs@_@ type de disquette.
Ni< e Pour le type de données Technics, tous les
<‘> contenus de MEMORY de COMPOSER sont
remplacés, et dans quelques cas, les conte-
nus de SOUND MEMORY sont aussi rempla-

cés.
2.Sur laffichage DISK MENU, sélectionnez » Les données de style qui exigent I'espace im-
STYLE CONVERT. portant ne peuvent pas étre chargées.

e En fonction de style, la balance de volume et
la nuance de sonorité de chaque partie dans
un pattern ne peuvent pas étre reproduit en
tant que tel pour raison de la différence de la
forme d’onde entre des générateurs de son.

3.Insérez dans le lecteur la disquette “STYLE
CONVERT DISK” livrée avec cet instrument.
e L’écran change a I'affichage STYLE TYPE SE-

LECT. Ainsi, les effets spéciaux et les sonorités qui
contiennent des tones édités ne peuvent pas

4. Sélectionnez un style. étre reproduits correctement.
e |l est possible dobtenir la reproduction de mo-
5. Pressez le bouton OK. tifs de plus de 16 mesures, mais ils ne peuvent

étre enregistrés ou édités correctement.

e Lorsque le type de mesure différe pour INTRO,
FILL IN et VARIATION, la reproduction des
motifs INTRO, FILL IN et ENDING est aléa-
toire.

e En fonction de fabricant, le nombre de styles
inscrit sur I'étiquette de disquette se differe a
celui du contenu.

A propos de I'Initial Data Disk

Utilisez INITIAL DATA DISK pour remettre les données CUSTOM STYLE et les autres données aux
réglages initiaux.

e Le disque contient les données suivantes.
Spécifiez quel fichier vous voulez charger.

CTMINI | Données initiales de CUSTOM STYLE
UMDINI | Données initiales de USER MIDI SETTING

FAVINI Données initiales de FAVORITES
SETTING

HPGINI | Données initiales de HOME PAGE
SETTING

e Veillez & ne pas effacer un fichier accidentel-
lement.
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A propos de la carte SD
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En utilisant la carte SD, vous pouvez sauvegarder et traiter les données enregistrées dans I'instrument,
ainsi que reproduire les données audiophoniques ou SMF sauvegardées sur la carte avec l'instrument.

Structure du format de la carte SD

SD-AUDIO | données de musique
(audiophonique)
SD-SOUND | données SMF
PRIVATE données propres a cet
instrument

e Les données d’image sont traitées dans le
répertoire DCIM par I'instrument.

o
n
[}
T
[
o

Traitement des données de la
mémoire interne

Vous pouvez traiter les données de la mémoire
interne de l'instrument en profitant du vaste es-
pace de mémoire de la carte SD. Les données
pouvant étre sauvegardées et chargées sont
identiques a celles du DISK DRIVE. (Voir la page
120.)

Reproduction d'une carte SD

En plus de la sauvegarde, la reproduction des
données audiophoniques et SMF sauvegardées
sur la carte SD est également possible. (Voir les
pages 141, 142.)

SD-AUDIO
Données audiophoniques enregistrées sur la
carte SD a partir de musiques de CD ou télé-
chargées via un réseau de service de distri-
bution.

SD-SOUND
Données SMF sauvegardées sur la carte SD.

Geneéralités

1. Ouvrez le couvercle de la fente SD.

e Quvrez-le completement.

2.Insérez la carte SD.

e Enfoncez-la jusqu’a ce qu’elle soit bloquée
comme indiqué dans la figure.
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3. Frmez le couvercle.

o »/m

SD
IN USE
L]

Sb ‘OFEN

PUSH
SD CARD RELEASE
s

e Aucune opération n’est possible si le couver-
cle est ouvert.

4. Pressez le bouton SD.

5. Sélectionnez un menu sur I'affichage SD ME-
NU.
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Carte SD

6. Suivez la procédure correspondante & la fonc-
tion (voir ci-aprés).

e Lors de l'utilisation d’une fonction, si le voyant
de TEMPO/PROGRAM est allumé, le cadran
TEMPO/PROGRAM peut étre employé pour
régler la fonction.

7.Lorsque vous avez terminé le réglage des
fonctions, désactivez le bouton SD.

m SD IN USE

}OPEN
SD SO
IN USE

PUSH
D (W

e Le voyant s’allume lorsque la carte SD est en
cours d’accéder.

Pour prévenir toute perte de donnée,
n’éjectez pas la disquette ou n’interrompez
pas I'alimentation de I'instrument lorsque le
voyant est allumé.

m Comment retirer la carte SD ?

Pendant que l'indicateur SD IN USE n’est pas
allumé, en ouvrant le couvercle, pressez la partie
centrale de la carte pour la débloquer.

Attention:

Notez bien qu’aucune sonorité n’est produite

lorsque vous effectuez des opérations sur la

carte SD, telles que des opérations de LOAD

ou SAVE. En outre, I'instrument ne produit au-

cune sonorité lorsque I'un des affichages sui-

vants apparait.

e LOAD (TECH) PAGE 3

e SD SONG MEDLEY

e COPY FROM DISK (SD TOOLS)

e SD-SOUND EXPORT/IMPORT
(SD-TOOLS)

e PICTURE LOAD (SEQUENCER)

m SD MENU

{2 FAVORITE SONGS

SD SONG MEDLEY
F=] cUSTON STYLE LOAD/SAVE SD-AUDIO PLAY [

SD-SOUND PLAY [T}

LOAD (page 138)
Chargement des données d’une carte dans la
mémoire de cet instrument.

SAVE (page 145)
Sauvegarde des données de mémoire de cet
instrument sur une carte.

FAVORITE SONGS (page 148)
Arrangement de l'ordre de vos musiques fa-
vorites sauvegardées sur la carte.

SD-AUDIO PLAY (page 141)
Reproduction des données audiophoniques
sauvegardées sur la carte.

SD-SOUND PLAY (page 142)
Reproduction directe des données SD-
SOUND (SMF) sur la carte.

SD SONG MEDLEY (page 144)
Reproduction enchainée des données musi-
cales (format TECHNICS) a la suite sous
forme de pot pourri.

SD TOOLS (page 149)
Opérations de gestion de la carte telles que
le formatage de la carte.

SD PREFERENCES (page 150)
Réglage de la priorité de 'affichage durant la
reproduction ou le chargement.

CUSTOM STYLE LOAD/SAVE (page 149)
Chargement ou sauvegarde des données CU-
STOM.
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Chargement de donnéees

Chargez les données d’une carte SD dans les mémoires de cet instrument.
e Notez que la procédure de chargement écrase toutes les donnés précédemment enregistrées dans

la mémoire concernée.

SD LOAD

Chargement des données sauvegardées sur la
carte dans la mémoire de cet instrument.

1.Insérez la carte SD contenant les données
enregistrées dans la fente SD. (Voir la page
136.)

e Fermez le couvercle complétement.

2. Pressez le bouton SD.

3. Sur I'affichage SD MENU, sélectionnez LOAD.
o L’affichage comme suivant apparait.

i SD-SOUND

ALPHABET *

NUMBER

e S’il N’y a que les fichiers SMF sur la carte,
'écran change automatiquement a la I'affi-
chage SD-SOUND (SMF) LOAD.

4. A raide des boutons situés sous I'écran, sé-
lectionnez le mode de chargement.

FOLDER:
Sélectionnez les fichiers a partir d’'une liste de
tous les dossiers et des fichiers dans chaque
dossier.

ALPHABET (Voir la page 139.)
Sélectionnez les fichiers a partir d’une liste al-
phabétique de tous les fichiers.

NUMBER (Voir la page 139.)
Sélectionnez les fichiers en précisant le nu-
meéro des dossiers et des fichiers.

e Vous pouvez régler la priorité qui établit quel
affichage est montré en premier dans I'affi-
chage SD PREFERENCES. (Voir la page
150.)

m FOLDER

ALPHABET #

NUMBER #

1. Utilisez les boutons situés sous I'’écran pour
sélectionner le SONG a charger.

e Sélectionnez le nom du dossier en premier, et
ensuite le nom du SONG.

2. Pressez le bouton LOAD.

Le chargement LOAD commence.

Lorsque I'opération s’est achevée avec suc-
cés, l'indication “COMPLETED!” apparait sur
I'écran.
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¢ Si le fichier chargé est une séquence, lorsque
I'affichage SEQUENCER PLAY apparait, vous
pouvez presser le bouton START/STOP pour
déclencher sa reproduction.

e Vous pouvez charger seulement les données
d'une seule séquence dans le SEQUENCER.
(Ce type est disponible pour les disquettes
utilisées avec les modeles Technics de vieille
génération.) Notez toutefois, que dans ce cas,
la séquence est chargée dans SONG 1, et que
les données des mémoires de séquence
SONG 2 a 10 sont effacées.

e Il est impossible d'utiliser les données
RHYTHM CUSTOM qui ont été crées avec les
modeles précédents.

e Vous pouvez également accéder a I'affichage
LOAD en pressant quelques secondes le bou-
ton SD.
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m ALPHABET
Chargez le fichier a partir d’'une liste alphabéti-
que de tous les fichiers sauvegardés en format
TECHNICS sur la carte SD.

NUMEER

1. Utilisez les boutons A et v pour changer la
lettre alphabétique ou la page de l'affichage.

2. Utilisez les boutons A et ¥ pour spécifier le
fichier a charger.

3. Pressez le bouton LOAD.

m NUMBER

Parmi tous les fichiers TECHNICS FORMAT sur
une carte SD, sélectionnez un fichier en indi-
quant son numéro de fichier.

FOLDER

ALPHABET *

1. Utilisez les boutons situés sous I’écran pour
spécifier le numéro du fichier.

e Spécifiez tout d’'abord le FOLDER (01 — 99),
puis sélectionnez le SONG (01 — 20).

e Le numéro doit étre spécifié sous forme de
numéro a deux chiffres. (Entrez 0 puis 1 pour
spécifier le numéro 1.)

2. Pressez le bouton LOAD.

<LOAD OPTION>

Choisissez le type de données que vous désirez
charger a partir d’'une carte SD dans la mémoire
de votre instrument.

1. Utilisez le bouton PAGE pour accéder a I'af-
fichage PAGE 2/3.
o L’affichage suivant apparait.

: DOIKN? :

EFFECT MEMORY

CURRENT PANEL
PANEL MEMORY :
SEGUENCER : FAVORITES
COMPOSER : HOME PAGE
SOUND MEMORY {

| PERFORMANCE PADS

PANEL . ME!

2. Utilisez les boutons situés sous I’écran pour
spécifier le type de données a charger
(YES/NO).

* - ---- indique que il 'y a pas de données
disponibles pour ce type.

e Ce réglage est annulé aprés le passage de
I'affichage LOAD a I’autre ou bien apres 'autre
ficher est sélectionné.

3. Pressez le bouton LOAD.
e Le chargement LOAD commence.

SINGLE LOAD

Vous pouvez spécifier quelles données doivent
étre chargées a partir d’'une carte SD dans une
mémoire PANEL MEMORY, COMPOSER (ME-
MORY), SOUND MEMORY, EFFECT MEMORY
ou SEQUENCER (lorsque SONG SAVE a été
exécuté).

1. Utilisez le bouton PAGE pour accéder a I'af-
fichage PAGE 3/3.
o L’affichage suivant apparait.

EL _MEMORY

TO KNr00O0

BANK: A ' BANK: A '
Soloist Sounds Soloist Sounds
MEMORY: 1 HMEMORY: 1 ¢
Samba Soloists
INK MEMORY

F
01: O01KN?

2. A 'aide du bouton MODE sélectionnez le type
de donnée que vous désirez charger.

3. Utilisez le bouton BANK/SINGLE pour sélec-
tionner I'unité de chargement. (sauf pour SE-
QUENCER)

BANK:
Chargement d’'une banque

SINGLE:
Chargement de la plus petite unité des don-
nées

4. Suivez la procédure appropriée pour charger
le type de donnée déterminé.

e Choisissez la source des données avec FROM
(coté gauche), et leur destination avec TO
(Femplacement de la mémoire dans cet ins-
trument).

e Dans le cas du COMPOSER, lorsque vous
pressez le bouton ACCOMP DSP COPY OP-
TION, vous pouvez spécifier quels effets char-
ger.
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SD-SOUND LOAD (SMF)

Chargez les données SD-SOUND (SMF) a partir
de la carte SD.

1. Sur laffichage LOAD (PAGE 1/3), pressez le e Si vous sélectionnez un réglage différent de

bouton SD-SOUND. celui avec lequel la séquence a été enregis-
e L’affichage comme suivant apparait. trée, les sonorités, les réglages d’octave, et
la reproduction des percussions, etc. peuvent
étre différents.

PLAY

(m] - PLAYLIST EDIT :
@ o S i 5. Pressez le bouton LOAD.
2 00S: 5100710 e Le chargement LOAD commence.
] 006: 5100704 y . . y .
8 07: 51007 e Lorsque l'opération s’est achevée avec suc-
e cés, lindication “COMPLETED!” apparait sur
I'écran.

Pour la carte qui ne contient que les données
SD-SOUND, cet affichage apparaitra automat-
iguement si LOAD est sélectionné sur I'affi-
chage SD MENU.

. Utilisez les boutons situés sous I’écran pour

sélectionner le nom de SONG a charger.

Si vous pressez le bouton START/STOP, la
reproduction des données chargées com-
mence.

Les données qui ne peuvent pas étre traitées
par I'instrument sont ignorées lors de le char-
gement.

Utilisez le bouton PLAYLIST pour spécifier le
PLAYLIST (voir la page 143.), le bouton
SONG SELECT pour spécifier le SONG.

e Si vous pressez le bouton PLAYLIST EDIT,
'écran passera a I'affichage PLAYLIST EDIT.
(Voir la page 143.)

e Sivous pressez le bouton TECH, I’écran pas-

sera a l'affichage LOAD pour les TECHNICS

SONGs.

3. A I'aide du bouton TO SONG sélectionnez le
numeéro de séquence de destination (le nume-
ro de séquence de la mémoire SEQUENCER
de cet instrument).

e Le chargement s’effectue par une seule sé-
quence a la fois.

e Le nom de morceau du SEQUENCER a char-
ger est montré sous le bouton TO SONG.

4. Utilisez le bouton LOAD AS pour spécifier une
méthode de chargement.
e Sélectionnez de suivants:
GM/GM2 — GM2:
Active les réglages initialisés du standard
GM2 et charge les données GM/GM2.

NX — NX:
Active les réglages NX SOUND, et enregis-
tre les données NX.

GM/GM2 — NX:
Active les réglages initialisés NX SOUND
et enregistre les données GM/GM2.

PREV. TEC — NX:
Active les réglages initialisés NX SOUND
et enregistre les données SMF qui ont étés
sauvegardés dans le mode Technics d’un
modele précédent. (la balance des volumes
et les réglages d’octave peuvent étre diffé-
rents des enregistrements sauvegardeés).
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SD-Audio Play

Reproduisez les données de la carte SD sauvegardées par un PC, etc.

1. Insérez la carte SD avec les données a repro- 4.Pressez les boutons a cété de la fente SD
duire dans la fente SD. (Voir la page 136.) pour reproduire les données.

_ + <q/44  PP/PP u » /Il
)0 JG a
‘ { \ 7
Arrét  Reproduction/ [
Volume @
Pause o

Saute en avant, Avance rapide
(avec le bouton maintenu)

Saute en arriere, Rebobinage

e Fermez le couvercle complétement aprés I'in- )
(avec le bouton maintenu)

sertion de la carte.

2.Pressez le bouton SD. e Réglez le volume de reproduction a I'aide des
boutons SD VOLUME A et V. Le réglage de
Eia volume conservera pendant une semaine en-

) e Vous pouvez également utiliser les boutons
situés sous I’écran pour ajuster ces réglages.

<C><‘> > viron apres étre coupé l'alimentation.

3. Sur l'affichage SD MENU, sélectionnez SD-
AUDIO PLAY.
o L’affichage comme suivant apparait.

e Si vous pressez le bouton PLAY des l'in-
sertion de la carte SD, vous pouvez entrer
directement dans le mode de reproduction.

e Dl e Si la carte SD contiens les données SD-

© Default Plaglist PLAVLIST SELECT ; AUDIO ainsi que SD-SOUND, vous pouvez

TRACK4 PLAY MODE

choisir la priorité d’entre ceux auparavant.
: (Voir la page 150.)
:  TRACKS 2 A a s
PoTRRCKE : e Méme le panneau de contrble est fermé,
empo , . .
les opérations pour la reproduction sont
possibles.

cids.

A l'aide du bouton PLAY MODE, vous pouvez
sélectionner le mode de reproduction.

NORMAL:
Pour reproduire les fichiers en une séquence.

ALL REPEAT:
Pour reproduire tous les fichiers répétitive-
ment.

1 SONG REPEAT:
Pour reproduire un fichier répétitivement.

e Vous pouvez sélectionner PLAY LIST a I'aide
du bouton PLAYLIST SELECT s’il en est be-
soin.

e Si vous pressez le bouton SD-SOUND PLAY,
I'écran passera a I'affichage PLAYBACK pour
les fichiers SMF sauvegardés sur la carte.

141

QQTG0672



o
(]
[}
T
[
o

Partie ViI

Carte SD

SD-Sound Play

Reproduisez les données SMF (SD-SOUND) sauvegardées sur la carte SD.
Le texte du fichier “SMF with LYRICS” est aussi affiché.

1. Insérez la carte SD avec les données a repro-

duire dans la fente SD. (Voir la page 136.)
Fermez bien le couvercle apres l'insertion de
la carte.

2.Pressez le bouton SD.

3. Sur l'affichage SD MENU, sélectionnez SD-

SOUND PLAY.
L’affichage suivant apparait.

ol

 SD-AUDIO PLAY PLAYLIST : DEFAULT PLAYLIST PLAYLIST SELECT

i MIXER

SONG NAME : S1007_10

VOLUME = 25

i HIC

i LYRICS

PLAY AS VOLUME

4. Pressez le bouton & c6té de la fente SD ou

les boutons situés sous I’écran pour repro-
duire les données.

Pour des informations détaillées, référez-vous
a la page 141.

Pressez la touche PLAYLIST SELECT pour
sélectionner une PLAYLIST.

No LIST NAME TR
|- DEFAULT PLAYLIST 11 -

i H1007..04

i §1007.-10
5100704
§1007..10
5100704
§1007..01
5100702
§1007..10
§1007.04

1 defghiPLAYLIST
2 defghiPLAYLIST
3 qrstthvamxyyT
4

NEW PLAYLIST

0310 08 ~d 03 401 3n L0 B o

Vous pouvez sélectionner le type de reproduc-
tion a I'aide du bouton PLAY MODE.

NORMAL:
Reproduction des fichiers en une séquence.

ALL REPEAT:
Reproduction répétée de tous les fichiers.

1 SONG:
Reproduction répétée d’un fichier.

1 SONG REPEAT:
Reproduction répétée d’un fichier.
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e Pressez le bouton LYRICS pour afficher le
texte.

e La touche PLAY AS fonctionne de la méme
fagcon que la touche LOAD AS. (Voir la page
142.)

e Pour une séquence de type _minus one_, uti-
lisez les boutons A et v pour sélectionner une
ou plusieurs parties et réglez sur ON/OFF pour
la partie. La partie dont la reproduction a été
annulée en dernier est assignée au clavier
pour que vous puissiez jouer cette partie im-
meédiatement. Vous pouvez aussi spécifier la
partie a jouer avec les boutons CONDUCTOR.

e Réglez le volume pour la reproduction a I'aide
de VOLUME. Le réglage du volume sera
conservé environ une semaine aprés la mise
hors tension de l'instrument.

e Si vous pressez le bouton PLAY des l'in-
sertion de la carte SD, vous pouvez entrer
directement dans le mode de reproduction.

e Sila carte SD contient les données SD-AU-
DIO ainsi que SD-SOUND, choisissez au-
paravant leur priorité. (Voir la page 150.)

e Méme lorsque le panneau de contrdle est
fermé, les opérations pour la reproduction
sont possibles.

m Réglez la vitesse du tempo de reproduc-
tion

Méme si la séquence comporte déja des données

de tempo, vous pouvez régler celui-ci comme

vous le désirezavec TEMPO/PROGRAM ou TAP

TEMPO.

e Lorsque le tempo est changé, toutes les don-
nées de tempo de la séquence sont automat-
iquement modifiées avec le méme rapport. De
cette maniére, méme si une séquence com-
porte déja un changement de tempo, un simple
réglage de tempo produit un effet trés naturel.
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Playlist

L’instrument manipule les fichiers SD-AUDIO/SD-SOUND en unité de PLAYLIST. Voila les détails de
PLAYLIST.

type de PLAYLIST

Il'y a deux types de PLAYLIST.

<DEFAULT PLAYLIST: (liste totale)>

Une collection de la totalité des données sauve-
gardées sur une carte SD. Si vous effacez un
fichier de la liste PLAYLIST par défaut, les don-
nées du fichier lui-méme sont effacées de la
carte.

<PLAYLIST>

Quand les données de musique sont transmises
du PC a la carte SD, une liste “PLAYLIST” est
crée automatiquement sur la carte. Vous pouvez
nommer librement ce type de PLAYLIST. Egale-
ment, vous pouvez créer une nouvelle PLAYLIST
qui contient les morceaux favoris sélectionnés de
la DEFAULT PLAYLIST ou d’autres PLAYLIST.

MEMO

Vous pouvez créer les PLAYLIST sur une

carte SD dans les limites ci-apreés.

e Nombre maximum de PLAYLIST: 99

e Nombre maximum de fichiers: 999

e Nombre maximum de fichiers dans une
PLAYLIST: 99

PLAYLIST EDIT

Vous pouvez éditer librement les PLAYLIST de
SD-SOUND excepté la DEFAULT PLAYLIST.

Vous pouvez éditer la DEFAULT PLAYLIST
dans l'affichage SD TOOLS. (Voir la page
149.)

. Sur l'affichage de PLAYLIST SELECT, pres-

sez le bouton EDIT.

L’affichage PLAYLIST SELECT apparaitra
quand vous pressez le bouton PLAYLIST SE-
LECT sur Plaffichage SD-SOUND. (Voir la
page 142.)

L’affichage suivant apparait.

Target
i Playlist *
035IAWSE | _2 OSNISHIE _ _ _ JEESETERY)
04MUKOU ; :

OSSASRAT
OBW-_FALL
06J_JYOU
OBNISHIE
01CHANGE

. Editez la PLAYLIST.

Sélectionnez les fichiers dans la colonne de
gauche de I'écran comme fichiers de départ,
attribuez-y les numéros désirés pour la “Tar-
get Playlist” et pressez le bouton STORE. Voi-
la la création d’'une nouvelle PLAYLIST qui
contient les fichiers sélectionnés avec le nu-
méro attribué.

Utilisez le bouton MOVE pour changer I'ordre
des fichiers.

Pressez le bouton DEL pour effacer les fi-
chiers sélectionnés en cours sur la Target
Playlist.

Pressez le bouton PLAYLIST NEW pour dési-
gner une PLAYLIST vierge comme Target
Playlist.

Pressezle bouton PLAYLIST DEL pour effacer
la PLAYLIST qui est actuellement sélection-
née comme Target Playlist.

Pressez le bouton Target Playlist Name pour
nommer la PLAYLIST qui est en train d’étre
éditée.

. Pressez le bouton OK.
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SD Song Medley

Les séquences sauvegardées a partir du SEQUENCER sur une carte SD en format TECHNICS FORMAT

peuvent étre reproduites I'une apres l'autre.

1.Sur laffichage SD MENU, sélectionnez SD
SONG MEDLEY.
o L’affichage suivant apparait.

Z22Z227722

2. Pressez le bouton MODE pour sélectionner la
liste de reproduction enchainée.

ALL SONG:
Liste de tous les dossiers et des fichiers dans
chaque dossier.

FOLDER:
Liste de tous les fichiers dans un dossier sé-
lectionné.
e Pressez le bouton FOLDER SELECT pour
sélectionner le dossier a reproduire.

USER LIST 1-3:
Listes que vous pouvez éditer librement. (Voir
ci-apres.)

e A l'aide du bouton LOOP sélectionnez ON ou
OFF pour indiquer la répétition continue de
reproduction enchainée.

e Vous pouvez utiliser le bouton INTERNAL
pour sélectionner le mode de la reproduction
enchainée.

10 SNGS:
Les séquences 1 a 10 de chaque SONG
sont reproduites I'une aprés I'autre.

1 SONG:
Uniquement la premiere séquence 1 de
chaque SONG sont reproduites I'une apres
'autre.

3. Pressez le bouton START.
e La reproduction enchainée commence.

e Durant Iinterprétation, I’écran change a I'affi-
chage de la reproduction.

e Durant une reproduction enchainée, si vous
pressez le bouton MIXER vous pouvez modi-
fier les réglages de chaque partie.

e Durant la reproduction enchainée, en pressant
le bouton SKIP vous pouvez passer directe-
ment a la séquence suivante.
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m Création d’une USER LIST
Vous pouvez créer jusqu’a trois USER LIST.

1. Sélectionnez I'une des trois USER LIST (1 a
3) a l'aide du bouton MODE et puis pressez
le bouton USER LIST EDIT.

2. Spécifiez I'ordre de reproduction des fichiers.

e Sélectionnez FOLDER et SONG, spécifiez
lordre des fichiers dans la colonne LIST de
droite, pressez le bouton SET, et répétez ces
étapes.

e Pressez le bouton DEL pour effacer les fi-
chiers sélectionnés dans la colonne LIST.

e Les réglage de la USER LIST sont mémorisés
séparément sur chaque carte.
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Sauvegarde des données

Les données internes dans l'instrument peuvent étre sauvegardées sur la carte SD.

SAVE
1. Insérez une carte SD pour la sauvegarde dans 3. Sélectionnez le type des données a sauvegar-
la fente SD. (Voir la page 136.) der.
2.Pressez le bouton SD. TECHNICS FORMAT:
Sauvegarde des données de cet instrument
3. Sur I'affichage SD MENU, sélectionnez SAVE. sous le format Technics File.

o L’affichage comme suivant apparait. SD-SOUND (SMF) FORMAT:

Sauvegarde des données de SEQUENCER
sous le format SD-SOUND (SMF).

TECHNICS FORMAT :

SD-SOUND (SMF) FORMAT :

m TECHNICS FORMAT

3. Utilisez les boutons situés sous laffichage
pour donner un nom a votre affichage person-

o nalisé.
NAHING e Pressez le bouton correspondant a la lettre.
: oo Pressez le bouton SHIFT pour afficher les
: NnuUMEros.
FoLOER e Pressez le bouton POSITION pour déplacer
le curseur.

1. A l'aide des boutons situés sous I’écran, indi- » Vous pouvez aussi ut|I,|serlIa molette TEM-
quez le numéro du fichier sous lequel vous PO/PROGRAM pour sélectionner les carac-
désirez effectuer la sauvegarde. teres.

e Sélectionnez d’abord le numéro de FOLDER, e Pressez le bouton INS pour entrer un espace
et puis le numéro de SONG. a la position du curseur.

e Les types de données qui peuvent étre sau- J Rres§ez le bqgton DEL pour effacer le carac-
vegardés sont montrés dans un cadre du c6té tere a la position du curseur.
droit de I'écran. Si vous pressez le bouton * Pressez le bouton CLR pour effacer le nom
SAVE, tous les données indiquées sont sau- tout entier.
vegardées. Normalement les données mon- e Pressez le bouton —« pour centrer le nom.
trées sont de groupe PERFORMANCE, mais
vous pouvez utiliser SAVE OPTION pour sé- 4. Pressez le bouton OK.
lectionner les données spécifiques a sauve- e L’écran revient a 'affichage SAVE.
garder. e Si vous désirez assigner un nom au dossier,

pressez le bouton FOLDER RENAME et sui-

2. Si vous désirez donner un nom au fichier pres- vez la procédure ci-dessus.

sez le bouton SONG NAMING.
5. Pressez le bouton SAVE.

La sauvegarde SAVE commence.

Si vous tentez d’effectuer la sauvegarde sous
un numéro de SONG déja utilisé, I'écran indi-
que laffichage de confirmation. Pressez le
bouton YES pour continuer la procédure de
sauvegarde SAVE, ou pressez le bouton NO

D012345E67) . S ,
: si vous désirez I’annuler.

o L’affichage suivant apparait.

145

QQTG0672

o
(]
(]
T
[
(8]




o
(]
[}
T
[
o

Partie ViI

Carte SD

<SAVE OPTION>

Indiquez le type de données que vous désirez
sauvegarder sur la carte SD. Pour une utilisation
optimale de la capacité mémoire de la carte ou
pour économiser le temps de sauvegarde, sélec-
tionnez uniquement le type de données que vous
désirez sauvegarder.

1. Utilisez les boutons PAGE pour accéder I'af-
fichage 2/3.
o L’affichage suivant apparait.

CURRENT PANEL : EFFECT MEMORY
PANEL MEMORY i USER MIDI SETTINGS

SEGUENCER : FAVORITES
COMPOSER : HOME PAGE

SOUND MEMORY { ALL CUSTOM STYLE
| PERFORMANCE PADS

FANEL F.

2. Utilisez les boutons situés sous I’écran pour
spécifier le type de données a sauvegarder
(YES/NO).

e Pour PANEL MEMORY, sélectionnez de NO/3
BANK/ALL.

Si vous sauvegardez les données avec 3
BANK sélectionné, les banques A, B et C seu-
lement seront sélectionnées.

e Pressez le bouton PERFORM pour sélection-
ner toutes les données d’interprétation, ou
pressez le bouton BACKUP pour sélectionner
toutes les données en une seule fois.

<SEQUENCER SONG SAVE>
Vous pouvez choisir d’effectuer la sauvegarde
d'une seule séquence du SEQUENCER.

1. Utilisez les boutons PAGE pour accéder I'af-
fichage 3/3.
o L’affichage suivant apparait.

SAVE AS SONG

2. A laide des boutons situés sous I'écran sé-
lectionnez le numéro de la séquence que vous
désirez sauvegarder.

3. Pressez le bouton SAVE.

e La sauvegarde SAVE commence.

S’il n’y a aucune assignation de point dans le
morceau SEQUENCER que vous essayez de
sauvegarder méme si vos images originales
ont été chargées, lorsque vous pressez la
touche SAVE, un affichage apparait pour vous
demander si oui ou non vous voulez sauve-
garder les données d’image.

MEMO
Vous pouvez sauvegarder les données sur
une carte SD dans les limites ci-apres:

e Si le bouton ALL OFF est pressé, tous les e Nombre maximum de dossiers: 99
réglages changent a NO. ¢ Nombre maximum de fichiers dans un dos-
sier: 20
3. Pressez le bouton SAVE. e Nombre maximum de lettres pour le nom

des dossiers/fichiers: 16

e La sauvegarde SAVE commence.

m SD-SOUND (SMF) FORMAT

Pour étre utilisées par d’autres instruments, les
données SEQUENCER de cet instrument peu-
vent étre sauvegardées au format SD-SOUND.

. Lesldonnees SD-SOUND peuvent étre con- ’ w01 S1007- 10 w0s: S1007_ 10 ;
verties en format “Standard MIDI File” (SMF) goa: sioar-1a ;
pour [lutilisation sur d’autres instruments. e 00e:51007-04 ;
(Voir la page 150.) | MEASURE SPACE | nos:s1007.02 seuE as

e Les données qui peuvent étre sauvegardées 2

sous le format SMF (FORMAT 0) sont les 1
données ordinaires d’interprétation, telles que
les données de note. Les données telles que
celles des accords, les styles, du COMPO-
SER, etc... ne sont pas sauvegardées. Si vous
désirez également sauvegarder ces données
particuliéres a Technics, utilisez le format Te-
chnics File.

e Si vous utilisez la fonction APC TO SMF
CONVERT du SEQUENCER, vous pouvez
convertir les motifs de l'accompagnement
automatique, etc. aux données SMF. (Voir la
page 102.)

. Pour remplacer un fichier contenant déja des
données, utilisez les boutons situés sous I'é-
cran pour sélectionner le numéro du fichier a
étre remplace.

2.Si vous désirez donner un nom au fichier,
pressez le bouton NAME.
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3. Utilisez les boutons situés sous laffichage 10.Sélectionnez le type de sauvegarde.
pour donner un nom a votre affichage person- AT CURSOR LOCATION:
nalisé. Le fichier est sauvegardé dans I’endroit ou le

4. Pressez le bouton OK.
e L’écran revient a I'affichage SAVE.

5. A I'aide des boutons FROM SONG, sélection-
nezle numéro de séquence SEQUENCER que
vous désirez sauvegarder.

e Le nom de morceau a sauvegarder est montré
sous le bouton FROM SONG.

6. A 'aide des boutons PANEL HEADER, sélec-
tionnez ON ou OFF.

ON:
La sonorité et les réglages de volume de
chaque partie sont sauvegardés au début
du fichier.

OFF:
Ces données ne sont pas sauvegardées.

7.A raide des boutons 1 MEASURE SPACE
sélectionnez ON ou OFF.

ON:
Un espace d’'une mesure est inséré au dé-
but du fichier.

OFF:
Aucun espace n’est inséré.

e Lorsque diverses données autres que celles
d’'interprétation sont enregistrées au début
d’un fichier, la reproduction peut étre retardée.
Pour éviter cet inconvénient, sélectionnez ON
pour 1 MEASURE SPACE afin d’insérer une
mesure avant le début de I'interprétation.

e Lorsque ON est sélectionné, un espace d’'une
mesure est inséré a chaque sauvegarde d’un
fichier. Toutefois, si vous avez déja sauvegar-
dé un fichier avec 1 MEASURE SPACE sur
ON, veuillez a le régler sur OFF a chaque
sauvegarde suivante.

8. A I'aide du bouton SAVE AS sélectionnez le
mode de fonctionnement du générateur de son
(GM/GM2/NX).

9. Pressez le bouton SAVE.
o L’affichage comme suivant apparait.

Where would vou like to save your song?

At cursor location :
At a new location :

CANCEL :

curseur se pose actuellement (remplace-
ment).

AT A NEW LOCATION:

Le fichier est sauvegardé comme données
nouvellement ajoutées ayant le numéro le plus
récent.

e La sauvegarde SAVE commence.
e Lorsque l'opération s’est achevée avec suc-

ces, l'indication “COMPLETED!” apparait sur
I'écran.

Si vous tentez d’effectuer la sauvegarde sous
un numéro de fichier déja utilisé, I’écran indi-
que laffichage de confirmation. Pressez le
bouton YES pour continuer la procédure de
sauvegarde SAVE, ou pressez le bouton NO
si vous désirez I'annuler.
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Creez un album des fichiers favoris

L’affichage FAVORITE SONGS vous permettez de créer un album des fichiers favoris qui sont arrangés
dans un ordre désiré pour faciliter le chargement des fichiers favoris et la reproduction immédiate.

FAVORITE SONGS

1. Insérez la carte SD contenant les fichiers dans
la fente SD.

2. Pressez le bouton SD.

3. Sur raffichage SD MENU, sélectionnez FA-
VORITE SONGS.
o L’affichage suivant apparait.

FAVORITE SONGS SETTING #

4. Utilisez les boutons A et ¥ pour sélectionner
la BANK a utiliser.

5. Pressez le bouton FAVORITE SONG SET-
TING.
o L’affichage suivant apparait.

6. Sélectionnez le fichier.
e Les fichiers TECHNICS et SD-SOUND sont
sélectionnés de maniére différente.

7.Maintenez le bouton SET enfoncé et sélec-
tionnez I'’endroit ou mettre le fichier.

8. Pressez le bouton BANK NAMING pour don-
ner le nom a la BANK.

9. Répétez les étapes 5 et 6.

10.Aprés avoir complété les réglages, pressez le
bouton OK.

11.Pressez le bouton OK.

B Rappel de I'affichage FAVORITE SONGS
1. Sur raffichage SD MENU, sélectionnez FA-

VORITE SONGS.
2. Sélectionnez la BANK.

3. Sélectionnez le fichier.
e Le chargement du fichier commence.

Custom Style Load/Save

Chargez et sauvegardez chaque donnée de style du CUSTOM dans un fichier spécial.
¢ Une copie de secours de tous les styles CUSTOM est conservée dans un fichier Technics comme

ALL CUSTOM STYLE.

1.Insérez la carte SD a partir de laquelle vous
voulez charger, ou sur laquelle vous voulez
sauvegarder, dans la fente SD.

2. Presses le bouton SD.

3. Sur laffichage SD MENU, sélectionnez CU-
STOM STYLE LOAD/SAVE.

e Le bouton DIRECTION permet de passer de
chargement (fleche gauche) a sauvegarde
(fleche droite) et vice versa.
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4. Effectuez la procédure de chargement ou de
sauvegarde.

m LOAD

FILE KNT000
FILE D1: CUSTOM : 1
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o Utilisez les boutons FROM A et Vv pour sélec-
tionner le numéro de fichier sur lequel vous
voulez effectuer le chargement. Utilisez les
boutons TO A et Vv pour sélectionner le numé-
ro CUSTOM sur lequel vous voulez charger.
Pressez le bouton LOAD.

m SAVE

Utilisez les boutons FROM A et Vv pour sélec-
tionner le numéro CUSTOM a sauvegarder, puis
pressez le bouton SAVE.

Pour écraser un fichier contenant déja des don-
nées, utilisez les boutons TO A et vpour sélec-
tionner le nom dun fichier a sauvegarder, puis
pressez le bouton SAVE. (Un affichage de confir-
mation apparait.)

Gestion de Ia carte SD

Diverses procédures de gestion de la carte SD, telles que I'effacement de fichier, la copie de fichier, le
formatage de carte et le changement du nom de la carte sont disponibles a partir du menu SD TOOLS.

SD TOOLS

1.Insérez la carte dans la fente SD.
2.Pressez le bouton SD.

3. Sur laffichage SD MENU, sélectionnez SD
TOOLS.
o L’affichage comme suivant apparait.

RENRAME :

CoPY

" FROM DISK ONG RENAME :

i COPY I i e ———— FORMAT :
H i ZZZZZZZZ2Z

| CUSTOM STYLE ,
TOOLS

SD-SOUND
TOOLS

4. Sélectionnez une fonction et suivez la procé-
dure pour l'effectuer.

e Vous pouvez presser le bouton SD-
SOUND/TECH ou CUSTOM STYLE pour ob-
tenir I'affichage de réglage particulier au type
de fichier.

e Si vous pressez le bouton FORMAT, [I'affi-
chage change a celui de formatage pour SD
CARD. (Le contenu actuel sera effacé si la
carte est formatée.)

TECH TOOLS
SONG DELETE:
Pour effacer un fichier.

SONG/FOLDER RENAME:
Pour donner un nouveau nom a un SONG
ou a un FOLDER.

COPY FROM DISK:
Copiez jusqu’a 20 TECHNICS SONGs a la
fois de la disquette sur le FOLDER spécifié
(un délai de quelques minutes est alors né-
cessaire).

COPY:
Spécifiez tout d’abord le FOLDER, puis le
SONG sur lequel vous voulez effectuer la
copie.

SD-SOUND TOOLS

SONG DELETE:
Lorsque vous sélectionnez une PLAYLIST
autre que la DEFAULT PLAYLIST, le SONG
spécifié sera supprimé de toutes les PLAY-
LISTs.

SONG RENAME:
Pour donner un nouveau nom a un SONG.

COPY FROM DISK:
Convertissez en une seule fois tous les fi-
chiers SMF d’une disquette en données SD-
SOUND a ajouter sur la DEFAULT
PLAYLIST, puis enregistrez-les dans la
nouvelle PLAYLIST.
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SD-SOUND EXPORT:

0¥ SD-SOUND EXPORT

PLAYLIST

1 LIST1 :
LIST2 :
LIST3

FB

3: H
4: LIST4 {
5: LISTS i
B: NEW PLAYLIST i

Pour convertir les données SD-SOUND au
format général de SMF pour les utiliser dans
instrument externe.

Les SONGs d’une PLAYLIST spécifiée, a
I'exception de la DEFAULT PLAYLIST, sont
exportés en une seule fois sur le répertoire
“IMEXPORT".

Si vous pressez ALL DELETE, tous les fi-
chiers seront supprimés; toutefois, les fi-
chiers a “lecture seule” ne seront pas
supprimés.

SD-SOUND IMPORT:

{ PLAYLIST NAMING :
» COPY TO NEW PLAYLIST

NEW PLAYLIST

Pour convertir les données SMF de la carte
SD au format SD-SOUND pour les utiliser
dans cet instrument.

Les fichiers SMF du répertoire “IMEX-
PORT” sont importés sous formes de don-
nées SD-SOUND et sont utilisés pour créer
une nouvelle PLAYLIST.

Spécifiez les fichiers SMF que vous voulez
importer en utilisant les touches SEL. Une
marque “*” apparait alors sur les fichiers
sélectionnés.

m CUSTOM STYLE TOOLS
DEL:
Pour effacer les données.

RENAME:
Pour donner un nouveau nom a un fichier.

Reglage de la priorité de I'affichage

Spécifiez la priorité désirée de I'affichage quand le bouton PLAY ou LOAD est pressé sur le panneau
de contréle.

SD PREFERENCES
1.Sur l'affichage SD MENU, sélectionnez SD SD PLAY PRIORITY:
PREFERENCES. Spécifiez la priorité du type de fichier a re-

produire quand le bouton PLAY sur le pan-
neau de contrdle est pressé, si les données
enregistrées SD-AUDIO et SD-SOUND co-
existent sur une carte (SD-AUDIO/SD-
SOUND).

o L’affichage suivant apparait.

/SD PLAY PRIORITY : [ESTEGIITONN |

Which type of ile has priority when an SD Card has both SD

Audio and SD Sound (SHF) files?

SONG SELECTION METHOD:
Spécifiez la premiere priorité du type d’af-
fichage de LOAD quand LOAD est sélec-
tionné sur l'affichage SD MENU (FOLDER
LIST/LOAD BY NUMBER/ALPHABET
SORT).

¢50NG SELECT METHOD : FOLDER LIST

Which page would you like to appear when you
press the SD Load button ?

2. A I'aide des boutons situés & gauche de I'é-
cran, sélectionnez un élément, et avec les
boutons A et v, réglez cet élément.

3. Pressez le bouton OK.
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Le mode SOUND permet de redéfinir chaque sonorité en modifiant ses principaux parameétres (compo-
sants, effets, accord, etc...), grace aux réglages de certaines fonctions.

1.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour
le mettre en fonction.

PROGRAM
M\ENyS

-
»

o L’affichage suivant apparait

OUND

EVERB & EFFECT

PERFORMANCE PADS

2. Sélectionnez SOUND.
o L’affichage suivant apparait

IPART SETTING i
T MIXER KEY SCAL ING JigH
ECHNI -CHORD SOUND LOAD OPT IO [f&:

* SEPARATE OUT SETTING

MONITOR SETTING [

PC REVERB SETTING

3. Sélectionnez le menu désiré.

—— Apercu des éléments du menu SOUND

4. Suivez les procédure indiquées par I'affichage
de menu.

e Lorsque le voyant de TEMPO/PROGRAM est
allumé, vous pouvez utiliser TEMPO/PRO-
GRAM pour effectuer le réglage de la fonction
indiquée.

5. Lorsque vous avez terminé votre réglage des
fonctions, pressez le bouton PROGRAM ME-
NUS pour le désactiver.

m Commentaire au sujet des parties (Parts)
L’assignation des parties est la suivante.

Parties normales (16 parties):
RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT, PART 1 a 16

e |l est suggéreé d’utiliser PART 10 pour la partie
DRUMS.

Les parties de ’'AUTO PLAY CHORD (accom-
pagnement automatique):
ACCOMP 1-5, BASS, DRUMS 1, 2, CHORD,
R.BASS.

Les parties du PERFORMANCE PADS:
PADS

La partie BASS PEDAL: BASS PEDAL

PART SETTING (page 152)
Réglages des parametres pour chaque partie

Le MIXER (page 155)
A Taide de I'affichage MIXER vous pouvez
visualiser tous les réglages principaux de
chaque partie.

MASTER TUNING (page 157)
Pour déterminer ’accord de votre instrument.

KEY SCALING (page 157)
Pour sélectionner le type de tempérament.

SOUND LOAD OPTION (page 158)
Spécifiez si oui ou non les différentes don-
nées accompagnant une sonorité, telles que
les données d’effets, sont utilisées lorsque
la sonorité est rappelée.

TECHNI-CHORD
Pour sélectionner le style d’harmonisation
par le TECHNI-CHORD. (Voir la page 46.)

MONITOR SETTING (page 158)
Pour mettre les haut-parleurs de I'instrument
hors service, en cas d’interprétation sur la
scene, etc.

SEPARATE SETTING (page 159)
Pour assigner la partie désirée a étre sortie
via la borne SUB OUT.

APC REVERB SETTING (page 159)
Pour régler le dégré de REVERB pour cha-
que partie de 'accompagnement automat-
ique.
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Part Setting

Réglages des parameétres pour chaque partie.

Selection d'un parametre

1. Sur laffichage SOUND MENU, sélectionnez
PART SETTING.

2. Utilisez les boutons PART SELECT A et Vv
pour sélectionner la partie.

3. Utilisez les boutons situés au-dessous de I'af-
fichage pour régler chaque attribut (voir les
explications détaillées ci-apres).

o L’affichage des réglages est composé de 5
pages. Utilisez les boutons PAGE pour com-
muter entre les pages.

e Lorsque vous avez terminé d’effectuer les ré-
glage d’'un paramétre, utilisez les boutons
sous I’écran pour sélectionner un autre para-
metre.

4.Lorsque vous avez terminé les réglages de
tous les parameétres, sélectionnez une autre
partie et répéter la méme procédure.

o Les réglages et les effets de PAN, EFFECT,
etc. peuvent différer selon la sonorité.

<PAGE 1>

ART SELECT P i ano

RIGHT 1

SUSTAIN
SUSTAIN LENI

SOUND:

Utilisez les boutons SOUND A et Vv pour sélec-

tionner une sonorité.

e Les boutons du panneau de contréle peuvent
étre également utilisé pour sélectionner une
sonorité.

VOLUME:
Utilisez les boutons VOLUME A et Vv pour régler
le niveau de volume (0 & 127).

PAN:

Utilisez les boutons PAN A et Vv pour régler la

balance stéréo (L64—CENTER(CTR)-R63).

e A L64, la sonorité est complétement vers la
gauche, a R63 elle est complétement vers la
droite. A CENTER, la sonorité est au centre.
La position sélectionnée est indiquée sur I'af-
fichage.

e Méme a la méme valeur numérique, il est
possible que la balance stéréo différe lége-
ment selon la sonorité.

SUSTAIN:

Utilisez les boutons SUSTAIN ON/OFF pour ac-
tiver ou désactiver la fonction SUSTAIN.
Utilisez les boutons A et v pour régler la longueur
du sustain.
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KEY SHIFT:

Utilisez les boutons KEY SHIFT A et v pour ef-

fectuer cette transposition (—24 a +24).

e Une unité correspond a un demi-ton. Pour
transposer a l'octave supérieure (ou infé-
rieure), réglez sur une valeur de +12 (-12).

e Utilisez le bouton Vv pour transposer plus bas
et le bouton A pour transposer plus haut.

TUNING:

Utilisez les boutons TUNING A et Vv pour ajuster

’acccord de chaque partie (—128 a +127).

e Utilisez le bouton Vv pour baisser I'accord et
le bouton A pour monter I'accord.

BEND RANGE:

Utilisez les boutons BEND RANGE A et Vv pour

sélectionner une plage de PITCH BEND (de 0 a

12). Une unité correspond a un demi-ton.

e Plus grand est le nombre sélectionné, plus
haut est I'accord lors de I'utilisation de la mo-
lette PITCH BEND.
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<PAGE 2>

REVERB DEPTH : OFF | EQUALIZER:

DIGITAL EFFECT : OFF |CHORUS DEPTH: 80 | 04 FC
SOUND DSP : OFF |MULTI POFF | w1 orc
|SOUND DSP DEPTH: 60 |MULTI DEPTH HI_gal
Rl

REVERB:
Utilisez les boutons REVERB A et v pour régler
la profondeur de la REVERB (0 a 127).

DIGITAL EFFECT:

Utilisez les boutons DIG. EFFECT ON/OFF pour
mettre DIGITAL EFFECT en fonction ou hors
fonction.

SOUND DSP:

Utilisez le bouton SOUND DSP ON/OFF pour
mettre le SOUND DSP en fonction ou hors fonc-
tion. Utilisez les boutons A et v pour régler la
profondeur de I'effet (0 a 127).

CHORUS:

Utilisez le bouton CHORUS ON/OFF pour mettre
le CHORUS en fonction ou hors fonction. Utilisez
les boutons A et Vv pour régler la profondeur de
leffet (0 a 127).

MULTI:

Utilisez le bouton MULTI ON/OFF pour mettre
MULTI en fonction ou hors fonction. Utilisez les
boutons A et v pour régler la profondeur de I'effet
(0 & 127).

EQ LOW:
Utilisez les boutons EQ LOW FC. GAIN A et v
pour régler la qualité sonore dans les graves.

EQ HIGH:
Utilisez les boutons EQ HIGH FC. GAIN A et v
pour régler la qualité sonore dans les aigus.

<PAGE 3>

ART SELECT
RIGHT 1

AFTER TOUCH

GLIDE PEDAL : [N

IDE PDL SUST.PDL
e O e

GLIDE PEDAL:

Utilisez les boutons GLIDE PDL ON/OFF pour

activer ou désactiver I'effet de glissando, s’il a

été assigné au contacteur au pied (vendu sépa-

rément).

e Pour les réglages de l'interrupteur au pied,
voir la page 177.

SUSTAIN PEDAL:

Utilisez les boutons SUST. PDL ON/OFF pour
activer ou désactiver I'effet de sustain, s’il a été
assigné au contacteur au pied (vendu séparé-
ment).

PART EXP PEDAL:

Utilisez les boutons EXP PDL ON/OFF pour ac-

tiver ou désactiver 'expression de partie par la

pédale d’expression (vendue séparément).

e Pour valider le réglage de ON/OFF pour cha-
que partie, mettez EXPRESS. PEDAL sur
PART EXPRESSION dans [l'affichage de
FOOT CONTROLLERS. (Voir la page 178.)

AFTER TOUCH:
Utilisez le bouton AFTER TOUCH ON/OFF pour
activer ou désactiver I'aprés-toucher du clavier.

ORIGINAL TUNING:

Utilisez le bouton ORIG. TUNING ON/OFF pour

activer ou désactiver 'accord de chaque sonori-

té.

e Pour plus de détails concernant ORIGINAL
TUNING, reportez-vous a la page 158.
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<PAGE 4>

FILTER ) ATTACK TIME : 64 |UIBRATO RATE : 64 |
BT eSS DECAY TIME : 64 |UIBRATO DEPTH: 64
RELERSE TIME: 64 |UIBRATO DELAY: 64 |

FILTER RESONANCE:
Utilisez les boutons RESONANCE A et Vv pour
régler la quantité de résonance (0 a 127).

BRIGHTNESS:
Utilisez les boutons BRIGHTNESS A et v pour
régler le brillant de la sonorité (0 a 127).

ATTACK TIME:
Utilisez les boutons ATTACK A et Vv pour spéci-
fier le temps d’attaque (0 a 127).

DECAY TIME:
Utilisez les boutons DECAY A et Vv pour spécifier
le temps d’altération (0 a 127).

RELEASE TIME:
Utiliez les boutons RELEASE A et Vv pour spé-
cifier le temps de relachement (0 a 127).

VIBRATO RATE:
Utilisez les boutons RATE A et Vv pour spécifier
la vitesse du vibrato (0 to 127).

VIBRATO DEPTH:
Utilisez les boutons DEPTH A et v pour spécifier
la profondeur du vibrato (0 to 127).

VIBRATO DELAY:

Utilisez les boutons DELAY A et Vv pour spécifier
I’intervalle de temps séparant le moment ou vous
appuyez sur les touches et le moment ou le vi-
brato commence véritablement (0 to 127).

e La valeur centrale est 64 (+0).

<PAGE 5>

RIGHT 1

MONO-POLY MODE :
PORTAMENTO
PORTAMENTO

" HONO/POLY HODE

MONO/POLY MODE:
Utilisez les boutons MONO/POLY MODE A et v
pour sélectionner le mode de sortie.

PORTAMENTO:

Utilisez les boutons PORTAMENTO ON/OFF

pour activer ou désactiver la fonction de glissade

de tonalité. (La glissade de tonalité est un mou-

vement de glissando continu d’une tonalité a I'au-

tre.)

Utilisez les boutons A et v pour spécifier le temps

de la glissade de tonalité.

o L’effet PORTAMENTO ne fonctionne pas dans
le POLY MODE.

MODULATION SENSITIVITY:

Utilisez les boutons MODULATION SENS A et

Vv pour régler la sensibilité de la molette MODU-

LATION.

o A l'aide des boutons MSB A et Vv (incrémen-
tation par demi-ton) et des boutons LSB A et
Vv ajustez le réglage.
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Mixer

Utilisez I'écran MIXER pour effectuer visuellement les réglages principaux de chaque partie. Utilisez cet
écran pour faire des changements étendus et généraux des réglages.

1. Sur laffichage SOUND MENU, sélectionnez
MIXER.

e L’écran MIXER est composé de 5 pages. Uti-
lisez les boutons PAGE pour passer aux au-
tres pages.

e Chaque fois que le bouton OTHER PARTS/TR
est pressé, la partie affichée change.

2.Réglez chaque paramétre.

SOUND:
Sélectionnez SOUND. Utilisez les boutons si-
tués sous I’écran pour sélectionner la sonorité
pour la partie correspondante.

¢ Lesboutons du SOUND GROUP peuvent aus-
si étre utilisés pour sélectionner la sonorité.

PAN:
Sélectionnez PAN. Utilisez les boutons pour
régler la balance stéréo pour la partie corre-
spondante (L64—CTR-R63).

VOLUME:

Sélectionnez VOLUME. Utilisez les boutons
situés sous I’écran pour régler le volume de
la partie correspondante (0 a 127).

e Pour mettre une partie en sourdine, pressez
simultanément ses deux boutons de balance.
Pour annuler la fonction de sourdine, pressez
'un des boutons des parties sélectionnées.

REVERB:
Sélectionnez REVERB. Utilisez les boutons si-
tués sous I'écran pour régler le niveau de RE-
VERB pour la partie correspondante (0 a 127).

DIGITAL EFFECT:
Pressez le bouton DIGITAL EFF. Utilisez les
boutons situés sous I'écran pour activer (ON)
ou désactiver (OFF) le DIGITAL EFFECT de
la partie correspondante.

SOUND DSP:
Sélectionnez SOUND DSP. A l'aide des bou-
tons situés sous I'affichage, sélectionnez I'ac-
tivation ou non du SOUND DSP pour chaque
partie.

SOUND DSP:
Sélectionnez SOUND DSP DEPTH. Utilisez
les boutons situés sous I'écran pour régler le
niveau de SOUND DSP pour la partie corre-
spondante (0 a 127).

CHORUS:
Sélectionnez CHORUS. A I'aide des boutons
situés sous l'affichage, sélectionnez I'activa-
tion ou non du CHORUS pour chaque partie.

CHORUS DEPTH:
Sélectionnez CHORUS DEPTH. Utilisez les
boutons situés sous I’écran pour régler le ni-
veau de CHORUS pour la partie correspon-
dante (0 a 127).

MULTI:
Sélectionnez MULTI. A I'aide des boutons si-
tués sous l'affichage, sélectionnez I'activation
ou non du mode MULTI pour chaque partie.

MULTI DEPTH:
Sélectionnez MULTI DEPTH. Utilisez les bou-
tons situés sous I’écran pour régler le niveau
de MULTI pour la partie correspondante (0 a
127).
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EQUALIZER HIGH :
Correction de la reproduction sonore dans les
fréquences hautes. Sélectionnez EQUALIZER
HI FC ; a l'aide des boutons situés sous I'af-
fichage vous pouvez régler la fréquence
standard. Sélectionnez EQUALIZER HI
GAIN ; a 'aide des boutons situés sous I'affi-
chage effectuez la modification.

EQUALIZER LOW :

Correction de la reproduction sonore dans les
fréquences hautes. Sélectionnez EQUALIZER
LOW FC ; a l'aide des boutons situés sous I'af-
fichage vous pouvez régler la fréquence
standard. Sélectionnez EQUALIZER LOW
GAIN ; a 'aide des boutons situés sous I'affi-
chage effectuez la modification.

EDIT MIXER

KEY SHIFT:
Sélectionnez KEY SHIFT. A l'aide des boutons
situés sous I’écran, indiquez la transposition
de la reproduction de chaque partie (incre-
mentation par demi-ton; —24 a +24)).

MIDI CHANNEL:
Sélectionnez MIDI CHANNEL. A I'aide des
boutons de balance situés sous I'affichage ré-
glez le canal MIDI de chaque partie (CH1 a
CH16).

e Vous trouverez page 188 une information
concernant les canaux MIDI.

LOCAL CONTROL:
Sélectionnez LOCAL CONTROL. A I'aide des
boutons de balance situés sous I’écran, indi-
quez la fonction LOCAL CONTROL pour cha-
que partie par ON ou OFF.

e Méme pour la méme valeur numérique, PAN
et I'effet peuvent étre différents selon la sono-
rité.

e Pour quelques parties, comme celles de I'ac-
compagnement automatique, les réglages
sont parfois limités.
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m EDIT MIXER

Si vous pressez le bouton EDIT MIXER sur I'af-
fichage PAGE 5/5, I'affichage dédition des sono-
rités apparatt.

<PAGE 1>

VIBRATO RATE:
Sélectionnez VIBRATO RATE. Utilisez les
boutons situés sous I'affichage pour régler la
vitesse du vibrato de chaque partie (0 a 127).

VIBRATO DEPTH:
Sélectionnez VIBRATO DEPTH. Utilisez les
boutons situés sous I'affichage pour régler la
profondeur du vibrato de chaque partie (0 a
127).

VIBRATO DELAY:
Sélectionnez VIBRATO DELAY. Utilisez les
boutons situés sous l'affichage pour définir
une durée avant que le vibrato commence
pour chaque partie (0 a 127).

FILTER RESONANCE:
Sélectionnez FILTER RESONANCE. Utilisez
les boutons situés sous I'affichage pour définir
la résonance appliquée a chaque partie (0 a
127).

<PAGE 2>

BRIGHTNESS:
Sélectionnez BRIGHTNESS. Utilisez les bou-
tons situés sous l'affichage pour définir la bril-
lance appliquée a chaque partie (0 a 127).

ATTACK TIME:
Choisissez ATTACK TIME. A I'aide des bou-
tons situés sous l'affichage réglez la vitesse
d’attaque du son pour chaque partie (de 0 a
127).

DECAY TIME:
choisissez DECAY TIME. A l'aide des boutons
situés sous I'affichage réglez la durée du DE-
CAY pour chaque partie. (de 0 a 127).

RELEASE TIME:
Choisissez RELEASE TIME. A I'aide des bou-
tons situés sous I'écran ajustez la durée du
RELEASE. (de 0 a 127).
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Master Tuning

Ce réglage sert a ajuster 'accord général de I'instrument. Ceci est trés utile losque vous jouez avec
d’autres instrumentistes ou avec un enregistrement sur bande.

1. Sur laffichage SOUND MENU, sélectionnez
MASTER TUNING.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

MASTER TUNING

2. Utilisez les boutons A et v pour ajuster I'ac-
cord.

Key Scaling

Pour chaque partie, vous pouvez changer 'accord de chaque tonalité dans la limite d’'une octave. En
plus de I'accord a tempérament égal, vous pouvez jouer dans d’autres types de gammes, en sélectionnant,

par exemple, un tempérament arabe.

1. Sur laffichage SOUND MENU, sélectionnez
KEY SCALING.
o L’affichage de I'écran est alors le suivant.

ART SELECT OCTAVE TUNING TEMPLATE
RIGHT 1

2.Pressez le bouton OCTAVE TUNING TEM-
PLATE.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

3. Utilisez les boutons PART A et Vv pour sélec-
tionner la partie a régler.

e Si vous avez sélectionné ALL, toutes les par-
ties sont réglées simultanément.

4. Utilisez les boutons TYPE A et v pour sélec-
tionner le type d’accord.

e Sélectionnez parmi FLAT, WERCKMEISTER,
KIRNBERGER, ARABIC 1 a 5, SLENDRO, et
PELOG.

5. Utilisez les boutons SHIFT A et Vv pour sélec-
tionner la tonalité dans laquelle vous voulez
jouer.

6. Répétez les étapes 3 a 6 pour chaque partie
si besoin est.

7.Pressez le bouton SET.

e Le réglage OCTAVE TUNING pour le type et
la tonalité spécifiés est automatiquement ef-
fectué.

B Réglages pour chaque tonalité
Sur l'affichage KEY SCALING, vous pouvez ré-
gler I'accord pour chaque tonalité.

Utilisez les boutons situés au-dessous de I’écran

pour régler I'accord de chaque tonalité.

e Vous pouvez élever ou abaisser la hauteur
d’un demi-ton au maximum.

e Vous pouvez utiliser les boutons PART SE-
LECT A et Vv pour changer de partie.

e Utilisez le bouton ALL PARTS INITIAL pour
remettre toutes les parties a I’accord initial.
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m Accord ORIGINAL

Chaque instrument de chaque sonorité posséde
ses données d’accord particulieres. Ce réglage
affecte la courbe d’accord qui régit le clavier tout
entier. Ainsi, par exemple, les sonorités de type
piano acoustique imitent celles d’un piano véri-
table, en ce que les notes aigues sont accordées
légérement plus haut et les notes graves lége-
rement plus bas.

Vous pouvez spécifier pour chaque partie si oui
ou non cet accord original est activé.

1. Utilisez les boutons PART SELECT A et Vv
pour sélectionner une partie.

2.Utilisez le bouton ORIGINAL TUNING
ON/OFF pour sélectionner ON ou OFF.

Sound Load Option

Les données de chaque sonorité individuelle sont établies avec les réglages d’effets, etc., convenant le
mieux; toutefois, dans certains cas, lorsque vous passez d’'une sonorité a une autre et que ces réglages
sont rappelés, il est possible que la configuration ne vous plaise pas. En utilisant le SOUND LOAD
OPTION, vous pouvez établir ces réglages de maniére que les données spécifiques ne soient pas
rappelées.

1. Sur I'affichage SOUND MENU, sélectionnez 2. Utilisez les boutons A et ¥ pour sélectionner
SOUND LOAD OPTION. un élément. Utilisez le bouton A et v pour
o L’affichage de I'écran est alors le suivant. mettre le filtre sur ON ou OFF.

SOLO LOAD
PORTAMENTO LOAD
CHORUS LOI :

Monitor Setting

Quand les haut-parleurs externes sont cablés aux bornes de sortie de I'instrument pour une interprétation
sur la scéne, etc., les haut-parleurs de l'instrument peuvent étre mis hors service au besoin.

1. Sur laffichage SOUND MENU, sélectionnez 2.Pressez le bouton OFF.
MONITOR SETTING. e Les haut-parleurs sont mis hors service.
e L’affichage comme suivant apparait. e Pressez le bouton ON pour mettre les haut-

parleurs en service.

e Les haut-parleurs sont mis en service chaque
fois que l'instrument est mis sous tension.
HIC TN 71 VULUMWUNE our e Notez que si les haut-parleurs sont mis hors
ﬁ“ #’Iﬁgﬁﬁﬁﬁﬁué | service, la sortie pour le casque d’écouteur

LINE TN AU TN est aussi mise hors service.

' ¢ Quand les haut-parleurs sont mis hors service,
une indication MONITOR OFF apparait sur la
partie supérieure de I'affichage normal.
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Separate Setting

Vous pouvez faire sortir la partie désirée par les deux bornes SUB OUT.

1.

Sur I'affichage SOUND MENU, sélectionnez
SEPARATE SETTING.
L’affichage suivant apparait.

OFF

STEREOD

MONO x 2

2.A laide du bouton MODE, sélectionnez le

mode de sortie.
OFF:
Les bornes SUB OUT ne sont pas utilisées.
STEREO:
Les bornes SUB OUT sont utilisées en tant
que sortie stéréophonique des deux ca-
naux.
MONO x 2:
Les bornes SUB OUT sont utilisées comme
deux sorties monophoniques.

3. A raide du bouton PART ASSIGN, sélection-

nez la partie ou les parties a sortir.

Les parties peuvent étre sélectionnées en
fonction des modes (STEREO/MONOXx2).
Dans le cas du mode MONOx2, une seule
partie ne peut pas étre sélectionnée pour deux
sorties SUB OUT 1 et 2.

. A I'aide du bouton “With MAIN OUT”, spécifiez

si la borne MAIN OUT est aussi utilisée pour
la sortie ou non (OFF/ON).

. A l'aide du bouton EXPRESSION, spécifiez si

’effet EXPRESSION est effectif pour la sortie
(OFF/ON).

Pour une information détaillée des bornes
SUB OUT, référez-vous a la page 198.

APGC Reverh Setting

Bien qu’'un effet REVERB approprié soit appliqué pour les parties de 'accompagnement automatique
selon le rythme par défaut, vous pouvez ajuster le niveau de I'effet REVERB pour chaque partie.

1

. Sur I'affichage SOUND MENU, sélectionnez

APC REVERB SETTING.
L’affichage suivant apparait.

DEPTH
weulf, L

=7, U W
PRESET IN RHYTHM
PRESET IN RHYTHM
PRESET IN RHYTHM
PRESET IN RHYTHM
PRESET IN RHYTHM
PRESET IN RHYTHM
RESET IN RHYTH

(65 2 B PRE SE T
ACCOMP2

. Utilisez les boutons PART A et ¥ pour sélec-

tionner la partie, les boutons DEPTH A et v
pourlavaleur (PRESET IN RHYTHM, 0—-127).
PRESET IN RHYTHM est une valeur préré-
glée optimale pour chaque rythme, a utiliser
avec le réglage APC Reverb.
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Partie IX Reverb & Effect

A propos de la fonction
Reverb & Effect T
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Dans le mode REVERB & EFFECT, vous pouvez effectuer des réglages détaillés relatifs aux effets de
cet instrument.

1. Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour Apergu des éléments du menu
le mettre en fonction. REVERB & EFFECT
g EQUALIZER (page 161)

X Réglages pour la qualité sonore de sortie

(& finale de I'instrument tout entier

ALLOCATION (page 161)
Réglages d'allocation pour les SOUND
e L’affichage suivant apparait DSP 4 et 5.

REVERB: (page 42)
Type de REVERB et réglages détaillés

: CHORUS:
PERFORMANCE PADS Type de CHORUS et réglages détaillés
(page 42)
2. Sélectionnez REVERB & EFFECT. MULTI:

o L’affichage suivant apparait Type de MULTI et réglages détaillés (page

43)
i MIC REVERB & EFFECT SOUND DSP -
SOUND DSP:

- Jf SOUND LOAD OPTION Type de SOUND DSP et réglages détaillés
o (page 41)
2
':; [ mixer ~ MIC REVERB & EFFECT:
a Les réglages pour les effets qui sont appli-
5 3. Sélectionnez le menu désiré. qués aux MIC. (page 43)
>
(V]
« 4.Suivez les procédure indiquées que Iaffi- SOUND LOAD OPTION (page 158)

chage de menu. Spécifiez si oui ou non les différentes don-

e Lorsque le voyant de TEMPO/PROGRAM est nées accompagnant une sonorité, telles

allumé, vous pouvez utiliser TEMPO/PRO- que les données d’effets, sont utilisées lors-

GRAM pour effectuer le réglage de la fonction que la sonorité est rappelée.

indiquée.

MIXER (page 155)
5. Lorsque vous avez terminé votre réglage des A I'aide de I'affichage MIXER vous pouvez
fonctions, pressez le bouton PROGRAM ME- visualiser tous les reglages principaux de
NUS pour le désactiver. chaque partie.
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Reverb & Effect

Equalizer

Vous pouvez utiliser un égaliseur 5 bandes pour finaliser la reproduction sonore de votre instrument.
e L’égalisation est appliquée a la fois sur les sorties gauche (L) et droite (R).

1. Surl'affichage REVERB & EFFECT, sélection-
nez EQUALIZER.
o L’affichage suivant apparait

. Flat
Make Up
Radio

Treble Boost

No Hi Hat

2. A l'aide des boutons situés sous I'affichage
choisissez le type présélectionné.

3. Si nécessaire, utilisez les boutons situés sous
I’affichage pour effectuer un ajustement fin de
la qualité du son.

e FC indique la fréquence, Q la résonance (ex-
cepté pour EQ1 et 5) et Gain le réglage cor-
respondant.

e Le bouton EQ permet de commuter I’égaliseur
sur on ou sur off.

e Si vous pressez le bouton ORIGINAL, les ré-
glages sont ramenés a leurs valeurs préce-
dentes.

Allocation

A I’état initial, SOUND DSP 4 et 5 de 'unité d’effet sont assignés a une utilisation avec I'accompagnement
automatique, mais ils peuvent étre également utilisés avec les parties du SEQUENCER.

1. Surl'affichage REVERB & EFFECT, sélection-
nez ALLOCATION.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

SOUND DSP5

2. A 'aide du bouton ALLOCATION MODE, sé-
lectionnez un mode.

APC:
SOUND DSP 4 et 5 sont utilisés pour I'accom-
pagnement automatique (réglage initial).

SEQ:

SOUND DSP 4 et 5 sont utilisés pour le SE-
QUENCER.

e Lorsque le mode SEQ est sélectionné, le
SOUND DSP ne peut étre utilisé avec I'ac-
compagnement automatique. Ainsi, la nuance
changera de 'accompagnement automatique
en mode APC. Lorsque vous enregistrez un
morceau qui utilise 'accompagnement auto-
matique dans le SEQUENCER, il est recom-
mandé de choisir le mode APC.

3. Pour régler le mode du SEQ, a l'aide des
boutons A et ¥ sélectionnez DSP, et avec les
boutons A et Vv sélectionnez la partie du SE-
QUENCER.

161

QQTG0672

-
(3}
()

y—

=

w

o

Ko]
S
o
>
[}

0




Partie X Sound Edit

A propos de Ia fonction Sound Edit
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La fonction SOUND EDIT vous permet de créer vos propres sonorités en modifiant les échantillons
sonores de cet instrument. Ces nouvelles sonorités peuvent étre mémorisées dans I'une des mémoires
“Sound Memory”. Il y a deux modes d'utilisation de SOUND EDIT. Vous pouvez modifier tous les
paramétres disponibles habituellement sur les synthétiseurs professionnels, ou bien utiliser la fonction
EASY EDIT qui vous permet de modifier les paramétres de base sur une seule page.

1.

2.

Sélectionnez un son a éditer.

Pressez le bouton PROGRAM MENUS.

PROGRAM
M\ENyS

»

L’affichage suivant apparait.

COMPOSER

) PERFORMANCE PADS

3.

4.

Sélectionnez SOUND EDIT.
L’affichage suivant apparait

CONTROLLER [

Sélectionnez le menu désiré et suivre la pro-
cédure indiquée par I'écran de réglages.
Pour vérifier la sonorité d’'un seul tone, pres-
sez le bouton SOLO pour mettre en valeur
lindication SOLO. Les sonorités du tone sé-
lectionné seulement se font entendre lorsque
vous pressez une touche.

Lorsque le voyant TEMPO/PROGRAM est al-
lumé, cela signifie que vous pouvez utiliser
TEMPO/PROGRAM pour effectuer vos ré-
glages.

. Lorsque le son est réglé a votre convenance,

appuyez sur le bouton WRITE de I'affichage
SOUND EDIT MENU pour enregistrer votre
nouveau son.
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e Pressez le bouton EDITED (ou ORIGINAL)

pour écouter soit la sonorité modifiée (EDI-
TED) ou la sonorité d’origine (ORIGINAL).
Cette fonction vous permet de comparer vos
modifications avec la sonorité d’origine.

Apercu des fonctions du menu
SOUND EDIT
EASY EDIT (page 163)
Les fonctions les plus usuelles—telles la
brilliance et la vitesse de I'attaque—sont
rassemblées sur un seul écran de réglage
pour plus de facilité.

TONE (page 164)
Pour modifier les composants (Tone) de la
sonorité

PITCH (page 167)
Pour ajuster les réglages relatifs a la hau-
teur de la sonorité.

FILTER (page 168)
Pour régler la coupure de fréquence dans
des plages de fréquences particuliéres.

AMPLITUDE (page 170)
Pour les réglages du volume, comme celui
de I'enveloppe sonore

LFO (page 172)
Réglages du cycle de modulation

EFFECT (page 173)
Les réglages relatifs au divers effets apli-
qués a la sonorité.

CONTROLLER (page 174)
Pour sélectionner l'utilisation de la molette,
etc.
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e Lorsque les sons DRUM KIT sont sélectionnés
est que la fonction SOUND EDIT est activée,
I'affichage est différent de celui habituellement
indiqué, mais I'opération de base est la méme.
(Pour spécifier I'instrument de percussion que
vous voulez éditer, utilisez les boutons A et
Vv pour sélectionner le nom de la sonorité, ou
encore, tout en pressant la touche du clavier
pour le son correspondant, pressez le bouton
NOTE SELECT.

e Pourenregistrer les réglages DIGITAL DRAW-
BAR/ORGAN TABS, effectuez d’abord les ré-
glages, puis passez en mode SOUND EDIT,
pressez le bouton WRITE et suivez la proceé-
dure indiquée sur I’écran.

Easy Edit

Les fonctions les plus usuelles sont rassemblées sur un seul écran afin de vous permettre une manipu-

lation facile et rapide.

1. Sur l'affichage du menu SOUND EDIT, sélec-
tionnez EASY EDIT.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

BRILLIANCE : OCTRVE SHIFT
VIBRATO DEPTH ATTACK TIME

0
VIBRATO SPEED : 0 RELEASE TIME
0

VIBRATO DELAY DIGITAL EFFECT : OFF

VIBRATO
—_—
BRILLIANCE DEPTH SPEED DELAY  OCT SHIFT ATTACK RELEASE DIG. EFFECT|

2.A l'aide des boutons situés sous I'affichage
spécifiez la valeur dun parametre.

e Un effet peut rester inchangé lorsque EASY
EDIT est utilisé pour régler la valeur, si une
autre fonction EDIT a d’abord été utilisée pour
régler la valeur a sa limite inférieure ou supé-
rieure.

3. Pressez le bouton WRITE pour mémoriser vo-
tre nouvelle sonorité.

e Cette manipulation est expliquée page 174.

e Losqu’une sonorité a été mise en mémoire
dans le mode EASY EDIT et que vous la sé-
lectionnez ensuite dans le mode EASY EDIT,
la valeur affiché d’un attribut peut étre diffé-
rente de la valeur lors de la mise en moire.
Toutefois, la sonorité elle-méme reste exacte-
ment la méme.

— Elémets d’Easy Edit

BRILLIANCE:
Réglage de la brillance

VIBRATO DEPTH:
Réglage de la profondeur du vibrato

VIBRATO SPEED:
Réglage de la vitesse du vibrato

VIBRATO DELAY:
Réglage du temps de déclenchement du vi-
brato aprés enfoncement de la touche

OCT SHIFT:
Réglage de la tessiture

ATTACK:
Réglage de la durée de l'attaque

RELEASE:
Réglage de la durée d’effacement progres-
sif de la sonorité aprés relachement de la
touche

DIG.EFFECT:
Sélection du type d’effet (Voir la page 173.)
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Tone Edit

Modification des composants (tones) d’une sonorité.

A propos des tones

Une sonorité peut étre composée de quatre
tones.

e Les tons de type piano sont fabriquées spé-
cialement pour avoir des effets réalistes. De

1er tone cette raison, les résultats des éditions de FIL-
TER ou d’AMPLITUDE, etc. peuvent étre dif-
- 2éme tone férents par rapport aux tons autres que le type
SOUND —— piano.
——— 3éme tone
—— 4éme tone
TONE SELECT

1. Sur l'affichage du menu SOUND EDIT, sélec-
tionnez TONE.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

ON A | Piano R 0| NORMAL | RE3 Oms | KEY ON

1 2nd
] 3rd|OFF| A Piano 0| NORMAL |CTR Oms | KEY ON
4th | OFF i 0| NORMAL |CTR

Onms | KEY ON !

2. Utilisez les boutons situés & gauche de Iaffi-
chage de I’écran pour sélectionner le tone que
vous voulez éditer (1er, 2éme, 3éme, 4éme).

o Utilisezles boutons ON/OFF pour sélectionner
ON ou OFF.

3. Sélectionnez une sonorité pour le tone.

e Utilisez les boutons GROUP A et Vv pour sé-
lectionner le groupe, et les boutons TONE
NAME A et v pour sélectionner la sonorité.

e La marque “x” dans la colonne TONE DYNAM
indique qu’'un changement de TONE DYNA-
MICS a été apporté a la sonorité.

4. A l'aide des boutons LEVEL A et v, réglez le
volume.

5. A I'aide des boutons KEY A et v, choisissez
I’accord de la sonorité reproduite.

6. A I'aide des boutons DETUNE A et v, effec-
tuez un ajustement fin de la modification de
I’accord.

164

QQTG0672

7. Utilisez les boutons PANNING A et v pour
régler la balance stéréo.

e PAN: A CTR, la sonorité est au centre. A L64,
la sonorité est complément vers la gauche, a
R63 elle est complement vers la droite.

e Si STEREO R ou STEREO L est sélectionné
pour le MODE, la balance est fixe.(elle ne peut
étre déplacée).

8. Utilisez les boutons DELAY A et Vv pour régler
le temps de retard de la sonorité.

e Plus le nombre est grand, plus I’émission de
la sonorité est retardée.

9. Utilisez les boutons TRIGGER A et Vv pour
sélectionner un mode d’enclenchement.

KEY ON:
Le mode normal, dans lequel la sonorité est
émise lorsque vous appuyez sur la touche.

KEY OFF:
Une sonorité est émise lorsque cette touche
est relachée. (comme pour des cordes étouf-
fées, par exemple).

LEGATO:
La sonorité est reproduite lorsque vous jouez
legato.

NON LEG:
La sonorité nest pas reproduite lorsque vous
jouez legato.

PEDAL:
La sonorité est produite seulement pendant
que le bouton SUSTAIN est mis en fonction.
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CHORD:
La sonorité est accentuée lorsque vous jouez
des accords (un accord plaqué de guitare par
exemple).

m TONE COPY

Vous pouvez copier le tone d’'une sonorité par-
ticuliére sur un tone spécifié dans la sonorité que
vous éditez.

1. Sur I'affichage 1/4, pressez le bouton TONE
COPY.

2. A I'aide des boutons FROM A et Vv sélection-
nez I'élément a copier.

e Utilisez les boutons OPTION A et Vv pour sé-
lectionner I'élément que vous voulez copier.

3. Utilisez les boutons TO A et Vv pour sélection-
ner le tone sur lequel vous voulez effectuer la
copie.

4. Pressez le bouton OK.
e La copie du tone est exécutée.

KEY LAYER

Pour régler la relation entre la reproduction des
tones et la partie utilisée du clavier.

1. A I'aide des boutons PAGE, vous pouvez vi-
sualiser I'affichage 2/4.
e |’affichage de I'écran est le suivant

I KEY LAYER

::3Ea|ﬁ#F{'c-é'| E-z}" ”'|'é 8
1 .A;.th.|.EIFF”| c2 |”|:-'2' & 3'|' [

2. Utilisez les boutons situés & gauche de I'écran
pour sélectionner un tone (1er, 2éme, 3éme,
4éme).

3. A l'aide des boutons L-FADE A et v et LOW
A et v, déterminez la partie basse de la tes-
siture.

e En entrant différentes valeurs pour les ré-
glages L-FADE et LOW, vous pouvez définir
une augmentation progressive du volume du
tone en fonction des notes jouées.

4. A raide des boutons HIGH A et v et H-FADE
A et v déterminez la partie haute de la tessi-
ture.

e En entrant différentes valeurs pour les ré-
glages H-FADE et HIGH, vous pouvez définir
une diminution du volume du tone en fonction
des notes jouées.

e En faisant se chevaucher les courbes L-FADE
et H-FADE de chacun des différents tones,
vous pouvez obtenir un effet de disparition
progressive croisée, pour lequel le son change
progressivement en fonction de la hauteur so-
nore.

5. Répétez les étapes 2 & 4 pour les autres tones
si nécessaire.
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VELOCITY LAYER

Effectuez ces réglages pour ajuster la production
du tone relatif a la vélocité.

1. A I'aide des boutons PAGE, vous pouvez vi-
sualiser I'affichage 3/4.
o L’affichage de I'écran est lesuivant

VELOCITY LAYER

.. e e

::3E-H|ﬁ}4 | l:i'|l”]§|"”12¥'| 127
”A;.th.|.EIFF”| o | d" 127 | 127

2. Utilisez les boutons situés & gauche de Iaffi-
chage de I'écran pour sélectionner le tone
(1er, 2éme, 3éme, 4éme).

3. A l'aide des boutons L-FADE A et v et LOW
A et v déterminez la vélocité pp déclenchant
la partie basse de la tessiture.

4. A raide des boutons H-FADE A et v et HIGH
A et v déeterminez la vélocité ff declenchant
la partie haute de la tessiture.

e En faisant se chevaucher les courbes L-FADE
et H-FADE de chacun des différents tones,
vous pouvez modifier le rendu sonore des
tones en fonction de la force avec laquelle
vous pressez les touches du clavier.

5. Répétez les étapes 2 & 4 pour les autres tones
si nécessaire.
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TONE DYNAMICS

Vous pouvez effectuer les réglages de maniére
qu’une sonorité différente (forme d’ondes du
tone) soit produite pour chaque tone en fonction
de la vélocité (force avec laquelle vous appuyez
sur les touches)

1. Utilisez les boutons PAGE pour afficher I'é-
cran 4/4.
o |’affichage de I'écran est le suivant

Piano L
Piano L
Piano L
Pia

2. Utilisez les boutons situés & gauche de I'écran
pour sélectionner le tone.

3. Utilisez les boutons A et ¥ pour sélectionner
la colonne pour la fonction que vous désirez
régler.

4. Sélectionnez la forme d’ondes du tone.

e Utilisez les boutons GROUP A et v pour sé-
lectionner le groupe, et les boutons TONE
WAVEFORM A et Vv pour sélectionner la forme
d’ondes.

5.A l'aide des boutons LEVEL ADJUST A et v
réglez le volume. A I'aide des boutons FILTER
ADJUST A et Vv réglez la sonorité.

6. Utilisez les boutons VELOCITY A et Vv pour
spécifier la plage de vélocité.

e Lorsque la limite supérieure de la forme
d’'ondes est réglée a 127, il n’est pas possible
d’ajouter davantage de formes d’ondes.

7.Répétez les étapes 3 a 6 pour éditer les autres
formes d’ondes si nécessaire.

8. Répétez les étapes 2 a 7 pour les autres tones
si nécessaire.
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Pitch Edit

Pour effectuer les réglages relatifs a I'accord de la sonorité.

KEY SHIFT & DETUNE PITCH ENVELOPE

1. Sur I'affichage du menu SOUND EDIT, sélec- Permet de définir I'évolution de I'accord entre I'in-
tionnez PITCH. stant ou la touche est enfoncée et l'arrét de la

e L’affichage de I'écran est le suivant. reproduction du tone.

1. A I'aide des boutons PAGE, vous pouvez vi-
: KEYBOARD . .
e | e sz | ; sualiser I'affichage 2/3.

0T SHIFT e L’affichage de I'écran est le suivant.
RIGHT SPLIT :

LEFT SPLIT

PITCH ENVELOPE

ENUELOPE

EE

2. Utilisez les boutons situés a gauche de I’écran f2nd|on ) 0 30 W o 30
pour sélectionner un tone (1er, 2éme, 3&me, j:: z:: z :E z :z E :E

2. Utilisez les boutons situés & gauche de I'écran
pour sélectionner un tone.

3. Utilisez les boutons KEY SHIFT A et Vv pour
spécifier 'accord.
e Les unités sont en demi-tons.
3. Effectuez les modifications pour définir I'évo-

. Utilisez les boutons DETUNE A et v pour
effectuer le réglage fin de la hauteur.

De légeres différences des valeurs de DE-
TUNE entre les tones permettent d’enrichir les
sonorités.

. Utilisez les boutons TONE SCALE A et v pour

sélectionner le type de gamme (NORM, 1/2,
1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/64, FIX).
NORM est le type de gamme normal. Par
exemple, lorsque 1/2 est sélectionné, la diffé-
rence de hauteur entre une touche et latouche
voisine est réduite a la moitié de la valeur
normale. Lorsque vous sélectionnez FIX, la
hauteur reste la méme quelle que soit la
touche sur laquelle vous jouez.

. A raide des boutons OCT SHIFT A et Vv, sé-
lectionnez I'octave de la sonorité.

.A I'aide des boutons RIGHT SPLIT A et v,
pour définir 'octave de la partie droite lorsque
le clavier est partagé.

.A raide des boutons LEFT SPLIT Aetv pour
définir loctave de la partie gauche lorsque le
clavier est partageé.

9. Répétez les étapes 2 a 8 pour les autres tones.

lution de I’accord.

Utilisez les boutons situés sous I'affichage de
'écran pour régler les valeurs correspon-
dantes. L’enveloppe est créée sur I'affichage
de I’écran lorsque vous entrez les réglages.
Utilisez les boutons TOTAL DEPTH A et v
pour spécifier le niveau maximum.

A l'aide des boutons START PITCH A et v,
sélectionnez un point de départ. Avec les bou-
tons STOP PITCH A et v, définissez le point
d’arrét.

.Répétez les étapes 2 et 3 pour les autres

tones.
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PITCH ENVELOPE TOUCH & KEY FOLLOW

Spécifiez comment I'enveloppe de hauteur so-
nore change en fonction de la hauteur de la note.

1.Pressez les boutons PAGE pour visualiser
I’affichage 3/3

2. Utilisez les boutons situés & gauche de I'écran
pour sélectionner un tone.

3. A l'aide des boutons TOUCH A etv, modifiez
les réglages de réponse respectifs.

e Utilisez les boutons TIME A et Vv pour spécifier
le changement de durée en fonction du tou-
cher. Utilisez les boutons LEVEL A et Vv pour
spécifier le niveau de changement de hauteur
en fonction du toucher.

e Avec un réglage —, plus les touches sont pres-
sées doucement, plus le changement est
grand. Avec un réglage +, plus les touches
sont pressées fortement, plus le changement
est grand.

4.Changez les réglages de suivi de touche pour
les fonctions ATTACK (ATK), DECAY (DCY)
et RELEASE (RLS).

e Utilisez les boutons A et v correspondant aux
parametres ENVELOPE KEY FOLLOW pour
ajuster les réglages. Utilisez les boutons CEN-
TER A et Vv pour sélectionner le centre de la
direction de la courbure.

Filter Edit

Modification importante de la sonorité en éliminant certaines fréquences spécifiques

FILTER & EQUALIZER

1. Sur l'affichage du menu SOUND EDIT, sélec-
tionnez FILTER.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

{2nd|ON | LPF+E@ | 21.1K| -3.0dB| HIEH | 2.96K

|3rd(OFF| LPF+EQD | 21.1K| 0.0dB| HIGH | 2.B4K
.1K| 0.0dB| HIGH | 2.B4K

2. Utilisez les boutons situés & gauche de I'écran
pour sélectionner un tone.

3. Utilisez le bouton MODE pour sélectionner le
mode de filtre.

LPF(6)+EQ (filtre passe-bas + égaliseur)
Les signaux plus hauts que la fréquence de
coupure sont annulés. Les sonorités normales
sont adoucies.
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HPF(6)+EQ (filtre passe-haut + égaliseur)
Les signaux plus bas que la fréquence de cou-
pure sont annulés. Les sonorités normales
sont accentuées.

LPF24 (filtre passe-bas 24)
Filtre passe-bas plus fort que LPF+EQ

HPF24 (filtre passe-haut 24)
Filtre passe-haut plus fort que HPF+EQ

BPF (filtre passe-bande)
Coupe les signaux qui ne sont pas dans I'in-
tervalle compris entre les deux fréquences
CUTOFF déterminées.

e Pour ce mode, ajustez aussi les réglages sur
la partie EQUALIZER/FILTER.

THRU
Aucun effet de filtre n’est appliqué.
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4. A aide des boutons CUTOFF A et v, réglez
la fréquence de coupure du filtre.

5. A l'aide des boutons RESO A et Vpour régler
la résonance (dB).

e La résonance est un effet qui ajoute du carac-
tére a la sonorité en accentuant les compo-
sants harmoniques des fréquences proches
de la fréquence de coupure.

<Equaliseur>

Pour les filtres LPF(6)+EQ/HPF(6)+EQ, la défi-
nition sonore peut étre modifiée par 'TEQUALI-
ZER.

RANGE
Pour sélectionner I'étendue de réglage (HIGH
ou LOW).

FREQ
Pour régler la fréquence standard.

GAIN
Pour régler laugmentation ou la diminution de
niveau de la valeur réglée pour FREQ (dB).

6. Répétez les étapes 2 a 5 pour chaque tone si
nécessaire.

TOUCH & KEY FOLLOW

Permet de définir comment le filtre fonctionne en
fonction du toucher et de I'accord.

1. A l'aide des boutons PAGE, sélectionnez I'af-
fichage 2/4.
e Laffichage de I’écran est alors le suivant

FILTER KEY FOLLOMW

2. A I'aide des boutons situés & gauche de I'é-
cran, sélectionnez un élément.

3. A I'aide des boutons FILTER TOUCH A et v,
indiqguez comment les filtres respectifs sont
appliqués en fonction du toucher.

e A l'aide des boutons CUT OFF A et v, défi-
nissez la valeur de changement de la fré-
quence de coupure. Utilisez les boutons
CURVE A et v pour définir la courbure de
fréquence. Avec les boutons RESO A et v,
définissez le degré de modification de la ré-
sonance.

4. A l'aide des boutons FILTER KEY FOLLOW
A et v, indiquez comment les filtres respectifs
sont appliqués en fonction de I'accord.

e A l'aide des boutons SLOPE A et v, réglez la
courbure. Avec les boutons RANGE A et v,
spécifiez la portée de I'accord.

5. Si nécessaire, répétez les étapes 2 a 4 pour
chaque élément.

FILTER ENVELOPE

Permet de déterminer les changements du filtre
dans le temps, a partir de linstant ou la touche
est enfoncée et la fin de la reproduction de la
sonorité.

1. Avec les boutons PAGE, sélectionnez I'affi-
chage 3/4.
e Laffichage de I’écran est alors le suivant.

ENUELOPE

o 40 of 70
| 3rd | OFF 0| 30 of 30 0| 30 of 30

4th | OFF

2. A l'aide des boutons situés a gauche de I'af-
fichage sélectionnez un élément.

3. A l'aide des boutons FILTER ENVELOPE A
et v, modifiez les enveloppes du filtre.

e Avec les boutons situés sous l'affichage, ef-
fectuez les réglages respectifs.

e Vous pouvez utilisez les boutons CUTOFF
ADJUST, pour effectuer les réglages des 2
sections, les boutons START POINT pour dé-
finir le point de départ, et les boutons STOP
POINT pour le point darrét.

4. Si nécessaire, répétez les étapes 2 a 3 pour
chaque élément.
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FILTER ENVELOPE TOUCH & KEY FOLLOW 3. A 'aide des boutons TOUCH A et v, détermi-

nez comment les enveloppes du filtre évoluent

Permet de déterminer comment lenveloppe du en fonction du toucher.
filtre (courbe) évolue en fonction du toucher ou e Avec les boutons TIME A et v indiquez la
de la hauteur de note. durée du changement, et les boutons LEVEL
A et v pour spécifier le niveau de hauteur de
1. Avec les boutons PAGE, sélectionnez la page changement, relative au toucher.
4/4. e Sur un réglage négatif, le plus doucement les
e Laffichage de I’écran est alors le suivant. touches sont enfoncées, le plus important est

le changement. Sur une valeur positive, plus
rapidement les touches sont enfoncées, plus
; important est le changement.

ED

o | 4. Avec les boutons ENVELOPE KEY FOLLOW
o A et v, définissez comment les enveloppes
des filtres respectifs évoluent en fonction de
. la hauteur de note.

2. A l'aide des boutons situés a gauche de I'é- e Réglez les courbes dattaque (ATK), de decay
cran, sélectionnez un élément. (DCY) et de release (RLS). Avec les boutons
CENTER A et v, spécifiez le centre de la

courbe avec un nom de note.

Amplitude Edit

Pour effectuer les réglages relatifs au volume de la sonorité.

LEVEL

1. Sur I'affichage du menu SOUND EDIT, sélec- 6. A I'aide des boutons LEVEL KEY FOLLOW A
tionnez AMPLITUDE. et v, modifiez les réglages correspondants.

o L’affichage de I'écran est le suivant. e Utilisezles boutons SLOPE A et Vv pour ajuster

la courbure de la pente, Utilisez les boutons
RANGE A et Vv pour déterminer 'amplitude de
la hauteur d’accord avec le nom de la note.

LEVEL KEY FOLLOW

| Zha|OR™| BT 2i7° I (Al Cdp @

7.Répétez les étapes 2 a 6 pour les autres tones.

| 3rd|OFF( SO 0| CO|F# 3|F# B
4th|OFF( S0 0 L‘DFNSFNBE

2. Utilisez les boutons situés & gauche de I'écran
pour sélectionner un tone.

3. Utilisez les boutons LEVEL A et Vv pour sélec-
tionner le volume.

4. Utilisez les boutons TOUCH A et Vv pour régler
la I'amplitude de changement de volume en
fonction de la vitesse d’enfoncement des
touches du clavier.

e Pour les réglages —, plus vous jouez douce-
ment sur le clavier et plus la sonorité est forte.
Pour les réglages +, plus vous jouez fortement
sur le clavier et plus la sonorité est forte.

5. Utilisez les boutons CURVE A et Vv pour sé-
lectionner le type de courbe du volume en
fonction du toucher.
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ENVELOPE

Spécification des variations de niveau de volume
au cours de la reproduction d’un tone.

1. Utilisez les boutons PAGE pour obtenir I'affi-
chage 2/3
o L’affichage de I'écran est le suivant

ENVELOPE

ENUELOPE

o] RN

1 2nd|ON 0| 100 45 | HOLD

| 3rd|OFF 0|100| 60| 100 | 80 (100| 40 LDNG;

4th|OFF 0|100| 60| 100 | B0 (100 | 40 |LONG

2. Utilisez les boutons situés & gauche de I'écran
pour sélectionner un tone.

3. Effectuez les réglages de I'enveloppe de vo-
lume.

e Utilisez les boutons situés sous I'affichage de
'écran pour régler les valeurs correspon-
dantes. L’enveloppe est créée sur I'affichage
de I’écran lorsque vous entrez les réglages.

e Utilisez les boutons SUSTAIN PEDAL A et v
pour choisir le type de maintient.

LONG:
prolonge la reproduction de la sonorité.
HOLD:
maintient le son comme si la touche était en-
foncée.

4.Répétez les étapes 2 et 3 pour les autres
tones.

ENVELOPE TOUCH & KEY FOLLOW

Permet de déterminer le changement de volume
dans le temps, relativement au toucher ou a la
hauteur de note.

1.Pressez les boutons PAGE pour visualiser
I’affichage 3/3

ENVELOPE TOUCH & KEY FOLLOW

RELEASE KEY FOLLOW

E?
0| CO|F# 3| G 8
CO|F# 3| 68

2. Utilisez les boutons situés & gauche de I'écran
pour sélectionner un tone.

3. Utiliser les boutons TOUCH A et v pour mo-
difier la réponse du clavier.

e Utilisez les boutons ATK A et Vv pour spécifier
le changement de durée d’ATTACK en fonc-
tion du toucher. Utilisez les boutons DCY A
et v pour spécifier le changement de durée
de DECAY en fonction du toucher.

e Avec un réglage —, plus les touches sont pres-
sées doucement, plus le changement est
grand. Avec un réglage +, plus les touches
sont pressées fortement, plus le changement
est grand.

4.Changez les réglages de suivi de touche pour
les fonctions ATTACK, DECAY et RELEASE.

e Utilisez les boutons A et v correspondant aux
parameéetres ENVELOPE KEY FOLLOW pour
ajuster les réglages. Utilisez les boutons
RANGE pour spécifier la plage du clavier.
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LFO (modulation cyclique) Edit

Le LFO peut étre appliqué a la hauteur de I'amplitude, au filtre et/ou au PAN pour produire une modulation

cyclique du son.
e Douze groupes LFO peuvent étre utilisés.

LFO

1. Sur raffichage du menu SOUND EDIT MENU,
sélectionnez LFO.
o L’affi I’écran est alor

1 2nd|ON LFO 1 SIN | 15

] 3rd|OFF( LFO 1 SIN | 15
4th|OFF| LFO 1 SIN | 15

2. Utilisez les boutons PAGE pour choisir les
différentes caractéristiques.
PAGE 1/4: PITCH (effet vibrato)
PAGE 2/4 : AMP (effet trémolo)
PAGE 3/4: FILTER (effet wah - wah)
PAGE 4/4: PAN (effet auto pan)

3. Utilisez les boutons situés a gauche de I’écran
pour choisir une élément.

4. Utilisez les boutons LFO SETTINGS A et v
pour déterminer I'affectation respective du
LFO.

e Un LFO qui a le méme numéro sur les autres
écrans est également modifié avec ce réglage.

SELECT
Choisissez un numéro de LFO (de 1 a 12).

SPEED
Ajuster la vitesse de la modulation.

KEYSYNC
Lorsque vous jouez plus d’'une note, spécifiez
si oui ou non le LFO s’enclenche lorsque vous
pressez une touche (ON/OFF).

e Lorsque KEYSYNC est activé: si, lorsque vous
jouez une note, vous jouez simultanément une
seconde note, le LFO sera appliqué aussi a
la seconde note.

PHASE
Degré de changement de phase

5. Utilisez les boutons CONNECTION ON/OFF
pour déterminer Si le LFO est appliqué ou non
a I’élément sonore.

¢ Une fleche indique que le LFO est actif
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6. Utilisez les boutons TONE SETTINGS A et Vv
pour régler les paramétres respectifs.

PHASE
Phase

e Un + indique la phase normale, et un - une
phase inversée.

WAVE
Choix de la forme d’onde.
SIN: sinusoidale
TRI: triangulaire
SQR: carrée
SAW: en dent de scie

DELAY
Cette durée est le temps qui s’écoule avant
que la modulation se produise lorsqu’une note
est jouée.

DEPTH
Amplitude de la modulation

TOUCH
Amplitude du changement de modulation en
fonction du toucher

7. Si nécessaire, répétez les étapes 2 a 6 pour
les autres éléments sonores.

e Pour confirmer le statut de chaque réglage
LFO pressez le bouton OVERVIEW.
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Effect Edit

Voila les réglages relatifs aux différents effets appliqués a votre édition de son.

EFFECT

1. Sur l'affichage du menu SOUND EDIT, choi-
sissez EFFECT.
o L’affichage de I'écran est alors le suivant.

SOUND DSP CHORUS MONO-POLY

ON/OFF: OFF
GROUP : Enhancer

TYPE : Enhancer3
VART : OFF

HENTO TIME

2.A laide des boutons SOUND DSP A et v
précisez le type d’effet et comment est appli-
qué SOUND DSP.

3. A l'aide des boutons CHORUS A et v déter-
minez comment s’applique le CHORUS.

4. A laide des boutons REVERB ADJUST A et
v déterminez comment s’applique la RE-
VERB.

5.A l'aide des boutons MONO/POLY A et v,
sélectionnez le mode reproduction sonore.

6. MONO: A l'aide des boutons PORTAMENTO
ON/OFF, activez ou non le portamento. A
’aide des boutons TIME A et v, réglez la durée
du portamento.

m DIGITAL EFFECT

1. Utilisez les boutons PAGE pour obtenir I'affi-
chage 2/2.

o L’affichage de I'écran est le suivant.

o L’affichage pour le type d’effet convenant le
mieux a la sonorité actuellement éditée est
sélectionnée

DIGITAL EFFECT pr—"
t SPEED

W crorus 2 B DETINE

DELAY

ON-OFF : OFF EALANCE

STERED/MOND : STERED INTENSITY

TYPE

2. Utilisez les boutons TYPE A et v pour sélec-
tionner le type d’effet.

<Bouton ON/OFF>
Spécifiez si le bouton DIGITAL EFFECT est
activé automatiquement lorsque la sonorité
est sélectionnée. Lorsque la position ON est
sélectionnée l'effet sera rappelé instantané-
ment.

<Bouton STEREO/MONO>
Sélection du mode stéréophonique (STEREO)
ou monophonique (MONO) de sortie de I'effet.

3. Sélectionnez les boutons situés sous I’écran
pour sélectionner un parameétre que vous dé-
sirez modifier.

e Lorsque vous changez le type, les paramétres
reviennent aux parametres par défaut.
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Controller Edit

Pour spécifier la maniere dont les contréleurs, tels que les molettes, etc., affectent la sonorité.

CONTROLLER

1. Sur l'affichage du menu SOUND EDIT, sélec-
tionnez CONTROLLER.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

“LFo 1

| AFTER TOUCH |-

2. Utilisez les boutons situés a droite de I'écran
pour sélectionner le contréleur.

e Vous pouvez assigner deux fonctions a cha-
que contréleur.

3. Utilisez le bouton FUNCTION A et Vv pour

sélectionner la fonction pour le contréleur.

4. Utilisez les boutons DEPTH A et Vv pour régler

la profondeur de la fonction appliquée par le
contréleur.

5. Utilisez les boutons TONE ENABLE ON/OFF
A et Vv pour activer ou désactiver le contréleur
pour chaque tone.

o L’effet est inversé lorsque le réglage est sur
INV.

6. Répétez les étapes 2 a 5 pour l'autre contro-
leur si nécessaire.

7. Utilisez les boutons GLIDE A et v pour spé-
cifier si oui ou non l'effet de glissando est
activé.

ENABLE:
L’effet de glissando est activé.

DISABLE:
L’effet de glissando est désactivé.

e Pour assignner une fonction a l'interrupteur
au pied, référez-vous a la page 177.

Memoriser une nouvelle sonorité

Le bouton MEMORY dans la section SOUND GROUP est utilisé comme des banques de mémoire
réservées aux sonorités créées avec la fonction SOUND EDIT. Vous pouvez mémoriser jusqu’'a 40
sonorités originales et les utiliser de la méme fagon que les autres sonorités de la section SOUND
GROUP.

Procédure

1. Lorsque votre édition est terminé, sur le menu 2. Pour donner un nom a votre sonorité, pressez
SOUND EDIT, appuyez sur le bouton WRITE. le bouton SOUND NAMING.

e L’affichage de la fonction MEMORY WRITE e Si vous ne donnez pas un nouveau nom a
votre sonorité, son nom sera le méme que
celui de la sonorité d’origine. Dans ce cas
passez directement a I'étape 5.

e L’affichage de la fonction SOUND NAMING

MEMORY BANK: 1 ,\
apparait.

Rock Piano 2

Austin Powers [

ii_D0123456)

Lo 4

POSITION
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3. Utilisez les boutons situés sous laffichage
pour donner un nom a votre affichage person-
nalisé.

e Pressez le bouton ABC pour entrer les carac-
téres alphabétiques. Pendant que le bouton
SHIFT est enfoncé, les lettres majuscules sont
entrées.

e Appuyez sur le bouton 123 pour entrer les
numéros. Lorsque vous appuyez sur le bouton
SHIFT vous pouvez entrer des symboles.

e Pressez le bouton POSITION pour déplacer
le curseur.

e Vous pouvez aussi utiliser la molette TEM-
PO/PROGRAM pour sélectionner les carac-
téres.

e Pressez le bouton INS pour entrer un espace
a la position du curseur.

e Pressez le bouton DEL pour effacer le carac-
tére a la position du curseur.

e Pressez le bouton CLR pour effacer le nom
tout entier.

e Pressez le bouton —« pour centrer le nom.

4.Lorsque vous avez terminé d’écrire le nom,
pressez le bouton OK.

e L’affichage revient a I'’écran de MEMORY
WRITE.

5. Utilisez les boutons A et Vv pour sélectionner
le numéro de MEMORY dans lequel sera mé-
morisé la sonorité (1-40).

6. Pressez le bouton OK.

e La nouvelle sonorité est mise en mémoire et
“COMPLETED!” apparait sur I'écran.

e L’instrument sort du mode SOUND EDIT.

e Les mémoires de sonorité peuvent étre sau-
vegardées sur disquette/carte SD pour étre
rappelées ultérieurement (voir les pages 128,
145).

Sélection d'un nouvelle sonorité me-
morisée

Vous pouvez sélectionner une sonorité mémori-
sée de la méme fagon qu’une sonorité de la sec-
tion SOUND GROUP.

1. Dans la section SOUND GROUP, pressez le
bouton MEMORY.

ME\MO/RV
e La liste des sonorités est indiquée sur I'écran.

2.Sélectionnez la sonorité désirée sur la liste
affichée.
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Divers réglages relatifs a la manipulation de cet instrument peuvent étre effectués par les fonctions
CONTROL.

1. Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour MUSIC STYLE ARRANGER MODE
le mettre en fonction. Définition des réglages du panneau qui sont
modifiés en pressant le bouton FILL IN—lors-
£ que le MUSIC STYLE ARRANGER est utilisé.

(Voir la page 62.)

Rﬂ? FADE IN/OUT SETTING

Les réglages relatifs a FADE IN/FADE OUT.
(Voir la page 57.)

o L’affichage suivant apparait.

4. Suivez la procédure pour effectuer les ré-
glages.

e Durant les réglages, si le voyant de TEM-
PO/PROGRAM est allumé, vous pouvez utili-

COMPOSER ser TEMPO/PROGRAM pour ces réglages.

PERFORMANCE PADS

5. Lorsque vos réglages sont terminés, pressez

le bouton PROGRAM MENUS pour le désac-
2. Sélectionnez CONTROL. tiver.

e L’affichage de I'écran est alors le suivant

MUSIC STYLE ARRANGER 3.
MODE '

OVERALL TOUCH =
H8 CENSITIVITY PANEL MEMORY MODE 2}

] FOOT CONTROLLERS FADE IN/OUT SETTING B

3. Sélectionnez une fonction.

INITIAL
Rappel des réglages et des mémoires présé-
lectionnés en usine. (Voir la page 195.)

OVERALL TOUCH SENSITIVITY (page 177)
Réglage de la réponse du clavier a la vélocité
(dynamique).

FOOT CONTROLLERS (page 177)
Assignation des fonctions aux contréleurs au
pied “Foot Switch” et “Foot Controller” (vendus
en option), etc.

PANEL MEMORY MODE
Définition de quels types de réglages sont mé-
morisés lorsque le PANEL MEMORY est uti-
lisé. (Voir la page 65.)
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Overall Touch Sensitivity

Cet instrument dispose de I'INITIAL TOUCH (variation du volume en fonction de la vitesse d’enfoncement
des touches) et de 'AFTER TOUCH (effets obtenus en exergant une nouvelle pression apres I'enfon-

cement de la touche)

1. Sur I'affichage CONTROL MENU, sélection-
nez OVERALL TOUCH SENSITIVITY.
o L’affichage suivant apparait.

INITIAL TOUCH

ON-/OFF
CURVE
__ THRESHOLD

2. A I'aide des boutons A et V¥, sélectionnez la
fonction.

INITIAL TOUCH
VELOCITY SENSE:

réglage de la réponse du clavier (0 to 9).
e Sur 0, la réponse est désactivée.

AFTER TOUCH

ON/OFF:
Autorise ou non l'utilisation de I'“aftertouch”
(ON/OFF).

CURVE:
Réglage de la courbe de réponse de la sono-
rité en fonction de la vélocité (1 a 10).

THRESHOLD:
Spécifiez la pression sur la touche pour que
I’'effet soit produit (1 a 127).

e Plus la valeur est importante, plus haut est le
niveau de vélocité qui déclenche I'effet.

3. A raide des boutons A et v modifiez les ré-
glages.

Foot Controllers

Si I'interrupteru au pied “Foot Switch” et/ou pédale d’expression “Expression Pedal” (en option) est
connecté, vous pouvez lui assigner diverses fonctions. Vous bénéficierez ainsi d’'un contréle plus facile

et plus rapide au cours de votre interprétation.

1. Sur I'affichage CONTROL MENU, sélection-
nez FOOT CONTROLLERS.
o L’affichage suivant apparait.

P o
FOOT ‘SWITCH 2
FOOT CONT. SU 1

START-STOP
P. MEM INCREMENT
P. MEM DECREMENT
P.MEM BANK INC. |
TOTAL EXPRESSION |

FOOT CONT. SU 2
FOOT CONT. SU 3
FOOT CONT. SU 4
EXPRESS. PEDAL

2. A l'aide des boutons CONTROLLER A et V,
sélectionnez le nom d’un interrupteur, et avec
les boutons FUNCTION A et Vv indiquez sa
fonction.

m FOOT SWITCH
OFF:
Aucune fonction est assignée.

SOFT:
Soft marche/arrét

SOSTENUTO:
Sostenuto marche/arrét

P. MEM INCREMENT:
Incrémentation I'un aprés I'autre des numéros
de PANEL MEMORY.

P. MEM DECREMENT:
Décrementation des numéros de PANEL ME-
MORY.

P. MEM BANK INC.:

Passe a la banque suivante de PANEL ME-
MORY.
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P. MEM BANK DEC.:
Passe a la banque précédente de PANEL ME-
MORY.

PANEL MEMORY 1 a 8:
Les banques et les numéros de PANEL ME-
MORY choisis sont activés.

P. MEM INC.+DEC.:
Enfoncez le commutateur pour passer le nu-
méro suivant de PANEL MEMORY:; relachez-
le pour le numéro précédent.

START/STOP:
Le bouton START/STOP marche/arrét

FILL IN 1:
Le bouton FILL IN 1 marche

FILL IN 2:
Le bouton FILL IN 2 marche

INTRO & ENDING 1:
Le bouton INTRO & ENDING 1 marche

INTRO & ENDING 2:
Le bouton INTRO & ENDING 2 marche

SUSTAIN:
Le bouton SUSTAIN marche/arrét

GLIDE:
Glide en/hors fonction (abaissement d'un de-
mi-ton.)

TECHNI-CHORD:
Le bouton TECHNI-CHORD marche/arrét

DIGITAL EFFECT:
Le bouton DIGITAL EFFECT marche/arrét

SOUND DSP:
Le bouton SOUND DSP marche/arrét

SOUND DSP VARI:
Le bouton SOUND DSP VARIATION
marche/arrét

ROTARY SLOW/FAST:
TREMOLO SLOW/FAST du DIGITAL DRAW-
BAR/ORGAN TABS

MIC REVERB & EFF.:
MIC commutation on/off de I’effet de réverbé-
ration.

PUNCH RECORD:
Punch in/punch out
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APC HOLD:
Mémorisez I’accord spécifié pour 'accompa-
gnement automatique.

FADE IN:
Le bouton FADE IN marche/arrét

FADE OUT:
Le bouton FADE OUT marche/arrét

PAD 1 a 6:
détermine la mise en service de PERFOR-
MANCE PADS

TAP TEMPO:
TAP TEMPO bouton en fonction.

m EXPRESS. PEDAL

TOTAL EXPRESSION:
Le volume pour tous les parties changent
quand la pédale d’expression est opérée.

PART EXPRESSION:
Le volume change seulement pour les parties
pour lesquels PART EXP PEDAL a été activé
sur I'affichage PART SETTING pour SOUND.
(Voir la page 153.)

e Les réglages initiaux sont suivants:

FOOT SWITCH 1 SUSTAIN

FOOT SWITCH 2 GLIDE

FOOT CONT. SW 1 | START/STOP

FOOT CONT. SW 2 | P.MEM INCREMENT
FOOT CONT. SW 3 | P.MEM DECREMENT
FOOT CONT. SW 4 | P.MEM BANK INC.
EXPRESS. PEDAL | TOTAL EXPRESSION

e Pour connecter un “Foot Switch”, etc. voir la
page 197.
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Il est possible de personnaliser de nombreux réglages de cet instrument pour obtenir la reproduction la

plus pratique et la plus facile possible.

1. Pressez le bouton CUSTOMIZE pour le mettre
en fonction.

QUSTOMIZE

e L’affichage de I'écran est alors le suivant

0

| HOME PAGE SETTING MIDI SETTING LOAD OPTION

AVORITES SETTING DATA PROTECTION
ISPLAY TIME OUT LANGUAGE SETTING [

(i WALLPAPER SETTING DISK PREFERENCES

{5} CUSTOM PANEL MODE

VIDEO OUT SETTING [

2. Sélectionnez une fonction.

HOME PAGE SETTING (page 180)
Modifiez la disposition de l'affichage normal
(page domicile).

FAVORITES SETTING
Réglages de I'affichage FAVORITES (page
30)

DISPLAY TIME OUT (page 181)
Réglage de la durée d’affichage.

WALLPAPER SETTING (page 182)
Changez I'image du fond “Wallpaper” de I'é-
cran.

DATA PROTECTION (page 182)
Spécifiez quand vous ne voulez pas que les
données changent dans les cas ou normale-
ment elles changent, par exemple lors du char-
gement de la disquette et lorsque les réglages
automatiques sont effectués, etc.

CUSTOM PANEL MODE (page 183)
Etablissez la plage des réglages qui sont af-
fectés lorsque vous rappelez les réglages du
panneau a I'aide du bouton CUSTOM PANEL.

MIDI SETTING LOAD OPTION (page 183)
Spécifiez comment les données MIDI sont trai-
tées lord de chargement de la disquette.

LANGUAGE SETTING
Sélectionnez votre langue préférée pour les
messages affichés.

o L’affichage est différent mais la procédure est
la méme que pour la fonction HELP (page 30).

DISK PREFERENCES
Affichage automatique lors de I'insertion d’'une
disquette (page 134).

VIDEO OUT MODE SETTING (page 184)
Changez le mode de sortie pour la borne VI-
DEO OUT.

3. Suivez la procédure pour effectuer les ré-
glages.

e Durant les réglages, si le voyant de TEM-
PO/PROGRAM est allumé, vous pouvez utili-
ser TEMPO/PROGRAM pour ces réglages.

4. Lorsque vos réglages sont terminés, pressez
le bouton PROGRAM MENUS pour le désac-
tiver.
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Home Page Setting

Arrangez le contenu de I'affichage normal selon vos godts.

1. Sur l'affichage CUSTOMIZE MENU, sélection-
nez HOMEPAGE.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

TYPE : DEFAULT

PICTURE LOAD :

: USER EDIT E EEEHE [ 0K &

2. Utilisez les boutons TYPE A et v pour sélec-
tionner un type.
e Sélectionnez parmi les types suivants.
DEFAULT:
Les réglages initiaux
DEFAULT WITH PICTURE:
Les données bitmap que vous avez télé-
chargées avec PICTURE LOAD peuvent
étre placées au milieu de votre écran.
PRESET 1- 3:
Réglage des types.
USER:
Créé a l'aide de la fonction USER EDIT.
e Le type sélectionné est simulé au milieu de
I'écran.

3. Pressez le bouton OK.

m PICTURE LOAD

Téléchargez les données bitmap (.BMP) sélec-

tionnées.

1. Insérez une disquette contenant les données
bitmap désirées dans I'unité de disquette.

2.Pressez le bouton PICTURE LOAD.

3. Sélectionnez le fichier .BMP que vous désirez
charger.

4. Pressez le bouton LOAD.

e Le fichier bitmap est téléchargé, et I'affichage
de réglage HOMEPAGE réapparait.

e Pour retourner aux données bitmap initiales,
pressez le bouton PICTURE INITIAL.

e Les formats Bitmap (BMP) en 2, 16 ou 256,
d’une résolution de 160 x 100 pixels peuvent
étre utilisés.

e Dans certains cas, les données (image)ne
peuvent étre chargées correctement, cela dé-
pend du logiciel utilisé pour les créer.
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m USER EDIT

En arrangeant les différentes parties de I'affi-
chage, vous pouvez créer votre affichage de type
USER personnalisé.

1. Pressez le bouton USER EDIT.
o L’affichage de I'écran est alors le suivant.

+TITLE BAR NORM

TITLE EAR P. MEM

TITLE BAR RHYTHM
TITLE BAR PAD
TITLE BAR SPLIT
TITLE EAR SEQ
*BALANCE NORM 1
BALANCE NORM 2

2. A I'aide des boutons ITEM A et Vv choisissez
la partie que vous souhaitez positionner.

3. Tout en regardant I'affichage de simulation,
utilisez le bouton CURSOR pour spécifier un
emplacement.

4. Pressez le bouton SET pour établir une partie
a 'emplacement spécifié.

¢ Sivous sélectionnez une partie qui a déja été
positionnée, vous pouvez utiliser le bouton
CLEAR pour l'effacer.

5.Répétez les étapes 2 et 4 pour créer votre
affichage.

6. Pressez le bouton WRITE.



Partie XIi

Customize

Display Time Out

De nombreux affichages de messages et de réglages vous guident pour l'utilisation des diverses
opérations disponibles sur cet instrument. Une fois que celle-ci vous seront devenues familieres vous
souhaiterez peut-étre que les affichage correspondants soient visualisés moins longtemps, voir pas du

tout.

1.Sur laffichage CUSTOMIZE, sélectionnez
DISPLAY TIME OUT.
o L’affichage suivant apparait.

DISPLAY TYPE

OMPLETE]

ARE YOU SURE? DEFAULT
ERROR MESSAGE DEFAULT

SOUND~RHYTHM SELECT DEFAULT
E

2. A I'aide des boutons DISPLAY TYPE A et v,
sélectionnez la fonction.

SAVE REMINDER:
Rappel (OFF, DEFAULT, HOLD, 1 & 10 sec)

‘COMPLETED’ MESSAGE:
Opération terminée avec succes (OFF, DE-
FAULT, HOLD, 1 a 10 sec)

ARE YOU SURE?:
L’affichage demande une confirmation (OFF,
DEFAULT, HOLD)

ERROR MESSAGE:
Notification d’'une erreur (DEFAULT, HOLD, 1
a 10 sec)

SOUND/RHYTHM SELECT:
Affichage de sélection de sonorité, de rythme,
et de PERFORMANCE PADS BANK (DE-
FAULT, HOLD, 1 a 10 sec)

EASY SETTING:
Durée de I'affichage lorsque celui-ci est appe-
[é en pressant I'un des boutons du panneau
(DEFAULT, HOLD, 1 a 10 sec)

e Sur OFF, l'affichage n’apparaitra pas.

¢ Quand DEFAULT est choisi, la durée d’affiche
retourne a la value initiale.

e Vous pouvez choisir un temps d’affichage de
1 a 10 secondes.

e Sur HOLD, le bouton DISPLAY HOLD est
automatiquement mis en fonction.

3. A raide des boutons TIME A et v, modifiez le
réglage.

4. Pressez le bouton OK.

e Certains messages peuvent étre affichés
méme s'ils sont mis sur OFF.
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Partie Xl Customize

Wallpaper Setting

Vous pouvez changer le motif de fond (WALLPAPER) sur votre écran.

1. Sur 'affichage CUSTOMIZE MENU, sélection- HOME PAGE/SOUND & RHYTHM SELECT:
nez WALLPAPER SETTING. L’affichage standard et les affichages du choix
e L’affichage suivant apparait. de la sonorité et du rythme.

MENU PAGE:
Les affichages de MENU

(Blholi T secor  DEFAULT | PR J

iMENU PRGE : DEFAULT LR OTHER:
 OTHER : DEFAULT : : Affichages différents de I'affichage ci-dessus.

3. A I'aide des boutons VALUE A et Vv, sélection-

2. Utilisez les boutons situés a gauche de I’écran nez un mode.

pour choisir une catégorie d’écran.
DEFAULT:

Sélection de réglage initialisé.

PRESET:
Réglages sélectionnés avec PRESET.

o Utiliser les boutons PRESET A et Vv pour choi-
sir un WALLPAPER (fond d’écran). (Le fond
d’écran sélectionné est affiché.)

4. Pressez le bouton OK.

Data Protection

Les données que vous ne voulez pas changer mais qui sont normalement recouvertes lors du chargement
de la disquette, du changement de morceau, ou les fonctions de réglage automatique, etc., peuvent étre
protégées contre le recouvrement accidentel.

1. Dans I'affichage CUSTOMIZE MENU, sélec- 4.Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque élé-
tionnez DATA PROTECTION. ment.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

5. Pressez le bouton OK.

e | ONCOFF
_.FOOT CONTROLLERS SETTING | [N
TOTAL EQUALIZER OFF

INITIAL TOUCH SENSITIVITY OFF
AFTER TOUCH SENSITIVITY OFF

MIC SETTING OFF
PANEL MEMORY EXP. FILTER ON

2. Utilisez les boutons ITEM A et Vv pour sélec-
tionner un élément.

3. Utilisez le bouton ON/OFF pour sélectionner
ON ou OFF.

ON:
Les données sont protégées et ne peuvent
pas étre modifiées.

OFF:
Les données ne sont pas conservées.
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Partie XIi

Customize

Mode Gustom Panel

Spécifiez la plage de réglages qui sont rappelés par le bouton CUSTOM PANEL.

1. Sur l'affichage CUSTOMIZE MENU, sélection-
nez CUSTOM PANEL MODE.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant.

PANEL MEMORY

ALL PANEL

2. Utilisez les boutons situés au-dessous de I'é-

cran pour sélectionner un mode.

PANEL MEMORY:
Les données rappelées sont dans la méme
plage que la plage normale de PANEL ME-
MORY.

ALL PANEL:
Tous les réglages du panneau sont rappe-
lés (méme plage que les données CUR-
RENT PANEL pendant le chargement/
sauvegarde sur disquette).

3. Appuyez sur le bouton OK

MIDI Setting Load Option

Spécifiez comment les données MIDI sont traitées lors du chargement d’une disquette.

1. Sur l'affichage CUSTOMIZE MENU, sélection-
nez MIDI SETTING LOAD OPTION.
o L’affichage suivant apparait.

From Sequencer song

Use these setting when:
GM2 mode is ON E INITIAL
NX SOUND mode is ON H INITIAL

2. A I'aide des boutons A et ¥, sélectionnez un
élément.

m “Load MIDI parameters?”

“From Registration file:”
Spécifiez si les données MIDI sont aussi char-
gées lors du chargement des données de pan-
neau (NO/YES).

“From Sequencer Song:”
Spécifiez si les données MIDI sont chargées
ou changées quand les données de SEQUEN-
CER sont chargées ou quand SONG est mo-
difié par SONG SELECT, SONG COPY ou
TRACK ASSIGN de SEQUENCER (NO/YES).

e Les réglages MIDI sont mémorisés au départ
de I’enregistrement de SONG dans SEQUEN-
CER, ainsi que au moment de I'exécution de
PANEL WRITE. Dans I'état initialisé, les ré-
glages MIDI ne sont pas chargés méme quand
SONG est modifié. L'option YES de ce réglage
permet de recharger les réglages MIDI enre-
gistrés dans quel cas.

B “Use these settings when:”

GM2 mode ON:
Spécifiez comment les réglages MIDI de cet
instrument sont affectés quand GM2 est activé
(ON).

e Sélectionnez a partir de INITIAL (réglages ini-
tiaux), PRESET (MIDI PRESETS) 1, 2 et 3, et
KEEP (les réglages ne changent pas).

NX SOUND mode ON:
Spécifiez comment les réglages MIDI de ce
instrument sont affectés quand NX SOUND
est activé (ON).

e Sélectionnez a partir de INITIAL (réglages ini-
tiaux), PRESET (MIDI PRESETS) 1, 2 et 3, et
KEEP (les réglages ne changent pas).

3. A l'aide des boutons A et v, modifiez les ré-
glages.

4. Pressez le bouton OK.
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Partie Xl Customize

Video Out Mode Setting

Sélectionnez le mode de sortie pour la borne VIDEO OUT lorsque vous visionnez les images affichées,
telles que celles de SLIDE SHOW ou les paroles, sur votre moniteur vidéo externe ou votre téléviseur.

1. Sur I'affichage de CUSTOMIZE MENU, sélec-
tionnez VIDEO OUT MODE SETTING.
o L’affichage comme suivant apparait.

il VIDED OUT MODE SETTING

2. Sélectionnez PAL ou NTSC.
e Ce réglage est conservé méme aprés la mise
hors tension de I'instrument.
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Partie Xlll MIDI

Qu'est ce que le MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) est la norme internationale pour la communication des données
numériques des instruments de musique électronique. Cela signifie que tout appareil possédant une
interface MIDI—un instrument de musique électronique ou un micro-ordinateur—peut facilement échanger
des données numériques avec d’autres équipements MIDI sans recourir & des conversions ou des
connexions compliquées.

A propos des hornes MIDI

(Sur le panneau arriere) IN:
borne par laquelle cet instrument recoit les
données d’un autre appareil.

OUuT:
1 borne par laquelle cet instrument transmet des

THRU OUT IN/BASS PEDAL—'MIDI N EQS,S;L THdF?S_neeS a un autre appareil.
borne par laquelle les données sont trans-
mises directement de la borne IN & un autre
appareil.

e Pour réaliser ces connexions, utilisez exclusi-
vement un cordon MIDI disponible chez votre
détaillant.

e Si le commutateur MIDI IN est mis sur BASS
PEDAL, tous les réglages de MIDI (sauf pour
MIDI OUT) seront ignorés. (Voir la page 197.)

Exemples de connexion

m Pour jouer une sonorité d’'un autre instrument connecté en le pilotant a partir de votre clavier:

ouT Cordon MIDI J N

Votre instrument ‘ Autre instrument MIDI

m Pour faire piloter votre instrument par un instrument connecté

J N Cordon MIDI ouT
Votre instrument ‘ Autre instrument MIDI
m Pour vous connecter avec un séquenceur MIDI externe
ouT J IN Cordon MIDI ouT IN
Votre instrument ‘ Séquenceur MIDI
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Partie XIll MIDI

Canaux MIDI

De nombreux types de données d’interprétation
peuvent étre transmis en utilisant un simple cable
MIDI. Cela est possible car les signaux MIDI sont
émis et recus par les 16 canaux de base “Basic
Channel” (numérotés de 1 a 16). Pour que les
différentes informations soient correctement
transmises et reconnues, les numéros des ca-
naux doivent correspondre en émission et en ré-
ception. Cette caractéristique implique Ila
possibilité de connecter plusieurs instruments
les uns aux autres et de les piloter par le biais
des canaux MIDI.

Les différents types de données suivants peuvent étre transmis reconnus

m Données de NOTE

C’est le type le plus courant de données MIDI
qui sont échangées. Il indique quelles touches
sont jouées et avec quelle vélocité elles sont en-
foncées.

NOTE NUMBER:
Ce numéro spécifie la note jouée.
NOTE ON:
Indique qu’une note est jouée.
NOTE OFF:
Indique qu’une note est relachée.
VELOCITY:
Indique a quelle vitesse la note est enfoncée.

e La norme MIDI assigne aux notes des numé-
ros de 0 a 127. Le Do du milieu du clavier
(C3) est assigné au numéro 60. Ce systeme
est basé sur une progression par demi-ton, le
numéro le plus grand est assigné a la note la
plus haute.

m PROGRAM CHANGE

Ce sont des données de changement de sélec-
tion de sonorité. Lorsqu’une sélection de sono-
rités est changée sur I'instrument qui transmet,
la sélection change également sur 'instrument
qui recoit.

B CONTROL CHANGE

Vous disposez de fonctions de modification de
volume, de sustain, d’effet, etc. que vous pouvez
utiliser pour améliorer votre interprétation. Cha-
que fonction dispose de son propre numéro de
contrble, et I'effet de ce contrdle est différent sui-
vant l'instrument connecté et les réglages effec-
tués.

m Données de Systéme EXCLUSIVE

Ce sont les données spécifiques a cet instru-
ment, et les données pour le mode de réglage
GENERAL MIDI LEVEL 2.
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Partie XIll

Generalités sur
les fonctions MIDI

1.Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour
le mettre en service.

o L’affichage de I'écran est alors le suivant

EVERB & EFFECT

) PERFORMANCE PADS

2. Sélectionnez MIDI.
o L’affichage suivant apparait

[} CONTROL MESSAGES MODE SETTING fif&l

= REALT IME MESSAGES

PROGRAM CHANGE MIDI ouT B
{ElE COMMON SETTING PANEL MEMORY OUTPUT

F&2 INPUT /OUTPUT SETTIG COMPUTER CONNECTION [ZH

OO 00666@66
U OO 00666@66
)

EEB%ooo GDGDCB ¢ HiEBBBEBE0E0mTmeR0e @ aDooo

= 866666666 c?aeHa

@A

DDDDD
i
@[
o
o
o
o
ol
ol
¢
O

ol

°

3. Sélectionnez une fonction.

4. Pour effectuer les réglages suivez la procé-
dure.

e Lorsque le voyant TEMPO/PROGRAM est al-
lumé, vous pouvez utiliser TEMPO/PRO-
GRAM pour effectuer le réglage de la fonction
indiquée.

5. Lorsque vous avez terminé votre réglage des
fonctions, pressez le bouton PROGRAM ME-
NUS pour le désactiver.

— Apercu des éléments du menu MIDI

PART SETTING (page 188)
Réglages du MIDI CHANNEL, de 'OCTAVE
et du LOCAL CONTROL pour chaque patrtie.

CONTROL MESSAGES (page 189)
Autorise ou non I'échange de diverses don-
nées de CONTROL.

REALTIME MESSAGES (page 189)
Autorise ou non I'échange des commande
REALTIME COMMANDS, et sélection du
mode de ’horloge CLOCK.

COMMON SETTING (page 190)
Réglages des fonctions communes a toutes
les parties.

INPUT/OUTPUT SETTING (page 191)
Réglages permettant de déterminer le traite-
ment au cours de I'envoi et de la réception
des diverses données d’interprétation.

MIDI PRESETS (page 192)
Réglages MIDI présélectionnés en fonction
de différents types de connexion.

e Vous pouvez sauvegarder vos propres re-
glages.

MODE SETTING
Réglages NX SOUND et GM LEVEL 2 ON
(page 191)

PROGRAM CHANGE MIDI OUT (page 193)
Réglages relatifs a la transmission des don-
nées de PROGRAM CHANGE sur des ca-
naux MIDI particuliers.

PANEL MEMORY OUTPUT (page 194)
Réglages relatifs aux données transmises
lors de l'utilisation des boutons PANEL ME-
MORY.

COMPUTER CONNECTION (page 194)
Réglages de mode relatifs a I'origine des si-
gnaux MIDI lorsque cet instrument est
connecté a un micro-ordinateur.
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Partie XIll

Part Setting

Suivez cette procédure pour régler les fonctions qui peuvent utilisées pour chaque partie: MIDI CHANNEL,
les données d’'OCTAVE et les données de NOTE durant la transmission, et I'état du LOCAL CONTROL
(si le générateur de 'instrument est en fonction ou non pour cette partie durant la transmission).

1.Sur laffichage MIDI MENU, sélectionnez
PART SETTING.
o L’affichage suivant apparait.

..RIGHTL | WM | 0 | ON 3
RIGHTZ
LEFT

CONTROL OFF

2. A l'aide des boutons PART A et V¥, sélection-
nez une partie.

e La liste des parties posséde 4 pages. A 'aide
du bouton OTHER PARTS/TR ou PAGE, vous
pouvez visualiser les différentes pages de la
liste.

3. A l'aide des boutons CHANNEL A et v, sélec-
tionnez un MIDI CHANNEL pour la partie
(OFF, 1 a 16).

e Acune partie réglée sur OFF ne peut pas étre
utilisée pour la transmission ou la réception
de données MIDI.

e Les réglages initiaux (d’usine) sont les sui-

vants:
RIGHT 1 1
RIGHT 2 2
LEFT 3
PART 1 OFF
PART 2 OFF
PART 3 OFF
PART 4 4
PART 5 5
PART 6 6
PART 7 7
PART 8 8
PART 9 9
PART 10 10
PART 11 11
PART 12 12
PART 13 13
PART 14 14
PART 15 15
PART 16 16
CONTROL OFF
188

QQTG0672

ACCOMP 1 -5 | OFF

BASS OFF
DRUMS 1 -2 | OFF
CHORD OFF

4. A 'aide des boutons OCTAVE A et v, sélec-
tionnez la transposition d’octave (de —3 a 3).

e La transposition d’octave est active unique-
ment pour la transmission; Toutefois les trans-
positions d’octave en transmission et en
réception sont correspondantes. Par exemple,
si la transposition d’octave en transmission
est réglée sur 1, celle de réception est auto-
matiquement sur —1.

5. A l'aide des boutons LOCAL A et v, activez
ou non le générateur sonore de votre instru-
ment.

e Sur ON, linterprétation jouée sur cet instru-
ment est transmise sous forme de données
MIDI et est reproduite par le générateur so-
nore de celui-ci. Sur OFF, l'interprétation est
transmise en MIDI, mais elle n’est pas repro-
duite par l'instrument.

6. Si vous le désirez, répétez les étapes 2 a 5
pour chaque partie.



Partie XIll

Control Messages

Autorise ou non I’échange de différentes données de contrdle.

1.Sur laffichage MIDI MENU, sélectionnez
CONTROL MESSAGES.

o L’affichage suivant apparait.

e L’écran de CONTROL MESSAGES est com-
posé de 3 pages. Utilisez le bouton PAGE
pour passer d’'une page a l'autre

ON-OFF
T T -
BANK SELECT
PITCH BEND

VOLUME
EXPRESSION

PANPOT
..5us

2. Utilisez les boutons MESSAGE A et ¥ pour
sélectionner le message de contrdle.

3. Utilisez les boutons ON et OFF A et Vv pour
activer ou non le message de contrdle.

ON:
Les données sont échangées.
OFF:
Les données ne sont pas échangées.

e Leréglage BANK SELECT n’est actif que lors-
que PRG. CHANGE est placé sur ON.

e Le réglage EFFECT & REVERB commande
activation/désactivation de DIGITAL EF-
FECT, SOUND DSP, CHORUS, MULTI et RE-
VERB.

e RPN est le terme général pour KEY SHIFT,
TUNING, PITCH BEND RANGE et MODULA-
TION SENSITIVITY.

4.Répétez les étapes 1 et 2 pour chaque mes-
sage de contréle.

Realtime Messages

Autorise ou non I’échange de données START/STOP (REALTIME COMMANDS), et sélectionne le mode

d’horloge (CLOCK).

1.Sur laffichage MIDI MENU, sélectionnez
REALTIME MESSAGES.
o L’affichage suivant apparait.

 REALTIME COMMANDS : IO

INTERNAL

2. Utilisez les boutons & gauche de I'écran pour
sélectionner une fonction.

3. Utilisez les boutons VALUE A et Vv pour chan-
ger le réglage.

REALTIME COMMANDS

ON:
Les données de rythme, marche/arrét du
SEQUENCER, de continue et la position du
pointeur d’'un morceau peuvent étre trans-
mises/regues.

OFF:
Ces données ne sont pas transmises/re-
gues.

CLOCK
INTERNAL:
L’horloge (CLOCK) interne de votre instru-
ment est utilisée pour piloter le mode de re-
production. L’horloge de [linstrument
connecté est désactivée.
MIDI:
L’horloge de l'instrument connecté est uti-
lisée pour piloter le mode de reproduction.
L’horloge interne est désactivée. (Le tempo
est affiché comme “) = - - -.")
e La CLOCK estréglée surINTERNAL lorsqu’on
met cet instrument sous tension.

4.Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque partie.
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Partie XIll

Common Setting

Réglage des fonctions qui sont communes a toutes les parties.

1.Sur laffichage MIDI MENU, sélectionnez
COMMON SETTING.
o L’affichage suivant apparait.

.
PROGRAM CHANGE TO P. MEM OFF
INTRO, FILL IN, ENDING OFF
APC CONTROL : OFF
FADE IN-OUT :

: ON
PROGRAM CHANGE MODE : NX SOUND
DRUMS TYPE : NX SOUND
SONG SELECT : ON
PREVIOUS MODEL MODE : OFF

2. Utilisez les boutons A et ¥ pour sélectionner
une fonction.

NOTE ONLY:
Parmi les données d’interprétation, spécifie si
seulement les données de note sont trans-
mises.

PROGRAM CHANGE TO P. MEM:

Active ou désactive I'échange de numéros de
changement de programme pour la partie
RIGHT 1 par Il'utilisation des boutons PANEL
MEMORY.

e Pour ce réglage, les numéros de changement
de programme 1 a 8 de PANEL MEMORY
correspondent aux numéros suivants:
BANKA=0a7
BANK B =8 a 15...

INTRO, FILL-IN, ENDING:
Autorise ou non I'échange des données d’In-
tro, de Fill-in et de Ending.

APC CONTROL:
Autorise ou non I'’échange de données de ré-
glages en/hors service des modes ONE FIN-
GER, FINGERED et PIANIST dAUTO PLAY
CHORD.

FADE IN/OUT:
Spécifiez si les données de FADE IN/OUT
sont transmises.

PROGRAM CHANGE MODE
NX SOUND:

Les numéros de changement de pro-
gramme sont standardisés parmi les mo-
deles TECHNICS non-NX SOUND qui sont
réglés sur ce mode. Le programme de chan-
gement de numéro qui est attribué a une
sonorité est donné a la méme sonorité sur
tous les modeéles qui sont réglés sur le
méme mode.
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PREVIOUS TECH:

Les numéros de changement de pro-
gramme sont standardisés parmi les mo-
deles TECHNICS non-NX SOUND qui sont
réglés sur ce mode. Le programme de chan-
gement de numéro qui est attribué a une
sonorité est donné a la méme sonorité sur
tous les modéles qui sont réglés sur le
méme mode.

MAP R: Les sonorités de base GS sont trans-
mises et recues comme des numeéros de
changement de programme GS.

MAP Y: Les sonorités de base XG sont trans-
mises et recues comme des numeéros de

changement de programme XG.
*@GS est une marque déposée de Roland Corporation. XG
est une marque déposée de Yamaha Corporation.

DRUMS TYPE

NX SOUND:
Les sonorités des instruments a percussion
au clavier correspondent aux mémes numé-
ros de note pour les modeles TECHNICS
non-NX SOUND connectés et réglés sur ce
type.

PREVIOUS TECH:
Les sonorités des instruments a percussion
au clavier correspondent aux mémes numé-
ros de note pour les modeles TECHNICS
non-NX SOUND connectés et réglés sur ce

type.

SONG SELECT
ON: Les données de numéro de morceau peu-
vent étre échangées
OFF: Les données de numéro de morceau ne
peuvent pas étre échangées

PREVIOUS MODEL MODE
ON: Les données INTRO, FILL IN, ENDING
et APC CONTROL, FADE IN/OFF sont con-
verties en données CONTROL CHANGE
pour les modeles précédents*, puis sont
transmises.
OFF: Les réglages mentionnés ci-dessus ne

sont pas convertis.
* “Modeéles précédents” contiennent tous les instruments
Technics excepté:

KN7000/6500/6000
PR604/804/603/703/903/1000

3. Utilisez les boutons A et Vv pour effectuer le
réglage.

4.Répétez les étapes 2 et 3 pour effectuer les
autres réglages.



Partie XIll

Mode Setting

Initialise les réglages lorsque les modes NX SOUND ou GM LEVEL 2 sont activés.

1.Sur I'écran MIDI MENU, choisissez MODE
SETTING.
o L’affichage de I'écran est alors le suivant.

GM LEVEL2
£ = Parti-16

WIDI Ch.1-18

LEVI

GM
MIDI Ch.1-16 = Ri/R 4-15

GENERAL
midi2

2. Choisissez le mode.

e |ly a deux modes pour GM LEVEL 2 selon la
partie utilisée.

o L’affichage de confirmation apparait. Pressez
le bouton YES pour activer la fonction, ou
pressez le bouton NO pour annuler la fonction.

Input/output Setting

Réalisation des réglages qui détermine comment sont traitées les données d’interprétation durant une

émission ou une réception de données.

1. Sur laffichage MIDI MENU, sélectionnez IN-
PUT/OUTPUT SETTING.
o L’affichage suivant apparait.

'AUTO PLAY CHORD INPUT
VELOCITY INPUT

TECHNI -CHORD OUTPUT

TRANSPOSE OUTPUT

DRUM PATTERN OUTPUT

AUTO PLAY CHORD OUTPUT
TO Of

2. Utilisez les boutons A et ¥ pour effectuer
votre sélection.

RIGHT 1 INPUT

CONDUCTOR:
Lorsqu’une donnée est recue par la partie
RIGHT 1, le CONDUCTOR détermine a
quelle partie il est destiné.

DIRECT:
Lorsqu’une donnée est recue par la partie
RIGHT 1, elle est traitée comme étant uni-
quement une donnée de RIGHT 1, les don-
nées d’interprétation de chaque partie sont
recues sur leur canal de base respecitif.

AUTO PLAY CHORD INPUT
ON: Les données entrées pour les parties AC-
COMP, BASS, DRUMS et CHORD sont re-
gues.
OFF: Les données pour les parties ci-dessus
ne sont pas regues.
e Les canaux MIDI base doivent étre assignés
aux parties ci-dessus avant de procéder a
I'échange des données.

VELOCITY INPUT
DIRECT:
La valeur VELOCITY des données NOTE
ON regues est laissée telle quelle.
OFFSET:

La valeur VELOCITY des données NOTE

ON regues sont modifiées (—50 to 50).

e Sélectionnez VELOCITY OFFSET VA-
LUE. Utilisez les boutons A et v pour
changer la valeur.

e Toutes les valeurs sont modifiées a partir
des valeurs courantes d’'une quantité dé-
terminée.

e Les limites supérieure (127) et inférieure
(1) ne peuvent étre dépassées.

FIX:

La valeur VELOCITY des données de

NOTE ON regues est fixée de maniere dé-

terminée (1 a 127).

e Sélectionnez VELOCITY FIXED VALUE.
Utilisez les boutons A et v pour changer
la valeur.

TECHNI-CHORD OUTPUT
ON: Les notes engendrées l'utilisation de TE-
CHNI-CHORD sont aussi transmises
OFF: Seules les notes jouées sont transmises.

TRANSPOSE OUTPUT
ON: La transposition est transmise.
OFF: Les notes sont transmises telles qu’elles
sont jouées.
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Partie XIll MIDI

DRUM PATTERN OUTPUT
ON: Les données de la partie DRUMS sont
transmis.
OFF: lls ne sont pas transmis.

3. Utilisez les boutons A et Vv pour sélectionner
le réglage.

4.Répétez les étapes 2 et 3 pour chaque fonc-

tion.
AUTO PLAY CHORD OUTPUT

ON: Les données entrées pour les parties AC-
COMP, BASS et CHORD sont émises.
OFF: Les données pour les parties ci-dessus
ne sont pas émises.
e Les canaux MIDI doivent étre assignés aux
parties ci-dessus avant de procéder a l'é-
change des données.

AUTO OCTAVE SHIFT OUTPUT
ON: Si I'octave a été automatiquement chan-
gée les données des notes transposées
sont transmises en fonction de la sonorité.
OFF: Les notes sont transmises telles qu’elles
sont jouées.

MIDI Presets

Cette fonction établit les réglages optimums de votre instrument en fonction du type de connexion avec
un autre instrument, et de son utilisation comme clavier de commande (maitre) ou comme générateur
sonore (esclave).

3. Pressez le bouton OK.

e Lorsque les réglages ont été correctement mé-
morisés, I'indication “COMPLETED!” apparait
sur I’écran.

1. Sur l'affichage MIDI MENU, sélectionnez MIDI
PRESETS.
o L’affich

ORGAN

[
ORGAN FIXED TOUCH =
PX PIAND E
ACCORDION B
BASS PEDAL o

2

EXTERNAL SEQUENCER

2. Utilisez les boutons A et ¥ pour sélectionner

le réglage de connexion correspondant.
L’affichage PAGE 1/4 montre les réglages de
raccordements avec cet instrument utilisé
comme SLAVE. L’affichage PAGE 2/4 montre
les réglages de raccordements avec cet ins-
trument utilisé comme MASTER.

Le maitre (MASTER) est I'instrument qui trans-
met les données, et I'esclave (SLAVE) est
instrument qui regoit les données.

Utilisez les boutons situés sous I'affichage de
écran pour sélectionner WITHOUT APC
(TAUTO PLAY CHORD n’est pas utilisé) ou
WITH APC (P’interprétation inclut AUTO PLAY
CHORD).
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Avertissement

Lorsqu’un instrument tel qu’un orgue ou un ac-

cordéon (disposant de claviers séparés et dé-

diés a la mélodie et aux accords) est utilisé
comme clavier maitre, si le point de partage

(split) est réglé sur une note située en dessous

de la note la plus basse du clavier dédié a la

mélodie, il est possible de produire des notes
mélodiques sur les différentes parties par les
réglages CONDUCTOR.

e Assignez le canal RIGHT 1 comme CHAN-
NEL pour la partie du clavier réservée a la
mélodie. Assignez le canal CHORD (ou si
vous désirez également que la note jouée
soit reproduite, CHORD + LEFT) comme
CHANNEL pour la partie du clavier réser-
vée aux accords.

e Vous devez également indiquer CONDUC-
TOR comme RIGHT 1 INPUT pour INPUT/
OUTPUT SETTING.




Partie XIll

m Enregistrement de vos réglages personnels
Aprés avoir modifié les réglages MIDI, vous pou-
vez enregistrer vos réglages personnels dans les
mémoires présélectionnées USER (3 mémoires
USER).

1. Effectuez vos divers réglages MIDI.
2. Allez PAGE 4/4 de I'affichage MIDI PRESETS.

o L’affichage suivant apparait.

USER SETTING 1

USER SETTING 2

USER SETTING 3 URITE:§

3. A l'aide des boutons A et ¥, sélectionnez la
mémoire dans laquelle les réglages sont sau-
vegardés (USER SETTING 1, 2, 3).

4. A I'aide du bouton WITH SPLIT POINT?, sé-
lectionnez si vous désirez également enregis-
trer la position du point de partage du clavier
(YES/NO).

5. Pressez le bouton WRITE.

B Rappel des réglages USER

1. Allez sur la PAGE 3/4 de I'affichage MIDI PRE-
SETS.

USER SETTING 1

USER SETTING 2

USER SETTING 3

2. A 'aide des boutons A et ¥, sélectionnez un
numéro.

3. Pressez le bouton OK.

Program Change MIDI OQut

Utilisez cette fonction pour transmettre instantanément des données de PROGRAM CHANGE et BANK
SELECT a partir de cet affichage sur un canal MIDI particulier.

1.Sur laffichage MIDI MENU, sélectionnez
PROGRAM CHANGE MIDI OUT.
o L’affichage suivant apparait

MIDI CHANNEL
PROGRAM CHANGE

BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
( BANK SELECT

2. A I'aide des boutons A et ¥, sélectionnez la
fonction.

MIDI CHANNEL:
Le canal MIDI de transmission (1 a 16).

PROGRAM CHANGE:
Indiquez le numéro de PROGRAM CHANGE
a transmettre (1 a 128).

BANK SELECT MSB:
Indiquez la BANK SELECT MSB a transmettre
(0 a 127).

BANK SELECT LSB:
Indiquez le BANK SELECT LSB a transmettre
(OFF, 0 & 127).

e Sur OFF, aucun LSB ni aucun MSB ne sont
transmis.

3. A l'aide des boutons A et Vv, modifiez le ré-
glage.

4. Pressez le bouton SEND.

e Les données sélectionnées sont transmises.

e Les données sont transmises indépendam-
ment des autres réglages.
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Panel Memory Output

Ces réglages affectent les données de transmission lorsque vous utilisez les boutons PANEL MEMORY.

1. Sur l'affichage MIDI MENU, sélectionnez PA-
NEL MEMORY OUTPUT.
o L’affichage suivant apparait.

PRGRAM CHANGE
BANK LSB

| PANEL MEMORY @

OFF7ON
BANK MSB

RIGHT 1 > | UOLUME

PANEL HMEMORY OFF-ON PART

PRGRAM CHANGE BANK LSB BANK MSE VOLUME

2. Utilisez les boutons P.MEM A et Vv pour spé-
cifier le numéro de PANEL MEMORY.

3. Utilisez les boutons ON/OFFA et Vv pour spé-
cifier si les données du numéro de PANEL
MEMORY sélectionné est transmis ou non.

4. Utilisez les boutons PART A et Vv pour sélec-
tionner une partie (RIGHT 1, RIGHT 2 ou
LEFT).

5. Utilisez les boutons PRGRAM CHANGE A et
Vv pour spécifier le numéro de PROGRAM
CHANGE (0 a 127, ou OFF).

6. Utilisez les boutons BANK LSB A et Vv pour
spécifier un numéro de sélection de BANK
LSB (0 a 127).

7. A 'aide des boutons BANK MSB A et v, choi-
sissez une BANK MSB (de 0 a 127)

8. Utilisez les boutons VOLUME A et v pour
spécifier le volume (0 a 127, ou OFF).

9. Répétez les étapes 4 a 7 pour chaque partie
si nécessaire.

10.Répétez les étapes 3 a 9 pour chaque numéro
de PANEL MEMORY si nécessaire.

Computer Gonnection

Ces réglages servent a sélectionner le mode de transmission du flux des données MIDI lorsqu’un

micro-ordinateur est connecté a I'entrée USB de cet instrument.

¢ Avant de connecter a un micro-ordinateur, installez, d’abord, dans ce micro le pilote USB qui se trouve
sur le CD-ROM inclus. (Référez-vous au manuel d’instructions séparé pour plus d’informations.)

1. Coupez I'alimentation générale de cet instru-
ment.

2.Connectez un micro-ordinateur a la borne
USB située a l'arriere de I'instrument.

3. Rétablissez I'alimentation générale de I'instru-
ment.

4.Sur laffichage MIDI MENU, sélectionnez
COMPUTER CONNECTION.
o L’affichage suivant apparait.

use1

use2
MIDI OUT;

MIDI IN

5. A raide des boutons A et Vv, sélectionnez un
mode.
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NORMAL.:
Mode ordinaire

PC as master:
Mode approprié d’échange des données.

KN as master:
Mode lorsque cet instrument est utilisé comme
clavier-maitre.

KN as slave:
Mode lorsque cet instrument est utilisé comme
esclave.

INTERFACE:
Mode lorsque cet instrument est utilisé comme
dispositif de connexion entre un ordinateur
équipé de bornes USB seulement et un ins-
trument équipé de bornes MIDI seulement.



Initialisation

Ce clavier dispose d’'un grand nombre de fonctions réglables et de mémoires programmables. Lorsque
vous le désirez, vous pouvez rappeler les réglages et les mémoires pré-sélectionnés en usine.

INITIAL

1. Pressez le bouton PROGRAM MENUS pour
le mettre en fonction.

PROGRAM
MENYS

=
»

e [ ’affichage de I'’écran est le suivant

OUND SOUND EDIT
EVERB & EFFECT SEQUENCER

COMPOSER

PERFORMANCE PADS

2. Sélectionnez CONTROL.
e L’affichage de I'écran est alors le suivant

E5] INTTIAL
VERALL TOUCH

MUSIC STYLE ARRANGER 3.
MODE ’

PANEL MEMORY MODE

ENSITIVITY
] FOOT CONTROLLERS

FADE IN-OUT SETTING

3. Sélectionner INITIAL.
o L’affichage de I'écran est le suivant.

CURRENT PANEL
PART SETTING @
MIDI SETTING :

PANEL MEMORY {

Resets the PERFORMANCE
or individual sections

to the original factory COMPOSER

settings. SEQUENCER
SOUND MEMORY
EFFECT MEMORY
PADS USER

4. Utilisez les boutons A et ¥ pour sélectionné
le type d’initialisation désiré.

¢ PERFORMANCE comprend tous les éléments
listés dessous.

5. Pressez le bouton OK.

e L’écran de confirmation apparait. Pressez le
bouton YES si vous désirez poursuivre l'initia-
lisation. Pressez le bouton NO si vous désirez
I'interrompre.

e L’initialisation commence. Lorsqu’elle est ter-
minée “COMPLETED!” apparait sur I'écran,
I'instrument retourne a son mode d’utilisation
normal.

e Les réglages de USER MIDI, FAVORITES,
HOME PAGE et les styles de CUSTOM ne
sont pas initialisés par cette procédure

Vous pouvez également réinitialiser tous les
réglages de PERFORMANCE avec la procé-
dure suivante:

Coupez lalimentation générale de [linstru-
ment. Puis, tout en pressant simultanément
les trois premiers boutons situés a gauche
dans la section RHYTHM GROUP (60’s &
70’s, MODERN DANCE et SOUL & R&B),
rétablissez I'alimentation.

195

QQTG0672



A propos de la mémoire de sauvegarde
et données de I'interpreétation

Lorsque l'alimentation générale de cet instrument est interrompue, divers réglages et contenus des
mémoires de cet instrument sont conservés grace a la mémoire de sauvegarde comme suit:

Réglages CURRENT PANEL
PANEL MEMORY
PERFORM- SEQUENCER

ANCE COMPOSER
(contenus des MEMORY)

PERFORMANCE PADS (mémoires USER)
SOUND MEMORY

EFFECT MEMORY

USER MIDI

(mémoires USER des MIDI PRESETS)
BACKUP FAVORITES indéfiniment
HOME PAGE

ALL CUSTOM STYLE

environ une semaine

80 minutes

environ une semaine

e Si vous désirez conserver les réglages et le contenu des mémoires enregistrées pour les réutiliser
plus tard, sauvegardez-les sur une disquette/carte SD.

e La mémoire sauvegarde ne fonctionne pas si I'instrument est mis sous tension moins de 10 minutes.

e Les données des modeles Technics précédents peuvent étre limitées aux données PERFORMANCE.

Options vendues separement

SZ-E2 SZ-P1 SZ-FC2 .
Pédale d’expression Interrupteur au pied Contrdleur au pied
e Assurez-vous de mettre hors de ten-

sion avant la connexion du Contréleur
au pied.

Fonction PLUG-IN

Ce modele est compatible avec les logiciels de plug-in d’extension séparés pour
le KN7000. Pour plus de détails concernant les caractéristiques et I'utilisation
des logiciels, reportez-vous a la documentation du plug-in.
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Bornes

Bornes sur le panneau arriere

(Coté gauche)

0= ©® 0O -

@@@

MIDI IN <~ BASS

VIDEO OUT e, THRU OUT  IN/BASS PEDAL—— pgpaL . EXP FOOT
(NTSC/PAL) use MIDI PEDAL  — FOOT SW ~—  CONTROLLER
VIDEO OUT MIDI

Les images ou les textes affichés lors d’une re-

production de séquences, et I'affichage sur I'é-

cran sont transmis par cette borne.

e Le mode de sortie (NTSC/PAL) peut étre sé-
lectionné. (Voir la page 184.)

UsB
Cette borne permet une connexion a un micro-
ordinateur avec le céble USB (céble de type AB
disponible dans le commerce).
En utilisant les logiciels sur le CD-ROM inclus,
vous pouvez enregistrer le son ou éditer les don-
nées de l'instrument avec votre micro-ordinateur.
e Applications
Audio Recorder:
Application pour enregistrer les sonorités de
cet instrument et pour sauvegarder les fichiers
audio numériques enregistrés en formats
WAV, WMA (Windows Audio Format) et MP3.
Song Manager:
Application pour gérer les données de cet ins-
trument sur votre ordinateur via un cable USB.

Utilisez ces bornes pour raccorder votre instru-
ment a un autre instrument MIDI (voir la page
185).

MIDI IN/BASS PEDAL
Réglez ce commutateur sur BASS PEDAL quand
vous connectez une unité de pédalier MIDI di-
sponible dans le commerce. Le signal d’entrée
MIDI a partir du pédalier est recu par la partie
BASS PEDAL quel que soit le réglage de la
partie du co6té pédalier (OMNI ON), et l'instru-
ment émet la sonorité assignée a cette partie.
e Quand le commutateur est mis sur BASS PE-
DAL, les réglages de I'entrée MIDI de I'instru-
ment sont tout ignorés. Si vous avez besoin
des réglages de I'entrée MIDI, mettez l'instru-
ment hors tension, réglez le commutateur sur
MIDI IN, et puis mettez de nouveau l'instru-
ment sous tension.
e Pourplus d’informations concernant le réglage
de sonorité de la partie de BASS PEDAL,
référez-vous a la page 152.

EXP PEDAL

La pédale d’expression SZ-E2 (vendue séparé-
ment) peut étre connectée a cette borne pour
contrbler le niveau général du volume de l'ins-
trument.

FOOT SW 1, 2

Un contacteur au pied SZ-P1 (vendu séparé-
ment) peut étre connecté a chacune de ces
bornes pour contréler diverses fonctions (voir
page 177).

FOOT CONTROLLER

Un pédalier SZ-FC2 (en option) peut étre connec-
té a cette borne pour permettire le contrdle de
diverses fonctions. (Voir la page 177.)
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(Coté droit)

—LINEIN —
MiC ®Jmono (U RJmono (L]

— AUX IN—

—SUB OUT — —MAIN OUT—

1 ®JmoNo (U

O0O0O00 000 O

MIC
Un microphone peut étre connecté a cette borne.
(Voir la page 43.)

LINE IN

Le signal d’'un instrument externe est regu par

cette borne. Pour recevoir le signal de son mono-

phonique, utilisez la borne R/MONO.

e Le niveau du volume du signal entré peut étre
réglé avec le controleur LINE IN VOLUME sur
le panneau de contrdle.

m Diagramme schématique

AUX IN

Le signal d’'un instrument externe est regu par

cette borne. Pour recevoir le signal de son mono-

phonique, utilisez la borne R/MONO.

e Le réglage MAIN VOLUME de linstrument
n’affecte pas le niveau du volume du signal
entre.

SUB OUT
Le son des parties désirées peut étre sorti indé-
pendamment par ces bornes. (Voir la page 159.)

MAIN OUT
La totalité des sons de 'instrument est sortie par
ces bornes.

MIC —>| Générateur de son » SUB OUT
LINE IN » USB (OUT)
—— LINE OUT
USB (IN) Ls maIn s
VOLUME —— O O—%— MAIN OUT
MONITOR (Haut-parleurs et
SETTING* | Casque écouteur)
AUXIN

* MONITOR SETTING (Voir la page 158.)
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Symptomes qui semhblent étre dus a
un probleme

Certains symptémes qui peuvent apparaitre pendant que vous jouez du clavier Technics pourraient faire
penser qu’il y a un probleme.

Symptome

Remeéde

Sonorités et effets

Mauvais fonctionnement des boutons, des
touches, etc.

e Mettez le bouton POWER hors fonction, puis remettez le
en service. Si le probleme n’est pas réglé, remettez le
bouton POWER hors fonction. Tout en pressant
simultanément les trois boutons en bas a gauche de la
section RHYTHM GROUP (60’s & 70’s, MODERN DANCE
et SOUL & R&B), mettez a nouveau le bouton POWER en
fonction. (Il est a noter que dans ce cas, tous les réglages,
fonctions et mémoires sont remis au réglage usine.)

Aucun son n’est pas
I’enfoncement de la touche.

produit malgré

e Le MAIN VOLUME est mis au niveau minimum. Réglez le
volume approprié avec le curseur MAIN VOLUME.

e Les volumes pour les parties choisis sont réglés au niveau
minimum. A I'aide des boutons de balance, réglez les
volumes des parties correspondant aux niveaux
appropriés. (Voir la page 27.)

e La partie est mise en sourdine. (Voir la page 27.)

elLe LOCAL CONTROL pour la partie jouée du clavier est
régler a OFF. Réglez-le a ON. (Voir la page 188.)

Seul la sonorité des percussions est produite
en jouant sur le clavier.

e Dans la section SOUND GROUP, mettez le bouton DRUM
KITS en fonction.

Le volume est trés faible lorsque vous jouez
sur le clavier.

e Le volume du SEQUENCER est réglé trés bas. Suivez la
procédure INITIAL pour ré-initialiser les réglages. (Voir la
page 195.)

La sonorité que vous entendez est différente
de la sonorité que vous avez sélectionnée.

¢ Ceci se produit quelquefois lorsque vous reproduisez des
données de SEQUENCER ou de COMPOSER qui ont été
créées sur un modéle différent, ou lorsque des données
MIDI provenant d’'un instrument raccordé sont regues.
Sélectionnez a nouveau les sonorités désirées.

RHYTHM

Le rythme ne débute pas.

eLe volume de DRUMS est réglé au niveau minimum. A
I’aide des boutons de balance, réglez le volume de DRUMS
a un niveau approprié.

e Un bouton SEQUENCER PLAY est activé. Lorsque vous
ne lisez pas d’interprétation de SEQUENCER, désactiver
le boutons SEQUENCER PLAY.

e L’horloge (CLOCK) est réglée a MIDI. Réglez-la a celle
INTERNAL. (Voir la page 189.)

AUTO PLAY
CHORD

Aucun son n’est produit pour 'accompagne-
ment automatique ou seul le son de certaines
sections (groupes) le sont.

¢ Une partie ACCOMP ne produit pas de son si son volume
correspondant est réglé au niveau minimum. Utilisez les
boutons de balance respectifs pour régler les volumes
ACCOMP 1-5 aux niveaux appropriés.

SEQUENCER

L’enregistrement n’est pas possible.

e La capacité de mémoire restante du SEQUENCER est 0.
Effacez le contenu au moyen de la fonction TRACK CLEAR
ou SONG CLEAR. (Voir les page 95.)

L’indication de la mesure a la reproduction est
différente de celle de I'enregistrement.

e Le nombre de mesures correspond a I'armature de temps
du motif rythmique choisi au début de I'enregistrement.
Pour changer le motif rythmique au cours du morceau,
enregistrer le changement de rythme sur la piste RHYTHM.
(Voir la page 92.)
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Symptome Remeéde

Enregistrement n’est pas possible. e La capacité mémoire restante dans le COMPOSER est 0.

Le réglage de I'armature de temps ne pas|eLe réglage de I'armature de temps ne peut étre changé

possible. pour un motif en cours denregistrement dans le

o COMPOSER. Si vous désirez changer I'armature, exécuter
g tout d’abord la procédure d’effacement de mémoire. (Voir
8 la page 108.)
g La cadence de la reproduction du motif|eLa fonction QUANTIZE était active lorsque le motif
(3 rythmique est différente de la cadence avec| rythmique a été enregistré et la cadence a été automa-
laquelle il a été enregistré. tiguement corrigée. Réglez le niveau de quantification sur
une note plus basse ou sur OFF pendant I'enregistrement.
(Voir la page 110.)
Le lecteur émet un bruit durant|eCela se produit quand le lecteur lit une disquette. C’est
- I’enregistrement ou la lecture. tout & fait normal.
E O |Aprés avoir opérée la procédure de | eLlors d’'une opération de chargement depuis une disquette/
a ﬁ chargement des données de la| carte SD de mémoire, la mémoire de l'instrument passe a
ﬁ ‘g disquette/carte SD, les données dans l'instru- | celle des données de la disugette de mémoire. Si vous
0 O |ment sont effacées. souhaitez concerver un morceau enregistré dans la
mémoire de I'instrument, le sauvegarder sur une disugette
de mémoire avant 'opération de chargement. (Voir la page
126.)

Les données ne peuvent étre échangées par | e Fixez les numéros du canal du c6té de réception et le cété

les bornons MIDI. d’émission (cf page 188).

Le son tremble ou est en distorsion. ¢ Quand la borne USB ou les deux bornes MIDI IN et OUT
sont connectées a l'ordinateur, dépendant au logiciel
utilisé, les données regues en soi peuvent étre renvoyées
sur I'instrument. Par 13, le son généré par le clavier et celui

§ renvoyé produits émis doublement et causent des effets

= indésirables, comme annulation réciproque des sons par
exemple. Dans ce cas, réglez le logiciel pour empécher les
données a renvoyer, ou mettre MIDI LOCAL CONTROL
hors fonction.

Apparition de parasites provenant d’'une radio | e Ce phénomeéne peut se produire lorsque des appareils

ou d’un téléviseur. électriques tels qu’une radio ou un téléviseur sont utilisés
a proximité du clavier. Ecartez ces appareils plus loin du
clavier.

g e |l se peut que le son provienne d’'une station ou d’un radio

g amateur se trouvant a proximité. Si le son devient vraiment
génant, consulter un concessionnaire ou un centre de
service aprés-vente.

Le botitier chauffe pendant I'utilisation. ¢ Ce clavier posséde une alimentation incorporée qui peut
chauffer Iégérement le boitier. Il n’y a pas de raison a
s’inquiéter.
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Messages d'erreurs

No Contenu No Contenu
Les informations contenues dans la Vous avez déja choisi une piste pour le

00 disquette sont destinées a un autre 24 rythme! Vous ne pouvez pas assigner
instrument. deux pistes a celui-ci.

Une erreur s’est produite pendant la o5 Je ne peux changer la vélocité que d’'une

01 procédure de chargement piste contenant une mélodie.

Essayez encore! Je ne peux fusionner que des pistes

02 Il n’y a pas de disquette dans le lecteur. contenant une mélodie.

03 Le fichier que vous avez essayé de 26 Les P'SteS‘ assignees au RhythmA, a
charger est vide! Chqrd gt a Control ne peuvent étre

- fusionnées.
Une erreur s’est produite pendant la , ,

05 |procédure de sauvegarde. Je ne peux copier que des pistes
Essayez encore! contenant une mélodie.

. — 27 Les pistes assignées au Rhythm, a
La disquette que vous utilisez est Chord et & Control ne peuvent pas étre
06 protégée contre I'écriture! copiées.
Otez la protection de la disquette et -
recommencez! Cette .s?quence est trpp longue pour
- — 28 pouvoir étre sauvegardée sous le format
La disquette que vous utilisez est MID! Fil

07 . - . ile.
saturée. Utilisez une autre disquette! - -

; - La séquence MIDI File que vous

Une erreur s’est produite pendant la essayez de charger est trop longue pour

procédure de formatage. La disquette 29 |ma capacité de mémoire et je ne peux

og |due vous utilisez est peut étre pas vous I'interpréter. J'ai ré-initialisé la
déterioree. mémoire de mon SEQUENCER.

Essayez de formater une autre

disquette. Je ne peux pas changer la mesure du

- — style aprés qu’elle ait été enregistrée

10 ©Ces c'jonnees sont proteégees contre la dans le COMPOSER. Si vous désirez
copie: 30 modifier ces données vous devez

15 Le séquence que vous avez essayeé de effacer la totalité du style de
sauvegarder est vide! COMPOSER et recommencer l'enre-
Ce fichier STANDARD MIDI FILE est gistrement.

16 incompatible avec l'instrument et ne La mesure du style que vous désirez
peut donc pas étre chargé. copier est différente de celle qui est

17 |Ce n’est pas un STANDARD MIDI FILE. mémorisée dans le COMPOSER que
La résolution de t PPQ 31 vous voulez utiliser.

a resolution ae temps ) que vous Vous pouvez: changer la mesure

18 avez essayé de charger n’est pas en du COMPOSER
24/48/96/ 192/288/384 PPQ. ou: copier un style enregistré
Je ne peux pas charger le SEQUENCER avec la méme mesure
que vous me QemandezA! . 32 Mémoire saturée!

20 |Celaest certainement di a une perte de - . -
données ou & une détérioration de la Sélectionnez une piste avant de régler
disquette. 33 les parametres pour AUTO PUNCH

P p RECORD.
21 Mémoire staurée! Lo fichi de ch
e fichier que vous essayez de charger

20 Voug devez pressg:j REC STOP pour a été sauvegardé a partir d’'un clavier
terminer cette procedure. 43 KN antérieur. Vous ne pouvez le charger
Je ne peux pas changer de mesure car gu'en utilisant Il'option “PERFOR-

23 vous en avez déja choisi une qui est MANCE”.
mémorisée dans une piste enregistrée.
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No Contenu No Contenu
Il est impossible d’éditer un Drum CHORD FINDER n’est pas
Kit. Veuillez sélectionner une disposition en ce mode. Sélec-

44 sonorité différente dans n’importe 65 tionnez CHORD FINDER a partir de
quel groupe a [I'exception du la page HOME ou CHORD STEP
Keyboard Percussion. RECORD.

L’insertion des données ne peut Pads SOLO sont les boutons
possible que dans la piste spéciaux qui contiennent

46 MELODY. Pour les autres pistes 66 linformation des accords. Utilisez
comme RHYTHM, CHORD et les Pads SOLO avec
CONTROL, Trinsertion n’est pas ’accompagnement automatique.
possible. Il N’y a pas de piste APC ou
Cette opération n’est pas possible 67 CHORD. Sélectionnez une piste

47 avec une figure de COMPOSER ou APC ou CHORD et essayez de
de métronome. Sélectionnez une nouveau.
figure de rythme présélectionee. L’enregistrement direct sur les pads
Je ne peux pas enregistrer sur les SOLO  n’est pas  possible.

54 banques “Preset”, “Compile” ou 68 Enregistrez  d’abord dans le
“Control”. Sélectionnez une des SEQUENCER et copiez les
banques “User”. informations de mélodie et accord
Des pistes spéciales telles que dans un pad SOLO.

CHORD (APC), RHY et CTL 69 Il est impossible d’effacer toutes les
existent dans le morceau a partir mesures.

55 duquel vous copiez et sont Il est impossible d’insérer plus de
incompatibles avec le morceau de 70 16 mesures dans un PATTERN.
destination car il se trouve en mode - , -

GM. Il estimpossible de régler la mesure
. 71 de départ sur les mesures que vous

L’enregistrement AUTO RUNCH a réglez pour la copie.

échoué car  |'opération de

56 SEQUENCER a été interrompue
avant que la mesure de PUNCH
OUT ait été atteinte.

Le morceau que vous avez essayé
de charger dépasse ma capacité de

58 mémoire et ne peut donc pas étre

chargé. La mémoire de morceau
sélectionnée a été effacée.
La connexion ordinateur n’est pas
active a cause de l'interrupteur de
la porte est réglé a MIDI. Mettez

62 b )
I'instrument hors courant et réglez
le commutateur proprement et
remettez-le en courant.

Ce bitmap est dans un format

63 incorrect pour le KN, et ne peut pas
étre chargé. Pour plus de détails,
reportez-vous au mode d’emploi.

Sélectionnez une mémoire Panel

64

Memory pour donner le nom.
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AUXIN Lo 198 FOOTSW ... 197
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BACKUP ... . . . e 120 GENERALMIDILEVEL2 ... 121
Balancedesvolumes . ........ .. ... ... ... .. 27 GLIDE ... 153
BANK . .. e e 66
BANKVIEW . ... .. i 63 H
BASIC ... 52 HELP ... e 30
BEAT .. e 49
BENDRANGE . ...ttt 152 |
Interrrupteuraupied .......... ... oL 196
C INITIAL e e 195
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CHORDSTEPRECORD .......... ..o 90 K
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COMPOSER ... ... 106
COMPUTERCONNECTION . .................... 194 L
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CONTROL . ... e 176 LEFT HOLD 54
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CUSTOMIZE . ... ... i 179 LOAD (DISK) -+ oo oo 123
CUSTOM STYLECOPY ... ... . 119 LOAD (SD) 138
CUSTOMPANEL . 65 LOCAL(MIDI) ..ot e 188
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DEMO . ... 12
................................... 1
DIGITALDRAWBAR . ....... . i 34 mxs \?gIUME ??
DIGITALEFFECT ... ... .. i 40 MASTER TUNIN.C:;| """""""""""""""" ‘i57
B:SECT PLAY 1;? MEASURE COPY . ... ... . i 100
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MIXER .. 155
MODULATION . ... e 44
MULTI . o e 43
MUSIC STYLIST ... 59
MUSIC STYLE ARRANGER ................... ... 62
MUTE ... 27
N
NOTEEDIT ... e 96
NOTEONLY (MIDI) ... .o 190
O
ONBASS ... 52
ONETOUCHPLAY . ... e 59
Options vendues séparémemt .. .................. 196
ORGANTABS ... e 35
OTHERPARTS/TR . ... i 27
OVERALL TOUCH SENSITIVITY ................. 177
P
PAGE . ... 27
PAN 152
PANEL MEMORY ... ... i 63
PANEL MEMORY OUTPUT (MIDI) .. .............. 194
PART SELECT ... ... e 32
PART SETTING (SOUND) ........... .. c.coou... 152
PARTSETTING(MIDI) ....... ..., 188
PATTERN COPY ... e 117
Pédale d’expression .. ... 196
PERFORMANCE . ...... ... .. .. 120
PERFORMANCE PADS ........... ... 66
PIANIST ..o 52
PITCH . .. 167
PITCHBEND ....... ..o 44
PROGRAM CHANGE MODE (MIDI) . .............. 190
PUNCHRECORD .........c.iiiiiiiiiiiann 85
Pupitre ... .. 10
Q
QUANTIZE,COMPOSER ......... .. ... 110
QUANTIZE, SEQUENCER .......... ...t 94
R
REALTIME COMMANDS (MIDI) .................. 189
REALTIMERECORD ............ciiiiiiinnan.. 78
REVERB .. ... e 42
RHYTHMGROUP . ... ... . i 48
RIGHT 1 INPUT (MIDI) ..., 191
RIGHT 1/RIGHT2OCTAVE ......... .. ...t 39
S
SAVE (DISK) ...t 128
SAVE (SD) ..o ii it 145
SDCARD ... 136
SET 63
SEQUENCER ... ... i 72
SEQUENCER PLAY . ... . i 81
SEQUENCERRESET ... 81
SEQUENCERSONG SAVE .......... ...t 130
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SOLO . 39
SONGCLEAR ... ... 95
SONG SELECT ... . i 84
SOUND . .. 151
SOUND ARRANGER ......... ..., 58
SOUNDDSP . ... e 41
SOUND EXPLORER ......... ... 33
SOUNDEDIT ... e 162
SOUNDGROUP . ... . e 32
SPLITPOINT ... e 38
Standard MIDIFile ......... ... ... . ... . ... ... 121
START/STOP ... e 49
STEPRECORD . ... ... 86
STEPRECORD:CHORD . ............oiiiiin... 90
STEP RECORD: RHYTHM ....................... 92
STEP RECORD: PICTURE ......... ... ... ...... 88
STOP 66
STYLECONVERTDISK ......... ... it 135
SUBOUT .. 198
SUSTAIN . 40
Symptdmes qui semblent étre dus a un probléme . . . .. 199
SYNCHRO &BREAK . ...... ... .. i 49
T
TAPTEMPO ... . e 49
TECHNI-CHORD ...... ... 46
TEMPO/PROGRAM . ... ... . e 49
TONE ... 164
TONESELECT ... .o e 164
TRACKASSIGN . ... . 93
TRACKCLEAR . ... e 95
TRACKMERGE ... ... i 100
TRANSPOSE ... ... 45
U
USB . 197
V
VARIATION . . .o e 48
VARIATION (SOUNDDSP) ... 41
VELOCITYCHANGE ......... .. ..., 104
VIDEOOUT ... e 197
W
WALL PAPERSETTING ..., 182
WAVE EXPANSIONBOARD . ..., 32



Caracteristiques

SX-KN7000
KEYBOARD 61 KEYS (WITH INITIAL TOUCH)
SOUND GENERATOR PCM
MAX. POLYPHONY 128 NOTES
1236 SOUNDS (1187 SOUNDS + 2 ORGAN DRAWBARS + 3 ORGAN TABS
NUMBER OF SOUNDS (+ 3 ACCORDION REGISTERS + 41 DRUM KITS)
é’ PIANO, GUITAR, STRINGS & VOCAL, BRASS,
DIGITAL DRAWBAR, ORGAN TABS, ACCORDION REGISTER
SOUND EXPLORER O
EFFECT PART SUSTAIN, DIGITAL EFFECT, SOUND DSP
GLOBAL REVERB, CHORUS, MULTI, MIC
WHEEL PITCH BEND, MODULATION
PART SELECT RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT
TRANSPOSE +12 NOTES
» | NUMBER OF RHYTHMS | 220 RHYTHMS x 4 VARIATIONS
MARGH & WALTZ, 60's & 70's, SOUL & &5, GOUNTRY & WESTERN,
, 60’s s, ) )
% RHYTHM GROUP ORGANIST, BALLROOM, LATIN & WORLD, ENTERTAINER,
MOVIE & SHOW

FAVORITES O

MAIN VOLUME, APC/SEQUENCER VOLUME, MIC VOLUME,

LINE IN VOLUME, SD VOLUME, BALANCE, MUTE, CONDUCTOR,
CONTROLS START/STOP, INTRO & ENDING 1, INTRO & ENDING 2, FILL IN 1,
FILL IN 2, COUNT INTRO, SYNCHRO&BREAK, TEMPO/PROGRAM,
TAP TEMPO, FADE IN/OUT, SPLIT POINT

20 PRESET BANKS x 6 PADS WITH SOLO
PERFORMANCE PADS USER BANK x 3, COMPILE BANKS x 2, CONTROL PRESET x 1
STOP, AUTO SETTING

MODE: BASIC, FINGERED, PIANIST
MEMORY, ON BASS, CHORD FINDER, LEFT HOLD

MUSIC STYLE ARRANGER O

AUTO PLAY CHORD

SOUND ARRANGER O

MUSIC STYLIST O

ONE TOUCH PLAY O

TECHNI-CHORD O

PANEL MEMORY 13 BANKS x 8, SET, NEXT BANK, BANK VIEW, CUSTOM PANEL
16 TRACKS
RESOLUTION: 1/96 PER BEAT

SEQUENCER STORAGE CAPACITY: APPROX.40000 NOTES (10 SONG MAX.)

INPUT MODES: EASY RECORD, REALTIME RECORD, STEP RECORD
FUNCTIONS: RECORD& EDIT, COPY & PASTE, RANGE EDIT

8 PARTS: BASS, ACCOMP 1 - 5, DRUMS 1, 2
STORAGE CAPACITY: APPROX. 13000 NOTES
INPUT MODES: EASY COMPOSER, REALTIME RECORD, STEP RECORD
FUNCTIONS: PATTERN COPY,CUSTOM STYLE COPY,
SEQ TO COMPOSER COPY, LOAD SINGLE COMPOSER
MEMORY: 3 BANKS

3.5 inch DISK DRIVE for 2HD (1.44MB), 2DD (720KB)
DISK LOAD, SAVE, DIRECT PLAY, SONG MEDLEY, DISK TOOLS,
PREFERENCES, STYLE CONVERT, CUSTOM STYLE LOAD/SAVE

COMPOSER
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SX-KN7000

LOAD, SAVE, FAVORITES SONGS, TECHNICS SONG MEDLEY,
SD CARD SD-AUDIO PLAY, SD-SOUND PLAY, CUSTOM STYLE LOAD/SAVE,
SD CARD TOOLS, SD PREFERENCES

PART SETTING, MIXER, MASTER TUNING, KEY SCALING,
SOUND SETTING TECHNI-CHORD, SOUND LOAD OPTION, APC REVERB SETTING,
MONITOR SETTING, SEPARATE SETTING

EASY EDIT, TONE, PITCH, FILTER, AMPLITUDE, LFO, EFFECT,
SOUND EDIT CONTROLLER
MEMORY: 40, 1 USER DRUM KIT

MIC REVERB & EFFECT, SOUND LOAD OPTION, ALLOCATION, MIXER,

REVERB & EFFECT SOUND DSP, MULTI, CHORUS, REVERB, EQUALIZER

INITIAL, OVERALL TOUCH SENSITIVITY, FOOT CONTROLLERS,
CONTROL PANEL MEMORY MODE,
MUSIC STYLE ARRANGER MODE, FADE IN/OUT SETTING

HOME PAGE SETTING, FAVORITE SETTING, DISPLAY TIME OUT,
WALL PAPER SETTING, MIDI SETTING LOAD OPTION,

CUSTOMIZE DATA PROTECTION, LANGUAGE SELECT, DISK PREFERENCE,
VIDEO OUT MODE SETTING
PART SETTING, CONTROL MESSAGES, REALTIME MESSAGES,
MIDI COMMON SETTING, INPUT/OUTPUT SETTING, MIDI PRESETS,
MODE SETTING, PROGRAM CHANGE MIDI OUT,
PANEL MEMORY OUTPUT, COMPUTER CONNECTION
LCD
DISPLAY PAGE, CONTRAST, EXIT, DISPLAY HOLD
HELP O
DEMO O
PHONES, FOOT SW 1, 2, FOOT CONTROLLER, EXP PEDAL,
TERMINALS MAIN OUT (R/MONO, L), SUB OUT (1, 2), AUX IN (R/MONO, L),
LINE IN (R/MONO, L), USB, VIDEO OUT, MIDI (IN/BASS PEDAL,
OUT, THRU), MIC
OUTPUT 66 W (18 W x 2 FOR MID/HIGH, 30 W x 1 FOR BASS)
SPEAKERS 12 ¢cm x 2, 6.5 cm x 2 FOR MID/HIGH, 14 cm x 1 FOR BASS

75 W

AC120/220/230-240V 50/60 Hz

AC120V 60 Hz (NORTH AMERICA AND MEXICO)

AC220-240V 50/60 Hz (EUROPE, AUSTRALIA AND NEW ZEALAND)

POWER REQUIREMENT

DIMENSIONS (W x H x D) 114 cm x 17 cm x 41 cm (44-7/8" x 6-11/16" x 16-1/8")
NET WEIGHT 17.6 kg (38.8 Ibs)

AC CORD, MUSIC STAND, STYLE CONVERT DISK, INITIAL DATA DISK,
ACCESSORIES CD-ROM (AUDIO RECORDER, SONG MANAGER, USB DRIVER),

SD CARD

e Design and specifications are subject to change without notice.
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