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Einleitung



Willkommen!

Herzlichen Dank fiir Ihr Interesse an WavelLab LE.

Diese OEM-Version enthélt eine Serie von Funktionen,
die den Einstieg in professionelle Audiobearbeitung
ermdglichen. Mit WavelLab LE kénnen Sie nicht nur
Audiomaterial in CD-Qualitét auf zwei Spuren bearbeiten,
sondern lhre Aufnahmen mit mehreren Plug-Ins
aufpeppen und dabei Effekte nutzen, die von unserer
professionellen Musiksoftware Cubase stammen.

Die Software enthélt darliber hinaus eine integrierte
Podcast-Funktion, mit der Sie Musik- und

Sprachaufzeichnungen im Internet veréffentlichen kénnen.

Abgesehen von dieser OEM-Version gibt es die beiden
Vollversionen Wavelab Essential 7 und Wavelab 7,
die Ihnen weitere Moglichkeiten bieten.

Besuchen Sie unsere Website www.steinberg.net, um
mehr Uber die Arbeit mit der WavelLab-Produktfamilie zu
erfahren.

Ihr Steinberg Team.
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Uber die Programmversionen

Die Dokumentation beschreibt die Versionen fiir zwei
verschiedene Betriebssysteme (Plattformen): Windows
und Mac OS X.

Wenn Funktionen und Einstellungen nur fiir eine Plattform,
also Windows oder Mac OS X gelten, wird dies eigens
festgehalten. Anders gesagt:

= Wenn nicht ausdriicklich etwas Anderes gesagt wird,
gelten alle Beschreibungen und Prozeduren in der
Dokumentation fiir Windows ebenso wie fiir Mac OS X.
Die Screenshots wurden der Windows-Version von
WavelLab LE entnommen.

Konventionen

Konventionen fiir Befehlstasten

Viele Standardtastenbefehle in WavelLab LE benutzen
Modifizierungstasten, von denen einige je nach
Betriebssystem unterschiedlich sein konnen.

Der Standardtastenbefehl fiir Riickgéngig ist [Strg]-[Z]
unter Windows und [Befehl]-[Z] unter Mac OS X.

Wenn in diesem Handbuch von Befehlstasten mit
Modifizierungstasten die Rede ist, wird zuerst die
Kombination in Windows gezeigt:

[Windows-Mod.Taste]/[Mac-Mod.Taste]-[Taste]
Beispiel:

= [Strgl/[Befehl]-[Z] bedeutet “Driicken Sie [Strg] unter
Windows oder [Befehl] unter Mac OS X und dann [Z]".

= [Alt]/[Option]-[Z] bedeutet “Driicken Sie [Alt] unter
Windows oder [Option] unter Mac OS X und dann [X]".

= In diesem Handbuch wird gelegentlich vom
"Rechtsklicken" gesprochen, beispielsweise zum Offnen
von Kontextmenus. Wenn Sie einen Macintosh-Computer
mit einer Ein-Tasten-Maus verwenden, halten Sie in
diesem Fall die [Ctrl]-Taste und klicken.

Einleitung



Auswahl von Meniioptionen

Wir verwenden folgende Konventionen, um die
Mentiauswahl zu beschreiben:

= “Wihlen Sie Hilfe > Steinberg im Internet > Steinberg

Website” bedeutet:

1. Klicken Sie auf das Menii "Hilfe" in der Meniileiste.

2. Offnen Sle das Untermenii “Steinberg im Internet”.

3. Waihlen Sie die Option “Steinberg Website".
e

6 Hilfe zurn aktiven Fenster...  Fl

€ Ihatt...

Index. .

B8 suchen...

¢ Lesezsichen...

Q@ ‘Was ist das? Urnschalt+F1

0 Support

O akrudlisisren
4 Upgrads

B Uber Wavelab LE
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Das Hilfesystem

¥ Wavelab LE Help

[M][=1%]

Datei  Bearbeten  Ansicht  Los  Lesezsichen  Hilfe
M L Ak @ @ @
e Vs 6@
Index Suchen
J X

Inhalt
Inhalt

Lesezeichen

- wavelab LE 7

Audio File Marker Window

Audio File Marker Window

It is possible to change the type of a marker by clicking on its symbol.

Itis possible to start playback at the selected marker position, with or
without pre-roll, by clicking on the left most icons. It is also possible to start
playback at the selected marker position with the standard playback
commands, as far as the marker window has focus

Get detailed information about this window using « \What is this? »

Get information about numeric controls: Value Editing

Das Dokument, das Sie jetzt lesen, enthélt alles, was
Sie fiir einen schnellen Einstieg mit WavelLab LE
wissen missen. Es enthélt keine weiterflihrenden
Beschreibungen von Funktionen oder Arbeitsablaufen.
Diese werden im erweiterten und kontextabhéngigen
Hilfesystem beschrieben.

Hilfe kénnen Sie auf folgende Arten aufrufen:

= Fiihren Sie den Mauszeiger liber ein Symbol oder ein
Feld, um die Quickinfo aufzurufen. Meist befindet sich
unten im QuickInfo-Fenster ein Link, der zu weiter-
fihrenden Informationen fiihrt.

ol > O @k

Positionszeiger nach rechts verschisben (Bild abwarks)
Mare
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* Wenn Sie fiir eine bestimmte Schaltflache, ein Feld
oder ein anderes Element der Bedieneroberflache von
Wavelab LE kontextabh&ngige Informationen benétigen,
klicken Sie auf das Fragezeichen im Titel des Dialogfelds,
driicken Umschalttaste-F1 oder wihlen Hilfe >

Was ist das?.

Der Cursor verwandelt sich in ein Fragezeichen. Klicken Sie auf ein
Element in der Bedieneroberflache, um sachdienliche Informationen aus
dem Hilfesystem von WaveLab LE anzuzeigen.

B Schaltfliche: Was ist das?

= Um kontextbezogene Hilfe liber das gerade aktive
Fenster anzuzeigen, driicken Sie F1 oder wihlen Sie
Hilfe > Hilfe zum aktiven Fenster.

= Um auf die komplette Hilfe von Wavelab LE
zuzugreifen, wahlen Sie Hilfe > Inhalt, Hilfe > Index
oder Hilfe > Suche.

Die Hilfe kann vollstandig durchsucht werden und Sie kénnen
Hilfethemen mit Lesezeichen versehen, wenn Sie sie haufiger bendtigen.

Einleitung



Wie Sie uns erreichen konnen

Im Hilfemenii von Wavelab LE finden Sie Optionen fir
zusétzliche Informationen und Hilfe:

= Unter Hilfe > Steinberg im internet finden Sie Links zu
diversen Steinberg-Websites. Wenn Sie eine Website
auswahlen, startet automatisch Ihr Browser und 6ffnet die
entsprechende Seite.

Dort finden Sie Support und Hinweise zur Kompatibilitat, Antworten auf
haufig gestellte Fragen, Links zum Herunterladen neuer Treiber, usw.
Sie brauchen dafiir einen Webbrowser und eine aktive Internet-
verbindung.
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Mindestanforderungen

Ihr Computer muss folgende Anforderungen erfillen,
damit Wavelab LE darauf lauft:

Windows

= Windows XP (SP3) Windows Vista (SP1) oder Windows 7
= 2GHz CPU

= 1024 MB RAM

= Windows MME- oder ASIO-kompatible Audiohardware

= CD- oder DVD-ROM-Laufwerk

= 200 MB freier Festplattenspeicher

= Bildschirmaufldsung 1024 x 768 Pixel

Macintosh

* Mac OS X 10.5.5

* Mac Intel CPU

= 1024 MB RAM

= ASIO-kompatible Audiohardware

= CD- oder DVD-ROM-Laufwerk

= 200 MB freier Festplattenspeicher

= Bildschirmauflosung 1024 x 768 Pixel

Allgemeine Hinweise zur Konfiguration lhres
Systems

A\ Auf der Steinberg-Website finden Sie Informationen
darliber, was zu beachten ist, wenn Sie einen
Computer fir die Arbeit an Audioprojekten
konfigurieren. Klicken Sie auf der Steinberg-
Homepage auf den Link DAW-Konfiguration,
den Sie auf der Seite "Support" finden.

* RAM - Es besteht ein direkter Zusammenhang
zwischen der Menge des verfligbaren RAMs und der
Anzahl der Fenster und Dateien, die Sie gleichzeitig 6ffnen
kdnnen.

Der oben angegebene RAM-Wert ist der Mindestwert. Im Allgemeinen
gilt hier die Regel: Je mehr, desto besser.

= FestplattengroBe — Die GroBe der Festplatte legt fest,
wie viele Minuten Audiodateien Sie aufzeichnen kénnen.
Audiodateien sind relativ groB. Rund 10,6 MB Festplattenspeicher wird
fur eine Minute Stereo-Audio mit einer Auflésung von 16 Bit/44,1 kHz
benétigt. Fur 24-Bit/48-kHz-Audio oder héher sind die Audiodateien
noch viel gréBer. Wir empfehlen daher eine Festplatte mit gentigend
Speicherplatz fir lhre Aufnahmen.
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= Festplattengeschwindigkeit — Die Geschwindigkeit der
Festplatte bestimmt, wie schnell WavelLab LE Lese- und
Schreibvorginge vornehmen kann (wie schnell also
Audiodateien verarbeitet werden).

Es handelt sich dabei um die Menge an Daten, die eine Festplatte lesen
kann und die normalerweise als "Dauertransferrate” bezeichnet wird.
Wiederum gilt: Je mehr, desto besser.

= Radmaus — Obwohl Sie in WavelLab LE auch mit einer
Maus ohne Rad arbeiten kénnen, empfehlen wir den
Einsatz einer Radmaus.

Damit beschleunigen Sie die Bearbeitung und das Abrollen von Listen.

Audiokarten
Beachten Sie bitte:

* Wenn Sie mit WavelLab LE intensiv arbeiten méchten,
empfehlen wir den Einsatz einer Karte mit MME- oder
ASIO-Treibern (Windows) oder CoreAudio-Treibern
(Mac).

* Wenn Sie mit WavelLab LE Dateien fiir den Einsatz
auf anderer Hardware bearbeiten (beispielsweise fiir

ein Aufnahmesystem mit Festplatten, das eigene
Audiokonverter verwendet), beeintrichtigen Verluste der
Audioqualitat, die beim Abhéren der Dateien in WavelLab
LE (aufgrund von Fehlern der Audiokarte) hérbar werden,
die endgiiltigen Dateien in keiner Weise.

= Fiir den professionellen Einsatz (Mastering, etc.)
empfehlen wir eine Karte, die Dateien mit einer Auflésung
von 24 Bit wiedergeben kann.

Kopierschutz

Wavelab LE verwendet einen auf Software basierenden
Kopierschutz. Der sogenannte Soft-eLicenser wird
wiahrend der Installation von WavelLab LE automatisch
eingerichtet und aktiviert.

Nach der Installation ist WavelLab LE funktionsbereit.
Sie brauchen nichts weiter zu tun.

Installation und Konfiguration



Installieren von WavelLab LE

Beim Installationsvorgang werden die Dateien
automatisch entpackt und an der richtigen Stelle
gespeichert.

1. Legen Sie die Steinberg WavelLab LE-DVD in das
Laufwerk ein.

Je nach Ihrem System startet das WaveLab LE Start Center-Program auf
der DVD automatisch. Wenn kein interaktiver Startbildschirm aufgerufen
wird, 6ffnen Sie die DVD und doppelklicken Sie auf das Symbol
"WavelLab LE Start Center", um den interaktiven Startbildschirm zu
offnen.

2. Klicken Sie auf eine Flagge, um Ihre Sprache
auszuwahlen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache "Installieren".
4. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

5. Wenn das System meldet, dass die Installation
erfolgreich verlaufen ist, klicken Sie auf "SchlieBen".
Jetzt kénnen Sie die zusétzlichen Optionen und Informationen auf der
Start Center DVD durchsuchen.

6. Klicken Sie auf die Schaltfliche "Beenden", rechts
unten im Start Center-Fenster, um die Anwendung zu
verlassen.

7. Werfen Sie die DVD aus.

Manuelle Installation

Wenn Sie Wavelab LE nicht tiber den interaktiven
Startbildschirm installieren mochten, gehen Sie wie
nachstehend beschrieben vor:

1. Starten Sie die Installation:
Windows: Doppelklicken Sie auf die Datei Setup.exe.
Macintosh: Doppelklicken Sie auf die Datei "WaveLab LE 7.mpkg".

2. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
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Software registrieren

Wir empfehlen lhnen, Ihre Software zu registrieren! Damit
kommen Sie in den Genuss des technischen Supports
und werden Uber Aktualisierungen und andere News
beziiglich WavelLab LE informiert.

Gehen Sie wie folgt vor:

Melden Sie sich auf www.steinberg.net/mysteinberg im
MySteinberg-Online-Kundenportal an und registrieren Sie
Ihr Produkt, indem Sie sich nach den Anweisungen auf
dem Bildschirm richten.

Personliche Voreinstellungen fiir
das Programm
Wavelab LE kann umfassend konfiguriert werden.

Alle Dialogfelder fiir die Voreinstellungen sind tber das
Ment "Optionen" zugénglich.

Optionen  Transportfunkbionen  Registerkarken  Arbeitsbereich  Glab:
ﬂ Globale Programmeinstellungen. .. Strg+,
vareinstellungen Fir Audiodateibearbeitung... Strg+P

27 ordrer...

@ Audio-Streaming-Einstellungen. .. Strg+Umschalt+P

"; Tastaturbefehle. ..

= Globale Programmeinstellungen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie Einstellungen vornehmen, die fiir das
gesamte Programm WavelLab LE und alle Arbeitsbereiche gelten: z. B.
Sprache, Bedieneroberflache und Startoptionen.

= Voreinstellungen fiir Audiodateibearbeitung

In diesem Dialogfeld kénnen Sie Einstellungen fir die Bearbeitung
(Anzeige, Wiedergabe-Browser, An Nulldurchgang ausrichten, etc.),
Dateitypen (z. B. 32 Bit) und Darstellung (Farben fiir Wellenformen,
Hintergrund und andere Elemente) vornehmen.

= Favoriten-Ordner

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die bevorzugten Ordner fiir das
Speichern und Offnen verschiedener Dateitypen (temporre Dateien,
Audiodateien und Podcasts) einstellen und festlegen, ob sie automatisch
aktualisiert werden.

Installation und Konfiguration



* Audio-Streaming-Einstellungen

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Audiogerate, die fiir die Aufnahme
und Wiedergabe verwendet werden, sowie verschiedene Optionen wie
beispielsweise die Anzahl von Puffern und Pre-/Postroll-Zeiten
festlegen.

= Tastaturbefehle

In diesem Dialogfeld kénnen Sie lhre eigenen Tastenkombinationen
einstellen. Achten Sie darauf, dass viele Tastenkombinationen
kontextabhéngig sind.

13
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Einleitung

Nachstehend stellen wir Ihnen die wichtigsten Fenster von
Wavelab LE vor.

WavelLab LE-Bedienerschnittstelle
(GUI)

Wavelab LE kann umfassend angepasst werden.
Sie kénnen lhren Arbeitsbereich ganz nach lhren
Vorlieben gestalten:

* Die WavelLab LE-Bereiche kénnen verschoben und an
verschiedenen Stellen im Hauptanwendungsfenster
angedockt werden. Probieren Sie es!

= Die Bereiche kénnen auch als unabhéngige Fenster
verschoben werden.

* Wavelab LE verwendet auch Registerkarten.
Wenn mehr als eine Audiodatei offen ist, erscheinen die Dateien als
Register im Hauptanwendungsfenster und nicht als getrennte Fenster.

15
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Masterbereich

Der Masterbereich befindet sich am Ende des

Wavelab LE-Signalpfads, bevor Ihr Audiomaterial an die
Audiohardware ibergeben oder als Audiodatei auf
Festplatte gerendert wird. Hier stellen Sie die Lautstarke
ein und fligen globale Effekte hinzu. Der Masterbereich
besteht aus folgenden Elementen:

= Drei Effektschnittstellen
* Master-Level-Pegelregler

= Berechnungsfunktion zur Erstellung einer Audio-
Masterdatei

Masterbereich

=3 AutoPan

=3 Sterecbelay

ajoyo

=3 Limiker
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Der Masterbereich wird von den Arbeitsbereichen
Audiodateien und Audiomontage gleichermaBen
verwendet (ein sogenanntes "Allgemein verfiigbares
Werkzeug"). Sie kénnen diese Arbeitsbereiche einzeln
oder gemeinsam 6ffnen, der Masterbereich wird aber nur
in einem der beiden Bereiche aktiv sein.

Sie kénnen steuern, wie der Masterbereich angezeigt
werden soll.

= Sie kdnnen den Masterbereich als unabhangiges, frei
verschiebbares Fenster verwenden oder in einem Rahmen
am Arbeitsbereich Audiodateien oder Audiomontage
andocken.

= Um den "aktiven" Arbeitsbereich (das ist derjenige,
der den Masterbereich gerade verwendet) in den
Vordergrund zu holen, wahlen Sie Global >
Masterbereich.

= Um den Rahmen des Masterbereichs im Arbeitsbereich
Audiodateien oder Audiomontage anzuzeigen oder zu
verbergen, wihlen Sie Arbeitsbereich > Aligemein
verfligbare Werkzeuge > Masterbereich.

Sie kénnen dieses Fenster mit dem allgemein verfigbaren Werkzeug
andocken oder frei verschiebbar halten. Beachten Sie: Die beiden
Arbeitsbereiche haben hier nicht dieselbe Einstellung: Sie kénnen
beispielsweise den Masterbereich am Arbeitsbereich Audiodateien
andocken und im Arbeitsbereich Audiomontage verborgen halten.

Schnelleinfiihrung



Bearbeitung

AN Audiodateien [theme_music *] -=E3
Datel Bearbeken  Ansicht ' Optiomen  Transportfurktionen  Regiterkarten  Arbeitshersich  Global Hife
DAAR@ ML LB (TR Q0K ne wmuww o @ ¥
X| Enfugen  Funktionen Fiker < | D g | D4 x
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1% 7s970ms  Spouse arrives I Eigene Dateien Mame ~ |GreBe | Twp Anderungsdatum o]
2|k % 1mn2Zs129ms Surprisingly bright in just one wash 15 Deskkop & COKE
3B P 1mn43se09ms Are you envirormentally correct? ) Eigene Musk & F‘j;”gi:::“w i x:: g:i: ;: S: ;gig Egzgg 1
42k ¥ 2mn22s552ms IF Ihad known this sooner 5 i~ R i e e =
% theme_music.vrav 8,0MB wayDatei  26,01.2010 15:38:00 =
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é E Dateinsme: | sprechenway | [wave (% man) [
&

Masterhereich

| =Gt

theme_music

Sprecher

0.0 o G

=3 Limiter

=3 Roomworks SE

Spou Surprisingly bright in just one wash
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Aktuellen Spitzenpegel ermitteln

R URTGR I T MMM o

\Unbenarnt

[ schieen (@ anwenden] [ L tiFe |

verknupung afhben
F oo

]

Das Fenster Audiodateien ist der Hauptbearbeitungs-
bereich fur einzelne Audiodateien.

Wavelab LE ermdglicht das Offnen, Bearbeiten und
Speichern von Audiodateien unterschiedlicher Formate.
Jeder Bearbeitungsschritt kann auch wieder riickgéngig
gemacht werden. Sie kdnnen Audiomaterial nicht nur
ausschneiden, kopieren und einfligen, sondern auch
Prozesse wie Normalisierung anwenden und
Pegelhillkurven oder Fades erstellen. Diese Funktionen
finden Sie unter den Optionen und Dialogen des Mentis
"Bearbeiten" und "Ausfiihren".

r"m!"ﬂ' AR )8 [‘
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[B] |
—_] [1mn 34 5561 ms | |Steren 16-6it 44 100 Hz | b

Sie kénnen Audiodateien im Fenster "Wellenform" mit
folgenden Methoden 6ffnen:

= Wihlen Sie Datei > Offnen, suchen Sie eine Audiodatei
und klicken Sie auf "Offnen".

= Suchen Sie eine Audiodatei mit dem Dateibrowser von
Wavelab LE und doppelklicken Sie darauf, um sie zu
laden.

Wenn der Dateibrowser von Wavelab LE nicht sichtbar ist, wahlen Sie
Arbeitsbereich > Arbeitsbereichsspezifische Werkzeuge > Datei-
Browser.

= Ziehen und Ablegen aus dem Windows Explorer/Mac
Finder.
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Audiomontage

F Audiomontage [U-Werbespot 4]
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In der Audiomontage wird ein auf Tracks (Tonspuren)
basierender Arbeitsbereich angezeigt (ein Mono, ein
Stereo, zwei Mono, zwei Stereo oder ein Mono+Stereo-
Track).

Hier konnen Sie mehrere Audiodateien auf bis zu zwei
Tracks kombinieren (mischen), um neue Mischungen lhrer
Musik, Horspiele, Werbespots etc. zu erstellen.
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Sie kdnnen einen neuen (leeren) Audiomontage-
Arbeitsbereich 6ffnen (mit Global > Audiomontage-
Arbeitsbereich) oder eine Audiomontage aus einer
Datei erstellen, an der Sie im Audiodatei-Arbeitsbereich
arbeiten (mit Bearbeiten > Audiomontage aus
Audiodatei erzeugen).

Audiomontagen haben einen eigenen Dateityp (.mon).
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Podcast

1) Podcast [Loudness war *] E]@

Datei Episoden  verdffentlichen  Optionen  Registerkarten 3>

DAEEQ DX P RBE MK
Unhenannt 1 * Loudness war &)

Titel

Loudness war

Beschreibung
BIUNAIEEZEE @

Der englische Ausdruck Loudness war" oder Loudness race” (im Deutschen
etwa dbersetzt mit Lautheitskrieq” oder Lautheits-Wettrennen™) bezeichnet die
zunehmende Tendenz der Musikindustrie, Musik in allmahlich immer hiheren
Lautheitspeqeln - nicht zu verwechseln mit Lautst&rkepegeln - zu produzieren,
urn ginen klang zu erzeugen, der sich von dem anderer Kinstler abhebt.

Internet-Link {URLY

wrw,ubass, de ;y‘
Audiodatei
i Waschmittelwerbungitheme_music,wav Gl D‘

Datur und Zeit der Werdffentlichung
25,0210 12:22 w| (@) aktuelle Zeit

Objekt | Aktiv Datum Titel
1 | Feed 25.02.10 22:19 | Einf,
MEpisudEZ 25,02,10 22:22 |Loudness war
3| Episade 1 25.02.10 22:19 mehr

Wavelab LE erméglicht die Verdffentlichung lhres
Audiomaterials im Internet in der Form von Podcasts.
Eine einfache und intuitive Bedieneroberflaiche ermdglicht
die Erstellung von Podcasts, ohne Wavelab zu beenden.

Wenn Sie beispielsweise an einer Audiodatei im
Audiodatei-Arbeitsbereich arbeiten, wihlen Sie
Bearbeiten > Podcast aus Audiodatei erzeugen.
Wenn keine Audiodatei offen ist und Sie eine neue
Podcast-Datei erstellen méchten, wihlen Sie Global >
Podcast-Arbeitsbereich.

Podcasts haben ihren eigenen Dateityp (.pdc).
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