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The lightning flash with arrowhead symbol, withinan equilateral
CAUTION ) L
RISK OF ELECTRIC SHOCK triangle, is intended to alert the user lo the presence of un- ..
insulated “dangerous voltage” within the product's enclosure

that may be of sufficient magnitude to constitute a risk of

ATTENTION: aisaut pe cHOC ELECTRIGUE NE PAS OUVAIR .
electric shock to persons.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,

The exclamation point within an equilateral triangle is intended
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK). to alert the user to the presence of important operating and
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.

maintenance (servicing) instructions in the literature accom-
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL. panying the product.

INSTRUCTIONS PERTAINING TO A RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK, OR INJURY TO PERSONS.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

WARNING — When using electric products, basic precautions should always be followed, including the following:

. Read all the instructions before using the product. 9. The power-supply cord of the product should be unplugged .
. Do not use this product near water — for example, near a from the outlet when left unused for a long period of time.

bathtub, washbowil, kitchen sink, in a wet basement, or near 10. Do not tread on the power-supply cord. )
a swimming pool, or the like. 11. Do not pull the cord but hold the plug when unplugging.

. This product should be used only with a cart or stand that is 12. When setting up with any other instruments, the procedure

recommended by the manufacturer. should be followed in accordance with instruction manual.

. This product, either alone or in combination with an amplifier 13 Care should be taken so that objects do not fall and liquids

and headphones or speakers, may be capable of producing are not spilled into the enclosure through openings.

sound levels that could cause permanent hearing loss. Do ) " . )
not operate for a long period of time at a high volume level '+ The product should be serviced by qualified service per

or at a level that is uncomfortable. If you experience any sonnel when: _
hearing loss or ringing in the ears, you should consult an A. The power-supply cord or the plug has been damaged;
audiologist. or o o

. The product should be located so that its location or position B. Srtgdest; r(x)arve fallen, or liquid has been spilled into the
does not interfere with its proper ventilation. C. The product has been exposed to rain; or

. Thg product shoulqtoelocated away from heat sources such as D. The product does not appear to operate normally or
radiators, heat registers, or other products that produce heat. exhibits a marked change in performance; or

. Avoid using the product where it may be effected by E. The product has been dropped, or the enclosure dam-
dust. aged.

. The product should be connected to a power supply only of 15. Do not attempt to service the product beyond that described
the type described in the operating instructions or as marked in the user-maintenance instructions. All other servicing
on the product. should be referred to qualified service personnel.

For the USA =

GROUNDING INSTRUCTIONS

This product must be grounded. If it should malfunction or breakdown, grounding provides a path of least resistance for
electric current to reduce the risk of electric shock. -

This product is equipped with a cord having an equipment-grounding conductor and a grounding plug. The plug must be
plugged into an appropriate outlet that is properly installed and grounded in accordance with all local codes and ordinances.

DANGER: Improper connection of the equipment-grounding conductor can result in a risk of electric shock. Check with
a qualified electrician or serviceman if you are in doubt as to whether the product is properly grounded.

Do not modify the plug provided with the product — if it will not fit the outlet, have a proper outlet installed by a qualified
electrician.

SAVE THESE INSTRUCTIONS

\.

For the UK. ——~
WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED

IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.
GREEN-AND-YELLOW: EARTH, BLUE: NEUTRAL, BROWN: LIVE

As the colours of the wires in the mains iead of this apparatus may not correspond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the plug which is marked by
the letter E or by the safety earth symbol @ or coloured GREEN or GREEN-AND-YELLOW.

The wire which s coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

The product which is equipped with a THREE WIRE GROUNDING TYPE AC PLUG must be grounded.
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[2]
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[4]
(5]
(6]
[7

(8]

(9]
[10]
(11]
[12}:
(13]

MASTER VOLUME slider
(See page 13)
TONE BALANCE SECTION
(See page 25)
REVERB Section
(See page 56)
KBD SPLIT Section
(See page 18)
ARRANGER Section
(See page 29)
MUSIC STYLE Select Section
(See page 33)
TONE/USER PROGRAM
Select Section
(See page 16)
FUNCTION Section
(See page 60)
MIDI Button
PARAMETER Button
CURSOR Button
TEMPO/DATA Dial

TRANSPOSE Button
(See Page 61)

[14] COMPOSER/MEMORY CARD

[15]

[16]
(7]
[18]
[19]
[20]

[21]
[22]

[23]
[24]
[25]
[26]

[27]
(28]
[29]
[30]
(31
[32]
[33]
[34]
[35]

Section
(See page 80)
ARRANGER ADVANCED
Button
(See page 31)
FADE IN/OUT Section
(See page 59)
FILL-IN Buttons
(See page 31)
BREAK MUTE Button
(See page 32)
INTRO/ENDING button
(See page 36)
TEMPO LEDs
(See page 34)
START/STOP Button

MELODY INTELLIGENCE
Button (See page 44)
ARRANGER LOOP Buttons
(See page 38)
SOUND EFFECTS Section
(See page 52)
PITCH BEND/MODULATION
Lever (See page 56)
MEMORY CARD Slot
(See page 88)
DISPLAY WINDOW (LCD)
POWER Switch
AC Socket
Stereo AUX OUT Sockets
Stereo AUX IN Sockets
MIDI Sockets
FOOTSWITCH Socket
Headphone (PHONES) Socket
HOLD button

(11

(2]

[3]
(4]
(5]
(6]
(7

[8]

(9]

(10]
(11]
(12]
[13]

GESAMTLAUTSTARKE-
Schieberegler
(siehe Seite 13)

Bedienfeld fiir Klangfarben-
Lautstérkeeinstellung
(siehe Seite 25)

HALLEFFEKT-Bedienfeld
(siehe Seite 56)

Manualteilung
(siehe Seite 18)

ARRANGER-Bedienfeld
(siehe Seite 29)

RHYTHMUSWAHL-Bedienfeld
(sieche Seite 33)

KLANGFARBENWAHL-
Bedienfeld
(siehe Seite 16)

FUNKTION-Bedienfeld
(siehe Seite 60)

MIDI-Schalter
PARAMETER-Schalter
CURSOR-Schalter
TEMPO/DATA-Regler

TRANSPOSE-Schalter
(siehe Seite 61)

[14] COMPOSER/MEMORY CARD

[15]
[16]
17]
(18]
[19]
{20
[21]
[22]
[23]
[24]
[25]
[26]
[27]
(28]
[29]
[30]
[31]

[32]
[33]

[34]
[35]

Schalter (siehe Seite 80)
ARRANGER ADVANCED-
Bedienfeld (siehe Seite 31)
FADE IN/OUT -Bedienfeld
(siehe Seite 59)
FILL-IN-Schalter
(siche Seite 31)
BREAK MUTE-Schalter
(siehe Seite 32)
INTRO/ENDING-Schalter
(siche Seite 36)
TEMPO LEDs
(siehe Seite 34)
START/STOP-Schalter

MELODY INTELLIGENCE-
Schalter (Melodie-Automatik)
(siehe Seite 44)

ARRANGER-Schleife-Schalter
(siehe Seite 38)

SOUND EFFECTS- Bedienfeld
(siehe Seite 52)

Bender-Modulationshebel
(siehe Seite 56)

Speicherkarteneinschub
(siehe Seite 88)

ANZEIGEFELD (LCD)
NETZSCHALTER
Netzanschlufbuchse

Stereo-Ausgangsbuchsen
(AUX OUT)

Stereo-Eingangsbuchsen
(AUX IN)

MIDI-Buchsen

Fufischalter-Anschlufbuchse
(FOOTSWITCH)

Kopfhorerbuchse
HOLD-Schalter

(1

[2]

[3]

(4]

(5]

(6]

(7

(8]

9]

[10]
(11]
(12]
(13]
[14]
[15]
[16]
{17
[18]
[19]
[20]
[21]
[22]
(23]
[24]
[25]
[26]
[27)
(28]
[29]
[30]
[31]
(32]
(33]

[34]
[35]

Curseur VOLUME GENERAL
(voir page 13)
SECTION VOLUME DU SON
(voir page 25)
Section REVERB
(voir page 56)
Section KEYBOARD SPLIT
(voir page 18)
Section ARRANGER
(voir page 29)
Section MUSIC STYLE
SELECT (voir page 33)
Section TONE/USER
PROGRAM (voir page 16)
Section FUNCTION
(voir page 60)
Bouton MIDI
Bouton PARAMETER
Bouton CURSOR
TEMPQ/DATA Dial
Bouton TRANSPOSE
{(voir page 61)
Section COMPOSER/MEMORY
CARD (voir page 80)
Bouton ARRANGER
ADVANCED (voir page 31)
Section FADE IN/OUT
(voir page 59)
Boutons FILL-IN
(voir page 31)
Bouton BREAK MUTE
(voir page 32)
Bouton INTRO/ENDING
(voir page 36)
LEDs TEMPO
(voir page 34)
Bouton START/STOP
Bouton MELODY
INTELLIGENCE
(voir page 44)
Boutons ARRANGER LOOP
(voir page 38)
Section SOUND EFFECTS
(voir page 52)
Molette PITCH BEND/
MODULATION (voir page 56)
Fente MEMORY CARD
(voir page 88)
Fenétre DISPLAY
Interrupteur Alimentation
Prise Alimentation
Prises Stereo AUX OUT
Prises Stereo AUX IN
Prises MIDI
Prises PEDALE
Prise Casque (PHONES)
Bouton HOLD



FEATURES

® The E-30 is a 61-note, 32 partial,
polyphonic synthesizer with dynam-
ic keyboard.

m The E-30 uses Roland’s Linear
Arithmetic Synthesis (LA Sound).

= The LCD (Liquid Crystal Display)
provides information and directions
to the player while programming
the many features of the E-30 mak-
ing operation quicker and easier.

® MIDI connectors are provided for
connecting other MIDI devices.

w The E-30 incorporates inlernal
speakers and amplifier of maximum
output of 2x5 watts.

Thank you for purchasing the Roland
E-30 Intelligent Synthesizer.

The E-30 is an easy-to-operate key-
board that anyone can play.

It gives you the benefit of Roland’s su-
perior digital technology.

The E-30 uses the same Linear Arith-
metic synthesis used by our D-series
professional synthesizers. The 128
tones, 30 Special Effects plus 4 Effect
mixtures and 30 percussion sounds of
the E-30 offer you an excellent natur-
al range of sound.

The musical functions of the E-30 add
the fantastic modern musical sounds of
other instruments to your keyboard
playing.

This Owner's Manual is written to help
you have many years of musical enjoy-
ment with your E-30.

MERKMALE

® Der E-30 ist ein poliphonischer
32-stimmiger Synthesizer mit an-
schlagsdynamischem 61-Tasten-
Keyboard.

® Die Tonerzeugung des E-30 basiert
auf Rolands “Linear Arithmetic
Synthesis” (LA-Klangsynthese).

= Die Flissigkristallanzeige Gbermit-
telt dem Benutzer alle zum schnel-
len und problemlosen Programmie-
ren der verschiedenen Funktionen
des E-30 notwendingen Informa-
tionen.

8 Die MIDI-Buchsen erlauben den An-
schiuf anderer MIDI-Geriite an das
E-30.

n Der E-30 ist mit einem engebauten
2x5W-Verstirker und Lautspre-
chern ausgestattet.

An dieser Stelle méchten wir uns far
das durch den Kauf des E-30 erwiesen
Vetrauen bedanken.

Der E-30 ist ein bedienerfreundlicher
Synthesizer, auf dem jeder sofort spie-
len kann. Das Instrument ist ein Ergeb-
nis fortschrittlichster Digitaltechnik
und basiert auf derselben LA-
Klangsynthese, die auch bei Rolands
professionellen Synthesizern der D-
Serie eingesetzt wird. Mit den 128 In-
strumentalstimmen, den 30 Spezial-
Effekten mit 4 Effektmischungen und
den 30 Percussions-Stimmen steht Ih-
nen eine reiche Palette an Kliangen al-
ler Art zu Verfugung.

Die musikalischen Funktionen des E-30
stellen Ihrem Keyboard-Spiel den phan-
tastischen Sound anderer Musikinstru-
mente zur Verfiigung.

Diese Bedienungsanleitung soll lhnen
helfen, sich schnell und problemlos mit
Threm E-30 zurechtzufinden und Ihnen
viele Jahre ungetriibtes Musikvergni-
gen zu ermiglichen.

CARACTERISTIQUES

= Le E-30 est un synthétiseur poly-
phonique, 4 61 touches, 32 partiels,
doté d’un clavier dynamique.

® Le E-30 utilise la synthése Arithmeé-
tique Linéaire Roland & 16 bits (son
L.A)

® Le LCD (Liquid Crystal Display)
affiche les informations et instrue-
tions au musicien en cours de pro-
grammation des différentes
fonctions, rendant ainsi les opéra-
tions plus faciles et plus rapides.

® Le synthé est doté de prises MIDI
pour le brancher & d’autres appa-
reils MIDI.

m Le E-30 posséde en outre des haut-
parleurs et un ampli incorporés avec
une puissance de sortie maximum de
2x5 watts.

Merci d’avoir acheté le Synthétiseur
Intelligent ROLAND E-30.

Le E-30 est un clavier facile d’emploi
pour quiconque.

Il vous donne 'avantage de la techno-
logie digitale supérieure ROLAND.
Le E-30 utilise la méme synthése Arith-
métique Linéaire utilisée par notre
série D de synthétiseurs professionnels.
Les 128 tons, 30 effets spéciaux ainsi
que les 4 effets mixés et les 30 sons de
percussion du E-30 vous offrent une
excellente gamme naturelle de sons.
Les fonctions musicales du E-30
ajouent de fantastiques sons musicaux
modernes d'autres instruments & votre
clavier.

Ce mode d’emploi est écrit pour vous
aider & passer de nombreuses années de
loisir musical avec votre E-30.
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IMPORTANT NOTES

The appropriate power supply for
the instrument is shown on its na-
me plate. Please make sure that the
line voltage in your country meets
the requirements.

Use only the AC cord provided.

Please dot not use the same socket
used for any noise generating devi-
ce (such as a motor, variable lighting
system).

1t is normal for this unit to become
hot while being operated.

If the unit is not to be used for a long
period of time, unplug the AC cord
from the socket.

Disconnect the AC cord immediate-
ly in the event of an electrical storm

Before setting up this keyboard with
other MIDI devices, turn this key-
board off along with all other units.

Be sure to connect the MIDI cables
securely. If the MIDI cable is discon-
nected while the Arranger is being
played, various troubles will occur
(e.g. the note may continue to
sound).

Static electricity may cause the
built-in computer to malfunction.
Should this oceur, simply reset the
instrument by turning the power
switch off and then after a few se-
conds, back on.

This instrument might not operate
correctly if turned on immediately
after being turned off. If this hap-
pens, simply turn it off and after a
few seconds later, turn it on again.

Operating the E-30 near a neon
light, fluorescent lamp, TV or CRT
display, may cause noise interferen-
ce. If so, change the position of the
instrument.

To avoid risk of electric shock, do
not perform any servicing. Refer all
servicing to qualified service per-
sonell.

WICHTIGE HINWEISE

Die korrekte Netzspannung fiir das
Keyboard ist auf dem Typenschild
angegeben. Vor dem Netzanschluf
muf sichergestellt werden, daf der
angegebene Spannungswert mit der
értlichen Netzspannung Gber-
einstimmt.

Zum Netzanschluft nur das mitgelie-
ferte Netzkabel verwenden.

Das Gerit nicht an eine Steckdose
anschliefien, von der bereits andere
Gerite gespeist werden, die Storun-
gen erzeugen (wie z.B. Elektromo-
tore, Beleuchtunsregler usw).

Es ist normal, daf sich das Gerit
withrend des Betriebs erwirmt.

Sollie das Gerat voraussichtlich lin-
gere Zeit nicht gebraucht werden,
ist das Netzkabel von der Steckdo-
se zu trennen.

Bei aufziehenden Gewittern den
Netzstecker immer sofort aus der
Steckdose ziehen.

Vor dem Anschluf} des Keyboards
an andere MIDI-Gerite das Key-
board und die anderen Gerite
ausschalten.

Die Stecker der MIDI-Kabel fest in
die zugehdrigen Buchsen stecken.
Wenn sich ein Kabel 16st, wihrend
auf dem Keyboard gespielt wird,
konnen Betriebsstorungen auftre-
ten (z.B. unvermitteltes Verstum-
men des Tons usw).

Statische Elektrizitit kann zu Be-
triebsstorungen des eingebauten
Computers fihren. Solite dieser Fall
auftreten, ist das Keyboard rickzu-
setzen, indem es zundchst aus- und
nach einigen Sekunden wieder ein-
geschaltet wird.

Wenn das Keyboard nach dem Aus-
schalten sofort wieder eingeschaltet
wird, kann es vorkommen, daf es
nicht ordnungsgemif arbeitet. In
diesem Fall mufl das Gerét ausge-
schaltet und nach einigen Sekunden
wieder eingeschaltet werden.

Beim Betrieb des E-30 in der Nihe
von Leuchtstoffréhren, Fernsehge-
riten oder Monitoren kénnen Sto-
rungen auftreten. In diesem Fall
sollte das Keyboard an einem ande-
ren Platz aufgestellt werden.

Wegen der Gefahr eines Strom-
schlages diirfen Repaturen nicht ei-
genmichtig durchgefithrt werden.
Instandsetzung und Wartung soll-
ten Sie daher immer fachkundigem
Service-Personal iberlassen.

NOTICES IMPORTANTES

Le voltage approprié est indiqué sur
la plaque d'identification de I'instru-
ment. Veuillez vous assurer que le
voltage de votre pays corresponde.

N'utilisez pas d’autre cordon secteur
que celui fourni avee l'instrument.

N'utilisez pas une prise alimentant
déja un appareil générateur de bruil
(moteurs, variateur de lumiére).

11 est normal que votre instrument
devienne chaud quand il est en
fonction.

Si vous n’utilisez pas votre unité
pendant une longue période,
débranchez le cordon d’alimentation
de la prise.

En cas d’orage, débranchez le cor-
don d’alimentation immédiatement
de la prise.

Avant de brancher votre unité a
d’autres appareils MIDI, éteignez
votre clavier ainsi que toutes les
unités.

Assurez-vous de bien brancher les
cables MIDI. Si le cable MIDI est
débranché en cours d’utilisation, dif-
férents problémes apparaitront (par
ex.: les notes peuvent ne plus
s’arréter).

L’électricité statistique peut causer
le mauvais fonctionnement de ordi-
nateur interne. Au cas ol cela
arrive, réinitialisez simplement !'ins-
trument en l'éteignant puis en l'allu-
mant 34 nouveau, aprés quelques
secondes.

L’usage du E-30 4 c6té d'une lampe
au néon, d’une lampe fluorescente,
d’'une télévision ou d'un moniteur
vidéo peut causer des interférences.
Dans ces cas, changez la position du
synthétiseur.

Afin d’éviter le risque de décharges
électriques, n’effectuez aucune répa-
ration, mais adressez-vous & une
assistance technique qualifiée.



THE CARE OF YOUR
E-30

To ensure the best use and full enjoy-
ment of your E-30, please read this
guide carefully and thoroughly.

ROOM LOCATION

Avoid using this instrument in exces-
sive heat or humidity conditions or
where it may be affected by direct sun-
light or dust and avoid places subject
to high vibrations.

CABINET CARE

Use a soft dry cloth for dusting. To re-
move fingerprints or dulling film, use
a soft cloth slightly dampened with
water and a little mild detergent. Im-
mediately wipe dry with a soft cloth. Do
not use solvents such as paint thinners.

RICHTIGE
BEHANDLUNG
DES E-30

Um schnell mit allen Funktionen und
Merkmalen Thres E-30 vertraut zu wer-
den, sollten Sie zunichst diese Anlei-
tung griindlich durchlesen.

AUFSTELLUNGSORT

Das Keyboard sollte nich an Orten auf-
gestellt bzw. betrieben werden, wo es
extremen Feuchtigkeits- und Warme-
graden, starken Erschiitterungen oder
direkt einfallendem Sonnenlicht ausge-
setz ist.

REINIGEN DES GEHAUSES

Staub und kleinere Schmutzteilchen
sind mit einem weichen Lappen abzu-
wischen. Zum Entfernen von Fingerab-
driicken  bzw. hartnickigem
Schmutzfilm kann der Lappen mit ein
wenig Wasser und einem neutralen
Reimpgungsmittel angefeuchtet werden.
Das Gehduse ist danach sofort mit ei-
nem anderen Tuch sorgfiltig trocken-
zuwischen. Ldsungsmittel wie
Farbverdiinner usw. diirfen nicht ver-
wendet werden.

ENTRETIEN DE
VOTRE E-30

Pour que vous puissiez faire le meilleur
usage de votre E-30, veuillez lire atten-
tivement ce mode d’emploi.

EMPLACEMENT

Evitez I'usage de votre instrument dans
des conditions d’excessive humidité ou
chaleur: évitez de I'exposer aux rayons
du soleil, 4 la poussiére et dans des
endroits sujets aux vibrations.

ENTRETIEN DU BOITIER

Utilisez un chiffon sec pour le dépous-
siérage. Pour enlever les empreintes ou
les taches, utilisez un chiffon légére-
ment humide et un peu de détergent
léger. Passez ensuite immédiatement
un chiffon sec. N'utilisez jamais de sol-
vants tels que les diluants pour
peinture.
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(29) AC Socket.
To connect with household AC
current, use the AC power cord
supplied with your E-30.

(28) POWER Switch.

(26) MEMORY CARD Slot.
Insert optional Memory Card or
Music Style Card here.
See MEMORY CARD and STY-
LE CARD.

(32) MIDI Sockets.
See MIDI CONTROL.

(33) FOOTSWITCH Socket.
Using the optional footswitch
(DP-2/DP-6), various functions can
be controlled by the foot.
See FOOTSWITCH ASSIGN.

(30) Stereo AUX OUT Sockets.
The E-30 can be connected to ex-
ternal amplification (Hi-Fi, tape
recorder, etc.), to further amplify
the sound. When connecting to a
Mono amplifier, always use the «R
(mono)» AUX OUT socket.

(31) Stereo AUX IN Sockets.
By connecting another keyboard
or rhythm machine, the E-30 in-
ternal speakers can output all the
sounds. To connect a Mono instru-
ment to the E-30, always use the
«L (mono)» AUX IN socket.

(34) Headphones (PHONES) Socket.
For your playing convenience,
connect a set of standard stereo
headphones (RH-100) into this soc-
ket and you can play and practice
in private. Connecting the head-
phone plug to the PHONES soc-
ket will disconnect the internal
speakers. The Master Volume con-
trol will adjust the headphones
overall volume.

(36) FV-200 Stereo Expression Pedal.
See page 14 for details.

(29) Netzanschlufbuchse
Hier mufl zum Anschluf des Ge-
rits an eine Steckdose zunéichst
das mitgelieferte Netzkabel ange-
schlossen werden.

(28) Netzschalter

(26) Speicherkarteneinschub
Hier wier die als Sonderzubehor
erhiltliche Speicherkarte bzw.
Rhythmuskarte eingesteckt.
Siehe SPEICHERKARTE und
RHYTHMUSKARTE.

(32) MIDI-Buchsen
Siehe MIDI-STEUERUNG

(33) Fufischalter-Anschluftbuchse
(FOOTSWITCH)
Wenn hier ein als Sonderzubehér
erhiltlicher Fuflschalter (DP
-2/DP-6) angeschlossen wird, kon-
nen verschiedene Funktionen mit
Fuf gesteuert werden.
Siehe FUBSCHALTERZU-
WEISUNG.

(30) Stereo-Ausgangsbuchsen (OUT)
Der E-30 kann an einen externen
Verstarker bzw. ein Bandgerit an-
geschlossen werden. um den Ton
zusétzlich zu verstirken. Zum An-
schluf an einen Mono-Verstirker
muf die R-Buchse («mono») AUX
OUT verwendet werden.

(31) Stereo-Eingangsbuchen (AUX-IN)
Wenn ein anderes Keyboard oder
eine Rhythmusmaschine an diesen
Buchsen angeschlossen ist, gibt
der eingebaute Verstirker den
Ton beider Gerdte wieder. Zum
Anschlufl eines Mono-Instruments
muf die L-Buchse («mono») AUX
IN verwendet werden.

(84) Kopfhérerbuchse (PHONES)
Zum “‘gerauschlosen” Spielen und
Uben konnen Sie hier einen ge-
wohnlichen Stereo-Kopfhérer
(Z.B. RH-100) anschhlieflen. Beim
Anschlufl des Kopthorers werden
die eingebauten Lautsprecher au-
tomatisch vom Signalweg ge-
trennt. Die Kopfhorerlautstirke
kann danach mit dem VOLUME-
Schieberegler eingestellt werden.

(36) Stereo-Ausdruckspedal FV-200
Niheres finden Sie auf Seite 14.
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(29) Prise d’alimentation
Pour le branchement au réseau
électrique, utilisez le cordon sec-
teur fourni avec votre E-30.

(28) Interrupteur d’alimentation

(26) Fente pour Carte Mémoire
Insérez ici la Carte Mémoire ou la
Carte de Styles.

Voir Carte Mémoire et Carte de
Styles.

(32) Prises MIDI
Voir CONTROLE MIDI

(33) Prise PEDALE
Si vous utilisez la pédale option-
nelle (DP-2/DP-6), différentes
fonctions pourront étre controlées
du pied.
Voir ASSIGNATION PAR LA
PEDALE.

(30) Prises Stereo AUX OUT

Votre E-30 peut é&tre branché &
une amplification externe (Hi-Fi,
magnétophone, etc.), pour ampli-
fier ultérieurement le son. Quand
vous effectuez le branchement &
une amplification Mono, servez-
vous tojours de la prise AUX OUT
«R (monop

(31) Prises Stéréo AUX IN
Si vous branchez un autre clavier
ainsi que de boites & rythmes, les
haut-parleurs internes du E-30
peuvent émettre tous les sons.
Pour brancher un instrument
Mono & votre E-30, utilisez tou-
jours la prise AUX-IN «L (mono».

(34) Prise Casque (PHONES)
Pour jouer 2 votre gré, branchez
un casque stéréo standard
(RH-100) a cette prise et ainsi vous
pourrez jouer et vous exercer iso-
lément. Les haut-parleurs internes
n’émettront aucun son quand la
fiche casque est insérée dans cette
prise.
Le curseur MASTER VOLUME
ajustera le volume du casque.

(36) Pédale d’'Expression Stéréo
FV-200
Voir page 14 pour les détails.



OPERATION

SETTING UP THE MUSIC STAND

Supplied with your E-30 is a music
stand. This will be found in the key-
board carton. To attach to keyboard, in-
sert the two effet into the two holes
located on the top panel.

POWER ON
Press the Power On/Off switch [28].

The display window [27] will respond
with:

BEDIENUNG

ANBRINGEN DES
NOTEN-STANDERS

Im Versandkarton finden Sie neben
dem Keyboard selbst noch einen pas-
senden Notenstinder, dessen Fiifle ein-
fach in die Locher in der oberen
Abdeckung gesteckt werden.

EINSCHALTEN

Driicken Sie den Netzschalter [28] an
der Rickseite des E-30.

Das Anzeigefenster (LCD) [27] zeigt
fir einige Sekunden:

FONCTIONNEMENT

MONTAGE DU PUPITRE

Votre instrument est doté d’un pupitre.
Vous le trouverez dans le carton
d’emballage du clavier. Pour le monter
sur votre clavier, introduisez les deux
pieds dans les deux trous placés en haut
du panneau antérieur.

MISE SOUS TENSION

Pressez l'interrupteur On/Off [28]
La fenétre display [27] affichera:
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After a few seconds the display changes
to:

und wechselt dann auf folgende
Anzeige:

Music Style
number and name
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Aprés quelques secondes la fenétre
affichera:

!
T Tempo

Lower Tone

Throughout this text, this will be
referred to as the Master Display.

i
Upper
Tone

User Program
Bank number

Im Folgenden wird diese Anzeige als
Master-Display bezeichnet.

Dorénavant, dans ce texte, cet affi-
chage sera nommé «affichage de base».



MASTER YVOLUME

The keyboard can now be played in the
Full Keyboard mode using the
preselected 13 ELEC PIANO 2 tone.
Make sure that the MASTER
VOLUME slider is moved to the cen-
tral position.

The Master Volume slider control ena-
bles the overall volume of the E-30 to
be raised (moving the slider away from
you) or lowered (moving the slider
towards you). This control will also con-
trol the overall volume when using
headphones.

GESAMTLAUTSTARKE

Mit der als Vorgabe gewihlten Klang-
farbe 13 ELEC PIANO 2 kann nun auf
dem ganzen Manual des Keyboards ge-
spielt werden.

Zunichst sollte jedoch sichergestellt
werden, daR der VOLUME-
Schieberegler [1] ungefdhr in Mittel-
stellung steht.

VOLUME

TTTTTITTTT

LU

MASTER VOLUME CONTROL

Mit dem VOLUME-Schieberegler kann
die Gesamtlautstirke des E-30 durch
Vorschieben bzw. Zurtickziehen ange-
hoben oder abgesenkt werden. Der Re-
gler dient auch zur Einstellung der
Kopfhérer-Lautstarke.

VOLUME GENERAL

Le clavier peut jouer en Clavier Entier
en utilisant le son pré-sélectionné 13
ELEC PIANO2

Assurez-vous que le contréle de Volume
Général se trouve en position centrale.

Le curseur Master Volume (volume
général) permet d'augmenter ou de
diminuer le volume général du E-30 (en
le tirant loin de vous ou vers vous). Ce
curseur vous permet de contréler le
volume général méme quand vous uti-
lisez un casyue.



<REFERENCE >

When connecting to external amplifi-
cation, an optional stereo expression
pedal (F'V-200) can be used to control
the overall volume. See the following
illustration for connecting procedures.

<ANMERKUNGEN>

Beim Anschlufl an eine externe Ver-
stirkeranlage kann das als Sonderzu-
behér erhdltliche Stereo-Ausdrucks-
Pedal FV-200 zur Regelung der Ge-
samtlautstirke verwendet werden. Das
Pedal wird gemif der folgenden Abbil-
dung angeschloflen

ouTt

<REFERENCE >

En cas de connexion avec une amplifi-
cation externe, une pédale d’expression
stéréo (FV-200) optionnelle peut étre
utilisée pur contréler le volume géné-
ral. Suivez le diagramme suivant pour
les connexions.

LLILLLILLILLLD

INPUT oyt INPUTS
3| PUTS|[ o
<FV-200>

<Amplifiers>

1. Be sure to turn the E-30 and any
other amplification system Off.

2. Connect the E-30 to the FV-200 by
inserting a couple of shielded cords
into the E-30 OUT and the FV-200
INPUT sockets.

3. Connect the FV-200 to an amplifi-
cation system with two additional
shielded cords inserted into the
FV-200 OUTPUT sockets.

4. Turn the switches of all instruments
ON and adjust the Master Volume
control of the E-30.

5. Make sure that the overall volume
is controlled by the foot pedal.

1. Vor dem Anschlufl mufl der E-30 so-
wie die Verstirkeranlage ausge-
schaltet werden.

Zum Anschliefen des FV-200 am
E-30 die Buchsen OUT am E-30
uber zwei abgeschirmte Kabel mit
den Eingangsbuchsen (INPUT) am
FV-200 verbinden.

3. Zum Anschlieffien des FV-200 an der
Verstiarkeranlage die Ausgangs-
buchsen des FV-200 Gber zwei wei-
tere abgeschirmte Kabel mit den
Eingangsbuchen der Verstirker-
anlage verbinden.

4. Beide Geriite danach anschalten und
die Gesamtlautstirke anheben.

5. Sicherstellen, dafl sich die Lautstir-
ke mit dem Pedal regeln lafit.

o
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<E-BO>

1. Soyez sar d’avoir éteint le E-30 et
tout autre systéme d’amplification.

Connectez le E-30 4 la FV-200 en
reliant avec une paire de edbles blin-
dés les sorties OUT du E-30 et les
entrées de la FV-200.

3. Connectez la FV-200 4 un systéme
d’amplification avec deux cables
blindés supplémentaires branchés
dans les sorties de la FV-200.

4, Allumez tous les instruments et
réglez le controle de volume géné-
ral du E-30.

5. Vérifiez que le volume général est
bien controlé par la pédale.

o



DEMO SONGS

Inside the E-30, four Demo Songs are
stored which can be played to ex-
perience the excellent qualities of the
instrument’s tones and Music Styles
and effects.

DEMO SONGS

Im E-30 sind 4 Demo Songs eingespei-
chert, die Thnen die Qualitéiit der Klan-
ge und der Arrangements zeigen.

MORCEAUX
DE DEMONSTRATION

Dans le E-30 sont stockés 4 morceaux
de démonstration qui peuvent étre
reproduits pour apprécier lex excellen-
tes qualités des sons de l'instrument
ainsi que des styles musicaux et des
effets.

MUSIC STYLE

VARIATION __TEMPO__
e o000
BANK
1 3 4 CARD
N N ..
NUMBER

1 2 3 4 S <] 7 8

1. Press and hold simultaneously the
2 DEMO BUTTONS (BANK but-
tons 1 and 2 in MUSIC STYLE Sec-
tion). Display will indicate; DEMO
ALL SONGS press START/STOP.

2. Press NUMBER buttons 1 - 4 to
hear Demo Songs 1 - 4 separately.

Press NUMBER button 5 to hear all
Demo Songs in sequence.

* At any time when both DEMO but-
tons are pressed, Number button 5
is automatically selected.

3. Press the START/STOP button

[21].

While the Demo Songs are being

performed, the E-30 cannot be

played and no MIDI message can be

received.

The Demo Songs data cannot be

sent out through MIDI OUT.

4. To stop playing any Demo Song,
press again the START/STOP but-
ton [21].

Following is a list of the Demo Songs
and composers.

Demo 1 - «DISCO CLUB» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1988
Demo 2 - «FISHING TIME» by:
Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1989
Demo 3 - «<HONEY» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1989
Demo 4 - «YUPPIE» by:

Luigi Bruti © 1988

START/STOP

e
[21]

1. Halten Sie die 2 DEMO-Tasten ge-
driickt (BANK-Tasten 1 und 2 1im
«MUSIC STYLE» - Bedienfeld). Im
Anzeigefenster steht: DEMO ALL
SONGS press START/STOP.

2. Driicken Sie eine der NUMBER-
Tasten 1 bis 4 um die Songs 1 - 4 se-
parat abzuhéren.

— oder —

Driicken Sie die Number-Taste 5,
um alle fiinf Songs in einer Kette zu
horen.

* Immer wenn Sie beide DEMO-
Tasten driicken, wird Number-
Taste b automatisch angewé&hlt.

3. Driicken Sie die START/STOP Ta-
ste [21].

Wahrend des Spielens eines Demo-
Songs kann der E-30 nicht gespielt
werden und keine MIDI-Ereignisse
empfangen.

Die Daten der Demo Songs werden
nicht dber MIDI gesendet.

4. Mit einem weiteren Driicken der
START/STOP Taste [21] wird die
Wiedergabe der Demo-Songs ge-
stoppt.

Die Demo-Songs wurden komponiert
von:

Demo 1 - «DISCO CLUB» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1988
Demo 2 - «FISHING TIME» by:
Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1989
Demo 3 - «<HONEY» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1989
Demo 4 - «YUPPIE» by:

Luigi Bruti © 1988
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1. Pressez et tenez les 2 touches
DEMO (Touches BANK 1 et 2 dans
la section «sMUSIC STYLES»).
Les LEDs s’allument.

2. Pressez les touches 1 & 4 (touches de
la section «Number») pour entendre
séparément les morceaux 1 & 4.

Pressez la touche 5 (section «Numbern)

pour entendre tous les morceaux de
démonstration enchainés.

* Lebouton NUMBER 5 est automa-
tiquement sélectionné quand les 2
boutons DEMO sont pressés.

3. Pressez la touche START/STOP
[21]

Quand les morceaux de démonstra-
tion sont reproduits, le £-30 ne peut
étre joué et aucun message MIDI
n'est recu.

Les donnés des morceaux de
démonstration ne sont pas transmi-
ses par la MIDI OUT.

4. Pour cesser la reproduction des
morceaux de démonstration, pres-
sez & nouveau la touche
START/STOP [21].

Musique des morceaux de démonstra-
tion par:

Demo 1 - «DISCO CLUB» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1988
Demo 2 - «FISHING TIME» by:
Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1989
Demo 3 - <HONEY» by:

Luigi Bruti/Roberto Lanciotti © 1983
Demo 4 - «YUPPIE» by:

Luigi Bruti © 1988



TONE SELECT

L

KLANGFARBENWAHIL SELECTION DE SON
[36] [37]
o TONE /USER PROGRAM '
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Any one of the 128 different tones can
be selected for the Upper, Lower and
Manual Bass by using the BANK and
NUMBER Buttons. Tone selection can
be carried out while playing in any key-
board mode. Tones can also be select-
ed while the Arranger is playing or
stopped.

* See the E-30 Tone List included
with this manual for the complete
list of External MIDI Program
Change numbers of all 128 tones.

Mit den BANK- und NUMBER-Tasten
kénnen alle 128 Klangfarben fiir die Be-
reiche UPPER, LOWER und BASS
angewihlt werden. Die Klinge kénnen
in jedem Spielmodus angewihlt wer-
den, unabhingig davon, ob der Arran-
ger spielt oder gestoppt ist.

* Beachten Sie bitte auch die Aufstel-
lung der 128 Klangfarben mit den
zugehorigen MIDI-Programmwech-
selnummern weiter hinten in dieser
Anleitung.
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N’importe lequel des 128 sons diffé-
rents peut &tre choisi pour les parties
Upper, Lower et Manual Bass en utili-
sant les touches de banque et de
numéro. Le choix de son peut s'effec-
tuer tout en jouant dans n'importe quel
mode de clavier. Les sons peuvent aussi
étre choisis pendant que TARRANGER
joue ou est arrété.

* Voyez la liste des sons du E-30
incluse avec ce mode d’emploi pour
les changements internes ou les
numéros de changement de pro-
gramme MIDI.



UPPER TONE SELECT

To change the tone in the full keyboard
mode press the SELECT button [36] in
the TONE/USER PROGRAM section
until the UPPER LED lights. The dis-
play will indicate the tone in use:

WAHL DER OBEREN
KLANGFARBE

Zum Anwibhlen einer «oberen» Klang-
farbe, d.h. der mit dem gesamten Ma-
nual spielbaren ersten Klangfarbe,
driicken Sie die SELECT-Taste {36]im
TONE-Bedienfeld bis die entsprechen-
de UPPER-LED aufleuchtet.

Im Anzeigefenster erscheint der aktuell
angewdhlte Klangname und seine
Nummer.

BANK —

SELECTION SON UPPER

Pour changer le son en mode «clavier
entier», pressez le bouton SELECT
[36] dans la section TONE SELECT,
jusqu’a ce que la LED UPPER cor-
respondante ne s’allume.
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— MIDI Program Change
Number (1-128)

NUMBER Group (a/b)

To select any of the 128 tones from
Group or b Tone Table, select the ap-
propriate Group a or by pressing the
GROUP a/b button [37], then press a
BANK button for the first digit and a
NUMBER button for the second.

Example: To select 26 ELEC ORGAN
6 Tone

Press BANK button 2 and then NUM-
BER button 6. The display will respond
with:

Um eine der 128 Klangfarben anzuwih-
len, suchen Sie sich die gewiinschte
Klanggruppe mit der Klanggruppenta-
ste GROUP a/b [37] aus und bestimmen
den Klang mit den BANK-und
NUMBER-Tasten. Die erste Stelle der
Klangnummer repriasentiert die Spei-
cherbank und die zweite Stelle die Pro-
grammnummer.

Beispiel: Sie mochten Klang 26 ELEC
ORGAN 6 anwihlen.

Driicken Sie den Speicherbanktaster
(BANK) 2 und die Programmnummer
(NUMBER) 6. Im Anzeigefenster steht
nun:

Pour choisir n'importe lequel des 128
sons, choisissez le groupe a ou b en
pressant le bouton GROUP a/b [37] puis
pressez une touche de banque et enfin
une touche de numeéro.

Exemple: Pour choisir le son 26 ELEC
ORGAN 6:

Pressez la touche de banque 2 puis la
touche de numéro 6. L’afficheur in-
diquera:
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After a few seconds the Master Display
will return.

Example: To select 23b JAZZ GUITAR
1 tone.

Press GROUP a/b button, press BANK
button 2 and then NUMBER button 3.
The diplay will respond with:

Nach einigen Sekunden wechselt die
Anzeige wieder auf das Master-Display:

Biespiel: Sie mochten Klang 23b JAZZ
GUITAR 1 anwibhlen.

Zunichst withlen Sie die Gruppe ‘b’ mit
dem GROUP a/b-Taster [37] an,
driicken dann BANK 2 und zuletzt
NUMBER 3. Das Display zeigt:

Aprés quelques secondes, on retrouve
I'affichage de base.

Exemple: Pour choissir le son 23b
JAZZ GUITARI:

Pressez la touche de Groupe a/b [37]
pressez la touche de banque 2 puis la
touche de numéro 3. L'afficheur in-
diquera:

“FEFR tone [
b Jdafd GUITH

After a few seconds the display will

revert to the Master Display.

All of the 61 keys can be played dynam-

ically, that is the harder you play the

key the louder the tone will sound.

* The above procedure (pressing
BANK, NUMBER, and GROUP
buttons) can be carried out in any
order you wish.

Nach einigen Sekunden wechselt die

Anzeige wieder auf das Master-Display.

Die Tastatur ist anschlagsdynamisch,

d.h. bei starkerem Anschlag ist der er-

zeugte Ton lauter.

* Betidtigen der BANK- und
NUMBER-Tasten kann in beliebi-
ger Reihenfolge durchgefiihrt
werden.
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Aprés quelques secondes, on retrouve
'affichage de base.

Les 61 touches sont dynamiques, a
savoir que plus vous enfoncez la touche
énergiquement, plus le son sera fort.

* La procédure ci-dessus (presser les
boutons de Banque et de Numéro)
peut suivre l'ordre que vous sou-
haitez.



*  After pressing the SELECT button
with the UPPER LED lit, the dis-
play will show the UPPER tone con-
dition. After a few seconds, the
Master display will return.

* If the UPPER LED is already lit,
there is no need to press the
SELECT button before pressing
BANK and NUMBER buttons, sim-
ply press the GROUP button (if
necessary) and the two numbers of
the UPPER tone you require.

KEYBOARD (KBD) SPLIT

The keyboard can also be played in a
‘Split’ mode. One tone on the right-
hand side of the keyboard and a differ-
ent tone for the left. The keyboard can
be ‘split’ in the following seven modes:

Upper/Lower
Upper/Arranger
Upper/Manual Bass
Upper/Manual Drums
Upper/Sound Effects
Upper/Lower/Arranger
Upper/Lower/Manual Bass

* Wenn die UPPER-LED bereits er-
leuchtet ist, brauchen Sie zur An-
wahl einer neuen oberen Klangfarbe
dann nur die Nummer mit den
BANK- und NUMBER-Tasten ein-
zugeben.

MANUALTEILUNG

Das Manual des Keyboards kann zum
Spielen mit zwei Klangfarben auch in
zwei Abschnitte unterteilt werden, wo-
bei der rechte Abschnitt der oberen
Klangfarbe zugewiesen ist und der lin-
ke der unteren.

Der E-30 kann in einer der sieben Spiel-
modi gesetzt werden:

Upper/Lower
Upper/Arranger
Upper/Manual Bass
Upper/Manual Drums
Upper/Sound Effects
Upper/Lower/Arranger
Upper/Lower/Manual Bass

* Sila LED UPPER est déja allumée,
pressez simplement les deux bou-
tons du son UPPER que vous sou-
haitez.

KEYBOARD (KBD) SPLIT

Le clavier peut aussi étre utilisé en
mode «Split». Un son sur la partie
droite du clavier et un son différent sur
la partie gauche du clavier. Le clavier
peut étre divisé dans les sept modes
suivants:

Upper/Lower
Upper/Arranger
Upper/Manual Bass
Upper/Manual Drums
Upper/Sound Effects
Upper/Lower/Arranger
Upper/Lower/Manual Bass

I[ xep seLiT |f ARRANGER |
LOWER ON/QFF
(38) —- o] [Jei 48
M BASS HOLD
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UPPER/LOWER KBD SPLIT

To ‘split’ the keyboard in the Up-
per/Lower mode, press the LOWER
button [38]. Lower LED will light.

The keyboard will now be split. The
tone now sounding from the bottom
note to the ‘split’ position will be known
as the «Lower» and tones for this sec-
tion are selected using the SELECT
button (LOWER) in the TONE/USER
PROGRAM section (see LOWER
TONE SELECT). The tone now sound-
ing from the ‘sphit’ position upwards is
selected using the SELECT (UPPER)
button (see UPPER TONE SELECT).

The factory set position of the ‘split’ is
between the B3 and C4 keys in the se-
cond octave. However, this position ean
be adjusted to different positions. (See
«ADJUSTABLE SPLIT» in
PARAMETERS). The ‘split’ position
point on the display will show the first
note of the Upper Section.

UPPER/LOWER-Manualteilung

Zum Aufteilen des Manuals im Up-
per/Lower-Modus driicken Sie die
LOWER-Taste [38]. Die LOWER LED
leuchtet auf.

Vom tiefstem Ton bis zum SPLIT-
Teilungspunkt erklingt die LOWER-
Klangfarbe. Vom SPLIT-Teilungs-
punkt aufwirts erkligt die UPPER-
Klangfarbe. Mit der Taste SELECT
(LOWER) im TONE/USER
PROGRAM-Bedienfeld aktivieren Sie
den LOWER-Klang. Mit der Taste SE-
LECT (UPPER) aktivieren Sie die
UPPER-Klangfarbe.

Der SPLIT-Teilungspunkt liegt zwi-
schen B3 und C4 der zweiten Oktave.

Dieser Punkt kann nachtriglich verén-
dert werden (siehe unter «Verinderba-
rer Splitpunkt» bei PARAMETERS).
Im Display wird die Splitpunktposition
durch die tiefste Note des UPPER-
Bereiches angezeigt.

UPPER/LOWER KBD SPLIT

Pour diviser le clavier dans le mode
Upper/Lower, pressez le bouton
LOWER [38]. La LED Lower
s'allumera.

Le clavier sera maintenant divisé. Le
son qui maintenant jouera de la note la
plus basse a la position de Split sera
dénommé «Lower» et les sons de cette
section pourront étre sélectionnés
gréce 4 Ja touche SELECT (LOWER)
dans la section USER PROGRAM (voir
SELECTION DU SON LOWER). Le
son qui maintenant jouera du point de
Split en avant pourra étre sélectionné
& travers le bouton SELECT (UPPER)
(voir SELECTION DU SON UPPER).

La position du Split programmée en
usine se trouve entre les notes SI-3 et
DO0-4 de la seconde octave. Cependant,
cette position peut étre ajustée 2
d’autres positions. (Voir SPLIT AJUS-
TABLE dans la section PARA-
METRES).

La fenétre display indiquera le point de

Split en indiquant la premiére note de
la section UPPER.

(SR

(«Split» position on keyboard)

19



LOWER TONE SELECT

To select a different tone for the left-
side of the Split (Lower), press the
SELECT button [36] in the
TONE/USER PROGRAM section. The
display will indicate the LOWER tone
in use:

ANWAHL EINES KLANGES IM
LOWER-BEREICH

Um eine neue Klangfarbe fir den
LOWER-Bereich anzuwihlen, driicken
Sie die SELECT-Taste [36] im TO-
NE/USER PROGRAM-Bedienfeld. In
der Anzeige ist jetzt der aktuelle Klang
des LOWER-Bereichs abzulesen:

SELECTION DU SON LOWER

Pour sélectionner un son différent sur
la partie gauche du point de Split
(Lower), pressez le bouton SELECT
[36] dans la section TONE/USER
PROGRAM.

La fenétre display indiquera le son
LOWER utilisé:
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To select any of the 128 tones from
Group a or b Tone Table, select the ap-
propriate Group a or b by pressing the
GROUP a/b button [37], then press a
BANK button for the first digit and a
NUMBER button for the second.

Example: To select 82a STRINGS 2
tone.
Press BANK button 8 and then NUM-
BER button 2. The display will respond
with:
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GROUP (a/b)

Um eine der 128 Klangfarben anzuwih-
len, suchen Sie die gewiinschte Klang-
gruppe mit der Klanggruppen-Taste
GROUP a/b [37] aus und bestimmen
den Klang mit den BANK. und
NUMBER-Tasten. Die erste Stelle der
Klangnummer reprisentiert die Spei-
cherbank und die zweite Stelle die Pro-
grammnummer.

Beispiel: Sie mochten Klang 82a
STRINGS 2 anwihlen:

Dricken Sie hierzu die BANK-Taste 8
und die NUMBER-Taste 2. Im Anzei-
gefenster erscheint nun:

PE]+—

MIDI Program Change
Number (1-128)

Pour sélectionner l'un des 128 sons du
groupe a ou b de la Table des Sons,
sélectionnez le groupe a ou b approprié
en pressant le bouton GROUP a/b {37],
ensuite pressez un bouton de BANQUE
pour la premiére case et un bouton de
NUMERO pour la seconde.

Exemple: pour sélectionner le son 8§2a
STRINGS 2:
Pressez le bouton de BANQUE 8 et le

bouton de NUMERO 2. Le display
indiquera:

= -3 ] bl
OHERE tone [ 3
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After a few seconds the display will
revert to the Master Display.

* The above procedure (pressing
BANK, NUMBER and GROUP but-
tons) can be carried out in any ord-
er you wish.

*  After pressing the SELECT button
with the Lower Led lit, the display
will show the LOWER tone condi-
tion. After a few seconds, the
master display will return.

* If the Lower Led is already lit, there
is no need to press the SELECT
button before pressing BANK and
NUMBER buttons, simply press the
GROUP button (if necessary), and
the two numbers of the LOWER
tone you require.

Nach einigen Sekunden wechselt die
Anzeige wieder auf das Master-Display

*  Sie kénnen die BANK-, NUMBER
- und GROUP a/b-Tasten in beliebi-
ger Reihenfolge benutzen.

* Nach dem Driicken der SELECT-
Taste, wenn die LOWER-LED be-
reits erleuchtet ist, zeigt das Disp-
lay die aktuelle Klangfarbe des
LOWER-Bereichs. Nach einigen Se-
kunden wechselt die Anzeige zum
Master-Display.

* Wenn die LOWER-LED leuchtet,
ist es nicht notwendig, die
SELECT-Taste vor der BANK-bzw,
NUMBER-Taste zu betitigen. Zur
Anwahl einer neuen LOWER-
Klangfarbe brauchen Sie dann nur
die GROUP-Taste (wenn notwen-
dig) und die Nummer mit den
BANK - und NUMBER-Tasten cin-
zugeben.

20

Aprés quelques secondes le display
retournera a l'affichage de base.

* La procédure ci-dessus (presser les

boutons BANK, NUMBER et
GROUP) peut suivre P'ordre que
vous souhaitez.

Aprés avoir pressé le bouton
SELECT avec la LED LOWER
allumée, la fenétre display indiquera
la condition du son LOWER. Apres
quelques secondes affichage de
base retournera.

* Sila LED LOWER est déja allu-
mée, vous n'avez pas besoin de pres-
ser le bouton SELECT avant de
presser les boutons BANK et NUM-
BER, pressez simplement le bouton
GROUP (si nécessaire) et les deux
chiffres du son LOWER dont vous
avez besoin.

*



UPPER/MANUAL BASS
KBD SPLIT

To ‘split’ the keyboard in the Manual
Bass/Upper mode, press the M BASS
button [39]. M Bass LED will light.

The keybaord will now be split between
the B3 and C4 keys in the second oc-
tave. The tone now sounding from the
bottom note to and including B3 will be
known as «Manual Bass» and tones for
this section are selected using the
SELECT button (M BASS) in the
TONE/USER PROGRAM SELECT
section (see MANUAL BASS TONE
SELECT). The tone now sounding
from and including the C4 key upwards
is the UPPER Tone.

The ‘split’ position can be adjusted to
different positions. (See «Adjustable
Split» in PARAMETERS). The «Split»
Position point on the display will show
the first note of the Upper section.

MANUAL BASS TONE SELECT

To change the Manual Bass tone, press
the SELECT button [36] in the TONE
USER PROGRAM SELECT section
until the M BASS LED lights. The dis-
play will indicate the MANUAL BASS

tone in use:

UPPER/MANUAL BASS-
Manualteilung

Der oben beschrichene Vorgang gilt
auch fiir die anderen Bereiche des E-30,
d.h.:

Zum Aufteilen des Manuals im Up-
per/Manual Bass-Modus driicken Sie
die MANUAL BASS-Taste [39]. Die
MANUAL BASS-LED leuchtet auf.

Der SPLIT-Teilungspunkt liegt zwi-
schen B 3 und C 4 der zweiten Oktave.

Dieser Punkt kann nachtréglich verin-
dert werden (siehe unter «Verinderba-
rer Splitpunkt» bei PARAMETERS).
Im Display wird die Splitpunktposition
durch die tiefste Note des UPPER-
Bereiches angezeigt.

ANWAHL EINER BASS-
KLANGFARBE

Um eine BASS-Klangfarbe zu spielen,
mufl man erst die SELECT-Taste [36]
im TONE/USER PROGRAM-
Bedienfeld driicken (die entsprechende
LED leuchtet auf).

In der Anzeige ist jetzt der aktuelle
Klang des MANUAL BASS-Bereichs
abzulesen:

UPPER/MANUAL BASS
KBD SPLIT

Pour diviser le clavier dans le mode
Manual Bass/Upper, pressez le bouton
M BASS {39], la LED M Bass
s'allumera.

Le clavier sera maintenant divisé entre
les notes SI-3 et DO-4 dans la seconde
octave. Le son émis de la note la plus
basse jusqu'a SI-3 y compris, sera
connu comme «Basse Manuelle» et les
sons pour cette section sont sélection-
nés i travers le bouton SELECT (M
BASS) dans la section TONE/USER
PROGRAM SELECT (voir SELEC-
TION DU SON DE BASSE
MANUELLE).

La position du split peut étre ajustée
sur diverses positions. (Voir Split Ajus-
table dans la section PARAMETRES).

SELECTION DU SON DE BASSE
MANUELLE

Pour changer le son de Basse Manuelle,
pressez le bouton SELECT [36] dans
la section TONE/USER PROGRAM
jusqu'a ce que la LED M BASS ne
s’allume. Le display indiquera le son
MANUAL BASS utilisé:
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To select any of the 128 tones from
Group a or b Tone Table, select the ap-
propriate Group a or b by pressing the
GROUP a/b button [37], then press a
BANK button for the first digit and a
NUMBER button for the second.

|
Group (a/b)

Um eine der 128 Klangfarben anzuwih-
len, suchen Sie die gewiinschte Klang-
gruppe mit der Klanggruppen-Taste
GROUP a/b {37] aus und bestimmen
den Klang mit den BANK- und
NUMBER-Tasten. Die erste Stelle der
Klangnummer reprisentiert die Spei-
cherbank und die zweite Stelle die Pro-
grammnummer.
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—~——— MIDI Program Change
Number (1-128)

Pour sélectionner n’importe lequel des
128 sons depuis un groupe aou b de la
Table des Sons, sélectionnez le groupe
a ou b approprié en pressant le bouton
GROUP a/b {37}, ensuite pressez un
bouton de BANQUE pour la premiére
case et un bouton de NUMERO pour la
seconde.



Example: To select 34b SLAP BASS
1 Tone.

Ensure that Group b appears to the
right of the Manual Bass tone number
in the display, press BANK button 3
and then NUMBER button 4.
The display will respond with:

Biespiel: Sie mochten Klang 34b SLAP
BASS 1 anwihlen:

Driicken Sie hierzu die GROUP-Taste
a/b und dann die BANK/Taste 3 und die
NUMBER-Taste 4. Im Anzeigefenster
erscheint nun:

Exemple: pour sélectionner le son 34b
SLAP BASS 1

Assurez-vous que le groupe b appa-
raisse & la droite du nombre du son
Manual Bass sur le display, pressez le
bouton de BANQUE 3 et ensuite le bou-
ton de NUMERO 4

' Le display indiquera:

After a few seconds the display will re-

vert to the Master Display.

* The above procedure (pressing
BANK, NUMBER, and GROUP
buttons) can be carried out in any
order you wish.

Nach einigen Sekunden wechselt die
Anzeige wieder auf das Master-Display.

* Sie kdnnen die BANK-, NUMBER-
und GROUP a/b-Tasten in beliebi-
ger Reihenfolge benutzen.
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Aprés quelques secondes le display

retournera a 'affichage de base.

* La procédure ci-dessus (presser les
boutons BANK, NUMBER et
GROUP) peut suivre l'ordre que
vous voulez,



<Notes on Tone Selecting >

Only when selecting tones from
Group b will the display show the
«b» next to the tone number.

* After pressing the SELECT button
with the M BASS LED lit, the dis-
play will show the MANUAL BASS
tone condition. After a few seconds,
the Master display will return.

* If the M BASS Led is already lit,
there is no need to press the
SELECT button before pressing
BANK and NUMBER buttons, sim-
ply press the GROUP button (if
necessary), and the two numbers of
the MANUAL BASS tone you
require.

The procedures (pressing BANK,
NUMBER and GROUP a/b buttons)
can be carried out in any order you
wish,

* 1If the LED of the desired Select but-
ton is lit, there is no need to press
that button again before pressing
BANK, NUMBER or GROUP a/b
buttons, simply press the two num-
bers (plus GROUP a/b if necessary)
of the particular tone you require.

*  On selecting either UPPER, LOW-
ER or MANUAL BASS tones, if the
GROUP, BANK or the NUMBER is
the same as the previous tone, there
is no need to press that button.

* The UPPER, LOWER and MANU-
AL BASS tone select procedures
are the same with or without the
Rhythm playing.

* After pressing the SELECT button
and lighting the UPPER LOWER
or MANUAL BASS SELECT
LEDs the display will show the tone
condition of the section whose led is
lit. After a few seconds, the Master
display will return.

* Changing the MANUAL BASS
tone will not affect the preset Ac-
comp Bass tone played by the AR-
RANGER.

< Anmerkungen zur Auswahl von
Klingen >

* Nur wenn Klangfarbe der “b"-
Gruppe gewahlt werden, erscheint
im Display ein “b" neben der Klang-
farbennummer.

* Nach Driicken der SELECT-Taste
bei leuchtender M BASS LED er-
scheint im Display die MANUAL
BASS Klangfarbenanzeige; nach ei-
nigen Sekunden wechselt die Anzei-
ge auf das Master-Display.

* Wenn die M BASS LED bereits
leuchtet, ist es nicht notwendig, die
SELECT-Taste zu betitigen, bevor
man die BANK und NUMBER Ta-
sten driickt; driicken Sie die
GROUP-Taste (wenn notwedig) und
die beiden Nummern-Tasten zwecks
Anwahl des MANUAL BASS.

Sie kénnen die BANK-, NUMBER- und
GROUP a/b Tasten in beliebiger Rei-
henfolge benutzen.

Wenn die LED der ensprechenden
SELECT-Taste bereits leuchtet, muff
diese nicht noch einmal gedrtickt wer-
den, bevor man die Tasten BANK,
NUMBER oder GROUP a/b betitigt.

Wenn Sie Klinge der Bereiche UP-
PER, LOWER und MANUAL BASS
wihlen, bleibt die letzte Einstellung fiir
GROUP, BANK oder NUMBER erhal-
ten; diese miissen nicht noch einmal be-
titigt werden.

Die Auswahl von UPPER, LOWER
und MANUAL BASS Klangfarben ist
unabhingig von der laufenden/nicht
laufenden Rhythmusmaschine.

Nach Driicken der SELECT-Taste er-
scheint im Display die Klangfarben-
anzeige fur UPPER, LOWER oder
MANUAL BASS; nach einigen Sekun-
den erscheint wieder das Master
Display.

Das Andern der MANUAL BASS
Klangfarbe hat keinen Einfluf} auf die
ACCOMP BASS Klangfarbe, welche
vom Arranger angesteuert wird.
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< Notes sur la sélection du son>

* La lettre «b» apparaitra & coté du
numéro du son, uniquement si vous
sélectionnez des sons appartenant
au groupe b.

* Aprés avoir pressé le bouton
SELECT avec la LED M BASS
allumée, le display indiquera la con-
dition du son MANUAL BASS.
Aprés quelques secondes P'affichage
de base réapparaitra.

* SilaLED M BASS est déja allumée
vous n’avez pas besoin de presser le
bouton SELECT avant de presser
les boutons BANK et NUMBER,
pressez simplement le bouton
GROUP (si nécessaire) et les deux
boutons du son MANUAL BASS
dont vous avez besoin.

*  Sila LED du bouton Select souhaité
est allumée, vous n'avez pas besoin
de presser ce bouton encore une fois
avant de presser les boutons BANK,
NUMBER ou GROUP a/b, pressez
simplement les deux chiffres (plus
GROUP a/b si nécessaire) du son
que vous désirez en particulier.

* En sélectionnant les sons UPPER,
LOWER ou MANUAL BASS, si le
GROUPE, la BANQUE ou le
NUMERQ est le méme que le son
précédent, vous ne devrez pas pres-
ser ce bouton.

* Les procédures de sélection des sons
UPPER, LOWER et MANUAL
BASS sont les mémes, que le
rythme joue ou pas.

Aprés avoir pressé le bouton
SELECT et que les LEDs UPPER,
LOWER ou MANUAL BASS sont
allumées, le display indiquera la con-
dition de la section dontla LED est
allumée. Aprés quelques secondes
I'affichage de base réapparaitra.

* Sivous changez le son de la BASSE
MANUELLE cela n'affectera pas le
son préselectionné de I'Accomp
Bass joué par 'ARRANGER.



UPPER/LOWER/MANUAL BASS
KBD SPLIT

To ‘split’ the keyboard in the Upper/Lo-
wer/Manual Bass mode, press the Lo-
wer and M BASS buttons [38 & 39].
LOWER and M BASS LEDs will light.

The keyboard will now be split. Playing
a chord in the Lower section will pro-
duce a chord sound plus a bass tone.
The bass note heard, will be the root no-
te of the chord played. A Lower tone
is selected using SELECT (LOWER)
button and BANK and NUMBER but-
tons, while a tone for the bass is selec-
ted by using the SELECT (M BASS)
button and BANK and NUMBER
buttons.

The factory set position of the ‘split’ is
between the B3 and C4 keys in the se-
cond octave. However, this position can
be adjusted to different positions. (See
«ADJUSTABLE SPLIT» in PARA-
METERS). The «SPLIT» position point
on the display will show the first note
of the Upper section.

UPPER/LOWER/MANUAL BASS
KBD SPLIT

Um das Keyboard zu «splitten», (im
UPPER/LOWER/MANUAL BASS
Modus), driicken Sie die Tasten LO-
WER und M BASS[38 & 39];die LO-
WER und M BASS LED’s leuchten
auf. Bei gedriickten Keyboard-Tasten
wird im LOWER Bereich ein Akkord
sowie ein Basston horbar, Der Basston
ist der Grundton des gespielten Ak-
kordes.

Die Anwahl der Klangfarben fiir die
Bereiche LOWER und M BASS ge-
schieht {iber die SELECT-, BANK- und
NUMBER Tasten.

Die Werksvoreinstellung des Split-
punkts liegt zwischen B3 und C4 in der
zweiten Oktave. Diese Position kann
nachtriglich verdndert werden (siche
unter «Veranderbarer Splitpunkt» bei
PARAMETERS). Im Display wird der
Splitpunkt durch die tiefste Note des
UPPER Bereiches angezeigt.
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UPPER/LOWER/MANUAL BASS
KBD SPLIT

Pour diviser le clavier en mode
Upper/Lower/Manual Bass, pressez les
boutons LOWER et M BASS [38 et 39].
Les LEDs LOWER et M BASS s’allu-
meront.

Le clavier sera maintenant divisé. En
jouant un accord dans la section Lower,
vous obtiendrez un accord plus un son
de basse. La note de basse jouée sera
la note de base de I'accord joué. Un son
Lower sera sélectionné a travers les
boutons SELECT (LOWER) et BANK
et NUMBER, alors qu'un son pour la
basse est sélectionné grace aux boutons
SELECT (M BASS) et BANK et
NUMBER.

La position du split présélectionnée en
usine se trouve entre les touches SI-3
et DO-4 dans la seconde octave. Cepen-
dant cette position peut étre ajustée sur
différentes autres positions. (Voir Split
Ajustable dans la section PARAME-
TRES). Le display indiquera la position
de Split en affichant la premiére note
de la section UPPER.



TONE BALANCE

The volumes of UPPER, LOWER and
MANUAL BASS tones can be con-
trolled by the buttons “>"" and “ <"
in the BALANCE section [2].

UPPER BALANCE

To adjust the volume of the UPPER
tone (or Full Keyboard tone when
LOWER or M BASS SPLIT is Off),
press either UPPER “t " button to in-
crease or *‘ <*‘ button to decrease the
volume [42]. The display will respond
with:

KLANGFARBENBALANCE

Die Lautstirke der Bereiche UPPER
LOWER und MANUAL BASS kann
mit den Tasten “" und “<” im
BALANCE-Bedienfeld eingestellt wer-
den [2].

{ BALANCE ]i

- UPPER -

+— 142]
- LOWER »

4+ [43]
- ACCOMP »

+—[44]
- A/M BASS »

1+ 145]
- DRUMS -

4 [46]
« S EFFECTS »

1+ [47]
TTON/OFF T

UPPER-Lautstirke

Die Lautstirke des UPPER-Bereiches
kann mit der Taste UPPER [42] "
erhoht werden und mit der Taste “ a*
verringert werden. Beim Betétigen ei-
ner dieser Tasten zeigt das Display:

BALANCE DE SONS

Les volumes des sons UPPER,
LOWER et MANUAL BASS peuvent
étre réglés par les touches “> " et “ <”
dans la section BALANCE [2].

VOLUME UPPER

Pour régler le volume du son UPPER
pressez soit la touche *“> "’ soit la tou-
che “<«* de la ligne UPPER [42].
L'afficheur indiquera:

Number
Level
indication

AL

Tl

Ll

FER * D= Graph
o Level
b ENEEERERNENEE indication

Pressing either UPPER “>" or “ <"
buttons will cause the number and
graph indication to increase or
decrease.

* After a few seconds if neither but-
ton is pressed, the display will
return to the Master Display.

To quickly turn off the Upper tone,

press UPPER " and ““ <’ buttons

simultaneously. The display will
respond with:

Number i
Level
indication

Mit den Tasten UPPER “"und “ <"
konnen Sie den Lautstirkewert variie-
ren. Der Balken in der graphischen An-
zeige wichst im gleichen Verhiltnis wie
der nummerische Wert und die Laut-
stirke.

Um den UPPER-Bereich schnell auszu-
schalten driicken Sie ** <" und die “'>
Tasten gleichzeitig. Im Display steht
danach:

Pressez la touche “‘t>"" pour augmen-
ter le volume et “* <’ pour le diminuer.
Pour couper rapidement le volume du
son UPPER pressez les deux touches
“p' et “<’ simultanément. L'affi-
cheur indiquera:

v

Ty

% §...

™
vy

T
O
JEX

Graph
] Level
indication

To turn the UPPER tone on again,
press UPPER “& " and *“ <’ buttons
again simultaneously.

Um den UPPER-Bereich wieder zu ak-
tivieren, driicken Sie einfach erneut die
“q” und “o"" Tasten gleichzeitig.
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Pour retrouver le son UPPER pressez
4 nouveau simultanément les touches
UPPER “>" et “<”.



LOWER BALANCE

To adjust the volume of the LOWER
tone, press either LOWER “ " button
to increase or ‘‘ <’ button to decrease
the volume [43]. The display will
respond with:

LOWER-Lautstirke

Die Lautstirke des Lower-Bereiches
kann mit der Taste LOWER *> " er-
héht werden und mit der Taste LO-
WER “<«” verringert werden [43].
Beim Betitigen einer dieser Tasten
zeigt das Display:

VOLUME LOWER

Pour régler le volume du son LOWER,
pressez soit la touche ‘o soit la tou-
che “<” de la ligne LOWER [43}.
L’afficheur indiquera:

% é...

Pressing either LOWER “> " or ““ «”
buttons will cause the number and
graph indication to increase or
decrease.

* After a few seconds if neither but-
ton is pressed, the display will
return to the Master Display. -

To quickly turn off the LOWER tone,

press LOWER “‘>"" and “ <’ buttons

simultaneously. The display will
respond with:

Mit den Tasten LOWER “"" und LO-
WER ““<” kdnnen Sie den Lautstir-
kewert variieren. Der Balken in der
graphischen Anzeige wichst im glei-
chen Verhiltnis wie numerischer Wert
und Lautstirke. Um den LOWER-
Bereich schnell ganz abzuschalten,
driicken Sie die “ <" und *“ <’ Tasten
gleichzeitig. In der Anzeige steht dann:

Pressez la touche ‘"' pour augmen-
ter le volume et “ <" pour le diminuer.
Pour couper rapidement le volume du
son LOWER, pressez les deux touches
Y et ‘<’ simultanément. L‘affi-
cheur indiquera:

-
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To turn on again the LOWER tone,
press LOWER ““>"" and ““ <"’ buttons
again simultaneously.

* In the above balance procedures, if
neither “" or “<” button is
pressed, within a few seconds the

Master Display will return.

Um den LOWER-Bereich wieder zu ak-
tivieren, driicken Sie nochmals *“ <"
und “>"" Tasten gleichzeitig.

* Bei den oben beschriebenen Verfah-
ren springt die Anzeige nach einigen
Sekunden wieder zum Master-
Display zuriick.
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Pour retrouver le son LOWER, pres-
sez 4 nouveau simultanément les tou-
ches LOWER “«” et “p .

* Dans les procédures précédentes,
aprés quelques secondes, si l'on
n’appuie ni sur ‘', ni sur “<”,
'affichage de base réapparait.



ACCOMPANIMENT/
MANUAL BASS BALANCE

Accomp and Manual Bass volume can
both be adjusted in one operation.
Press either A/M BASS “'> or “«”
button [45] and the display will respond
with:

ACCOMP/MANUAL BASS-
Lautstirke

Sie kénnen die Lautstarke des automa-
tischen Basses und des MANUAL
BASS gleichzeitig verandern. Das
Display zeigt bei Betétigung einer der
beiden A/M BASS-Tasten [45]:

VOLUME MANUAL BASS

Les volumes de Manual Bass et de la
basse jouée par I'accompagnement peu-
vent étre réglés en une seule fois. Pres-
sez 'une ou 'autre des touches A/M
BASS “ < et “‘> " [45] et Vafficheur
indiquera:

Accomp and Bass
Indication

-

E

t i:‘ .:;
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RRE!

'
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To adjust the volume of both the Ac-
comp and Manual Bass, press either
A/M BASS “" button [45] to increase
or “<«” to decrease both volumes.

Pressing either A/M BASS “«” or
“ <" buttons will cause both Volume in-
dication numbers to increase or
decrease.

To quickly turn off both the Accomp
and Manual Bass tone, press A/M
BASS “»" and ‘< buttons simul-
tanﬁously. The display will respond
with:

r_I

Accomp Bass

—

Manual Bass

Volume
indication

Die Lautstirke der beiden Bass-
Klangfarben kénnen mit A/M BASS
“p"" erhoht und mit A/M BASS “<”
verringert werden [45].

Um bei dieser Anzeige beide Bass-
Klangfarben auszuschalten, driicken
Sie die A/M BASS-Tasten “<” und
“p "' gleichzeitig. Im Display erscheint:

Pour régler simultanément le volume
des deux basses, pressez, sur la ligne
A/M BASS, la touche "' pour I'aug-
menter et la touche “<’’ pour le
diminuer.
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To turn on again both the Accomp and
Manual Bass tone, press A/M BASS
“>" and “<” buttons again simul-
taneously.

Um die beiden Bisse wieder anzuschal-
ten, driicken Sie erneut ““ <’ und “ .
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Pour couper rapidement le volume des
sons Accomp. Bass et Manual Bass,
pressez les deux touches “"" et “ <"
simultanément,



To adjust the volume of the Manual
Bass tone (M) separately requires the
Accomp Bass balance function to be
disabled (See ACCOMP BASS
BALANCE ENABLE in
PARAMETERS).

With the Accomp Bass Balance func-
tion turned off, pressing either A/M
BASS “p " or “‘ <" button the display
will respond with:

Wollen Sie nur den manuellen Bass in
der Lautstirke verdndern, so miissen
Sie die ‘‘automatischer Bass Lautstér-
keregelung” ausschalten (Sehen Sie da-
zu ACCOMP BASS BALANCE
ENABLE im Abschnitt «Parameters»).

Wenn Sie die “automascher Bass Laut-
stirkeregelung”’ ausgeschaltet haben,
verdndern Sie mit den “<”’ und “ "
Tasten lediglich die Lautstarke des ma-
nuellen Basses. In der Anzeige finden
Sie:

Pour retrouver ces sons, pressez i nou-
veau simultanément les touches A/M
BASS “<a’ et “ 7.

Por régler séparément le volume du son
MANUAL BASS (M) il faut d’abord
désactiver la fonction volume de la
basse servant 4 l'accompagnament
(voir en PARAMETERS la mise en ser-
vice du volume ACCOMP. BASS).
Une fois cette fonction hors service
pressez une des deux touches
AM/BASS “" out ““ <", L'afficheur
indiquera:

I
i
:_!"‘

Accomp Bass balance
function turned off.

Press either A/M BASS “ "' button to
increase or *“ <’ button to decrease the
Manual Bass volume.

Pressing either A/M BASS “»" or
“<’ buttons will cause the Manual
Bass Volume indication number to in-
crease or decrease but will not affect
the volume condition of the Accomp
Bass.

To quickly turn off just the Manual
Bass tone, press A/M BASS “>" and
“<” buttons simultaneously. The dis-
play will respond with:

Wenn Sie die Tasten A/M BASS “«”
und “p "’ gleichzeitig dricken, schalten
Sie nur den MANUAL BASS ab. Im
Anzeigefenster sehen Sie danach:

Pressez la touche ‘" pour augmen-
ter le volume du son MANUAL BASS
et la touche * <"’ pour le diminuer.

L’usage de I'unc ou I'autre des touches
“q” et “p " fait changer le volume du
son MANUAL BASS mais n'affecte
pas le volume du son Accomp Bass.
Pour couper rapidement le volume du
son MANUAL BASS, pressez les deux
touches “>"" et ““<” simultanément.
L’afficheur indiquera:

i

To turn on again the Manual Bass tone,
press A/M BASS “t>" and ““<” but-
tons again simultaneously.

* In the above Bass balance proce-
dures, if neither “&"' or “ <" but-
ton is pressed, within a few seconds
the Master Display will return.
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Um den MANUAL BASS wieder anzu-

schalten, driicken Sie einfach erncut die

Tasten A/M BASS “<” und “n”

gleichzeitig.

* In den oben beschriebenen
Lautstirkeeinstellungs-Vorgingen
wechselt nach einigen Sekunden die
Anzeige wieder zum Master-
Display, wenn keine Betitigung ei-
ner “<’' oder “> " Taste erfolgt ist.

oo

Pour retrouver le son MANUAL
BASS, pressez & nouveau simultané-
ment les touches A/M BASS “> " et

<.

* Dans les procédures précédentes,

aprés quelques secondes, si Pon
n’appuie ni sur “>"', ni sur “<”,
P'affichage de base réapparait.



ARRANGER SECTION

Your E-30 is also equipped with a

unique built-in ARRANGER section

with a 32 plus 8 beginner Music Styles,
a total of 40 Music Styles.

Each Music Style includes a Drum
track, Bass line and Orchestral accom-
paniment and preset tempo. You can
select between the basic Style (original)
and Variation (see VARIATION). The
Arranger supplies the Orchestral Ac-
companiment with a choice of simple or
Advanced arrangements (see AD-
VANCED ARRANGER), HOLD auto-
matically holds the notes you play until
new notes are played (see HOLD).

For the procedure and details of the
Easy 8 Music Styles, see EASY 8
MUSIC STYLE SELECT.

ARRANGER Mode

To play in the Arranger mode, press
the ARRANGER ON/OFF button [48]
in the ARRANGER section (LED
lights). The keyboard will now be in a
‘Split’ condition with orchestral accom-
paniment being introduced from chords
played on the left side of the keyboard
while the UPPER tone is played on the
right. When the ARRANGER ON/OFF
LED is lit, the ‘split’ position is set from
the factory between the B3 and C4 keys
in the second octave. However, this
‘Split’ posilion can be adjusted. (See
ADJUSTABLE SPLIT in
PARAMETERS). The ““Split" position
point on the display will show the first
note of the UPPER section.

When the Arranger section is played
the display will indicate the chord and
type that is played. For example:

ARRANGER

Ihr E-30 ist mit einer einzigartigen Be-
gleitautomatik - dem Arranger - ausge-
stattet.

Jedes der 32 Begleitmustersets und der
8 einfachen «EASY 8» umfafit eine
Schlagzeugspur mit Bassldufen, Orche-
sterbegleitung und einem passenden
vorgewihlten Tempo. Sie konnen zwi-
schen einfachen und komplexen Arran-
gements wihlen sowie zwischen
Grundrhythmus (ORIGINAL) und Va-
riation. (Die HOLD-Funktion behilt ei-
nen angeschlagenen Akkord, bis Sie
einen neuen anschlagen).

Fir «Easy 8» siehe auch unter EASY
8 MUSIC STYLE SELECT.

ARRANGER P

ON/OFF
ol
HOLD
o|—14
CHORD INT

ek
SYNC START
e |l
SYNC STOR

(e [ BES

ARRANGER-MODUS

Um den Arranger zu aktivieren, drik-
ken Sie den ARRANGER-Taster [48].
Das entsprechende LED leuchtet zur
Erinnerung, daf Sie den Arranger ein-
geschaltet haben. Die Orchesterbeglei-
tung ist jetzt eingeschaltet und der
Grundton und die Art des von Thnen ge-
spielten Akkordes werden auf dem
Display angezeigt.

Das Keyboard is nun gesplittet; Akkor-
de und Begleitung konnen auf der lin-
ken Seite, die UPPER Klangfarben auf
der rechten Seite des Keyboards ge-
spielt werden. Wenn die ARRANGER
ON/OFF LED leuchtet, liegt der Split-
punkt zwischen B3 und C4; dieser kann
nachtriiglich verdndert werden (siehe
unter «Verinderbarer Splitpunkt» bei
PARAMETERS).

Wenn der Arranger angesteuert wird,
ist im Display die Akkordenkennung
sichtbar. Beispiel:

sersege
oady
O e
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SECTION ARRANGER

Votre E-30 est aussi doté d"une section
ARRANGER incorporée avec 32 styles
musicaux plus 8 “Easy 8".

Chaque style musical comprend une
partie batterie, une ligne de basse, un
accompagnement orchestral et un
tempo pré-réglé. Vous pouvez choisir
entre le style de base (original) et la
variation (voir VARIATION).

L’ARRANGER offre un accompagne-
ment orchestral avec au choix un arran-
gement simple ou complexe (advanced,
voir ADVANCED ARRANGER). La
fonction HOLD garde en mémoire les
notes que vous jouez jusqu'a ce que de
nouvelles notes soient jouées (voir
HOLD).

Pour la procédure et les détails des -
Styles de Musique de I'«Easy 8», veuil-

lez consulter la partie SELECTION

DES STYLES DE MUSIQUE EASY

8.

MODE ARRANGER

Pour jouer en mode ARRANGER,
pressez la touche ARRANGER [48].
Ainsi, un accompagnement orchestral
sera produit en fonction des accords
joués au clavier.

L’afficheur indiquera I'accord joué.
Par exemple:

Le clavier sera maintenant divisé avec
'accompagnement orchestral introduit
depuis les accords joués sur la partie
gauche du clavier alors que le son
UPPER sera joué sur la partie droite.
Quand la LED ARRANGER ON/OFF
est allumée, la position de SPLIT est
établie entre les notes SI-3 et DO-4
dans la seconde octave. Toutefois, cette
position de Split peut étre ajustée (voir
SPLIT AJUSTABLE dans la section
PARAMETRES).

Quand vous jouez de FARRANGER
section, le display indiquera 'accord et
Je type qui est joué. Par exemple:

Arranger Chord and Type
Indication



The chords recognized on the E-30 are

as follow:

Major (Ma)

Minor (mi)

Seventh (7)

Minor seventh (miT7)
Major seventh (Ma7)
Minor seventh bbth (0)
Diminished (Dim)
Suspended fourth (Su4)
Suspended seventh (Su7)

If notes are played which cannot be
recognized as one of the above chord
types by the E-30, the root of the chord
along with asterisks will appear in the
display:

Die vom E-30 erkannten Akkorde und
Thre Anzeige im Display lauten wie
folgt:

Durakkorde (Ma)

Mollakkorde (mi)

Septimenakkorde (7)
Moll-Septimenakkorde (mi7)
Dur-Septimenakkorde (MaT)
Moll-Septimenakkorde b5th (0)
Verminderte Akkorde (Dim)
Ubermifige Akkorde (Aug)
Vorgehaltene Quartakkorde (Su4)
Vorgehaltene Septimenakkorde (Su7)

Wenn ein Akkord gespielt wird, der
nicht in der obigen Liste enthalten ist,
erscheinen neben dem Kirzel des
Grundtons Sternzeichen Ab*** [***,
B*** usw.

Les accords reconnus par le E-30 sont
les suivants:

Majeur (Ma)

Mineur (mi)

Septiéme (7)

Mineur septiéme (mi7)

Majeur septieme (Ma7)

Mineur septiéme quinte diminuée (0)
Diminué (Dim)

Augmenté (Aug)

Quarte suspendue (Sud)

Septieme suspendue (Su7)

Si P'on joue un accord non reconnu
comme étant I'un de ceux ci-dessus, la
tonique de 'accord est affichée, suivie
d’astérisques:

e e
T

Unrecognized
Chord Type

To switch off the ARRANGER, press
tltx_g same button again (LED is turned
off).

NOTE: If you start the rhythm and
stop then start again while
pressing some keys with AR-
RANGER on, at second
start, only the drums will
play. Release the keys and
play them again if you wish to
hear the accompaniment.

* Inthe ARRANGER mode, only the
keys to the right of the ‘split’ can be
played dynamically.

The Arranger can be played either by

conventional chords of by using

CHORD INTELLIGENCE (Sce

CHORD INTELLIGENCE).

The Lower tone can also be played at
the same time as the Arranger, see UP-
PER/ARRANGER/LOWER KBD
SPLIT.

Um den ARRANGER auszuschalten,
driicken Sie noch einmal die entspre-
chende Taste (die LED erlischt).

ANMERKUNG: Wenn Sie den Rhyth-
mus starten, dann stoppen, danach wie-
derum starten, wihrend Keyboard-
tasten bei ARRANGER ON gedriickt
werden, ist nur der Rhythmus zu horen.
Geben Sie die Tasten frei und driicken
Sie erneut einen Akkord, um die voll-
stindige Begleitautomatik zu héren.

Im ARRANGER Modus ist nur die
rechte Seite des anschlagdynamisch
spielbar.

Sie konnen den Arranger entweder mit
konventionellen Akkorde oder auch mit
automatischen Akkorden (CHORD IN-
TELLIGENCE) spielen.

Die LOWER Klangfarbe kann gleich-
zeitig zum ARRANGER gespielt wer-
den. (siche unter UPPER/ARRAN-
GER/LOWER KBD SPLIT).
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Pour éteindre TARRANGER, pressez
le méme bouton encore une fois (la
LED est éteinte).

NOTE: Sivous démarrez le rythme et
que vous le stoppez, puis vous
le démarrez & nouveau en
pressant quelques touches
avec TARRANGER ON, au
deuxiéme départ seule la bat-
terie jouera. Relachez les tou-
ches est jouez-les encore si
vous souhaitez entendre
I'accompagnement.

Dans le mode ARRANGER, seules les
touches & la droite du Split peuvent étre
jouées de fagon dynamique.
L’ARRANGER peut étre piloté soit par
des accords soit en utilisant la fonetion
CHORD INTELLIGENCE.

Le son Lower peut aussi étre joué en
méme temps que !'Arranger (voir
UPPER/ARRANGER/LOWER KBD
SPLIT).



ADVANCED ARRANGER

Each Music Style includes two types of
arrangements Simple and Advanced.
Pressing the ADVANCED AR-
RANGER button [15] will select be-
tween the two arrangements. (LED
will light when the Advanced arrange-
ment is selected).

VARIATION

Pressing the VARIATION button {53]
in the MUSIC STYLE Section (LED
lights) will give a variation to each part
of the Music Style (Drum track, Bass
line and accompaniment).

To return to the basic (original) Style,
press the VARIATION button once
more (LED is turned Off).

FILL-IN

While playing the basic (original) Style,
a Fill-in can be inserted by pressing the
FILL-IN «TO ORIGINAL» button [17].
This will result in a one measure fill-in
and on completion will return to the
basic Style.

While playing in the Variation, press-
ing the FILL-IN «TO VARIATION»
button will result in a one measure fill-
in and then on completion will return
to the Variation.

If playing in the basic (original) Style
and the FILL-IN «TO VARIATION»
button is pressed, a one measure fill-in
will occur and on completion will auto-
matically proceed into the Variation of
the Style (VARIATION LED lights).
Likewise if playing in the Variation of
a Style and the FILL-IN «TO ORIGI-
NAL?» button is pressed, a one measure
fill-in will oceur and on completion will
automatically return to play the origi-
nal Style (VARIATION LED is turned
off)

* If either of the FILL-IN buttons are
pressed within the 1st and 3rd beats
(1st and 2nd on Waltz 3/4 Styles,
and first only on 2/4 styles (Polka
ete.), the fill-in will be performed
for the remainder of that measure.
If cither of the FILL-IN buttons are
pressed within the 4th beat (3rd on
Waltz Styles, 2nd on 2/4 styles), this
operation will be interpreted as a
preselection of the fill-in to start at
the downbeat of the next measure.

Le FILL-IN peut étre déclenché par
une pédale optionnelle (voir assignation
de pédale en chapitre PARAMETERS.
Avec la pédale, le choix du FILL-IN est
automatique. Quand on joue un style
original, la pédale déclenche le FILL-
IN «TO VARIATION». Quand on joue
une variation du style, la pédale déclen-
che le FILL-IN «TO ORIGINAL».

ARRANGER
EINFACH/KOMPLEX

Fiir jeden Rhythmus ist eine einfache
und eine komplexe Begleitung einge-
speichert. Um zwischen diesen Mustern
umzuschalten, betétigen Sie die Taste
ADVANCED ARRANGER [15]. Die
LED leuchtet bei der Stellung ‘Advan-
ced’ auf.

VARIATION

Jeder Rhythmus ist mit einer komplet-
ten Variation (also inclusive Bafispur
und Orchesterbegleitung) ausgestattet.
Mit der Taste VARIATION [53] schal-
ten Sie zwischen Original und Variation
um. Bei der Stellung “Variation” leuch-
tet die LED auf.

FILL-IN

‘Wahrend ein Originalrhythmus spielt,
kann durch Driicken der TO ORIGI-
NAL-Taste [17] ein Fill-In eingefigt
werden. Das Fill-In besteht aus einem
Takt, wonach wieder zum Original-
rhythmus gewechselt wird.

Bei Rhytmus-Variationen kann mit der
TO VARIATION-Taste ein Fill-In von
der Linge eines Taktes eingefiigt wer-
den, wonach wieder zur Rhythmus-
Variation gewechselt wird.

Bei Rhythmus-Variationen kann mit
der TO VARIATION-Taste ein Fill-In
von der Lange eines Taktes eingeffigt
werden, wonach wieder zur Rhythmus-
Variation gewechselt wird.

Wird die TO VARIATION-Taste ge-
driickt wihrend ein Original-Rhythmus
spielt, erhilt man ein Fill-In wonach au-
tomatisch zur Variation des Rhythmus
gewechselt wird, und die VARIATION-
LED aufleuchtet. Im umgekehrien
Fall, wenn die TO ORIGINAL-Taste
betitigt wird, wihrend eine Rhythmus-
Variation spielt, wird nach dem Fill-In
zum Original-Rhythmus gewechselt,
wobei die VARIATION-LED erlischt.

* Wenn eine der beiden FILL-IN-
Tasten beim ersten bis dritten Takt-
schlag (erster und zweiter bei Wal-
zern, nur der erste bei 2/4-Takt
Polka) gedriickt wird, wird das
FILL-IN fiir den Rest des Taktes
gespielt. Wird eine der beiden
FILL-IN Tasten beim vierten Takt-
schlag (dritter Taktschlag bei Wal-
zern und zweiter bei Polka)
gedriickt, setzt das Fill-In mit dem
ersten Taktschlag des néchsten
Taktes ein.

Sie konnen die Fill-In Funktion auch
iber einen Fufischalter abrufen (siehe
“Fuflschalterzuweisung”’ im Abschnitt
“Parameters’’). Die Auswahl des Fill-
In's erfolgt mit dem Fufschalter auto-
matisch, d.h. wenn Sie ein Original-
Muster spielen, erfolgt ein Fill-In “TO
VARIATION”. Befinden Sie sich aller-
dings bereils in der Variation erfolgt
auf Fufschalterdruck ein Fill-In «TO
ORIGINAL».
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ADVANCED ARRANGER

Chagque style musical comprend deux
types d’arrangements, “simple” et
“‘advanced”. Le fait de presser la tou-
che ADVANCED ARRANGER [15]
fait passer d’un type a I'autre. (La diode
¢'allume quand le mode “advanced” est
sélectionné).

VARIATION

En pressant la touche VARIATION
[53] (la dicde s'allume), on crée une
variation dans chaque partie du style
musical (batterie, ligne de basse et
accompagnement).

Pour retrouver le style orginal, pressez
5 nouveau la touche VARIATION (la
diode s'éteint).

FILL-IN

Pendant que !'on joue d’un style origi-
nal, un «Fill-In» peut étre inséré en
pressant la touche «TO ORIGINAL»
[17]. 1] en résulte un “Break” (FILL-
IN) d’une mesure et a la fin de celle-ci,
un retour au style original.

Pendant que I'on joue d’une variation,
presser la touche *TO VARIATION"
entraine un break d'une mesure puis un
retour 4 la variation. Si I'on joue d'un
style original et si 'on presse la touche
«TO VARIATION», un break d’une
mesure est déclenché et ensuite le style
passe automatiquement en mode varia-
tion (la diode variation s’allume). Pareil-
lement si I'on joue d'une variation et si
Yon presse la touche «TO ORIGINAL»
un break d’une mesure est déclenché et
est suivi d’un retour au style original
(la diode VARIATION s'éteint).

* Si l'une ou P'autre des touches de
FILL-IN est pressée dans les trois
premiers temps d’une mesure (deux
premiers dans les style & trois
temps) le FILL-IN se déclenche
pour la fin de cette mesure. Si'une
ou 'autre des touches FILL-IN est
pressée durant le 4éme temps (3eme
dans les styles valse), cette manoeu-
vre sera interprétée comme une pré-
sélection de FILL-IN devant
démarrer 4 la mesure suivante.

Le FILL-IN peut étre déclenché par
une pédale optionnelle (voir assignation
de pédale en chapitre PARAMETER.
Avec la pédale, le choix du FILL-IN est
automatique. Quand on joue un style
original, la pédale déclenche le FILL-
IN «TO VARIATION». Quand on joue
une variation du style, la pédale déclen-
che le FILL-IN «TO ORIGINAL».



BREAK MUTE

While playing the style in any of the Ar-
rangements, pressing the BREAK
MUTE button [18] will result in a one
measure (bar) (silent) break (four beats
in a 4/4 Style, three in a 8/4 Style and
two in 2/4 styles).

If the button is pressed within the
1st and 3rd beats (1st and 2nd on
Waltz 3/4 Styles, and 1st only on 2/4
styles), this operation will be inter-
preted as a pre-selection of the
break to start at the downbeat of
the next measure.

The Break Mute feature can also be
operated from the optional foot-
switch (See FOOTSWITCH AS-
SIGN in PARAMETERS).

HOLD

Pressing the HOLD button {49] in the
ARRANGER section (LED lights) will
activate a memory circuit which will
continue to play the chord after the
keys are released. It will memorize and
hold the notes until the next note(s) is
played.

BREAK-MUTE

Wenn Sie bei eingeschaltetem Rhyth-
mus die Taste BREAK-MUTE [18]
driicken, erfolgt ein stiller Break (der
Rhythmus wird unterdriickt) fiir einen
Takt (also 4 Schlige bei 4/4- Takt
Rhythmen bzw. 3 Schlige bei 3/4-Takt
Rhythmen und 2 bei 2/4-Takt
Rhythmen).

*  Wird die Taste wiihrend der ersten
3 Schidge (bzw. wihrend der ersten
2 Schlige bei 3/4-Takt Rhythmen
und wihrend des ersten Schlages
bei 2/4-Takt Rhythmen) eines Tak-
tes gedriickt, wird das Schlagzeug
fiir den Rest des Taktes stummge-
schaltet. Wird die Taste hingegen
wihrend des letzten Schlages des
Takts gedrickt, wird dieses als Vor-
wahl fir den néchsten Takt inter-
pretiert und der nichste Takt
komplett stummgeschaltet.

* Auch die BREAK MUTE-Funktion
kann einem Fuflschalter zugeordnet
werden. Lesen Sie dazu bitte “Fuft-
schalterzuweisung” im Abschnitt
"Parameters”.

HOLD

Mit der Taste HOLD [49] im
ARRANGER-Bedienfeld aktivieren Sie
einen Speicherschaltkreis fiir den ge-
spielten Akkord, d.h. der Akkord er-
klindgt, bis ein neuer Akkord gespielt
wird.
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BREAK MUTE

Quand on joue un slyle, n'importe
lequel, le fait de presser la touche
BREAK MUTE [18] induit une mesure
de silence (de quatre temps en style 4/4,
de trois en style 3/4 et de deux en style
2/4).

* 8i la touche est pressée dans les
trois premiers temps, (deux pre-
micrs dans les styles Valse 4 3/4 et
premier dans le style 2/4), 'interrup-
tion se fera pour le restant de cette
mesure. Si la touche est enfoncée
durant le 4éme temps, (3éme dans
les styles Valse et deuxiéme dans les
styles 2/4), cette manoeuvre sera
interprétée comme une présélection
de break silencieux devant démar-
rer 4 la mesure suivante.

* La fonction Break Mute peut aussi
étre déclenchés depuis la pédale
optionelle (voir assignation de

pédale en chapitre PARA-
METERS).
HOLD

Le fait de presser la touche HOLD [4]
de la section ARRANGER (la diode
s'allume) activera un circuit de
mémoire qui permettra & I'accord de
continuer a jouer aprés que les touches
ajent été relachées. Cet accord est
mémorisé jusqu'a ce que de nouvelles
touches soient enfoncées.



MUSIC STYLE SELECT

ANWAHL EINES RHYTHMUS

SELECTION DE STYLE MUSICAL

I

MUSIC STYLE

VARIATION __TEMPO,
531 ¢ ® ( X X X J
BANK
1 2 3 4 CARD
BANK buttons —f T
NUMBER

NUMBER buttons —

1 2 3 4 5 6 7 8

The instrument will automatically
select 16 FUNK 2 when it is turned on.
To select a different Music Style from
the 32 in the MUSIC STYLE TABLE,
press in the MUSIC STYLE section a
BANK hutton for the first digit and
NUMBER button for the second. The
display will indicate the new Style
selected.

Example: To select 44 CHA CHA Style

Press BANK button 4 and then NUM-
BER button 4. The display will respond
with the new Style and preset tempo:

Beim Einschalten des E-30 wird auto-
matisch der Rhythmus 16 FUNK 2 ein-
gestellt. Um einen anderen der 32
Rhythmen anzuwiihlen, driicken Sie im
MUSIC STYLE-Bedienfeld eine der
BANK-Tasten fiir eine der Speicher-
banken und eine NUMBER-Taste fiir
die Nummer des Rhythmus. Im Anzei-
gefenster erscheint der Name des neu
angewihlten Rhythmus.

Beispiel: Sie mochten Nummer 44
CHA CHA anwihlen.

Driicken Sie nun die BANK-Taste 4
und die NUMBER-Taste 4. Im Display
finden Sie nun den neu angewihiten
Rhythmus und das voreingestellte
Tempo:

Quand on allume le E-30, le style 16
FUNK 2 est automatiquemente sélec-
tionné. Pour choisir un style différent
parmi les 32 internes, pressez la touche
STYLE [56] dans la section de sélection
de style (la diode s'allume), puis pres-
sez une touche de banque et enfin une
touche de numéro dans la section
MUSIC STYLE. L'afficheur indiquera
le nouveau style sélectionné.

Exemple: pour choisir le style 44 CHA
CHA.

Pressez la touche de banque 4 puis celle
de numéro 4. L’afficheur indiquera le
nouveau style et le tempo pré-reglé s’y
rapportant:
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* The above procedure (pressing
BANK and NUMBER buttons) can
be carried out in any order you wish.

On selecting a new Style, if the
BANK or the NUMBER is the same
as the previous Style, there is no
need to press that button.

A new Style can be selected
WITHOUT stopping the Style al-
ready playing by simply pressing the
appropriate BANK and NUMBER
buttons.

With this operation, the new Style
will not be played in the Styles
preset tempo, but will follow the
tempo set by the previous Style.

Sie konnen die BANK- und
NUMBER- Tasten in beliebiger Rei-
henfolge anwihlen.

Falls der BANK- oder NUMBER-
Wert des neu anzuwihlenden
Rhythmus mit dem aktuell einge-
stellten Wert dibereinstimmt, brau-
chen Sie diesen nicht noch einmal
einzugeben.

Ein neuer Rhythmus kann bei lau-
fendem Rhythmus angewihlt
werden.

Wenn Sie einen neuen Rhythmus
bei laufendem Schlagzeug anwih-
len, bleibt das (Tempo) auf dem ein-
gestellten Wert und wechselt nicht
auf das Preset-Tempo des neu ge-
wihlten Rhythmus.
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La procédure suivante (choisir ban-
que et numéro) peut étre effectuée
dans n'importe quel ordre.

Si vous sélectionnez un nouveau
style dont la banque ou le numéro
est identique & celui du style précé-
dent, i est inutile de presser & nou-
veau la touche de la valeur déja
affichée.

Un nouveau style peut étre choisi,
sans arréter le style en cours, a
'aide des touches de banque et de
numeéro.

Dans ce cas, le nouveau style suivra
le tempo du précédent et non son
tempo préreglé.



*

If the preset tempo of a Style has
been changed in any way, either by
the TEMPO/DATA Dial or by pro-
ceeding from one style to another
without pressing START/STOP but-
ton, the preset tempo of the style
running can be easily selected by
just pressing the same NUMBER
button of the style selected.

Additional Styles can be obtained from
optional Music Style Cards available
from your Roland dealer. To select the
additional Styles, see MUSIC STYLE
CARD.

EASY 8 MUSIC STYLES SELECT

For the beginner musician or new-
comer to the ROLAND ARRANGER,
8 extra Music Styles have been includ-
ed in the E-30.

They are called the EASY 8.

To select any one of the EASY 8 styles,
press both BANK buttons 3 & 4 in the
MUSIC STYLE section simultaneous-
ly, and then select styles 1 ~ 8 by us-
ing the NUMBER buttons 1 ~ 8. The
display will indicate the EASY 8 styles
by the letter «E» and the number, for
example:

* Falls das Preset-Tempo eines
Rhythmus verandert wurde, entwe-
der durch den TEMPO/DATA-
Regler oder Ubergang von einem
Rhythmus auf einen anderen ohne
Driicken der START/STOP-Taste,
kann das Preset-Tempo des laufen-
den Rhythmus einfach durch
Dricken der gleichen NUMBER-
Taste des gewihlten Rhythmus ein-
gestellt werden.

Zusétliche Rhythmen kénnen von einer
Rhythmuskarte (Sonderzubehdr) abge-
rufen werden (siehe ““Rhythmus-
karte™).

EASY 8 ANWAHL

Acht zusitzliche ‘“Music Styles’ wur-
den im E-30 integriert. Diese heiflen
«Easy 8». Wihlen Sie den Music Style
Bereich an, driicken Sie die BANK Ta-
sten 3 & 4 gleichzeitig und wihlen Sie
die Styles 1-8 {iber die NUMBER Ta-
sten 1-8 an. Im Display werden die
Easy-8 Styles durch ein «E» und eine
Nummer gekennzeichnet, z.B.:

* Si le tempo présélectionné d'un

Style a été modifié de quelque fagon
que ce soit, soit 4 travers la molette
TEMPO/DIAL soit en passant d'un
Style & I'autre sans avoir pressé le
bouton START/STOP, le tempo pré-
sélectionné du Style choisi peut étre
sélectionné facilement en pressant
le méme bouton NUMBER du style
séléctionné.
Des styles supplémentaires peuvent
étre apportés par des cartes «Music
Style» disponibiles chez votre reven-
deur ROLAND. Pour choisir ces styles
supplémentaires, voir le chapitre
«Carte de Stylen.

SELECTION DES STYLES
MUSICAUX EASY 8

Pour le musicien amateur ou pour le
nouveau venu dans le monde Roland
Arranger, 8 autres Styles de musique
ont été inclus dans le E-30, dénommés
EASY-8,

Pour selectionner n’importe lequel de
ces 8 Styles, pressez en méme temps les
deux boutons de BANQUE 3 et 4 dans
la SECTION STYLE DE MUSIQUE,
sélectionnez ensuite les Styles 1-8 en
vous servant des boutons NUMBER 1
a 8. Le Display indiquera les styles
EASY 8 par la lettre «En» et le numéro,
par exemple:
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STARTING THE STYLE
The Style can be started in three ways:

1. Press the START/STOP button [21]
and the Style will start immediately.

2. Press the SYNC START button [51]
in the ARRANGER Section (see
SYNC START) (LED lights). Then
press a key on the keyboard. The
Style will automatically start.

3 Press the INTRO/ENDING button
[19]. The Style will begin with a mu-
sical «introduetion», length of which
depends on the Style selected.

TEMPO LEDs

While the Style is playing, the Tempo
LEDs [20] will visually count out the
tempo set, the downbeat (first beat) of
the measure flashes red, while the re-
maining three beats flash green. When
using a Waltz (3/4) Style, the first beat
flashes red, while the following two
beats flash green (the fourth not being
used). When using a 2/4 Style (Polka,
ete.), the first beat flashes red, while
the following beat flashes green (the
third and fourth not being used). When
the Style is stopped, the first LED (red)
will visually flash the beat of the tem-
po set.

Each Style contains different lengths
of patterns, two, three, four, six, cight,
measures etc. To assist the player, the
TEMPO LEDs will also indicate the be-
ginning of each pattern by all four
LEDS (one red and three green) fla-
shing together.

STARTEN DES RHYTHMUS

Zum Starten des Rhytmus gibt es drei
verschiedene Méglichkeiten:

1. Um den Rhythmus direkt zu star-
ten, driicken Sie die START/STOP-
Taste [21].

2. Um den Rhythmus automatisch
synchron zum ersten Anschlagen ei-
ner der Tasten des Manual-
abschnitts fir Begleitung starten zu
lassen, driicken Sie die SYNC
START-Taste [51). Die zugehorige
LED leuchtet auf und erlischt beim
Starten des Rhythmus.

3. Um den Rhythmus mit einem musi-
kalischen ‘“Auftakt” einzuleiten,
dessen Lange vom gewiahlten Rhy-
thmus abhingt, dricken Sie die
INTRO/ENDING-Taste [19].

TEMPO-ANZEIGE
Mit den Tempo-Led’s [20] wird sicht-

bar gemacht, in welchem Abschnitt ei-
nes Taktes Sie sich befinden. Der erste

Schlag eines Taktes bringt eine rote

LED zum leuchten, wihrend die folgen-
den drei Schlage (bzw. die folgenden
zwei Schlige bei 3/4- Takt-Rhythmen
oder nur der eine folgende Schlag bei
2/4-Takt-Rhythmen) mit einer griinen
LED angezeigt werden. Wenn der
Rhythmus gestoppt ist, blinkt die rote
LED im Tempo der Schlige.

Die Gesamtlinge der Muster variert je
nach Rhythmus und kann zwei, drei,
vier, sechs oder acht Takte umfassen.
Um den Spieler beim Erkennen eines
vollstindigen Musters zu unterstiitzen,
blinken beim Beginn eines Musters
alle vier LEDs (1 rote und 3 griine)
zusammen auf.
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DEMARRAGE DU STYLE

Le style peut étre déclenché de trois
facons:

1. Pressez la touche START/STOP
[21] el le style démarre immédia-
tement.

Pressez la touche SYNC START
[51] (voir démarrage synchronisé)
(la diode s’allume). Quand on joue
une note au clavier, le style
démarre.

3. Pressez la touche INTRO/ENDING
[19], le style va démarrer avec une
«introduction» musicale dont la lon-
gueur dépend du style sélectionné.

ro

DIODES DE TEMPO

Pendant que le style est en fonctionne-
ment, les diodes de tempo [20] située
3 gauche de I'afficheur vont permettre
de visualiser le temps de la mesure. Le
premier temps est représenté par une
lumiére rouge et les trois suivants par
une lumiére verte. Dans le style Valse
(8/4) le premier temps est en rouge et
les deux suivants en vert (le quatriéme
n’est pas utilisé). Dans le style POLKA
(2/4), le premier temps est en rouge et
le suivant en vert (le troisiéme et qua-
triéme temps ne sont pas utilisés).

Quand le style est arrété, la premiére
diode (rouge) permettra de visualiser le
tempo chosi en clignotant a son rythme.

Chaque style contient des motifs de dif-
férentes longueurs, deux, trois, quatre,
six, huit mesurcs ete... Pour assister
I'utilisateur, les quatre diodes (une
rouge et trois vertes) s'allument ensem-
ble au début d'un motif.



TEMPO CONTROL

To change the tempo, use the TEM-
PO/DATA Dial {12] in the FUNCTION
Section. Turn the Dial counterelock-
wise to decrease and clockwise to in-
crease the tempo. The numbers at the
top-right of the display will indicate the
tempo in B'M (beats per minute).

Example: J =140 This means that
140 quarter potes (crotch-
ets) will be played within
one minute,

The TEMPO range available is from 20
to a maximum of 250.

* If the preset tempo of a Style has
been changed in any way, either hy
the TEMPO/DATA Dial or by
proceeding from one style to
another  without  pressing
START/STOP button, the preset
tempo of the style running can be
easily selected by just pressing the
same NUMBER button of the style
selected.

SYNC START

Pressing the SYNC START button [51]
in the ARRANGER Section will syn-
chronize the start of the Style when a
key is played on the keyboard. The
SYNC START button can also be
selected before pressing the IN-
TRO/ENDING button (INTRO/END-
ING LED will begin to flash), pressing
a key will now start the Style with an
«introduction».

* Sync Start can be used along with
Sync Stop for some interesting ef-
fects (See SYNC STOP).

INTRO/ENDING

Without the Style playing, pressing the
INTRO/ENDING button [19] will start
the Style which will begin with a musi-
cal «introduction», length of which de-
pends on the Style selected.

When the INTRO/ENDING button is
pressed with the Style playing, a musi-
cal «ending» will begin at the next
downbeat, the length of which depends
on the Style selected.

* INTRO and ENDING can also be
operated from the optional foot-

switch (See FOOTSWITCH AS-
SIGN in PARAMETERS).

ANDERN DES TEMPOS

Mit dem TEMPO/DATA-Regler [12]
konnen Sie im Uhrzeigersinn das Tem-
po erhdhen bzw. gegen den Uhrzeiger-
sinn verringern. In der oberen rechten
Ecke des Display wird das Tempo in
Schlidgen pro Minute angezeigtl.
Beispiel: | = 140. In einer Minute
’ werden 140 Schlige (Vier-
telnoten) gespielt.

Das Tempo kann im Bereich von 20 bis
250 Schlige pro Minute eingestellt
werden.

Falls das Preset-Tempo eines Rhyth-
mus verdndert wurde, entweder durch
den TEMPO/DATA-Regler oder Uber-
gang von einem Rhythmus auf einen
anderen ohne Driicken der START/
STOP-Taste, kann das Preset-Tempo
des laufenden Rhythmus einfach durch
Driicken der gleichen NUMBER-Taste
des gewihlten Rhythmus cingestellt
werden.

SYNCHRONSTART

Bei gedriickter SYNC START-Taste
[51] setzt der Rhythmus dann ein, wenn
im unteren Manualabschnitt des Key-
boards eine Taste angeschlagen wird.
Wenn nach der SYNC START-Taste
die INTRO/ENDING-Taste gedrickt
wird (LED blinkt), wird der Rhythmus
beim Anschlagen einer Taste durch ei-
nen ‘“Auftakt” eingeleitet.

*  Synchronstart kann auch zusammen
mit Synchronstop eingesetzt
werden.

AUFTAKT/SCHLUBSTAKT
(INTRO/ENDING)

Wenn Sie die Taste INTRO/ENDING
bei angehaltenem Rhythmus driicken,
erklingt eine musikalische Einleitung in
der von Ihnen gespielten Tonart. Die
Liange der Einleitung hingt von dem
gerade angewihlten Rhythmus ab.

Dricken Sie hingegen die INTRO/EN-
DING Taste [19] bei eingeschaltetem
Rhythmus, so spielt der Arranger ab
dem ersten Schlag des néchsten Tak-
tes eine Coda-Figur und beendet das
Stack.

* INTRO/ENDING kann auch von ei-
nem Fufischalter ausgeldst werden
(siche “Fuflschalterzuweisung’’ im
Abschnitt “Parameters’’).
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CONTROLE DE TEMPO

Pour changer le tempo, utilisez le cur-
seur rotatif TEMPO/DATA [12] placé
prés de Vafficheur. Tournez-le dans le
sens inverse des aiguilles d’'une montre
pour diminuer le tempo et dans le sens
des aiguilles d’'une montre pour 'aug-
menter. Les chiffres en haut & droite
de P'afficheur indiqueront le tempo en
temps par minute.

Exemple: J -140. Cela signifie que
140 noires seront jouées par
minute.

La plage de tempo va de 20 & 250.

Si le tempo présélectionné d’un style a

été modifé de quelque facon que ce soit,

soit & travers la molette TEMPO/DIAL
soit en passant d’un Style a 'autre sans
avoir pressé le bouton START/STOP,
le tempo présélectionné du Style choisi
peut "étre sélectionné facilement en
pressant le méme bouton NUMBER du
Style sélectionné.

DEMARRAGE SYNCHRONISE
SYNC START

Pressez la touche SYNC START [51]
et le déclenchement du style s'effectue
quand une touche du clavier est enfon-
cée. La touche SYNC START peut
aussi étre pressée avant la touche
INTRO/ENDING (la diode INTRO/
ENDING commencera alors & cligno-
ter) et alors 'enfoncement d’une tou-
che déclenchera le style avec une
«introduction».

* Le démarrage synchronisé peut étre
utilisé conjointement avec 'arrét
synchronisé pour certains effets in-
téressants (voir arrét synchronisé).

INTRO/FIN

Quand le style n’est pas en fonction, le
fait de presser la touche INTRO/END-
ING [19] déclenche le style avec une
«introduction» musicale dont la lon-
gueur dépend du style choisi.

Quand la touche INTRO/ENDING est
pressée pendant que le style est en
fonction, une «fin» musicale est déclen-
chée au temps fort suivant, fin dont la
longueur dépend du style choisi,

* Intro et fin (ending) peuvent aussi
étre déclenchées par la pédale
optionnelle (voir assignation de
pédale dans le chapitre PARA-
METERS).



STOPPING THE STYLE

The Style can be stopped in three ways

1. Press the START/STOP button and
the Style will stop immediately.

2. Press the INTRO/ENDING button.
At the next downbeat the Style will
perform a musical «ending», the
length of which depends on the
Style selected.

3. Press the SYNC STOP button [52]
in the ARRANGER Section (LED
lights). Now when the keys are
released the Style will stop imme-
diately (See SYNC STOP).

SYNC STOP

When the SYNC STOP button [52] is
pressed (LED lit), the Style will stop
immediately when the keys are
released. The style can then be started
in any of the three ways above.

* The Sync Stop feature will operate
even if the HOLD button is lit.

The Sync Stop feature can be used
along with the Sync Start for some
interesting effects (see SYNC
START).

NOTE: The drum track of each Style
can also be used alone along
with the above features -
Start and Stop, Variation, In-
tro/Ending, Fill-in and Break
Mute.

UPPER/ARRANGER/
LOWER KBD SPLIT

While playing UPPER and AR-
RANGER, a Lower tone can be added
to the Arranger played from the Low-
er section. Press the ARRANGER
ON/OFF button (LED lights) and the
LOWER button in the KBD SPLIT sec-
tion (LED lights). The lower keyboard
will now be in a ‘Layered’ condition,
that is when a chord is played both the
LOWER tone and ARRANGER will
sound together.

* In the above mode, all of the 61 keys
can be played dynamically, but this
will only affect the Lower tones.
However, interesting effects can be
obtained.

STOPPEN DES RHYTHMUS

Zum Stoppen des Rhythmus gibt es
drei Méglichkeiten:

1. Um den Rhythmus direkt zu stop-
pen, dricken Sie die START
/STOP-Taste.

2. Um den Rhythmus, beginned mit
dem ersten Taktschlag des nichsten
Taktes, mit einem musikalischen
“Schluftakt’ enden zu lassen, driic-
ken Sie die INTRO/ENDING- Ta-
ste. Die Lange des «Schlufitaktes»
héngt vom gewahlten Rhythmus ab.

3. Driicken Sie die SYNC STOP Taste
{52]. Wenn Sie nun alle Finger von
der Tastatur nehmen, hort der Ar-
ranger sofort zu spielen auf (siehe
Synchronstop weiter unten).

SYNCHRONSTOP

Bei eingeschalteter SYNC STOP Taste
[52] (ein LED informiert Sie {iber den
Bedienvorgang) hilt der Rhythmus so-
fort an, wenn Sie keine Taste der Kla-
viatur mehr gedrickt halten. Der
Rhythmus kann danach in jeder der
oben angefiihrten Weisen wieder ge-
startet werden.

* Die Synchronstop Funktion arbeitet
auch bei eingeschltetem HOLD.

* Die Synchronstop Funktion kann
auch gleichzeitig mit Synchronstart
benutzt werden.

HINWEIS: Sie kénnen die oben er-
wihnten Funktionen Start, Stop, Va-
riation, Intro/Ending, Fill-In, Break
Mute, auch nur fiir die Schlagzeugspu-
re benutzen.

UPPER/ARRANGER/LOWER
KBD SPLIT

Wihrend die Bereiche UPPER und
ARRANGER angesteuert werden,
kann eine LOWER Klangfarbe dem
ARRANGER hinzugefiigt werden.
Driicken Sie die Tasten ARRANGER
ON/OFF und LOWER im KBD SPLIT
Modus (die entsprechenden LEDs
leuchten). Der untere Teil des Manuals
ist nun in einem «Layer» Modus, wo der
ARRANGER und die LOWER Klang-
farbe zusammen gespielt werden
konnen.

In diesem Modus ist das gesamte Ma-
nual anschlagdynamisch spielbar, wirkt
aber nur auf die LOWER Klangfarbe.
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ARRET DU STYLE

Le style peut étre stoppé de trois
facons:

1. Pressez la touche START/STOP et
le style s’arréte immédiatement.

2. Pressez la touche INTRO/ENDING.
Au temps fort suivant, le style
accomplira une «fin» musicale dont
la longueur dépend du style sélec-
tionné.

3. Pressez la touche SYNC/STOP [52]
(la diode s’allume). Dés lors, quand
les touches du clavier sont rela-
chées, le style s’arréte immédiate-
ment (voir arrét synchronisé).

ARRET SYNCHRONISE

Quand la teuche SYNC STOP [52] est
pressée {la diode s'allume), le style stop-
pera dés que les touches du clavier
seront relachées.

* La fonction d'arrét synchronisé sera
effective méme si la touche HOLD
est allumée.

La fonction d’arrét synchronisé peut
étre utilisé avec celle de démarrage
synchronisé pour certains effets
intéressants (voir DEMARRAGE
SYNCHRONISE).

NOTE: la piste de rythme de chaque
style peut aussi élre utilisée
seule avec les fonctions ci-
dessus (démarrage et arrét,
variation, Intro/Fin, Fill-in,
Break mute).

UPPER/ARRANGER/
LOWER KBD SPLIT

Pendant que vous jouez avec UPPER
et ARRANGER, un son Lower peut
atre ajouté a I’ Arranger joué depuis la
section Lower. Pressez le bouton
ARRANGER ON/OFF (la LED
s'allume) et le bouton LOWER dans la
section KBD SPLIT (la LED s’allume).
La partie LOWER du clavier sera dans
une condition de «superposition», ce qui
revient 2 dire que quand vous jouerez
un aecord, le son LOWER et FARRAN-
GER joueront ensemble.

* Dans le mode indiqué ci-dessus, les
touches peuvent étre joués de facon
dynamique, mais ceci affectera seu-
lement les sons Lower.



ARRANGER LOOP

The Arranger Loop is a Real Time se-
quencer which allows a chord progres-
sion played with Arranger to be
recorded in Real Time and played back
repeatedly in Real Time without stop-
ping the Style. What is recorded is only
the chord progression so other fea-
tures. Style select, Fill-In, Break Mute,
melody ete., must be performed again
on playback.

1. While playing the style, press Ar-
ranger Loop SELECT button [55]
(REC red LED starts to flash). Ar-
ranger Loop is now in ready condi-
tion for recording.

2. When you wish to start the record-
ing press the Arranger Loop EXE-
CUTE button [54]. The recording
will start at the next downbeat and
the REC red LED will light cons-
tantly (The notes of a chord must be
held down at this moment).

3. When you wish to stop recording
press SELECT button once more.
REC red LED will be turned off and
the PLAY green LED will start to
flash and the Arranger Loop is now
in ready condition for loop play.

4. When you wish the Arranger Loop
play to start, press EXECUTE but-
ton. Loop play will begin on the next
downbeat and the PLAY green
LED will light constantly. The Ar-
ranger Loop will play repeatedly till
stopped.

* If you wish to go direct from loop
record to loop play, just press the
EXECUTE button after recording.
Again loop play will begin on the
next downbeat.

5. To stop the Arranger Loop play,
press the SELECT button one more
time (PLAY green LED will be
turned off).

ARRANGER-SCHLEIFE

Mit der Arranger-Schleife laft sich ei-
ne Folge von Akkorden in Echtzeit auf-
nehmen und in einer immer
wiederkehrenden Schleife ohne Unter-
brechung wiedergeben. In der
Arranger-Schleife werden lediglich die
Informationen iber die Akkordfolge
aufgenommen, sodaf zusatzliche Infor-
mationen - wie der aktuell gewdhite
Rhythmus, Fill-In, Klangfarben etc. -
beim Abspielen der Schleife neu gege-
ben werden miissen.

(54] [55]

EXECUTE SELECT

@rec

S ARRANGER LooP T @AY

1. Driicken Sie die SELECT-Taste
[55] wihrend ein Rhythmus spielt.
Die LED beginnt zu blinken. Die
Arranger-Schleife ist nun bereit fiir
die Aufnahme.

2. Um den Aufnahmevorgang zu star-
ten, driicken Sie die EXECUTE Ta-
ste [54]. Die LED der REC/PLAY
Taste leuchtet nun durchgehend
auf. Die Aufnahme beginnt.

3. Um die Aufnahme zu beenden,
dricken Sie noch einmal die SE-
LECT Taste. Die Farbe der LED
wechselt nach griin und die LED
blinkt. Die Arranger-Schleife kann
jetzt abgespielt werden.

4. Wenn Sie nun die Arranger-Schleife
abrufen wollen, driicken Sie die
EXECUTE Taste. Die LED leuch-
tet konstant in grin. Mit dem ersten
Schlag des néchsten Taktes beginnt
die Arranger-Schleife mit der Wie-
dergabe, bis Sie die Schleife ab-
brechen.

* Wollen Sie nach der Aufhname di-
rekt auf die Wiedergabe iibergehen,
so driicken Sie zum Beenden des
Aufnahmervorgangs die EXECU-
TE Taste. Mit dem nichsten Takt
beginnt dann die Wiedergabe der
Schieife.

5. Um die Arranger-Schleife zu been-
den, driicken Sie die Taste SELECT
ein weiteres Mal. Die griine PLAY
LED schaltet sich ab.

38

ARRANGER LOOP

L'"‘arranger loop" est un séquenceur
en temps réel qui permet d’enregistrer
une succession d’accords joués avec
Parranger et de faire rejouer cette suc-
cession sans stopper le style. Ce qui est
enregistré n'est que la progression
d’accords donc les autres caractéristi-
ques - choix de style, fill-in, break mute,
melody, ete - doivent étre sélectionnées
lors de la reproduction.

1. Tout en jouant avec un style, pres-
sez la touche SELECT [55] (Enre-
gistrement/Reproduction) (la diode
rouge commence a clignoter).
L’arranger loop est maintenant prét
i enregistrer.

2. Si vous désirez commencer Venre-
gistrement, pressez la touche EXE-
CUTE [54] de Varranger loop. La
diode rouge de la touche REC/
PLAY s'allume constamment.

3. Si vous désirez stopper I'enregistre-
ment, pressez la touche SELECT
une nouvelle fois. La diode rouge
devient verte et clignote. L’arran-
ger loop est alors prét & la repro-
duction.

4 Quand vous désirez faire débuter la
reproduction, pressez la touche
EXECUTE (la diode verte s'allume
de fagon constante). La reproduc-
tion commencera au temps fort sui-
vant. L’arranger loop jouera
répétivement jusqu'a ce que l'on
Parréte.

Si vous désirez passer directement
de I'enregistrement & la reproduc-
tion, pressez juste la touche EXE-
CUTE aprés l'enregistrement. La
reproduction commence alors au
temps fort suivant.

5. Pour stopper la reproduction, pres-
sez la touche SELECT une nouvelle
fois (la diode verte REC/PLAY
s'éteint).



The Arranger Loop can record up
to approx. 32 measures.

The last sequence recorded in the
Arranger Loop can be played back
again and again even after the Sty-
le has been stopped or even if the
E-30 has been switched off and on.
Just press the SELECT button un-
til the PLAY green LED starts to

flash and then press EXECUTE

then press START/STOP.

ARRANGER Loop REC and
«PLAY» features can be selected
while the style is playing or stopped.
To record loop immediately when
style is started press SELECT but-
ton (REC red LED starts to flash),
press EXECUTE button (REC red
LED will light costantly). (The notes
of the chord must be held down at
this moment).

To stop the Loop recording, simply
press the START/STOP button.
Press SELECT button (REC red
LED will be turned Off and the
PLAY green LED will start to
flash).

To play loop immediately before the
style is started, press SELECT but-
ton until the PLAY green LED
starts to flash, press EXECUTE
button,then press START/STOP.

After recording an Arranger Loop
sequence, if you do not wish to
replay the loop immediately, turn
off the Arranger Loop by pressing
the SELECT button one more time.

if the Recording is stopped in the
middle of 2 measure, the REC red
LED will be turned off. However,
on play of that particular Loop, the
whole of that measure will be
played.

If the Style is stopped during
recording, the REC LED will be
turned off. However, on play of that
particular Loop, the whole of the
measure when the Style was
stopped will be played.

The ARRANGER LOOP EXE-
CUTE procedure can be carried out
by the optional footswitch, (See
FOOTSWITCH ASSIGN in
PARAMETERS).

Mit der Arranger-Schleife kénnen
bis zu 32 Takte aufgenommen
werden.

Die letzte aufgenommene Schleife
bleibt im E-30 erhalten auch wenn
Sie den Rhythmus wechseln oder
gar Ihr Instrument in der Zwischen-
zeit einmal ausgeschaltet haben.
Driicken Sie einfach zweimal die
REC/PLAY Taste und danach
EXECUTE.

Sie kénnen mit der Arranger-
Schieife sowohl bei eingeschaltetem,
also auch bei gestopptem Rhythmus
arbeiten. Um direkt beim ersten
Schlag des ersten Taktes aufzuneh-
men, driicken Sie die SELECT Ta-
ste, dann die EXECUTE Taste.

Um die Aufnahme zu stoppen,
driicken sie entweder START/
STOP oder driicken Sie SELECT
{die rote REC LED erlischt und die
grine PLAY LED beginnt zu
blinken).

Um die Schleife direkt vor dem
Start des Rhythmus abzuspielen,
driicken Sie SELECT (PLAY LED
grin) danach EXECUTE und
START/STOP.

Falls Sie die EXECUTE Taste in-
nerhalb eines laufenden Taktes
driicken, erlischt die LED und Auf-
nahme oder Wiedergabe werden mit
dem Ende des Taktes beendet.

Wenn Sie den Rhythmus wihrend
der Aufnahme einer Schlefe stoppen
endet auch die Schleife. Bei der Wie-
dergabe wird der Takt, in dem Sie
den Rhythmus gestoppt haben, bis
zu seinem Ende gespielt.

Die Funktion der EXECUTE Taste
kénnen Sie auch einem Fuflschalter
zuweisen.
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L’Arranger Loop peut enregistrer
jusqu’'a 32 mesures.

La derniére séquence enregistrée
dans Yarranger loop peut étre repro-
duite a volonté, méme quand le style
2 été stoppé ou si le E-30 a été éteint
entre temps. Pressez simplement
deux foix la touche REC/PLAY (la
dinde verte clignote) puis pressez
EXECUTE.

L'enregistrement et la reproduction
avec 'arranger loop peuvent étre
effectués que le style soit arrété ou
non. Pour enregistrer immédiate-
ment au démarrage d'un style, pres-
sez la touche SELECT et la touche
EXECUTE. Pour arréter I'enregis-
trement en loop, pressez simple-
ment le bouton START/STOP

— ou bien

Pressez le bouton SELECT (la LED
rouge éteinte et la LED verte
PLAY commence & clignoter). Pour
faire reproduire I'arranger loop
immédiatement au démarrage d’'un
style, pressez deux fois la touche
SELECT (LED PLAY verte), pres-
sez EXECUTE, puis pressez
START/STOP.

Si P'enregistrement est stoppé au
milieu de la mesure, la diode rouge
REC est éteinte. Dans ce cas, si on
veut la reproduction de ce Loop par-
ticulier,la totalité de la mesure est
reproduite.

Si le style est stoppé durant I'enre-
gistrement, REC sera mis hors
fonction (la diode s’éteint). A la
reproduction, la mesure durant
laquelle s’est produit I'arrét sera
jouée entiérement.

La procédure ARRANGER LOOP
EXECUTE peut étre effectuée par
la pédale optionnelle (voir assigna-
tion de pédale dans le chapitre
PARAMETRES). -



MUSIC STYLE
VOLUME BALANCE

While stopped or while playing, the
volumes of each section of the Style
(Accomp, Accomp Bass and Drums) can
be modified by using the appropriate
“>'" and ‘““<’’ buttons in the
BALANCE section.

ACCOMPANIMENT BALANCE

The Arrangement is divided into three
sections - Accompaniment 1, 2 & 3. The
Accompaniment 3 is the Basic (simple)
Arrangement (ADVANCED AR-
RANGER LED off) and Accompani-
ments 1 & 2 are the Advanced
Arrangements (ADVANCED AR-
RANGER LED lit). The volumes of
these different sections can be adjust-
ed in one operation, press either AC-
COMP “t" or “ <’ button [44]. The
display will respond with:

LAUTSTARKEBALANCE
DER BEGLEITUNG

Die Lautstirke der einzelnen Begleit-
sektionen (Accomp, automatischer
Bass und Schlagzeug) kann bei laufen-
dem oder gestopptem Rhythmus mit
den entsprechenden Tasten ““ <"’ und
“p"" verindert werden.

ACCOMPANIMENT-LAUTSTARKE

Die Begleitung ist - neben automati-
schen Bass und Schlagzeug in drei Sek-
tionen unterteilt: Accompaniment 1, 2
und 3. Die Accompaniment-Sektion 3
ist die Grund- (einfache) Begleitung
(ADVANCED ARRANGER LED aus),
und die Accompaniment-Sektionen 1
und 2 sind die fortgeschritten Beglei-
tungen (ADVANCED ARRANGER
LED leuchtet auf). Die Lautstirke al-
ler drei Sektionen auf einmal kann mit
nur einem Bedienvorgang vorgenom-
men werden. Driicken Sie die AC-
COMP “ <" Taste, um die Begleitung
leiser zu stellen und die ACCOMP “v "
Taste [44], um die Lautstirke der Be-
gleitung zu erhéhen. In der Anzeige fin-
den Sie:

Volume indication

BALANCE DU STYLE

Que le style soit stoppé ou non, les volu-
mes de chacune de ses parties (Accomp,
Accomp Bass et Batterie) peuvent étre
modifiés a 'aide des touches “"" et
“<’" appropriées dans la section
BALANCE.

VOLUME DE L’ACCOMPAGNE-
MENT

L’arrangement est divisé en trois par-
ties - accompaniment 1, 2 et 3. Accom-
paniment 3 est I'Arrangement de base
(diode ADVANCED ARRANGER est
éteinte) et Accompaniments 1 et 2 sont
les Arrangements avancés (diode ADV
ARRANGER allumée).

Les volumes de ces différentes parties
peuvent étre réglés en une seule opé-
ration en pressant o'’ ou ' <"’ [44]
dans la section ACCOMP. L'afficheur
indiquera:

Accomp 1/2/3 section

indication

Press either ACCOMP “r>" button to
increase or *“ <" button to decrease all
three volumes.

Pressing either ACCOMP “"" or “ <"
buttons will cause all three Volume in-
dication numbers to increase or
decrease.

To quickly turn off all three Accomp.
sections, press ACCOMP “p>" and
“ a’" buttons simultaneously. The dis-
play will respond with:

C YOHM oM To
M ik i
Accomp 1  Accomp 2 Accomp
section section section

!
LON/OFF‘/ indication —J

Wenn sie jetzt mit den ACCOMP " «”’
und “t> "' Tasten die Lautstirke verin-
dern, dndert sich der Wert in der An-
zeige fir alle drei Sektionen.

Um alle drei Bereiche auf einem Mal
auszuschalten, driicken Sie die AC-
COMP * <" und “r"" Tasten gleichzei-
tig. Im Display steht dann:

3

Dans la section ACCOMP, pressez “‘>"'
pour augmenter les trois volumes et
“ <" pour les diminuer. Ainsi, les trois
valeurs de volume changent simultané-
ment. Pour couper instantanément les
trois parties ACCOMP, pressez 2 la fois
le touches > " et *“ <" de la section AC-
COMP. L’afficheur indiquera:
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To turn on again all three Accomp sec-
tions, press ACCOMP “>" and “«”
buttons again simultaneously.

Um diese Bereiche wieder zu aktivie-
ren, driicken Sie wieder die ACCOMP
“<” und “i> " Tasten gleichzeitig.
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Pour retrouver ces trois parties, pres-
sez 4 nouveau ces deux mémes touches
simultanément.



To adjust or turn OFF/ON separately
the volumes of Accomp 1, 2 or 3, the
other sections that you don’t wish to
change must be disabled (See ACCOMP
1/2/2 BALANCE ENABLE in
PARAMETERS).

With the Accomp sections balance func-
tions not required turned off, for exam-
ple - Accomp 2 & 3 pressing either
ACCOMP button, “"" or “ <" button,
the display will respond with:

Um einen der Bereiche getrennt von
den anderen in der Lautstirke zu ver-
sndern oder ein-bzw. auszuschalten,
miissen Sie die nicht zu verdndernden
Bereiche von der Lautstirkefunktion
abkoppeln (siche ‘“‘ACCOMP 1/2/3
Lautstirkenveranderung ein/aus” im
Abschnitt “Parameters”).

Um die Lautstérke eines Bereiches se-
parat zu verindern, schalten Sie die an-
deren Bereiche ab - hier z.B. Sektionen
2 und 3 - und verindern Sie die Laut-
stirke der Sektion 1 mit den * <" und
“p " Tasten. Die Anzeige zeigt:

Pour régler ou couper individuellement
le volume d'une des trois parties
d’accompagnement, vous devez mettre
hors fonction les parties que vous ne
désirez pas changer (voir Volume
Accomp. 1/2/3 dans le chapitre PARA-
METERS).

Une fois les volumes non nécessaires
mis hors service, par exemple ceux des
parties 2 et 3 de Paccompagnement,
pressez “ <1 ou “ <’ dans la section
ACCOMP. L'afficheur indiquera:

Accomp 2 & 3 sections

I
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turned off.

Press either ACCOMP “©" button to
decrease the volume of Accomp 1.

Pressing either ACCOMP “>" or “<”
buttons will cause the Accomp 1
Volume indication number to increase
or decrease.

" To quickly turn off the Accomp 1 sec-
tion, press ACCOMP “t>” and “<”
buttons simultaneously. The display
will respond with:

Um die erste Sektion der Begleitung
auszuschalten, driicken Sie die Tasten
ACCOMP “<«” und *t>. Danur die er-
ste Sektion in der Lautstirke verdndert
werden kann, schalten Sie mit diesem
Bedienvorgang auch nur die erste Sek-
tion ab. Die Sektionen 2 und 3 bleiben
unverindert. In der Anzeige sehen Sie
nun:
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Pressez, dans la section ACCOMP, la
touche ‘&' pour augmenter le volume
de la partie 1 de Paccompagnement et
la touche ““ <’ pour le diminuer.

Le fait de presser 'une ou l'autre de ces
touches fait varier I'indication chiffrée
du volume de l'accompagnement 1.
Pour couper rapidement la partie 1 de
I'accompagnement, pressez simultané-
ment les touches “> "' et “<” dansla
section ACCOMP. L’afficheur
indiquera:

i

To turn on again all three Accomp sec-
tions, press ACCOMP “o" and " <"
puttons again simultaneously.

To turn on again the Accomp 1 section,
press ACCOMP “i>"" and <’ buttons
again simultaneously.

To adjust or turn OFF/ON the volumes
of Accomp 2 & 8 sections, follow the
same procedure as above for Accomp
1 section, ensuring that the Accomp
section you do not wish to change has
been disabled in PARAMETERS.

Um die erste Sektion wieder anzuschal-
ten, driicken Sie einfach erneut die Ta-
sten ACCOMP “ <’ und “‘»".

Diese Bedienvorginge gelten natiirlich
in gleicher Weise auch fiir die Sektio-
nen 2 und 3. Sie miissen dabei beach-
ten daf Sie die Sektionen, die Sie nicht
verandern wollen, vorher mit der ‘AC-
COMP Lautstirkeverinderung ein/aus
im Bereich ‘Parameters’ von der Ver-
anderbarkeit ausgeschlossen haben.
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Pour retrouver cette partie, pressez a
nouveau ces deux mémes touches.

Pour régler ou couper les volumes des
parties 2 et 3 de I'accompagnement,
suivez lIa méme procédure que ci-dessus
en vous assurant d'avoir désactivé les
parties que vous ne désirez pas chan-
ger, comme indiqué en chapitre PARA-
METRES.



ACCOMP BASS BALANCE

Accomp and Manual Bass volume can
both be adjusted in one operation.

To adjust the volume of the Accomp
Bass tone (A) separately requires the
Manual Bass balance function to be dis-
abled. (S8ee MANUAL BASS BA-
LANCE ENABLE in PARAME-
TERS).

With the Manual Bass Balance function
turned off, pressing either A/M BASS
“B7" or ‘<’ button [45] the display
will respond with:

ACCOMP BASS-Lautstirke

Die Lautstiirke des automatischen Bas-
ses der Begleitung und der MANUAL
BASS kann in einer Operation verin-
dert werden.

Um nur die Lautstirke des automati-
schen Basses zu verdndern (in der An-
zeige der mit einem ‘A’ versehene linke
Wert), miissen Sie zunichst die Laut-
stirkefunktion fiir den MANUAL
BASS ausschalten (siche MANUAL
BASS BALANCE ENABLE im Ab-
schnitt ‘Parameters’).

Ist die Lautstirkefunktion fiir den MA-
NUAL BASS ausgeschaltet, veriindern
Sie mit den Tasten A/M BASS “«”’
und “» "' [45] die Lautstéirke des auto-
matischen Basses. In der Anzeige fin-
den Sie:

VOLUME DE LA BASSE

Le volume de la basse manuelle et de
celle de 'accompagnement peut étre
réglé en une seule opération.

Pour ajuster séparément le volume de
la basse d’accompagnement (A), il faut
d’abord désactiver le volume de la basse
manuelle (voir en mode PARAME-
TERS). Une fois le volume de la basse
manuelle désactivé le fait de presserla
touche “>"" ou “<’’ dans la section
A/M BASS [45] donne, & V'afficheur:

—t— Manual Bass balance
function turned off.

Press either A/M BASS *> " button to
increase or “‘ <t”” button to decrease the
Accomp Bass volume.

Pressing either A/M BASS “o" or
‘<’ buttons will cause the Accomp
Bass Volume indication number to in-
crease or decrease but will not affect
the volume condition of the Manual
Bass.

To quickly turn off just the Accomp
Bass tone, press A/M BASS “’" and
“ <" buttons simultaneously. The dis-
play will respond with:

Wenn Sie die A/M BASS “<’ und
> "’ Tasten gleichzeitig driicken, schal-
ten Sie nur den automatischen Bass ab.
Der MANUAL BASS bleibt von dieser
Verdnderung unberiihrt. Nach dem
Ausschalten des automatischen Basses
zeigt das Display:

Dans la section A/M BASS, pressez la
touche ' pour augmenter le volume
de la basse d’accompagnement et la
touche *“ <" pour le diminuer. Le fait
de presser 'une ou l'autre de ces tou-
ches fait varier 'indication chiffrée du
volume de la basse d'accompagnement
mais pas de la basse manuelle. Pour
couper rapidement la basse d’accompa-
gnement, pressez simultanément les
touches " et “ <" dans la section
A/M BASS. L'afficheur indiquera:
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To turn on again the Accomp Bass
tone, press A/M BASS “"" and “«”
buttons again simultaneously.

* In the above balance procedures, if
neither “" or “<” button is
pressed within a few seconds the
Master Display will return.

Um den automatischen Bass jetzt wie-

der anzuschalten, driicken Sie erneut

die Tasten A/M BASS “<” und “&
gleichzeitig.

* Bei den oben aufgefihrten Bedien-
vorgéngen schaltet die Anzeige
nach einigen Sekunden zurick auf
das Master-Display, wenn keine der
“<” oder “o" Tasten betitigt
wurde.
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Pour retrouver la basse d’accompagne-
ment, pressez & nouveau ces deux
mémes touches.

* Dans les procédures de réglage ci-

dessus, aprés quelques secondes, si
aucune des touches “<” et “"
n'est pressée, |'affichage de base
revient.



ACCOMP DRUM BALANCE

To adjust the volume of the accompani-
ment drums requires only one opera-
tion (similarly to Upper and Lower):
press either ACC DRUMS ‘& button
or ‘**<” button {46]. The display will
respond with:

ACCOMP-Schlagzeug-Lautstirke

Die Anpassung der Lautstirke des
Schlagzeugs erfordert - wie fir UP-
PER und LOWER - nur eine Opera-
tion. Driicken Sie ACC DRUMS “<”
{46] um die Lautstirke des Begleit-
schlagzeuges zu verringern bzw. “o "
um die Lautstirke zu erhhen. In der
Angeige finden Sie:

VOLUME DE LA BATTERIE

Le réglage de volume de la batterie
d’accompagnement ne nécessite qu'une
opération (comme avec les sections
UPPER et LOWER). Utilisez les tou-
ches “ <" ou ** > dans la section ACC
DRUMS [46). L afficheur indiquera:
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Press either ACC DRUMS “&"" button
to increase or *“ <"’ button to decrease
the volume.

Pressing either ACC DRUMS ‘> or
“ 4" buttons will cause the number and
graph indication to increase or
decrease.

To quickly turn off the Drums, press
ACC DRUMS “"" and <" buttons
simultaneously. The display will
respond with:

Die Lénge des Balkens der graphischen
Anzeige verandert sich im gleichem
Verhaltnis wie der numerische Wert.
Um das Begleitschlagzeug auszuschal-
ten, driicken Sie die Tasten ACC
DRUM “<” und “" gleichzeitig.
Danach steht in der Anzeige:

Dans la section ACC DRUMS, pressez
la touche “‘>’" pour augmenter le
volume et “ <’ pour le diminuer.

Le fait de presser I'une ou 'autre de ces
touches fait varier 'indication chiffrée
du volume de la batterie.

Pour couper rapidement la batterie,
pressez simultanément les touches **>”
et *“ «’' dans la section ACC DRUMS.
L’afficheur indiquera:

o TRUMS 1

To turn the Drums on again, press the
ACC DRUMS “&" and “ <’ buttons
again simultaneously.

* In the above balance procedure, if
neither “” or ‘<’ button is
pressed within a few seconds the
Master Display will return.

Mit dem erneuten gleichzeitigen Drik-

ken der Tasten ACC DRUMS “«”

oder & schalten Sie das Schlagzeug
wieder an.

*  Nach einigen Sekunden wechselt die
Anzeige wieder zum Master-
Display, wenn nicht eine *“ <™ oder
“17" Taste gedriickt wurde.
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Pour retrouver la batterie, pressez &
nouveau ces deux mémes touches.

* Dans les procédures de réglage ci-
dessus, aprés quelques secondes, si
aucune des touches “<” et “”
n'est pressée, I'affichage de base
revient.



MELODY INTELLIGENCE

Pressing the MELODY INTELLI-
GENCE button [22}(LED lit) automat-
ically adds a musical counter-melody
note to single-note melodies. MELODY
INTELLIGENCE will only function
when ARRANGER LED is lit (AR-
RANGER Mode) or ARRANGER
LOOP LED is lit (See ARRANGER
LOOP Mode). This feature operates
with or without the Style playing. The
harmonizing notes added to the melo-
dy are programmed by the type of
chord that you play on the AR-
RANGER section of the keyboard
(Conventional or Chord Intelligence
chords).

MELODY INTELLIGENCE will only
function while a note (s) is played in the
Upper section together with a recog-
nized chord played or held with the
HOLD feature in the ARRANGER sec-
tion (Conventional or Chord Intelli-
gence Chords).

Pressing the same button again will
turn off MELODY INTELLIGENCE
(LED turned off).

MELODY INTELLIGENCE
(Melodieautomatik)

Die Melodieautomatik fiigt einer von
Thnen monophon gespieiten Melodie ei-
ne musikalisch sinnvolle zweite Stimme
hinzu. Die Melodieautomatik arbeitet
nur im ARRANGER-Modus und im
ARRANGER LOOP-Modus. Dabei
spielt es keine Rolle, ob ein Rhythmus
spielt oder nicht. Die zur Melodie hin-
zugefiigte Linie wird durch den von Ih-
nen gespielten Akkord bestimmt.

Um die Melodieautomatik einzuschal-
ten, driicken Sie die Taste MELODY
INTELLIGENCE [22]. Das LED leu-
chet auf.

Die Melodieautomatik arbeitet nur,
wenn Sie eine Note im UPPER-Bereich
zusammen mit einem Akkord im linken
Bereich der Klaviatur spielen oder mit
der HOLD Funktion gespeichert ist.

Ein zweites Driicken der MELODY IN-
TELLIGENCE schaltet die Melodieau-
tomatik wieder ab.
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MELODY INTELLIGENCE

En pressant la touche MELODY
INTELLIGENCE [28] (la diode
s’allume), on ajoute automatiquement
un contre-chant d’une note aux mélo-
dies & une note.

La fonction MELODY INTELLI-
GENCE n’est accessible qu’en mode
ARRANGER ou ARRANGER LOOP.
Cette fonction opeére, que le style joue
ou non. Les notes d’harmonie ajoutées
4 la mélodie sont programmées en fonc-
tion du type d’accord que vous jouez au
clavier en mode ARRANGER ou
ARRANGER LOOP.

La fonction MELODY INTELLI-
GENCE [22] n’opérera que lorsqu’une
note (au moins) est jouée ou tenue avec
la fonetion HOLD.

Presser 4 nouveau la touche MELODY
INTELLIGENCE pour annuler cette
fonction (la diode s’éteint).



CHORD INTELLIGENCE

The Arranger can be played either by
conventional chords of by using
CHORD INTELLIGENCE. CHORD
INTELLIGENCE enables you to play
chords in the Arranger section of the
keyboard with just a finger or two. The
CHORD INTELLIGENCE system
let’s you play major, minor, seventh,
minor seventh, major seventh, minor
seventh b5th, diminished, augmented,
suspended fourth and suspended
seventh chords. To turn the CHORD
INTELLIGENCE feature ON, press
the CHORD INT button [50} in the AR-
RANGER Section (LED lights).

The display will show at the bottom
right the name of the chord being
played in the ARRANGER section of
the keyboard - CMa, Ebmi, D7, ete.

AKKORDAUTOMATIK

Den Arranger konnen Sie entweder mit
konventionellen Akkorden oder mit nur
ein oder zwei Fingern durch die Ak-
kordautomatik (CHORD INTELLI-
GENCE) steuern.

Die Akkordautomatik erkennt Dur-,
Moll-, Septimen- Moll- Septimenakkor-
de sowie Dur mit groRer Septime, Moll-
Septimenakkorde mit verminderter
Quinte, verminderte Akkorde, iibermé-
fige Akkorde und Akkorde mit vorge-
haltener Quarte oder Septime.

Beim Einschalten des E-30 ist die Ak-
kordautomatik immer ausgeschaltet.
Um diese Funktion anzuschalten,
driicken Sie die CHORD INT-Taste [50]
bis Sie folgendes in der Anzeige finden:

FONCTION CHORD INTELLIGEN-
CE DE L’ARRANGER

L’Arranger peut étre piloté par des
accords conventionnels ou a J'aide de la
fonction CHORD INTELLIGENCE.
Cette fonction vous permet de jouer des
accords avec un doigt ou deux. La fone-
tion CHORD INTELLIGENCE vous
permet de jouer des accords majeur,
mineur, septiéme, mineur septiéme,
majeur sepliéme, mineur septiéme,
quinte diminuée, diminuée, augmenté,
quarte suspendue et septi¢éme suspen-
due. Cette fonction est toujours hors
service (OFF) quand le E-30 est mis
sous tension. Pour la mettre en service
(ON) pressez la touche CHORD INT
[50] jusqu'a P'affichage de:

3 (IS

The chords recognized on the E-30 are
as follows:

Major (Ma)

Minor {mi)

Seventh (7)

Minor seventh (mi7)
Major seventh (Ma7)
Minor seventh b5th (0)
Diminished (Dim)
Augmented (Aug)
Suspended fourth (Su4)
Suspended seventh (Su7)

If any chord is played that is not includ-
ed in the above list, asterisks will be
shown in the display alongside the
chord name Ab***, F*** B***. etc.

Die vom E-30 erkannten Akkorde und
Thre Anzeige im Display lauten wie
folgt:

Durakkorde (Ma)

Moliakkorde (mi)

Septimenakkorde (7)
Moll-Septimenakkorde (mi7)
Dur-Septimenakkorde (MaT)
Moll-Septimenakkorde b5th (0)
Verminderte Akkorde (Dim)
{UbermiBige Akkorde (Aug)
Vorgehaltene Quartakkorde (Sud)
Vorgehaltene Septimenakkorde (Su7)

Wenn ein Akkord gespielt wird, der
nicht in der obigen Liste enthalten ist,
erscheinen neben dem Kiirzel des
Grundtons Sternzeichen Ab***, F***,
B*** usw.

Les accords reconnus par le E-30 sont
les suivants:

Majeur (Ma)

Mineur (i)

Septieme (7)

Mineur septiéme (mi7)

Majeur septiéme (Ma7)

Mineur septigme quinte diminuée (0)
Diminué (Dim)

Augmenté (Aug)

Quarte suspendue (Su4)

Septieme suspendue (Su7)

Si 'on joue un accord non reconnu
come étant 'un de ceux ci-dessus, la
tonique de I'accord est affichée, suivie
d’astérisques:
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PLAYING INTELLIGENT CHORDS

¢ Major Chords (Ma)

Playing just one key in the lower sec-
tion of the keyboard will produce the
Major chord of the same name; that is,
playing C will give you C Major; G will
give your G Major, ete.

C major

SPIELEN VON AUTOMATISCHEN
AKKORDEN

¢ Durakkorde (Ma)

Beim Anschlagen einer Taste des un-
teren Manualabschnitts wird der zuge-
hérige Akkord produziert, z.B. C-Dur
bei C, G-Dur bei G usw.

G major

JEU DES ACCORDS SIMPLIFIES
(CHORD INTELLIGENCE)

¢ Accords majeurs (Ma)

11 suffit de jouer une note dans la par-
tie gauche du clavier pour produire un
accord majeur de méme nom que la no-
te, ainsi, jouer un do donne un accord
de do majeur, un sol accord de sol ma-
jeur ete...

® Minor Chords (mi)

Minor Chords are formed by playing
the one-note chord with an added note
a minor third higher (three keys to the
right).

® Mollakkordes (mi)

Mollakkorde kénnen gespielt werden,
indem man zusétzlich zu der Taste fiir
einen Durakkord eine um eine kleine-
re Terz héhere Taste (drei Tasten nach
rechts) anschligt.

Ebm

® Accords Mineurs (mi)

Les accords mineurs sont formés en
jouant leur note tonique avec une tier-
ce mineure supérieure en plus (trois
touches vers la droite).

itk

@ Seventh Chords (7)

Two-note seventh chords can be formed
by playing the one-note Major chord
along with the note a whole step (two
keys) to the left.

CEb

® Septimenakkorde (7)
Septimenakkorde werden erzeugt,
wenn man zusitlich zu der Taste fiir ei-
nen Durakkord eine um einen ganzen
Schritt (zwei Tasten) weiter rechts lie-
gende Taste spielt.

Bb7

Eb Gb

® Accords de septiéme (7)

Les accords de septiéme peuvent étre
formés en jouant la note tonique de I'ac-
cord plus la note située un ton (deux
touches) en dessous (sur la gauche).

® Minor Seventh Chords (mi7)
Minor seventh chords are formed by
playing the two notes that program a
minor chord and then adding another
note two keys to the left.

Cm7

EbF

® Moll-Septimenakkorde (mi7)

Fir Moll-Septimenakkorde ist zusitz-
lich zu den beiden Tasten fiir einen
Mollakkord eine um zwei Noten tiefe-
re Taste anzuschlagen.

Ebm7

AbBb

@ Accords Mineurs Septiéme (mi7)

Les accords mineurs septiéme peuvent
étre formés en jouant les deux notes né-
cessaires 4 'accord mineur plus la no-
te située deux touches plus & gauche.
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o Major Seventh Chords (Ma7)

Major seventh chords can be formed by
playing the one-note Major chord along
with the note immediately to the left.

CMa7

¢ Dur-Septimenakkorde (Ma7)

Zum Spielen eines Dur-Septimenak-
kordes schldgt man zusiitzlich zu einem
Moll-Akkord die direkt links daneben
liegende Taste an.

AbMa7

® Accords Majeurs Septiéme (Ma7)
Les accords de septiéme majeurs peu-
vent étre formés en jouant la note toni-
gue de Paccord et la note située
immédiatement & sa gauche.

® Minor Seventh b5 th Chords (0)

Minor seventh b5th chords are played
as four-note chords.

Cm7b5b

BC

® Moll-Septmenakkorde b5th (0)

Moll-Septimenakkorde werden durch
Anschlagen von vier Tasten produziert.

Gm bb

Lili

GAb

e Accords Mineurs Septiéme quinte
diminuée (0)

Les accords mineurs septiéme quinte
diminuée sont joués comme des accords
4 quatre notes.

! lu'u ll

¢ Diminished Chords (Dim)

Diminished chords are played as three-
note chords.

Bdim

BbC Eb Db

® Verminderte Akkorde (Dim)

Verminderte Akkorde werden durch
Anschlagen von drei Tasten gespielt.

Cdim

FG Bb Db

e Accords Diminués (Dim)

Les accords diminués sont joués comme
des accords a trois notes.

¢ Augmented Chords (Aug)

Augmented chords are played as three-
note chords.

Caug

LLHEHLLL

e Ubermifige Akkorde {Aug)

Ubermifige Akkorde werden durch
Anschlagen von drei Tasten gespielt.

Faug

CEb Gb

® Accords augmentés (Aug)

Les accords augmeniés sont joués
comme des accords a trois notes.

LLELL

C E Ab
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e Suspended Fourth Chords (Su4)

Suspended fourth chords are played as
three-note chords.

¢ Vorgehaltene Quartakkorde (Su4)

Vorgehaltene Quartakkorde werden
durch Anschlagen von drei Tasten ge-
spielt.

Fsu4

® Accords avec quarte suspendue
(Su4)
Les accords avec quarte suspendue
sont joués comme des accords i trois
notes.

Csud
. eole
C FG

o Suspended Seventh Chords (Su7)

Suspended seventh chords are played
as four-note chords.

Csu’

I

® Vorgehaltene Septimenakkorde
(Su7)

Vorgehaltene Septimenakkorde wer-
den durch Anschlagen von vier Tasten
gespielt.

Fsu7

BbC

® Accords avec septiéme suspendue
(Su?)
Les accords avec septiéme suspendue
sont joués comme des accords 4 quatre
notes.

LIEL

C FG Bb F

*  Without turning off the CHORD IN-
TELLIGENCE, chords can still be
played in the conventional way as
well as the easy way described
above.

* Auch bei eingeschalteter Akkord-
automatik konnen Sie die Akkorde
in konventienneler Weise spielen.
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* Sans supprimer la fonction CHORD
INTELLIGENCE, des accords peu-
vent toujours étre joués de facon
conventionnelle aussi bien que de la
facon simplifiée décrite ci-dessus.



MANUAL DRUMS

To play the keyboard in the Manual
Drums mode, press the MANUAL
DRUMS button [40} in the KBD SPLIT
Section (LED lights). Now all the 30
drum instruments can be played dy-
namically, that is the harder you play
any key the louder the drum will sound.

Underneath, at the front section of the
keyboard, you will find the names of the
instrument each key represents. Each
of these instruments can be played
without or in conjunction with the au-
tomatic rhythm.

When the MANUAL DRUMS button is
pressed with the Style playing, the Ac-
comp and Accomp Bass will be can-
celled. Manual drums can then. be
played along with the Style rhythm. If
the HOLD button was pressed (LED
lit) prior to pressing the MANUAL
DRUMS button, the chord playing will
remain and cannot be changed until the
MANUAL DRUMS is turned off.

To cancel the Manual Drums, just press
the MANUAL DRUMS button again.

* If the MANUAL DRUMS button is
pressed while ARRANGER LED
and/or LOWER LED (in KBD
SPLIT Section) is lit, the cor-
responding LEDs will begin to flash.

*  While the rhythm is stopped or play-
ing, upper note tones can still be
played from E in the 4th octave up-
wards when the MANUAL DRUM
button is pressed.

The assignments of the drum sounds
are shown in the following illustration.
The number represents the MIDI note
number.

MANUAL DRUMS

Nach dem Betitigen der MANUAL
DRUMS Taste [40] in KBD SPLIT-
Bedienfeld (LED leuchtet auf) kénnen
die 30 Schlagzeuginstrumentenstim-
men des E-30 durch Anschlagen der zu-
gehorigen Tasten der Klaviatur
manuell gespielt werden. Da die Tasta-
tur anschlagsdynamisch ist, wird der
Ton mit hirterem Anschlagen der Ta-
sten lauter.

Unterhalb der Klaviatur auf der Vor-
derseite des E-30 sind die Namen der
Schlagzeugstimmen aufgedruckt. Sie
konnen diese Instrumente sowohl im
Zusammenhang mit dem Rhythmus
oder auch ohne eingeschaltetem Rhyth-
mus spielen.

Driicken Sie die MANUAL DRUMS
Taste wihrend der Arranger spielt,
werden der automatische Bass und die
Begleitung unterdriickt. Jetz konnen
Sie die Schlagzeugstimmen zusitzlich
zum laufenden Rhythmus spielen. War
jedoch die HOLD-Funktion vor dem
Driicken der MANUAL BASS-Taste
aktiviert, bleibt der zuletzt gespielte
Akkord bestehen und kann erst wieder
verindert werden, wenn MANUAL
DRUMS ausgeschaltet sind.

Um die MANUAL DRUMS-Funktion
auszuschalten, driicken Sie erneut die
«MANUAL DRUMS»-Taste (das LED
erlischt).

* Wenn die MANUAL DRUMS-Taste
gedriickt wird, wihrend die AR-
RANGER LED und/oder die LO-
WER LED leuchtet fangen die
entsprechenden LED’s an zu
blinken.

Der UPPER Bereich kann nach wie vor
ab der Note «E» in der vierten Oklave
aufwirts angesteuert werden, wenn
MANUAL DRUMS eingeschaltet ist.

Die folgende Abbildung zeigt die Zu-
weisung der Schlaginstrumentstimmen
zu den Tasten der Klaviatur. Die Num-
mern auf den Tasten entsprechen den
MIDI-Notennummern der jeweiligen
Taste.
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MANUAL DRUMS

Pour jouer au clavier en mode
MANUAL DRUMS, pressez la touche
MANUAL DRUMS [40] dans la section
KBD-SPLIT (la diode s'allume). Dés
lors, les 80 instruments de batterie/per-
cussion peuvent étre joués au clavier,
dynamiquement, ¢'ést-a-dire que plus
?n enfonce fort la touche plus le son est
ort.

Sous le clavier, vous trouverez le nom
des instruments affectés a chaque tou-
che. Chacun de ces instruments peut
étre utilisé seul ou conjointement 4 un
style.

Quand la touche MANUAL DRUMS
est pressée pendant qu’un style est en
fonction, I'accompagnement et la basse
d’accompagnement sont supprimés.

La batterie peut alors étre jouée
manuellement en plus du rythme du
style. Si la touche HOLD a eté pressée
(la diode est allumée) avant la touche
MANUAL BASS l'accord pilotant le
style demeurera et ne pourra pas étre
changé tant que la fonetion MANUAL
DRUMS n’est pas éteinte.

Pour annuler la hatterie manuelle, pres-
sez la touche MANUAL DRUMS & nou-
veau (la diode s'éteint).

*  Sile bouton MANUAL DRUMS est
pressé alors que la LED ARRAN-
GER et/ou la LED LOWER est allu-
mée, les LEDs de ces deux boutons
commenceront a clignoter.

* Pendant que le rythme joue ou est
arrété, les sons Upper peuvent étre
utilisés & partir de la 4e octave en
avant quand le bouton MANUAL
DRUMS est pressé.

L’assignation des sons de batterie est

représentée dans I'illustration suivante.

Le numéro est le numéro de note MIDL



MANUAL DRUMS
SOUNDS AND KEY

LAGE DER

SONS DE BATTERIE

SCHLAGZEUGSTIMEN ET ASSIGNATION

ASSIGNMENTS AUF DER TASTATUR AU CLAVIER
TOP PANEL
A 37) 139] | 142] (44 |46] | [49] |51 54/ 156 81 163] | |66} 168] |70! | 73] |75
i
4 P 36|38]40| 41| 43 | 45/47 |48 50 60 |62|64|65| 67 (697172
5:  Acou BD (Acoustic 36: Acou BD (Akustische 36: Acou BD (Grosse caisse acousti-
Bass Drum) Bafitrommel) que)

: Rim Shot 37: Rim Shot (Randschlag) 37: Rim Shot (Bord de caisse claire)

: Acou SD (Acoustic 38: Acou SD (Akustische Snare 38: Acou SD (Caisse claire acousti-
Snare Drum) Drum) que)

: Hand Clap 39: Hand Clap (Héandeklatschen) 39: Hand Clap (Claquement de mains)
Elec SD (Electric 40: Elee SD (Elektrische Snare 40: Elec SD (Caisse claire électroni-
Snare Drum) Drum) ’ : que)

: Acou Low Tom (Acoustic 41. Acou Low Tom (Akustisches 41: Acou Low Tom (Tom basse acous-
Low Tom) grofes Tom-Tom) tique)

: Clsd Hi Hat 42: Clsd Hi Hat (Geschlossenes Hi- 42: Clsd Hi Hat (Charleston fermé)
(Closed Hi-Hat) Hat) 43: Acou Low Tom (Tom basse acous-
Acou Low Tom (Acoustic 43: Acou Low Tom (Akustisches tique)

Low Tom) grofles Tom-Tam) 44: Open Hi Hat2 (Charleston ouvert)

: Open Hi Hat2 44: Open Hi Hat2 (Offenes Hi-Hat 2) 45: Acou Mid Tom. (Tom Médium

: Acou Mid Tom (Acoustic 45: Acou Mid Tom acoustique)

Medium Tom) (Akustisches mittleres Tom-Tom) 46: Open Hi Hatl (Charleston ouvert)

. Open Hi Hatl 46: Open Hi Hatl (Offenes Hi-Hat 1) 47: Acou Mid Tom (Tom Medium
Acou Mid Tom (Acoustic 47: Acou Mid Tom acoustique)

Medium Tom) (Akustisches mittleres Tom-Tom) 48: Acou Hi Tom (Tom aigu acousti-

: Acou Hi Tom (Acoustic 48: Acou Hi Tom que)

High Tom) (Akustisches kleines Tom-Tom) 49: Crash Cym (Cymbale Crash)

: Crash Cym (Crash Cymbal) 49: Crash Cym (Crash-Becken) 50: Acou Hi Tom (Tom aigu acousti-
Acou Hi Tom (Acoustic 50: Acou Hi Tom que)

High Tom) (Akustisches kleines Tom-Tom) 51: Ride Cym (Cymbale ride)

: Ride Cym (Ryde Cymbal) 51: Ride Cym (Ride-Becken) 54: Tambourine (Tambourin)
Tambourine 54: Tambourine (Tamburin) 56: Cowbell (Cloche)

Cowbell 56: Cowbell (Kuhglocke) 57: Quijada (notes 57 el 73 en récep-

: High Bongo 57: Quijada ( N° 57 & N° 73 on rx) tion)

: Low Bongo 58:. Claves (Rumbastibe) (N° 58 & 58: Claves (notes 58 et 75 cn récep-
Mt High Conga (Muted N° 75 on rx) tion)

High Conga) 60: High Bongo (Kleine Bongo) 60: High Bongo (Bongo aigu)

: High Conga 61: Low Bongo (Grofle Bongo) 61: Low Bongo (Bongo grave)

: Low Conga 62: Mt High Conga (Gedimpfte 62: Mt High Conga (Conga aigu étouf-

: High Timbale kleine Congs) fé)

: Low Timbale 63: High Conga (Kleine Conga) 63: High Conga (Conga aigu)

: High Agogo 64: Low Conga (Grofie Conga) 64: Low Conga (Conga grave)

: Low Agogo 65: High Timbale (Kleine 65: High Timbale (Timbale aigug)
Cabasa Kesselpauke) 66: Low Timbale (Timbale grave)

: Maracas 66: Low Timbale (Grofie 67: High Agogo (Agogo aigu)

: Smba Whis S (Samba Kesselpauke) 68: Low Agogo (Agogo grave)
Whistle Short) 67: High Agogo (Kleines Agogo) 69: Cabasa

: Smba Whis L (Samba 68: Low Agogo (Groles Agogo) 70: Maracas
Whistle Long) 69: Cabasa 71: Smba Whis S (sifflet de samba
Quijada 70: Maracas court)

Claves 71: Smba Whis 8 (Kurze Samba- 72: Smba Whis L (Sifflet de samba
Pfeife) long)
72: Smba Whis L (Lange Samba-

Pfeife)
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<Reference> <Hinweis> <Référence >

Die Stereoverteilung der Schlagzeug-  Répartition stéréophonique des sons

Stereo Balance of the Drum sounds. stimmen. de batterie.

{Stereo balance)

Acou BD
® |
Acou 5D T Rim Shot
Hand Clap @
® Eiec SO
Acou Low Tom @ 1
@ Cisd Hi Hat
}
@ Open HiHat 2
Acou Mid Tom @ {
@ Open Hi Hat 1
I @ Acou Hi Tom
@ Crash Cym
Ride Cym¢@y
Tambourine
* Cowbelt
[ J
@ High Bongo
@ Low Bongo
Mt High Conga @
High Conga @ 1
Low Conga @ High Timbale
@ Low Timbale
@ High Agogo
@ Low Agogo
Cabasa @
! { @ Maracas
Smba Whis S @
Smba Whis L @
Quijada @
Claves @
|

> 6> B> 4> 3> 2> 1> ><<1 <2 <3 <4 <6 <6 <7
LEFT CENTER RIGHT
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SOUND EFFECTS

The E-30 features 30 Stereo Sound Ef-
fects plus 4 Effect mixtures. These
Sound Effects can be used alone or as
effect to accompany a song.

To play the keyboard in the Sound Ef-
fects Mode, press the S EFFECTS but-
ton [41] in the KBD SPLIT section
(LED lights). The keys from the lowest
C up to and including G-3 will produce
30 different Sound Effects. The four
uppermost keys (A3 ~ C4) will produce
a mixture of different effects. Each of
the Effects can be dynamically played.

Each sound can be heard briefly by
quickly pressing the key. However to
hear the full effect, press and hold the
key. Each effect is in sterea and on cer-
tain effects the sound travels from one
side to the other (Train, Helicopter,
ete.).

Each Sound Effect can be held, even
if you release the key by pressing the
HOLD button [35] in the SOUND EF-
FECTS section while the key is played
(LED will light). To cancel the Effect,
press the HOLD button again (LED
turned off).

To turn off the SOUND EFFECTS
mode, press the S EFFECTS button
[41] once more (LED off).

* If the S EFFECTS button is
pressed while ARRANGED LED
and/or LOWER LED (in KBD
SPLIT Section) is lit, the cor-
responding LEDs will begin to flash.

A total of four different Sound Effects
(four keys) can be played at one time
(except the top four notes which are al-
ready 4 Effect mixtures). This way, in-
teresting sound effects can be made.

The assignment of the Sound Effects
are shown in the following illustration.
The number represents the MIDI note
number.

KLANGEFFEKT-Modus

Der E-30 besitz 30 eingebaute Stereo-
Effekte und 4 Effektmischungen. Die-
se Klangeffekte kénnen fiir sich oder
als Begleitung benutzt werden.

Driicken Sie die Taste SOUND EF-
FECTS [41] im KBD SPLIT-
Bedienfeld (LED leuchtet auf). Von der
untersten Taste bis zum G3 kénnen Sie
nun auf der Klaviatur 30 verschiedene
Klangeffekte abrufen. Die vier hich-
sten Tone (A3 bis C4) bringen eine Mi-
schung verschieder Effekte hervor.
Jeder Effekt kann von der Klaviatur
aus dynamisch gespielt werden.

Bei einem kurzen Anschiagen der Ta-
sten werden die Effekte auch nur kurz
angespielt. Um den ganzen Effekt ab-
zurufen, mussen Sie die jeweilige Ta-
ste gedriickt halten. Die Effekte sind
in Stereo, und einige Effekte - wie z.B.
Hubschrauber, Zug ete. - wandern von
der einer zur anderen Seite.

Jeder der Klangeffekte kann durch
Driicken der HOLD taste [35] im
SOUND EFFECTS Bedienfeld gehal-
ten werden. Um den Effekt wieder aus-
zuschalten, driicken Sie erneut die
HOLD Taste (die LED erlischt).

Sie konnen bis zu vier Klangeffekte auf
einmal abrufen. Die Zuordung der Ef-
fekte zu den Tasten der Klaviatur zeigt
die folgende Abbildung. Die Nummern
reprisentieren die MIDI-Notennumern
der Effekte.

MODE EFFETS SONORES

Le E-30 comporte 30 effets sonores sté-
réo ainsi que 4 mélanges d’effets. Ces
effets sonores peuvent étre utilisés
seuls ou en accompagnement de
morceau.

Pour jouer au clavier en mode effets
sonores, pressez la touche SOUND
EFFECTS [41] dans la section KBD
SPLIT (la diode s'allume). Les notes
depuis le DO le plus grave jusqu'au
SOL # inclus produiront 30 effets
sonores différents. Les quatre notes les
plus aigués (LA 3 & DO 4) produiront
un mélange de différents effets. Cha-
cun des effets peut étre joué dynami-
quement.

Chaque son peut étre écouté brieve-
ment en jouant rapidement la touche.
Toutelois, pour écouter I'effet complet,
enfoncez une touche et maintenez-la
enfoncée. Chaque effet est en stéréo et
sur certains effets, le son voyage d'un
c6té a autre (train, hélicoptere, etc....).

Chaque effet sonore peut étre tenu,
méme si vous relachez la touche, cela
en pressant la touche HOLD [35] dans
la section SOUND EFFECTS pendant
que vous tenez la touche du clavier
enfoncée (la diode s’allume). Pour sup-
primer V'effet, pressez la touche HOLD
a nouveau (la diode s’éteint).

Un total de quatre effets sonores dif-
férents (4 touches) peuvent étre joués
en méme temps & l'exception des 4
notes supérieures qui sont déja 4 mélan-
ges d’effets. Ainsi, des effets sonores
intéressants peuvent étre réalisés.

L’assignation des effets sonores au cla-
vier est représentée dans U'illustration
suivante. Le numéro représente le
numéro de note MIDI.



SOUND EFFECTS AND

KEY ASSIGNMENTS

KLANGEFFEKTE AUF
DER TASTATUR

EFFETS SONORES
ET ASSIGNATION AU
CLAVIER

E-30

TOP PANEL

771 {79

76 {78 80

86| | |89] (91] | 194] 6] 198

818385 (87|88 92 |93{95} 97 |99 [100)102{104/105107{ 109 {111{112

76: Laughing
77. Screaming
78: Punch

79: Heartbeat
80: Footsteps 1
81: Footsteps 2
82: Applause
83: Creaking
84: Door

85: Secratch
86: Windchime
87: Engine
88: Car Skid
89: Car Pass
91: Siren

92: Train

93: Jet

94: Helicopter
95: Starship
96:; Pistol

97: Machine Gun
98: Laser Gun
99: Explosion
100: Dog

102: Birds

103: Rain

104: Thunder
105: Wind

106: Waves
107: Stream
109: Storm

111: Thriller
112: Wonderland

110: War ] Mixtures

76: Lachen

77: Schreie

78: Schlag

79: Herzklopfen
80: Schritte 1
81: Schritte 2
82: Beifall

83: Tiirknarren
84: Tirschlagen
85: Rap-Effekt
86: Windspiel
87: Motor

88: Bremsendes Auto

89: Vorbeifahrendes Auto
91: Sirene

92: Zug

93: Jet

94: Hubschrauber

95: Sterneschiff

96: Pistole

97: Maschinengewehr
98: Lasergewehr

99: Explosion

100: Hund

102: Vagel

108: Regentropfen

104: Gewitter
105: Wind

106: Wellen
107: Fluf

109: Sturm

110: Krieg

111: Thriller
112: Wunderland
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] Effektmischung

76: Laughing
77: Sereaming
78: Punch

79: Heartbeat
80: Footsteps 1
81: Footsteps 2
82: Applause
83: Creaking
84: Door

85: Scratch
86: Windchime
87. Engine
88: Car Skid
89: Car Pass
91: Siren

92: Train

93: Jet

94: Helicopter
95: Starship
96: Pistol

97: Machine Gun
98: Laser Gun
99: Explosion
100: Dog

102: Birds

103: Rain

104: Thunder
105: Wind

106: Waves
107: Stream
109: Storm

110: War .
111: Thriller ] Mélange
112: Wonderland



SOUND EFFECTS «PADS»

KLANGEFFEKTE AUF DEN

ASSIGNATION DES EFFETS

SCHLAGFLACHEN SONORES
RAIN THUNDER TRAIN  WONDERL AND HOLD
Y M

c d
SOUND EFFECTS

The Sound Effects can also be played
from the 4 Sound Effect ‘pads’ (but-
tons)a ~ d in the SOUND EFFECTS
section. The Sound Effects printed
above the pads are the sounds preset
from the factory. However, any of the
34 Sound Effects played from the key-
board can be assigned to any of the 4
pads.

To assign a particular Sound Effect
from the keyboard to the pads, press
the key which contains the desired
Sound Effect and while holding the
key, press any one of the 4 pads (a ~
d) you wish to assign the Effect to. Now
when that particular pad is played, the
factory set Effect will now be cancelled
and the newly assigned Effect will be
heard.

* The assigning of Sound Effects
from the keys to the pads can be car-
ried out again and again. However,
turning the instrument off will erase
any assignment you have made,
these can be recorded into the User
Programs.

* Unlike the keys, pads cannot be
played dynamically, pressing a pad
will give the full volume of that
effect.

* The Sound Effects played from the
pads can be held by the same proce-
dure as the keys by pressing the
HOLD button while pressing a pad.

* The Sound Effects are made up of
the following sounds:
Continuous sound (Sustained sounds
- Rain, Stream, etc.)
Interrupted sound (Rhythmic
sounds - Footsteps, Gun, Shot, etc.)

The interrupted sounds can be syn-
chronized to the Style tempo. Raising
the tempo will increase the speed of
certain effects or how often the effect
is played. The tempo synchronization is
ON when the E-30 is turned on.

To turn OFF the Style sync see
SOUND EFFECTS Style sync in
PARAMETERS.

Die Klangeffekte konnen auch von den
4 Schlagflichen aus abgerufen werden.
Die Namen der Klangeffekte, die ober-
halb der Schlagflichen aufgedruckt
sind, beziehen sich auf die werkseitig
voreingestellten Effekte. Jedoch kon-
nen alle 30 Effekte und die 4 Effekt-
zusammenstellungen auf die Schlag-
flichen gelegt werden.

Um einer Schlagfliche einen bestimm-
ten Klangeffekt zuzuweisen driicken
Sie die Taste der Klaviatur, die den ge-
wiinschten Effekt beinhaltet, und die
Schlagfliche, die diesen Effekt zuge-
ordnet bekommen soll. Jetz kénnen Sie
statt des voreingestellten Effekts den
neu zugeordneten Effekt von dieser
Schlagfliche aus abrufen.

* Die Zuordnung der Effekte zu den
Schlagflichen kann immer wieder
neu vorgenommen werden. Nach
dem Ausschalten des E-30 wird al-
lerdings die werksseitige Vorein-
stellung wieder aktiv. Sie kénnen
aber die Zuordnung aller 4 Schlag-
flichen in die Anwenderprogramme
einspeichern.

* Im Gegensatz zu den Tasten der
Klaviatur kénnen die Schlagfléichen
nicht dynamisch gespielt werden.

* Wie auch von der Klaviatur kénnen
die Klangeffekte von den Schlagfli-
chen aus mit der HOLD Taste ge-
halten werden.

Es gibt zwei verschiedene Arten
von Klangeffekten:

— Durchgehende Effekte (wie Regen,
FluR ete.)

— Rhythmische Effekte (wie Schritte,
Pistole etc).

Die rhythmischen Effekte kénnen mit
dem Schlagzeug der Begleitung synch-
ronisiert werden. Mit wachsendem
Tempo steigt auch die Geschwindigkeit
des Effektes bzw. die Anzahl der Wie-
derholungen des Effektes. Beim Ein-
schalten des E-30 ist die Synch-
ronisation eingeschaltet. Diese Funk-
tion kénnen Sie auch ausschalien (sie-
he ‘Synchronisation der Klangeffekte
mit dem Rhythmus’ im Abschnitt ‘Pa-
rameters’).

*
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Les effets sonores peuvent aussi étre
joués depuis les 4 boutons (a-d) SOUND
EFFECT dans la section SOUND
EFFECTS. Les noms d’effets sonores
imprimés au-dessus des boutons sont
ceux effets préréglés en usine. Toute-
[ois, n'importe lequel des 34 effets
sonores jouables au clavier peut étre
assigné a n’importe lequel des 4
boutons.

Pour assigner un effet sonore particu-
lier du clavier & un bouton, pressez la
touche correspondante du clavier et,
tout en la maintenant enfoncée, pres-
sez un des 4 boutons (a-d) auquel vous
désirez assigner cet effet.

Deés lors, quand ee bouton sera utilisé,
on entendra l'effet sonore nouvelle-
ment assigné et non plus Ueffet présé-
lectionné en usine.

* L’assignation des effets sonores des
touches du clavier aux boutons peut
étre répetée indéfiniment. Toute-
fois, la mise hors tension de I'instru-
ment effacera toute affectation des
effets sonores aux boutons. Si vous
désirez garder des assignations que
vous avez realisées, enregistrez-les
dans les programmes utilisateurs.

* Contrairement aux touches du cla-
vier, les boutons ne peuvent étre
joués dynamiquement, la pression
de I'un d’entre eux donnant toujours
le volume maximum de Veffet.

* Les effets sonores joués depuis les
boutons peuvent étre tenus de la
méme fagon que depuis les touches
du clavier en pressant la touche
HOLD pendant que I'on presse un
bouton.

* Les effets sonores sont divisés en
deux catégories:

— sons continus (sons tenus - pluie -

ruisseau etc...)

— sons interrompus (sons rythmiques

- bruits de pas, coup de feu etc...)

Les sons interrompus peuvent étre
synchronisés avec le tempo du style.
Accélérer le tempo augmentera la
vitesse de certains effets ou leur fré-
quence de reproduction. La synchroni-
sation avec le tempo est réglée sur ON
guand le E-30 est mis sous tension;
pour la désactiver (OFF) voyez Ia
synchronisation avec le tempo des
effets sonores, dans le chapitre PARA-
METERS.



SOUND EFFECTS VOLUME
BALANCE

To adjust the volume of the SOUND
EFFECTS, press either S EFFECTS
“p>" button or * <’ button [47]. The
display will respond with:

LAUTSTARKE DER KLANG-
EFFEKTE

Mit den Tasten SOUND EFFECTS
[47] “<” und “>" konnen Sie die
Lautstirke der Klangeffekte verrin-
gern bzw. erhohen. Die Anzeige sieht
dabei wie folgt aus:

VOLUME DES EFFETS SONORES

Pour régler le volume des effets sono-
res, pressez les touches “" et “‘<”
[47] dans la section SOUND
EFFECTS. L’afficheur indiquera:

Number -
Level
indication -

H
H
]
-1

H I

1od

EFFCTS OH

Graph
Level
B - indication

Press either S EFFECTS “" button
to increase or *“ <’’ button to decrease
the volume.

Pressing either S EFFECTS > or
“ 4" buttons will cause the number and
graph indication to increse or decrease.
The quickly turn off the SOUND EF-
FECTS volume, press “r>"" and “<”
buttons simuitaneously. The display
will respond with:

Durch das gleichzeitige Driicken der
Tasten SOUND EFFECTS ““<” und
“p " schalten Sie den Effektbereich ab.
Das Display zeigt:

Dans la section SOUND EFFECTS,
pressez la touche *“o "’ pour augmenter
le volume et *“<’" pour le diminuer.

L’utilisation de I'une ou 'autre de ces
touches fait augmenter ou diminuer les
indications graphique et chiffrée. Pour
couper rapidement le volume des effets
sonores, pressez simultanément les tou-
ches “"” et ““<” dans la section
SOUND EFFECTS. L’afficheur
indiquera:

L ]

=

EFFETE
na

.,...
KRR
u

OFF

To turn on again the volume of the
SOUND EFFECTS, press the S EF-
FECTS “t” and “ <" buttons [47]
again simultaneously.

*  After a few seconds if neither “t"’
or “<a” button is pressed, the
Master Display will return.

A volume change while playing the
continuous Sound Effects (Ap-
plause, Rain, etc.) will not take ef-
feet until these particular Sound
Effects have begun to re-loop.

Um die Klangeffekte wieder anzuschal-

ten, driicken Sie erneut die SOUND

EFFECTS “<«” und “" Tasten

gleichzeitig.

* Die Anzeige wechselt zurtick zum
Master-Display, wenn keine “<”
oder *t> "' Taste gedriickt wird.

* Die Lautstirke der kontinuierlichen
Klangeffekte - wie z.B Beifall, Re-
gen etc. - verdndert sich erst bei ei-

nem erneuten Anspielen des
Klangeffekts.
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Pour retrouver le volume des effets
sonores, pressez & nouveau ces deux
touches simultanément.

* Aprés quelques secondes sans que
soient pressées les touches “t> "' ou
“ q' Iaffichage de base réapparait.

Le changement de volume des effets
sonores continus (applaudissements,
pluie, etc..) ne démarrent gue
quand ces effets sonores particuliers
commencent & se reproduire.



PITCH BENDER/
MODULATION LEVER

By moving the Pitch Bender/Modula-
tion lever [25], bending of the UPPER
tone can be obtained. Moving the lever
to the right raises the pitch and mov-
ing the lever to the left lowers the pitch
of the note. If the lever is released (cen-
tral position), the note returns to nor-
mal pitch. This lever can be used to give
a guitar bending effect or the sliding of
the trombone and is used often in
modern synthesizer playing.

The range of the Pitch (when the lever
is moved left or right) can be adjusted
(see Pitch Bender Range in
PARAMETERS).

Pushing the same lever away from you
will add modulation (vibrato/tremolo) to
the UPPPER tone. Releasing the lever
will eancel the modulation effect.

PITCH LOWERED

REVERB EFFECT

The E-30 also has a built-in Digital
Reverb unit. The Reverb feature can be
assigned (turned On/Off) for certain
parts of the keyboard (see REVERB
PART ASSIGN). There is also a choice
of Reverb types (see REVERB TYPE).

The Reverb will be set up as follows
when the instrument is turned on.

REVERB — On (LED on)
REVERB PART ASSIGN

— UPPER part YES

— LOWER part YES

-- DRUMS part YES

— SOUND EFFECTS part YES
REVERB TYPE — Hall 1

BENDER/MODULA-
TIONSHEBEL

Mit dem Bender/Modulationshebel [25]
kann die Tonhéhe der oberen Klangfar-
be verindert werden. Wenn der Hebel
nach rechts gedriickt wird, nimmt die
Tonhohe zu, und beim Driicken nach
links nimmt die Tonhole ab. Beim Los-
lassen kehrt der Hebel zu Mittelstellung
zurlick, und es wird wieder die norma-
le Tonhohe erreicht. Mit dem Hebel
kann der «Gleiteffekt» von Gitarre und
Zugposaune imitiert werden, weshalb
er bei modernen Synthesizerspiel oft
eingesetzt wird.

Zusétzlich kann noch der Benderbe-
reich (d.h. maximale Tonhdheninde-
rung beim Bewegen des Hebels bis zum
Anschlag nach links bzw. rechts) einge-
stellt werden. (Siehe hierzu TRANSPO-
NIERUNG/STIMMUNG/BENDER-
BEREICH im Abschnitt «Para-
meters»).

Durch Vordracken bzw. Zuriickziehen
des Hebels erhilt man Modulationsef-
fekte (Vibrato-Tremolo) fiir die obcre
Klangtarbe. Beim Loslassen des Hebels
wird der Effekt aufgehoben.

VIBRATO or TREMOLO

MODULATION
i

BENDER
[25]

HALLEFFEKT

Der E-30 besitzt auch eine eingebaute
Halleffekt-Schaltung. Der Halleffekt
kann ein- und ausgeschaltet und den
Keyboard-Stimmen individuell zuge-
wiesen werden (siehe HALL-
EFFEKTZUWEISUNG). Es stehen
auferdem mehrere Hall-Typen zur
Wahl (siehe WAHL DES HALL-
EFFEKTS).

Beim Einschalten des E-30 werden fol-
gende Halleffekt-Einstellungen als
Vorgabe abgerufen:

Halleffekt: eingeschaltet (REVERB-
LED leuchtet)

Halleffektzuweisung:

— UPPER Hall eingeschaltet

— LOWER Hall eingeschaltet

— Schlagzeug Hall eingeschaltet

— Klangeffekte Hall eingeschaltet
Hall-Typ= HALL 1
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LEVIER DE PITCH
BEND/MODULATION

En déplacant le levier de PITCH
BEND/MODULATION [25], un effet
de variation de hauteur (pitch bend)
sera obtenu, quel que soit le son parmi
les 128.

Déplacer le levier vers la droite fait
monter la note et le déplacer vers la
gauche fait baisser la note. Si le levier
est relaché (position centrale), la note
retrouve sa hauteur normale. Le levier
peut étre utilisé pour faire un effet de
corde tirée, comme sur une guitare, ou
un “glissando’’ de trombone, et est sou-
vent utilisé dans le jeu moderne de
synthétiseur.

La plage de variation de hauteur (quand
le levier est incliné a droite ou a gau-
che) peut étre réglée (voir plage
d’action du pitch bend, dans le chapi-
tre PARAMETERS).

En poussant loin de vous ce méme
levier, vous ajouterez une modulation
(vibratoftremolo) & chaque son utilisé.
Relichez le levier pour annuler l'effet
de modulation.

PITCH RAISED

EFFET REVERBERATION

Le E-30 dispose également d’une unité
de réverb. intégrée. La fontion réverb.
peut étre assignée (mise en/hors fonc-
tion) pour certaines parties du clavier
(voir assignation de réverb. par partie).
Il existe aussi un choix de types de
reverb (voir type de réverb).

La réverb. sera assignée come ci-
dessous quand on allume U'instrument.
REVERB - ON (diode allumée)
Assignation réverb. par partie

— UPPER YES (oui)
— LOWER YES (oui)
— DRUMS YES (oui)
— SOUND EFFECTS YES (oui)

TYPE DE REVERB: Hall 1



REVERB ON/OFF

To turn off the Reverb effect comple-
tely, press the ON/OFF button in the
REVERR section [3] (LED off). Pres-
sing the same button again will turn on
the Reverb effect (LED on).

REVERB TYPE

To change the type of Reverb effect,
press and hold the TYPE button in the
REVERB section. The display will
show the current Reverb Type:

While continuing to hold the TYPE but-
ton, press the CURSOR button [11],
the number to the left of the display will
start to flash. Using the TEMPO/DA-
TA Dial [12}, turn clockwise or coun-
terclockwise to select the desired
Reverb Type.

The eight types of Reverb effect avai-
lable are as follows:

1 = Room 1

2 = Room 2

Hall 1 (turn-on setting)
Hall 2

Plate 1

Plate 2

Delay 1

Delay 2

The display will indicate the Reverb ef-
fect. chosen.

[ N VI 1 A O I

3
4
5
6
7
8

REVERB PART ASSIGN

To control the REVERB on/off for in-
dividual parts of the keyboard, press
and hold the REVERB TYPE button.
The display will respond with the cur-
rent Reverb Type.

HALL EIN/AUS

Um den Halleffekt insgesamt auszu-
schalten, driicken Sie den ON/OFF Ta-
gster im Halleffekt-Bedienfeld
(REVERB) [3].

Mit einem weiteren Druck auf die
ON/OFF Taste schalten Sie den Hall
wieder an.

WAHL DES HALLEFFEKTS

Sie kénnen einen von acht verschiede-
nen Hall-Type auswihlen, indem Sie die
TYPE Taste im REVERB Bedienfeld
driicken und gedriickt lassen.

Das Display zeigt Thnen:

REVERB ON/OFF

Pour couper complétement la réverb,
pressez la touche ON/OFF dans la sec-
tion REVERB 3] (la diode s'éteint).
Pressez A nouveau la méme touche pour
rétablir Veffet (la diode s’allume).

TYPE DE REVERB

Pour changer le type de réverb, pres-
sez et maintenez enfoncée la touche
TYPE dans la section REVERB.
L’afficheur indiquera:

Withrend Sie weiterhin die TYPE Ta-
ste gedriickt halten, driicken Sie die
CURSOR-Taste [11] und die_ Ziffer
links in der Anzeige (in diesem Fall die
#17} beginnt zu blinken. Mit dem TEM-
PO/DATA-Regler [12] konnen Sie einer
der acht Hall-Typen anwihlen.

Die acht Hall-Type sind:

ROOM 1 (Raum 1)

ROOM 2 (Raum 2)

HALL 1 (Halle 1)
(Vorgabeeinstellung)
HALL 2 (Halle 2)

PLATE 1 (Hallplate 1)
PLATE 2 (Hallplate 2)
DELAY 1 (Verzégerung 1)
3 = DELAY 2 (Verzdgerung 2)

Der gewiihlte Typ wird im Display an-
gezeigt.

[T

o0 =3 O U (LN R
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HALLEFFEKTZUWEISUNG

Zur Zuweisung des Halleffekts zu den
einzelnen Stimmen des E-30 driicken
Sie die REVERB TYPE Taste. In der
Anzeige erscheint:

| SRS SS—

EUERE ty

pe
= Halkbh 1
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Tout en continuant a tenir la touche
TYPE, pressez la touche CURSOR
[11], le chiffre & gauche de I'afficheur
commencera & clignoter. Avec la
molette rotative TEMPO/DATA [12]
tournez dans un sens ou dans I'autre
pour choisir le type de réverb. désiré.

Les huit types de réverb. possibles sont
les suivants:

1 = Room 1

Room 2

Hall 1 (choisi a I'allumage)
Hall 2

Plate

Plate 2

Delay 1

Delay 2

L’afficheur indiquera l'effet Reverb
choisi.

C=1M TR WY
wouon oo

ASSIGNATION DE REVERB PAR
PARTIE

Pour contrdler la mise en/hors service
(ON/OFF) de la réverb. pour des par-
ties individuelles du clavier, pressez et
tenez la touche REVERB TYPE.

L'afficheur indiquera:



Using the TEMPO/DATA Dial (12},
turn the Dial clockwise or counterclock-
wise, until the part you wish to change
appears in the display.

To turn off the Reverb effect for the
UPPER tones, turn the DIAL until the
following display appears:

Mit dem TEMPO/DATA Regler [12]
kdnnen Sie durch Drehen im oder ge-
gen den Uhrzeigersinn den Teil anwih-
len, dessen Hallzuweisung Sie
verdndern méchten.

Um z.B. die Hallzuweisung fiir den UP-
PER Bereich zu verdndern, drehen Sie
den TEMPO/DATA-Regler solange, bis
folgende Anzeige erscheint:

Avec la molette TEMPO/DATA [12],
tournez dans un sens ou dans P'autre ju-
squ’a ce que la partie que vous désirez
changer apparaisse dans I'afficheur.
Pour couper la réverb. sur les sons UP-
PER, tournez la molette jusqu'a ce
qu’apparaisse:

HFFER
reverb =

part

H

While continuing to hold the TYPE but-
ton, press the CURSOR button, the
ON/OFF will start to flash. Turn ON or
OFF using the Dial. The display will in-
dicate the ON/OFF setting.

To change the Reverb assign for the

other parts, follow the same procedu-
re as for the UPPER part.

Bei weiterhin gehaltener TYPE Taste
drucken Sie nun die CURSOR Taste
und das ON bzw. OFF beginnt zu blin-
ken. Mit dem TEMPO/DATA-Regler
konnen Sie jetzt fiir den UPPER Be-
reich den Hall an (ON) oder auschalten
(OFF)..In der Anzeige finden Sie die
verdnderte Zuweisung bestétigt.
Verfahren Sie ebenso fiir die anderen
Bereiche des E-30.

Tout en continuant de tenir la touche
TYPE, pressez la touche CURSOR, le
YES (ou le NO) commencera & cligno-
ter. Changez sa valeur avec la molette.

L’afficheur indiquera le nouveau
réglage.

Pour changer [Passignation de
REVERB pour les autres parties, sui-

vez la méme procédure que pour la par-
tie UPPER.

LOWHER part
reverb = i

et
-
b

]

MaHUaL BASS part
reverb = 1 H

DRUMES
reverb =

part

Releasing the REVERB TYPE button

will return the display to the Master

Display.

* REVERB ON/OFF and REVERB
TYPE can be recorded into the
USER PROGRAMS.

Nach dem Loslassen der REVERB TY-

PE Taste springt die Anzeige wieder

auf das Master-Display zurtick.

* Hall ein/aus und der Halltypus kon-
nen in den Anwenderprogrammen
abgespeichert werden.
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Relachez la touche REVERB TYPE
pour retrouver 'affichage de base.

* La mise en/hors service de réverb.
et le type de réverb. peuvent &tre
enregistrés dans les programmes
utilisateurs.



FADE

This feature [16] enables the whole
sound (Style, Tone, ete.) to fade in or
out.

FADE OUT

To fade out press the FADE OUT but-
ton (LED starts to flash). The fade out
will start from the maximum volume
selected by the Master Volume control
and fade to ““0” volume. When fade out
is completed the LED of the FADE
OUT button will light constantly.

To place the E-30 in the playing mode
again press the FADE OUT button
once more (LED will be turned off).

* When the fade out is completed
(LED lit constantly) turning the
Master Volume control to MIN will
cancel the FADE OUT button (LED
off).

* Fade out can also be enabled by the
footswitch (See FOOTSWITCH
ASSIGN).

FADE IN

To fade in, press the FADE IN button
(LED starts to flash). The fade in will
immediately start from “0”” volume and
will continue to the maximum volume
set by the Master Volume control.
When fade in is completed, the LED of
the FADE IN will be turned off.

* Fade in can be enabled during the
fade out, the fade in will start at the
volume level of fade out when the
FADE IN button was pressed.

* Likewise, the fade out can be ena-
bled during the fade in, the fade out
will start at the volume of fade in
when the FADE OUT button was
pressed.

FADE

Mit dieser Funktion kénnen Sie den ge-
samten Klang des E-30 langsam ein-
bzw. ausblenden.

(1€]

FADE OUT

Um mit der Fade Out Funktion ein Mu-
sikstiick langsam auszublenden,
driicken Sie die FADE OUT-Taste in
FFADE-Bedienfeld [16]. Die LED be-
ginnt zu blinken. Jetzt verringert sich

‘die Lautstirke des E-30 langsam von

der mit dem Gesamtlautstiirkeregler

eingestellten Wert hinunter auf den

Wert “0”. Nach der Beendingung des

Faft_ie Out leuchtet die LED konstant

auf.

Um den E-30 wieder in den normalen

Spielzustand zu versetzen, driicken Sie

erneut die FADE OUT Taste (Die LED

verlischt).

* Nach Beendingung des Fade-Out
schaltet ein Zuriicknehmen der Ge-
samtlautstirke mit dem MASTER
VOLUME Regler auf ‘0’ ebenfalls
den Fade Vorgang aus und die LED
schaltet sich aus.

Das Fade Out kann auch durch ei-
nen Fufischalter ausgeldst werden
(siehe ‘Fufschalterzuweisung’).

FADE IN

Sie kénnen ein Musikstiick auch lang-
sam einblenden. Driicken Sie dazu die
FADE IN Taste. Die LED beginnt zu
blinken und die Gesamtlautstirke be-
ginnt sich von ‘0’ bis zu dem aktuell ein-
gestellten Wert des Gesamtlautstir-
kereglers zu erhdhen. Am Ende des Fa-
de Vorganges ist die Gesamtlautstér-
ke erreicht und die LED erlischt.

*  Sie kénnen das Fade In auch wih-
rend eines laufenden Fade Out ab-
rufen. Das Fade In startet dann mit
der Lautstirke, die das Fade Out
gerade erreicht hatte.

Ebenso kann ein Fade Out gestar-
tet werden, wenn ein Fade In noch
luft. Das Fade Out beginnt hier bei
der gerade durch das Fade In er-
reichten Lautstarke.
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FONDU (FADE)

Cette caractéristique [16] permet que
la tonalité des sons (style, son, etc...)
apparaisse ou disparaisse progressi-
vement,

FADE OUT

Pour faire décroitre le son progressive-
ment, pressez la touche FADE OUT
dans la section FADE [16] (la diode
commence a clignoter). Le “FADE
QUT” commencera au volume sélec-
tionné par le contrdle de volume géné-
ral pour rejoindre le volume ““O”.
Quand le “Fade out” est terminé, la
diode s'allume de fagon constante.

Pour remettre le E-30 en mode de jeu,
pressez 2 nouveau la touche “‘Fade
Out” (la diode s’éteindra).

* Quand le “Fade Out” est terminé
(diode constamment allumée) le fait
de ramener le contréle de volume
général & zéro annule la touche
“fade out” (diode éteinte).

* Le “Fade Out” peut aussi étre
déclenché par la pédale (voir ASSI-
GNATION DE PEDALE).

FADE IN

Pour faire croitre le son progressive-

ment, pressez la touche FADE IN (la

diode commence & clignoter). Le FADE

IN commencera au volume “O” et

rejoindra le volume sélectionné par le

contrdle de volume général. Quand le

“FADE IN” est terminé, la diode

s'éteint.

* Le «FADE IN” peut étre activé
pendant une phase de “FADE
OUT”, Ia progression débutant alors
au volume auquel était le E-30
quand on 2 pressé “FADE IN".

Pareillement, le “FADE OUT” peut
étre activé pendant une phase de
“FADE IN”, la diminution débutant
au volume auquel était le E-30
quand on a pressé “FADE OUT”.



FUNCTION

(91—
(10} —

[11]—
{13] —

TEMPO/DATA DIAL

When the Master Display is showing,
this control [12] is used to adjust the
tempo of the Style.

When the MIDI button [9] is pressed,
this control is used to select the func-
tion and by moving the Cursor (press-
ing CURSOR [11] button) to the
Values/Channels (flashing) it is then
used to modify the data.

When the PARAMETER button [10] is
pressed, this control is used to select
the function and by moving the Cursor
(pressing CURSOR button) to specific
data (flashing) it is then used to modi-
fy the data.

FUNKTION

[ FUNCTION

|

e
- e

- e

MIDI TEMPQ / DATA

PARAMETER

CURSOR
[y

THANSPOSE

DREHREGLER FUR TEMPO UND
DATEN

Dieser Regler [12] dient als Tempo Re-
gler, solange das Master-Display ange-
zeigt wird.

Haben Sie jedoch die MIDI Taste [9] ge-
driickt, fungiert dieser Regler zum
Auswihlen der Funktionen. Wenn Sie
dann eine Funktion durch Driicken der
CURSOR Taste [11] angewihlt haben
(der aktuelle Wert in der Anzeige be-
ginnt zu blinken), dient der Regler zum
Verindern der Werte.

Ebenso kdnnen Sie nach dem Driicken
der PARAMETER Taste [10] mit dem
Drehregler eine zu verdndernde Funk-
tion anwihlen. Ist diese Funktion im
Display angezeigt, driicken Sie die
CURSOR Taste und der Wert der
Funktion beginnt zu blinken. Jetzt kon-
nen Sie den Wert durch Drehen des Re-
glers verindern.
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FONCTION

-+ 112]

CURSEUR ROTATIF TEMPO/
DATA

Quand on a I'affichage de base, cc con-
trole [12] est utilisé pour régler le
tempo d'un style.

Quand la touche MIDI [9] est pressée,
ce controle est utilisé pour sélectionner
une fonction, et en déplagant le curseur
(en pressant la touche CURSOR) [11]
jusqu’aux valeurs/canaux (qui cligno-
tent alors), il sert alors 4 modifier les
données,

Quand la touche PARAMETER [10]
est pressée, ce controle est utilisé pour
sélectionner une fonction et, en dépla-
cant le curseur (en pressant la touche
CURSOR) jusqu'aux données voulues
(qui clignotent alors), il sert alors a
modifier ces derniéres.



TRANSPOSE

The Transpose feature lets you play in
one key and hear the music in another
key. STANDARD pitch C (0 shift) is al-
ways selected when the instrument is
turned on.

To Transpose the E-30, press the
TRANSPOSE button [13] and hold. Af-
ter one second the display will change
to:

TRANSPOSE

Die Transponierfunktion erméglicht ei-
ne Verschiebung der Tonhdhe des ge-
samten Manuals in Halbtonschritten, so
dafl die gespielte Musik in einer ande-
ren Tonart erklingt. Beim Einschalten
des E-30 ist das normale ‘C’ - also kei-
ne Transposition - vorgegeben.

Um das E-80 in eine andere Tonhohe
zu versetzen, driicken Sie die TRAN-
SPOSE Taste [13]. Nach einer Sekun-
de zeigt das Display:

TRANSPOSITION

La fonction TRANSPOSITION vous
permet de jouer dans une tonalité et
d’entendre le résultat dans une autre.
La tonalité standard de DO (transposi-
tion 0) cst toujours choisie lors de la
mise sous tension de l'instrument.

Pour transposer le E-30, pressez la tou-
che TRANSPOSE [13] et tenez-la.

Aprés une seconde, Pafficheur
indiquera:

TRAHEFOSE

Ll

e

Amount of Pitch
———L shift (flashing)

Rotate the TEMPO/DATA Dial clock-
wise to raise the pitch and counter-
clockwise to lower the pitch. The
display will indicate which key the E-30
has been changed to and the pitch shift
change. If the E-30 has been trans-
posed, upon releasing the TRANS-
POSE button the LED will be lit. If no
changes in Pitch have been made (in C,
0 shift), the LED will not light.

By switching On and OFF the Trans-
pose feature (LED ON and OFF) it is
possible to switch quickly between
Standard Pitch and the newly selected
pitch.

To return to E-30 permanently to Stan-
dard Piteh (C) perform again the above
procedure, rotating the TEMPO/DATA
Dial until the display indicates “C 0",
The possible keys and related pitch shift
that are selectable are:

C o shift
(Standard Pitch)
C# -11 shift C# + 1 shift
D - 10 shift D + 2 shift
Eb - 9 shift Eb + 3 shift
E - 8 shift E + 4 shift
F - 7 shift F + b shift
F# - 6 shilt F# + 6 shift
G - 5 shift G + 7 shift
Ab - 4 shift Ab + 8 shift
A - 3 shift A + 9 shift
Bb - 2 shift Bb  +10 shift
B - 1 shift B +11 shift

Upon the release of the TRANSPOSE

button the display will return to the

Master Display.

* TRANSPOSE range settings can be
recorded into the USER
PROGRAMS

Mit dem TEMPO/DATA-Regler kon-
nen Sie nun im Uhrzeigersinn die Ton-
héhe erhéhen bzw. gegen den
Uhrzeigersinn verringern. In der An-
zeige finden Sie den jeweiligen Bezugs-
ton und den Wert der Tonhohenver-
schiebung in Halbtonschritten. Solan-
ge der E-30 nicht in der normalen
‘C’-Stimmung steht, leuchtet das LED
fur Transpose auf.

Sie kénnen durch einfaches Driicken
der TRANSPOSE Taste schnell zwi-
schen der von Ihnen voreingestellten,
transponierten Tonhéhe und der nor-
malen ‘C’-Stimmung hin und her schal-
ten. Die LED informiert Sie, wenn eine
von der ‘C’ - Stimmung abweichende
Tonhéhe aktiviert ist.

Die durch die TRANSPOSE Funktion
einstellbaren Tonhéhen entnehmen Sie
bitte der folgenden Liste:

Ce
(Standard Tonhohe)
C# - 11 Halbtone C# + 1 Halbton
D 10 Halbténe D + 2 Halbténe
Eb 9 Halbtone Eb + 3 Halbténe
E 8 Halbténe KB + 4 Halbtone
F - 7 Halbtone F + 5 Halbténe
Fa# - 6 Halbtone Fg + 6 Halbtone
G - 5 Halbtone G + 7 Halbtdne
Ab 4 Halbtone  Ab + 8 Halbtone
A 3 Halbtone A + 9 Halbtone
Bb 2 Halbtone Bb +10 Halbtone
B 1 Halbton B +11 Halbtone

Nach dem Loslassen der TRANSPOSE

Taste springt die Anzeige zurtick zum

Master-Display.

* Die Transpose-Werte kénnen in die
Anwenderprogramme eingeschrie-
ben werden.
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Tournez le curseur TEMPO/DATA
dans les sens des aiguilles d'une mon-
tre pour transposer vers le haut et dans
le sens inverse pour transposer vers le
bas.

L’afficheur indiquera en quelle tonalité
le E-30 a été transposé et la valeur de
la transposition. Si le E-30 a été trans-
posé, quand on relache la touche
TRANSPOSE, la diode reste allumée.
Si aucun changement de tonalité n’a été
fait (en DO), (valeur de transposition 0),
la diode ne sera pas allumée. En com-
mutant la fonction TRANSPOSE
(diode éteinte/allumée), il est possible
de passer rapidement de la tonalité
standard & la nouvelle tonalité choisie.

Pour ramener le E-30 de fagon perma-
nente & la tonalité standard (DO),
accomplissez 4 nouveau la procédure
précédente, tournez le curseur
TEMPO/DATA jusqu'a ce que Paffi-
cheur indique “‘C 0.

Les tonalités possibles et les valeurs de
transposition relatives sont:

DO
(Accordage standard )
DO# -11 Demitons DO# + 1 Demiton
RE -10 Demitons RE  + 2 Demitons
Mib - 9 Demitons Mib  + 3 Demitons
M1 - § Demitons  M] + 4 Demitons
FA - 7 Demitons FA + 5 Demitons
FA# - 6 Demitons FA# + 6 Demitons
SOL - 5 Demitons  SOL + 7 Demitons
LAb - 4 Demitons LAb + 8 Demitons
LA - 3 Demitons LA  + 9 Demitons
Sib - 2 Demitons  SIb  +10 Demitons
SI - 1 Demiton SI +11 Demitons

Aprés le relachement de la touche

TRANSPOSE, on retrouve l'affichage

de base.

* Les réglages de transposition peu-
vent étre enregistrés dans les pro-
grammes utilisateurs.



PARAMETERS

INTERNAL MEMORY
PROTECTION

To safeguard any loss in internal data,
the Internal Memory of the E-30 is al-
ways protected when the instrument is
turned on. To turn off the protection
and enable writing of new data, press
the PARAMETER button [10], rotate
the TEMPO/DATA Dial until the dis-
play responds with:

PARAMETERS

INTERNER SPEICHERSCHUTZ

Um Sie vor ungewolltem Verlust von
Daten zu schiitzen, ist der Speicher-
schutz des E-30 beim Einschalten stets
aktiviert. Um neue Daten in den Spei-
cher einzuschreiben, miissen Sie zu-
nichst den Speicherschutz ausschalten.
Dazu driicken Sie zuerst die PARAME.-
TER Taste [10] und suchen mit dem
Drehregler folgende Anzeige aus:

PARAMETRES

PROTECTION DE LA MEMOIRE
INTERNE

Pour vous protéger de toute perte des
données internes, la mémoire interne
du E-30 est toujours protégée quand
'instrument est mis sous tension.
Pour supprimer la protection et per-
mettre ainsi 'écriture de nouvelles don-
nées, pressez la touche PARAMETER
[10], tournez le curseur TEMPO/
DATA jusqu’a I'apparition de:

O
™
EX]
o=
= ™
™
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Press the CURSOR button [11], the
current ON/OFF position will begin to
flash. Turn the protection ON or OFF
by rotating the TEMPO/DATA Dial
counterclockwise or clockwise. The dis-
play will indicate the change.

To exit this operation, press the
PARAMETER button once more, LED
will be turned off and the Master Dis-
play will return.

USER PROGRAM CANCEL

With the User Program Cancel
parameter, only certain panel settings
can be recalled when selecting a User
Program (except when in OFF po-
sition).

To enable the User Program Cancel in
«Cancel = ARRANGER» or «Cancel=
TONES», press the PARAMETER
button [10], rotate the TEMPO/DATA
dial until the display responds with:

Nach dem Driicken der CURSOR Ta-
ste |11] beginnt der aktuelle Wert des
Speicherschutzes zu blinken. Mit dem
Drehregler konnen Sie jetzt den Spei-
cherschutz ein- bzw. ausschalten. Die
Anzeige informiert Sie iber den aktuel-
len Wert.

Um wieder in den normalen Spielmo-
dus zu gelangen, driicken Sie erneut die
PARAMETER Taste und das Master-
Display erscheint wieder.

USER PROGRAM CANCEL

Der «USER PROGRAM CANCELn»
Parameter ist nach INTERNAL ME-
MORY PROTECTION im Display ab-
rufbar:

Press the CURSOR button [11], the
current position (OFF/ARRANGER/
/TONES) will begin to flash. Select
OFF, ARRANGER or TONES by
rotating the TEMPO/DATA Dial coun-
terclockwise or clockwise. The display
will indicate the change.

To exit this operation, press the
PARAMETER button once more, LED
will be turned off and the Master Dis-
play will return.

USER PROGRAM CANCEL = OFF

In the cancel=OFF position, this
parameter has no effect and all the
panel settings recorded in a User Pro-
gram will be recalled.

GREOM
ncel =

it I e
[3H o L

Dieser Parameter ermédglicht, daf be-
stimmte Parameter nicht verindert
werden wenn ein USER PROGRAM
gewechselt wird.

USER PROGRAM «CANCEL = OFF»

In der «cancel OFF»-Stellung hat die-
ser Parameter keine Wirkung,

Current ON/OFF
Position

Pressez la touche CURSOR ({11}, le
réglage actuel commencera a clignoter.

Réglez la protection mémoire
(ON/OFF) en tournant le curseur
TEMPO/DATA dans un sens ou dans
I'autre. L’afficheur indiquera le chan-
gement.

Pour sortir de cette procédure, pressez
a nouveau la touche PARAMETER, la
diode s’éteindra et I'affichage de base
reviendra.

USER PROGRAM CANCEL

A Taide du paramétre USER PRO-
GRAM CANCEL, seules certaines con-
figurations de facade peuvent étre
rappelées en sélectionnant un Pro-
gramme Utilisateur (sauf en position
OFF).

Pour activer la fonction de User Pro-
gram Cancel en «Cancel=ARRAN-
GER» ou «Cancel=TONES», enfoncez
le bouton PARAMETER [10], faites
tourner le curseur TEMPO/DATA
jusqu’a V'affichage de:

Enfoncez le bouton CURSOR [11], et
la position actuelle (OFF/ARRAN-
GER/TONES) commencera a clignoter.
Sélectionnez OFF ARRANGER ou
TONES en faisant tourner le curseur
TEMPO/DATA dans le sens des aiguil-
les d’'une montre ou dans le sens
inverse. L’afficheur indiquera le chan-
gement. Pour sortir de cette phase,
pressez le bouton PARAMETER
encore une fois, la LED s'éteindra et
Paffichage de base retournera.

USER PROGRAM «CANCEL = OFF»

En position cancel= OFF ce parameé-
tre n’a aucun effet.



USER PROGRAM CANCEL
= ARRANGER

In the cancel=ARRANGER position
the following panel settings are not
recalled:

ACCOMP 1 Volume
ACCOMP 2 Volume
ACCOMP 3 Volume
ACCOMP BASS Volume
ACCOMP DRUMS Volume
MUSIC STYLE

TEMPO

ACCOMP 1 Balance Enable
ON/OFF

ACCOMP 2 Balance Enable
ON/OFF

— ACCOMP 3 Balance Enable
ON/OFF

ACCOMP BASS Balance
Enable ON/OFF
ARRANGER Chord Intelligence
ON/OFF

SYNC START

SYNC STOP

ARRANGER HOLD

— ADVANCED ARRANGER
— VARIATION

The above position is suitable when you
wish the User Program to change only
the tones/volumes and effects and not
the Style/Arranger effects.

IR A
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USER PROGRAM CANCEL
= TONES

In the cancel = TONES pusition the fol-
lowing panel settings are not recalled:

UPPER Tone

LOWER Tone

MANUAL BASS Tone
UPPER Volume

LOWER Volume

MANUAL BASS Volume
SOUND EFFECT Pad a
SOUND EFFECT Pad b
SOUND EFFECT Pad ¢
SOUND EFFECT Pad d
SOUND EFFECTS Volume
MANUAL BASS Balance Enable
ON/OFF

— MELODY INTELLIGENCE

[ B B A A

The above position is suitable when you
wish the User Program to change only
the Style/Arranger effects and the
tones/volumes and effects.

NOTE: If the procedure «<LOADING
FACTORY USER PRO-
GRAMS INTO THE E-30» is
perfomed, the USER PRO-
GRAM CANCEL parameter
will be in the «Cancel=OFF»
position.

Any changes of Master Tune
made will be remembered
even after the instrument is
switched off.

NOTE:

USER PROGRAM «CANCEL
= ARRANGER»

Mit der

«cancel ARRANGER»-

Funktion kénnen folgende USER PRO-
GRAM - Paramelerwechsel abgeschal-
tet werden:

| O O B O

ACCOMP 1 Volume
ACCOMP 2 Volume
ACCOMP 3 Volume
ACCOMP BASS Volume
ACCOMP DRUMS Volume
MUSIC STYLE

TEMPO

ACCOMP 1 Balance Enable
ON/OFF

— ACCOMP 2 Balance Enable

I I

ON/OFF

ACCOMP 8 Balance Enable
ON/OFF

ACCOMP BASS Balance Enable
ON/OFF

ARRANGER Chord Intelligence
ON/OFF

SYNC START

SYNC STOP

ARRANGER HOLD
ADVANCED ARRANGER
VARIATION

USER PROGRAM «CANCEL
=TONES»

Mit der «cancel TONES»-Funktionen
koénnen folgende USER PROGRAM -

Parameterwechsel

abgeschaltet

werden:

Frrrbrrrr

UPPER Tone

LOWER Tone

MANUAL BASS Tone
UPPER Volume

LOWER Volume

MANUAL BASS Volume
SOUND EFFECT Pad a
SOUND EFFECT Pad b
SOUND EFFECT Pad ¢
SOUND EFFECT Pad d
SOUND EFFECT Volume
MANUAL BASS Balance Enable
ON/OFF

MELODY INTELLIGENCE

Anmerkung: Im Write Set-Up Modus

steht «USER PRO-
GRAM _cancel» auf
«OFF». Anderungen be-
zogen auf diesen Para-
meter konnen abgespei-
chert werden.

63

USER PROGRAM CANCEL
=ARRANGER

En position cancel= ARRANGER les
configurations de fagade suivantes ne
seront pas rappelées:

[
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!
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o

ACCOMP 1 Volume
ACCOMP 2 Volume
ACCOMP 3 Volume
ACCOMP BASS Volume
ACCOMP DRUMS Volume
MUSIC STYLE

TEMPO

ACCOMP 1 Balance Enable
ON/OFF

ACCOMP 2 Balance Enable
ON/QOFF

ACCOMP 3 Balance Enable
ON/QFF

ACCOMP BASS Balance Enable
ON/OFF

ARRANGER Chord Intelligence
ON/OFF

SYNC START

SYNC STOP

ARRANGER HOLD
ADVANCED ARRANGER
VARIATTION

La position ci-dessus est appropriée si
vous souhaitez que les Programmes
Utilisateurs changent uniquement leurs
sons/volumes et non pas les Styles/
Effets.

USER PROGRAM CANCEL
=TONES

En position cancel=TONES les confi-
gurations de facade suivantes ne seront
pas rappelées:

[ T O O I A

UPPER Tone

LOWER Tone

MANUAL BASS Tone
UPPER Volume

LOWER Volume

MANUAL BASS Volume
SOUND EFFECT Pad a
SOUND EFFECT Pad b
SOUND EFFECT Pad ¢
SOUND EFFECT Pad d
SOUND EFFECT Volume .
MANUAL BASS Balance Enable
ON/QOFF

MELODY INTELLIGENCE

La position ci-dessus est appropriée si
vous souhaitez que les Programmes
Utilisateurs changent uniquement leurs
effets Style Arranger et les Effets.

NOTE:

NOTE:

si la procédure «CHARGER
LES PROGRAMMES UTI-
LISATEURS DANS VO-
TRE E-30» est en phase
d’exécution, le paramétre
USER PROGRAM CANCEL
sera en position «Cancel=
OFF»,

tout changement du Volume
Général sera memorisé méme
aprés Pextinction de l'ins-
trument.



ADJUSTABLE SPLIT

The factory set position of the ‘split’ is
between the B-3 and C-4 and keys in
the second octave. However, this posi-
tion ean be adjusted to different po-
sitions.

There are two ways to adjust the ‘split’
position:

Press the PARAMETER button {10},
rotate the TEMPO/DATA Dial until the
display respond with:

VERANDERBARER SPLITPUNKT

Die Werksvoreinstellung liegt zwischen
B3 und C4 in der zweiten Oktave. Die-
se Position kann nachtriglich verin-
dert werden. Driicken Sie die
PARAMETER Taste [10] und drehen
Sie den TEMPO/DATA Drehregler, bis
im Display erscheint:

SPLIT AJUSTABLE

Le split présélectionné en usine sg trou-
ve entre les notes FA diése et SOL de
la seconde octave. Toutefois, cette po-
sition peut étre changée.

Il existe deux fagon d’ajuster la position
du Split:

Pressez le bouton PARAMETER [10],
faites tourner la molette TEMPO/DA-
TA jusqu’a ce que vous voyiez apparai-
tre sur le display:

Current ‘Split’
Position

Press the CURSOR button [11}, the
current ‘Split’ position will begin to
flash. Adjust the ‘split’ position by
rotating the TEMPO/DATA Dial coun-
terclockwise or clockwise.

While the current ‘Split’ position is
flashing, press the note you wish the
split to be (between xx and xx).

All the keys from the bottom to and in-
cluding the pressed key are now
referred to as the LOWER and the
keys above the selected split position
are referred to as the UPPER.

The display will indicate the new split
position after either of the above two
operations.

To exit this operation, press the
PARAMETER button once more, LED
will be turned off and the Master Dis-
play will return.

* The ‘split’ position will be remem-
bered by the E-30 even after switch-
ing off.

MASTER TUNE

The Master Tune feature enables you
to slightly raise or lower the pitch of
your E-30. This feature is extremely
vseful when playing with other instru-
ments that may not exactly match the
pitch of the E-30.

To change the Master Tune, press the
PARAMETER button [10] (LED
lights), rotate the TEMPO/DATA Dial
[12] until the display responds with:

Driicken Sie die CURSOR Taste [11],
und die momentan angezeigte Splitpo-
sition blinkt... Verdndern Sie den Wert
mit dem TEMPO/DATA Drehregler;
anwahlbar ist der Bereich C3 bis C6.
Um dieses Menu zu verlassen, driicken
Sie PARAMETER (die LED erlischt),
und das Master Display erscheint.

Der verinderte Splitpunkt bleibt auch
nach Ausschalten des Gerites erhalten.

GESAMTSTIMMUNG

Mit der Gesamtstimmung kénnen Sie
die Tonhohe des E-30 in einem feinen
Bereich erhohen bzw. verringern. Die-
se Funktion ist von groflem Nutzen
beim Zusammenspiel mit anderen Mu-
sikinstrumenten, deren Tonhéhe nicht
ganz genau der des E-30 entspricht.
Driicken Sie die PARAMETER Taste
[10] und suchen Sie mit dem TEM-
PO/DATA Drehregler [12] folgende
Anzeige:

Pressez le bouton CURSOR (11}, la
position de split courante commencera
a clignoter. Ajustez la position de split
en faisant tourner la molette
TEMPO/DIAL dans le sens inverse des
aiguilles d’une montre ou dans le sens
des aiguilles d'une montre,

— ou bien —

Pendant que la position courante du
Split clignote, pressez la note ot vous
souhaitez avoir le point de Split (entre
XX et XX).

Toutes les notes du fond jusqu'a la note
pressée y comprise seront considérées
comme la partie LOWER du clavier et
les notes au-dessus de la position de
Split seront considérées comme la par-
tie UPPER.

Le display indiquera la nouvelle posi-
tion de Split aprés chacune de ces deux
opérations.

Pour sortir de cette opération, pressez

le bouton PARAMETER a nouveay, la

LED sera éteinte et I'affichage de base

retournera.

* La position de Split sera rappelée
méme aprés avoir éteint le E-30.

ACCORD GENERAL

L’accord général vous permet de mon-
ter ou descendre légérement Paccord
de votre E-30. Cette caractéristique est
extrémement utile quand on joue avec
d’autres instruments dont Paccord ne
corresponde pas cxactement a I'accord
du E-30.

Pour changer 'accord général, pressez
la touche PARAMETER [10] (la diode
s’allume), tournez le curseur
TEMPO/DATA [12] jusqu'a ce que
Pafficheur indique:
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Current Tuning
position
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Press the CURSOR button [11], the
current tuning position number will be-
gin to flash. Lower or higher the tun-
ing position by rotating the
TEMPO/DATA Dial counterclockwise
or clockwise. The display will indicate
the tuning position change.

The selectable Master Tune range is
from 427.5 Hz to 452.6 Hz, “442.0 Hz”
being the Standard Master Tune.

To exit the Master Tune operation,
press the PARAMETER button once
more, LED will be turned off and the
Master Display will return.

* Any changes of Master Tune made
will be remembered even after the
instrument is switched off.

FOOTSWITCH ASSIGN

With the optional footswitch, certain
functions of the E-30 can be controlled
by the foot. The input socket [33] for
the footswitch is located on the rear
panel.

The Sustain function for the footswitch
is always set when the instrument is
turned on.

To select the different footswitch func-
tions, press the PARAMETER button
[10] (LED lights), rotate the TEM-
PO/DATA Dial [12] until the display re-
sponds with:

Driicken Sie nun die CURSOR Taste
[11]. Der Wert der Stimmung beginnt
zu blinken, und Sie kénnen mit dem
Drehregler nun eine héhere Stimmung
durch Drehen im Uhrzeigersinn bzw. ei-
ne tiefere Stimmung durch Drehen ge-
gen den Uhrzeigersinn einstellen. Der
neue Wert fiir den Kammerton in Hz
wird im Display angezeigt.

Der einstelibare Bereich fiir das ‘a’ liegt
zwischen 427,5 Hz und 452,86 Hz. Die
Standardeinstellung betragt 442.0 Hz.

Um die Stimmungs-Routine zu verlas-

sen, driicken Sie erneut die PARAME-

TER Taste - es erscheint wieder das

Master-Display.

* Die Einstellung der Gesamtstim-
mung bleibt auch nach dem Aus-
schalten des E-30 erhalten.

ZUORDNUNG DES
FURSCHALTERS

Mit einem als Sonderzubehér lieferba-
ren Fuflschalter kénnen Funktionen
ferngesteuert werden. Die Eingangs-
buchse fiir den Fufischalter befindet
sich an der Rickseite des Instruments
[33].

Beim Einschalten des E-30 ist die
Haltpedal-Funktion (SUSTAIN) ak-
tiviert.

Um eine abweichende Belegung vorzu-
nehmen, driicken Sie zunichst die PA-
RAMETER Taste [10]. Mit dem
Drehregler [12] wihlen Sie nun die fol-
gende Anzeige an:

Pressez la touche CURSOR [11] le
réglage actuel de I'accord commencera
a clignoter. Augmentez ou diminuez la
valeur en tournant le curseur
TEMPO/DATA dans un sens ou dans
I'autre. L’afficheur indiquera le chan-
gement d’accord.

La valeur d’accord est réglable de 427,5
Hz a 452,6 Hz, “442,0” étant la valeur
standard.

Pour sortir de cette procédure de
réglage, pressez une nouvelle fois la
touche PARAMETER, la diode s'étein-
dra et on retrouvera I'affichage de base.

* Tout changement de 'accord géné-
ral sera conservé méme si I'instru-
ment cst éteint.

ASSIGNATION DE PEDALE

Avec la pédale optionnelle, certaines
fonetions du E-30 peuvent étre com-
mandées au pied. La prise d’entrée de
pédale |33] est située au dos de Vinstru-
ment. A la mise sous tension, la pédale
est automatiquement affectée & la fone-
tion sustain (tenue de note).

Pour choisir parmi les différentes affec-
tations de la pédale, pressez la touche
PARAMETER [10] (Ia diode s’allume),
tournez le curseur rotatif [12] jusqu’a
ce que Vafficheur indique:

Press the CURSOR button [11}, the
current assigned function will begin to
flash. Rotating the TEMPO/DATA Dial
will ‘seroll’ through and select the
different functions. The possible foot-
switch functions are as follows:

SUSTAIN

FILL-IN TO ORIGINAL/FILL-IN TO
VARIATION (FO/FV)

BREAK MUTE (BRK MUTE)
INTRO/ENDING

STYLE START/STOP

FADE OUT

PUNCH IN

ARRANGER LOOP EXECUTE
(ARR. LOOP EXECUTE)

The display will indicate the function
selected.

Current Assigned .
Function

Driicken Sie nun die CURSOR Taste

[11], und die aktuell eingestellte Zuord-

nung beginnt zu blinken. Mit dem Dreh-

regler konnen Sie nun eine der

folgenden moglichen Einstellungen an-

wihlen:

— SUSTAIN - Haltpedal

— FILL-IN TO ORIGINAL/FILL-IN
TO VARIATION (FO/FV) - Fill-In
Rhythmusvariation

— BREAK MUTE (BRK
MUTE), BREAK-Unterdriickung

— INTRO/ENDING -
Auftakt/Schlufitakt

— STYLE START/STOP ein/ausschal-
ten des Rhythmus

— FADE OUT - Fade-Funktionen

— PUNCH IN - PUNCH IN Authnah-
me im Composer

— ARRANGER LOOP EXECUTE
(ARR. LOOP EXECUTE) -
Arranger-Schleife.

Das Display zeigt die gewihlte Ein-

stellung.
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Pressez la touche CURSOR [11], la
fonction actuellement assignée com-
mencera 4 clignoter. Tournez le curseur
rotatif TEMPOQ/DATA pour faire défi-
ler les différentes fonctions et en choi-
sir une. Les fonctions possibles sont les
suivantes:

— SUSTAIN

— FILL-IN TO ORIGINAL/FILL-IN
TO VARIATION (FO/FV)

— BREAK MUTE (BRK MUTE)

— INTRO/ENDING

— STYLE START/STOP

— FADE OUT

— PUNCH IN

— ARRANGER LOOP EXECUTE
(ARR. LOOP EXECUTE)

L'afficheur indiquera la fonction

choisie.



PITCH BENDER RANGE

This feature enables you to set the
range of Pitch Bender (when using the
Pitch Bend lever).

The E-30 selects a Pitch Bender range
of 2 when it is turned on. Moving the
lever to the right will raise the pitch by
two semitones and moving the lever to
the left will lower the pitch by two
sernitones.

To change the range of Pitch Bender,
press the PARAMETER button [10],
rotate the TEMPO/DATA Dial until the
display responds with:

ARBEITSBEREICH DES
BENDERS

Sie kénnen den Arbeitsbereich des Ben-
ders in acht Stufen festlegen. Beim
Einschalten des E-30 ist die zweite Stu-
fe vorgewdhlt, d.h. wenn Sie den Ben-
der ganz nach rechts bewegen, erhéht
sich die Tonhdhe um zwei Halbtdne. Ei-
ne Bewegung des Benders ganz nach
links verringert die Tonhohe entspre-
chend um zwei Halbténe.

Um den Arbeitsbereich zu verindern,
gehen Sie folgendermafien vor: drick-
ken Sie die PARAMETER Taste [10],
suchen Sie mit dem Drehregler [12] die
untenstehende Anzeige:

ACTION DU PITCH BEND

Cette caractéristique permet de régler
la plage d’action du levier de PITCH
BEND. A la mise sous tension, le E-30
opte pour une valeur de 2.

Déplacez le levier de Pitch Bend a fond
vers la droite et le son montera done de
deux demi-tons, déplacez le levier &
fond vers la gauche et le son descendra
de deux demi-tons.

Pour changer la plage d'action du Pitch
Bend, pressez la touche PARAMETER
[10] tournez le curseur rotatif [12}
jusqu'a ce que Pafficheur indique:
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Press the CURSOR button [11], the
current Pitch Bend range will begin to
flash. Lower or higher the Pitch Bend
range by rotating the TEMPO/DATA
Dial counterclockwise or clockwise. The
display will indicate the Pitch Bend
range. The selectable range is from the
following:

one semitone

one tone (turn-on position)
one and a half tones

two tones

two and a half tones
three tones

three and a half tones
twelve semitones (octave)

00 =3 G QO DD H
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Any changes of the Pitch Bend
range made will be remembered
even after the instrument is
switched off.

To exit the Pitch Bend range operation
press the PARAMETER button once
more, LED will be turned off and the
Master Display will return.

Current Pitch
Bend Range

Driicken Sie nun die CURSOR Taste
[11] und der eingestellite Wert des Ar-
beitsbereiches beginnt zu blinken. Nun
kénnen Sie mit dem Drehregler einen
der acht wihlbaren Arbeitsbereiche zu-
ordnen:

ein Halbton

zwei Halbtone
(Standardeinstellung)

drei Halbttne

vier Halbtdne (zwei Ganzténe)
fiinf Halbtone

sechs Halbtone (drei Ganztone)
sieben Halbtone

eine Oktave

Die Einstellung des Arbeitsbereichs
des Benders bleibt auch nach dem
Ausstellen des E-30 erhalien.

Mit einem weiteren Druck auf die PA-

RAMETER Taste schalten Sie die

LED wieder aus und das Master-

Display erscheint.
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Pressez la touche CURSOR [11}, la
plage d’action actuelle commencera 2
clignoter. Diminuez-la ou augmentez-la
en tournant le curseur TEMPO/DATA
dans un sens ou dans l'autre. L'affl-
cheur indiquera la nouvelle plage
d’action. Les valeurs possibles sont les
suivantes:

un demi-ton

un ton (valeur & la mise sous
tension)

un ton et demi

deux tons

deux tons et demi

trois tons

trois tons et demi

douze tons (une octave)

Tout changement de cette plage
d’action sera conservé, méme aprés
extinction de Pappareil.

Pour sortir de cette procédure, pressez

la touche PARAMETER une nouvelle

{ols, la diode s'éteindra et I'affichage de

base reviendra.
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ACCOMP/1/2/3 BALANCE

The Accomp 1/2/3 Balances are always
enabled when the instrument is turned
on. To disable 1, 2, 8 or any combina-
tion, press the PARAMETER button,
rotate the TEMPO/DATA Dial until the
following display shows:

froets

-
0

ACCOMP 1/2/3 LAUTSTARKE-
BALANCE EIN/AUS

Beim Einschalten des E-30 sind alle
drei Bereiche fiir die Veranderung vor-
gesehen. Um einem der Bereiche von
der Verinderbarkeit abzukoppeln,
driicken Sie die PARAMETER Taste
[10] und drehen den Regler [12] solan-
ge, bis Sie in der Anzeige finden:

VOLUME D’ACCOMP 1/2/3
(ON/OFF) :

Les volumes d’Acecomp 1/2/3 sont tou-
jours en service quand l'instrument est
mis sous tension. Pour désactiver les
volumes 1,2,3 ou toute combinaison de
plusieurs d’entre eux, pressez la touche
PARAMETER, tournez le curseur
rotatif TEMPO/DATA jusqu’a ce que
afficheur indique:

|

|

Press the CURSOR button [11] repeat-
edly until the section 1, 2 or 8 begins
to flash. Turn the feature ON or OFF
by rotating the TEMPO/DATA Dial
counterclockwise or clockwise. The dis-
play will indicate the change.

To exit this operation, press the
PARAMETER button once more, LED
will be turned off and the Master Dis-
play will return.

ACCOMP/MANUAL BASS
BALANCE

Both the Accomp Bass and Manual
Bass Balances are always enabled when
the instrument is turned on. To disable
either the Accomp or Manual Bass,
press the PARAMETER button [10],
rotate the TEMPO/DATA Dial until the
following display shows:

Current YES/NO
Position

Driicken Sie nun die CURSOR Taste
ein-, zwei-oder dreimal, bis der Wert
des Bereichs, den Sie verindern wollen,
zu blinken beginnt. Jetzt kénnen Sie
diesen Bereich mit dem Drehregler auf
‘ON’ oder ‘OFF” schalten. Sie kénnen
auf diese Weise alle drei Werte veran-

_dern. Im Display wird der jeweilige Sta-

tus der drei Bereiche angezeigt.

Durch ein weiteres Driicken der PA-
RAMETER Taste verlassen Sie dieses
Menue und das Master-Display er-
scheint wieder.

ACCOMP/MANUAL BASS
LAUTSTARKE-BALANCE

Sowohl der automatische Bass als auch
der MANUAL BASS sind beim Ein-
schalten des E-30 auf ‘Lautstirke ver-
dnderbar’ geschaltet. Wenn Sie nur
einen der beiden Bisse in der Lautstar-
ke verdndern wollen, gehen Sie wie
folgt vor: Driicken Sie die PARAME-
TER Taste [10] und drehen Sie den
TEMPO/DATA Regler [12] solange, bis
Sie die folgende Anzeige im Display
finden:

Pressez la touche CURSOR [11] répé-
titivement jusqu'a ce que la section 1,
2 ou 3 commence & clignoter. Mettez
en/hors service (ON/OFF) chaque
volume en tournant le curseur rotatif
TEMPO/DATA dans un sens ou dans
'autre. L’afficheur indiquera les chan-
gements.

Pour sortir de cette procédure, pressez
& nouveau la touche PARAMETER, la
diode s’éteindra et I'affichage de base
réapparaitra.

VOLUME DES BASSES
ACCOMFP/MANUAL

Ces deux volumes sont toujours en ser-
vice quand l'instrument est mis sous
tension. Pour désactiver I'un ou I'autre
des volumes, pressez la touche PARA-
METER [10], tournez le curseur
TEMPO/DATA jusqu'a ce qu'appa-
raisse:

BEEE BALGHCOE -
lacc ¥ES man YES
| r- |

Press the CURSOR button [11] repeat-
edly until the section ACCOMP (acc) or
MANUAL (man) begins to flash. Turn
the feature ON or OFF by rotating the
TEMPO/DATA Dial counterclockwise
or clockwise. The display will indicate
the change.

To exit this operation, press the
PARAMETER button once more, LED
will be turned off and the Master Dis-
play will return.

Current YES/NO
Position

Driicken Sie nun die CURSOR Taste
ein-oder zweimal, und der Wert der Be-
gleitung (acc) oder des MANUAL
BASS (man) blinken. Mit dem Drehre-
gler kénnen Sie nun die Lautstarkeve-
randerbarkeit auf ‘ON' oder ‘OFF
schalten.

Durch ein weiteres Driicken der PA-
RAMETER Taste verlassen Sie dieses
Menue und das Master-Display er-
scheint wieder.

Pressez répétitivement la touche CUR-
SOR [11], jusqu'a ce que la section
ACCOMP (ace) ou MANUAL (man)
commence a clignoter. Mettez en/hors
service. ON/OFF chaque volume en
tournant le curscur TEMPO/DATA
dans un sens ou dans Pautre. L’affi-
cheur indiquera les changements.
Pour sortir de cette procédure, pressez
4 nouveau PARAMETER, la diode
s'éteindra et on retrouvera I'affichage
de base.



SOUND EFFECTS Style syne

The SOUND EFFECTS style syne is
always ON when the E-30 is turned on,
to turn this feature OFF press the PA-
RAMETER button [10], rotate the
TEMPO/DATA Dial until the display
responds with:

SYNCHRONISATION DER
KLANGEFFEKTE MIT DEM
RHYTHMUS

Beim Einschalten des E-30 steht dieser
Parameter auf ‘ON’, d.h. die Klangef-
fekte sind nicht vom Tempo des Rhyth-
mus abhidngig. Um diesen Parameter
zu verdndern, driicken Sie die PARA-
METER Taste [10] und drehen den Re-
gler solange, bis Sie die folgende
Meldung in der Anzeige finden:
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SYNCHRONISATION DES EFFETS
SONORES AVEC LE STYLE

La synchronisation des effets sonores
avec le style est toujours en service
(ON) quand le E-30 est mis sous ten-
sion. Pour la mettre en hors service
(OFF), pressez la touche PARAME-
TER {[10], tournez le curseur
TEMPO/DATA jusqu'a ce qu’appa-
raisse:

—— Current ON/OFF
Position

Press the CURSOR button [11], the
current ON/OFF position will begin to
flash. Turn the feature ON or OFF by
rotating the TEMPO/DATA Dial coun-
terclockwise or clockwise. The display
will indicate the change.

To exit this operation, press the PARA-
METER button once more, LED will
be turned off and the Master Display
will indicate the change.

* PITCH BENDER range, SOUND
EFFECTS Style sync ON/OFTF set-
tings can all be recorded into the
USER PROGRAMS.

Nach dem Driicken der CURSOR Ta-
ste [11] beginnt der Wert dieser Funk-
tion zu blinken und Sie kénnen “ON”’
bzw. “OFF"" mit dem Drehregler ein-
stellen. Das Display informiert Sie Gber
den eingestellten Wert.

Mit einem erneuten Druck auf die PA-
RAMETER Taste kénnen Sie dieses
Menue verlassen und auf das Master-
Display zuriickgreifen.
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Pressez la touche CURSOR [11], le ré-
glage actuel commencera a clignoter.

Réglez la mise en/hors service en tour-
nant le curseur TEMPO/DATA dans un
sens ou dans !'autre.

L’afficheur indiquera le changement.

Pour sortir de cette procédure, pressez
la touche PARAMETER & nouveay, la
diode s'éteindra et on retrouvera I'af-
fichage de base.



USER PROGRAMS

One of the advantages of the E-30 is its
ability 1o produce a wide variety of in-
strumental tones and effects. Normal-
ly, changing from one tone or effect to
another involves activating several but-
tons. However, with Roland’s digital
technology, 48 User Programs provid-
ed on the instrument enable you to
record 48 complete panel registrations
of your choice which are recallable at
the touch of a button.

ANWENDER
PROGRAMME

Einer der groflen Vorziige des E-30 ist
seine klangliche Vielfalt. Normalerwei-
se erfordert das Umschalten eines so
komplexen Systems eine Vielzahl von
Umschaltungen. Daher stellt Roland
Ihnen 48 Anwerderprogramme zur
Verfiigung, mit denen Sie eine kom-
plette Einstellung des E-30 abspeichern
kénnen und diese Programme mit ei-
nem einfachen Tastendruck abrufen
kénnen.

PROGRAMMES
UTILISATEURS
(USER PROGRAMS)

Un des avantages du E-30 est sa capa-
cité a produire une grande variété de
sons instrumentaux et d'effets. Habi-
tuellement le passage d’un son ou d'un
effet 4 un autre implique 'usage de plu-
sieurs touches. Toutefois, avec la tech-
nologie numérique de ROLAND, 48
programmes utilisateurs ont été incor-
porés a I'instrument pour vous permet-
tre de mémoriser 48 registrations
complétes, de votre choix, disponibles
par une touche.

TONE /USER PROGRAM

USER PROGRAM

B3 LJ e

secect @uPPER
@ Lower
@™ Bass
BANK

GROUP a/b

1 2 3 4 5 6 7 8
— = =1 > R =

NUMBER

EEEEET

The following functions can be record-
ed into the User Programs:

Upper Tone

Lower Tone

Manual Bass Tone

Nine Volume Balances
Style

Tempo

Variation

Advanced Arranger
Hold

Sync Start

Sync Stop

Reverb

Reverb Type

Melody Intelligence
Sound Effect padsa ~ d
Transpose

Footswitch assign

Pitch Bend range
Accomp 1/2/3 Balance Enable
Accomp/Manual Bass Balance Enable
Sound Effects Style sync
Chord Intelligence

All MIDI Functions.

Folgende Einstellungen konnen Sie in
die Anwenderprogramme einspeichern:

UPPER-Klangfarbe
LOWER-Klangfarbe

MANUAL BASS-Klangfarbe
Neun Lautstirkeeinstellungen
Rhythmuswahl

Tempo

Variation oder Original

Arranger einfach oder komplex
Hold

Synchronstart

Synchronstop
Schlagzeugstimmen

Klangeffekte

Hall

Halltypus

Belegung der Schlagflachen
Melodieautomatik
Transponierung
Fufischalterzuweisung
Arbeitsbereich des Benders
ACCOMP 1/2/3 Lautstirkebalance
ein/aus

Automatischer BasssMANUAL BASS
Lautstirkebalance ein/aus
Synchronisation der Klangeffekte
mit dem Rhythmus
Akkordautomatik

Alle MIDI-Funktionen
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Les fonctions suivantes peuvent étre
mémorisées dans les programmes uti-
lisateur:

Son UPPER

Son LOWER

Son MANUAL BASS

Neuf volumes

Style

Tempo

Variation

Advanced Arranger

Hold

Sync Start

Sync Stop

Sons de batterie

Effets sonores

Reverb

Type de Reverb

Boutons a-d d’effets sonores
Melody Intelligence

Transposition

Assignation de pédale

Plage d’action du Pitch Bend
Volumes (ON/OFF) d’Accomp 1/2/3
Volumes (On/OFF) des basses
Accomp/Manual

Synchro des effets sonores

Chord Intelligence

Toutes les fonctions MIDI



The E-30 will arrive with 8 factory User
Programs in BANK 1 (repeated in
Bank 2 ~ 6) preset with the following
configurations:

Bei der Auslieferung sind im E-30 acht
Werksprogramme vorprogrammiert
(Nummern 11-18 in allen 6 Banken).
Die Speicher sind mit folgenden Wer-
ten belegt:

Le E-30 est livré avec 8 programmes
utilisateurs en banque 1 (recopiés dans
les banques 2 4 6) pré-programmés avec
les configurations suivantes:

FACTORY PRESET

USER PROGRAM 11 (Bank 1 - Number 1)

Upper Tone: JAZZ GUITAR (23b)
Lower Tone: ELEC ORGAN 2 (22)
Manual Bass Tone: ACOU BASS 1 (31b)

Balance Upper: 100
Lower: 80
Accomp 1: 70
Accomp 2: 70
Accomp 3: 70
Accomp Bass: 86
Manual Bass: 86
Accomp Drums: 89
Sound Effects: 90

Style: BIG BAND
Tempo: 140

Variation: OFF
Advanced Arranger: ON
Hold: ON

Sync Start: OFF

Sync Stop: OFF

Reverb: ON

Reverb Type: HALL 1
Melody Intelligence: OFF

Sound Effect pad a: RAIN

Sound Effect pad b: THUNDER
Sound Effect pad ¢: TRAIN

Sound Effect pad d: WONDERLAND

Transpose: @ OFF

Footswitch assign: SUSTAIN
Pitch Bend range: 2

Accomp 1 Balance Enable: YES
Accomp 2 Balance Enable: YES
Accomp 3 Balance Enable: YES

Accomp Bass Balance Enable: YES
Manual Bass Balance Enable: YES

Sound Effects Style sync: ON
Chord Intelligence: OFF

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch = 4 ON
Upper rx limit low = C @ upp =C 9
Upper rx note shift = @

Lower part MIDI Ch = 3 ON
Lower rx limit low = C@upp C 9
Lower rx note shift = @

Accomp 1 part tx MIDI Ch
Accomp 2 part tx MIDI Ch

5 ON
6 ON
Accomp 3 part tx MIDI Ch = 7 ON

o

Accomp Bass part tx MIDI Ch = 8 ON

Manual Bass part MIDI Ch = 2 ON
M. Bass rx limit low = C @ upp = C9
M. Bass rx note shift = @

Drums part MIDI Ch = 10 ON
Drums rx limit low = C @ upp = C 9
Drums rx note shift = @

Sound Effect part MIDI Ch = 11 ON
Sound Effect rx limit low = C Jupp =C 9
Sound Effect rx note shift = @

RX Only part MIDI Ch = 9 ON
RX Only rx limit low = C@ upp = C 9
RX Only note shift = @

Note to Arranger MIDI Ch = 1 ON
Note to A. limit low = C @ upp = B 2

MIDI SOFT THRU For Local = ON

Style PRG Change MIDI Ch = 10 ON
Style-Tone PRG C rx/tx = ON

MIDI Real Time rx/tx = ON
MIDI Volume CC 7 rx/tx=0N
MIDI VELOCITY rx =127 ON
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FACTORY PRESET

USER PROGRAM 12 (Bank 1 - Number 2)

Upper Tone: SHAKUHACHI (71)
Lower Tone: STR PIANO (18b)
Manual Bass Tone: FRETLESS (33b)

Balance Upper: 100
Lower: 80
Accomp 1: 70
Accomp 2: 70
Accomp 3: 70
Accomp Bass: 86
Manual Bass: 86
Accomp Drums: 89
Sound Effects: 90

Style: 16 BEAT 1
Tempo: 75

Variation: OFF
Advanced Arranger: ON
Hold: ON

Sync Start: OFF

Syne Stop: OFF

Reverb: ON

Reverb Type: HALL 1
Melody Intelligence: OFF

Sound Effect pad a: WINDCHIME
Sound Effect pad b: BIRDS

Sound Effect pad ¢: WIND

Sound Effect pad d: WAVES

Transpose: ¢ OFF

Footswitch assign: SUSTAIN
Pitch Bend range: 2

Accomp 1 Balance Enable: YES
Accomp 2 Balance Enable: YES
Accomp 3 Balance Enable: YES

Accomp Bass Balance Enable: YES
Manual Bass Balance Enable: YES

Sound Effects Style sync: ON
Chord Intelligence: OFF

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch = 4 ON
Upper rx limit low = C @ upp =C 9
Upper rx note shift = @

Lower part MIDI Ch = 3 ON
Lower rx limit low = C @ upp C 9
Lower rx note shift = @

Accomp 1 part tx MIDI Ch = 5 ON
Accomp 2 part tx MIDI Ch = 6 ON
Accomp 3 part tx MIDI Ch = 7 ON

Accomp Bass part tx MIDI Ch = 8 ON

Manual Bass part MIDI Ch = 2 ON
M. Bass rx limit low = C@upp = C 9
M. Bass rx note shift = @

Drums part MIDI Ch = 10 ON
Drums rx limit low = C@upp = C 9
Drums rx note shift = @

Sound Effect part MIDI Ch = 11 ON
Sound Effect rx limit low = C G upp =C 9
Sound Effect rx note shift = @

RX Only part MIDI Ch = 9 ON
RX Only rx limit low = C@upp = C9
RX Only note shift = @

Note to Arranger MIDI Ch = 1 ON
Note to A. limit low = C @ upp = B 3

MIDI SOFT THRU For Local = ON

Style PRG Change MIDI Ch = 10 ON
Style-Tone PRG C rx/tx = ON

MIDI Real Time rx/tx = ON
MIDI Volume CC 7 rx/tx= ON
MIDI VELOCITY rx =127 ON
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FACTORY PRESET

USER PROGRAM 13 (Bank 1 - Number 3)

Upper Tone: LEAD 1 (61b)
Lower Tone: HEAVEN (74b)
Manual Bass Tone: SYNTH BASS 1 (37b)

Balance Upper: 100
Lower: 80
Accomp 1: 70
Accomp 2: 70
Accomp 3: 70
Accomp Bass: 86
Manual Bass: 86
Accomp Drums: 89
Sound Effects: 90

Style: FUNK 1

Tempo: 104

Variation: OFF
Advanced Arranger: ON
Hold: ON

Syne Start: OFF

Sync Stop: OFF

Reverb: ON

Reverb Type: HALL 1
Melody Intelligence: OFF

Sound Effect pad a: JET

Sound Effect pad b: SCRATCH
Sound Effect pad ¢: PUNCH
Sound Effect pad d: APPLAUSE

Transpose: & OFF

Footswitch assign: SUSTAIN
Pitch Bend range: 2

Accomp 1 Balance Enable: YES
Accomp 2 Balance Enable: YES
Accomp 3 Balance Enable: YES

Accomp Bass Balance Enable: YES
Manual Bass Balance Enable: YES

Sound Effects Style sync: ON
Chord Intelligence: OFF

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch = 4 ON
Upper rx limit low = C @ upp =C 9
Upper rx note shift = @

Lower part MIDI Ch = 3 ON
Lower rx limit low = CQupp C 9
Lower rx note shift = @

Accomp 1 part tx MIDI Ch = 5 ON
Accomp 2 part tx MIDI Ch = 6 ON
Accomp 3 part tx MIDI Ch = 7 ON

Accomp Bass part tx MIDI Ch = 8 ON

Manual Bass part MIDI Ch = 2 ON
M. Bass rx limit low = C@ upp = C 9
M. Bass rx note shift = @

Drums part MIDI Ch = 10 ON
Drums rx limit low = C @ upp = C 9
Drums rx note shift = @

Sound Effect part MIDI Ch = 11 ON
Sound Effect rx limit low = C @ upp =C 9
Sound Effect rx note shift = @

RX Only part MIDI Ch = 9 ON
RX Only rx limit low = CQupp = C 9
RX Only note shift = ¢

Note to Arranger MIDI Ch = 1 ON
Note to A. imit low = C@ upp = B3

MIDI SOFT THRU For Local = ON

Style PRG Change MIDI Ch = 10 ON
Style-Tone PRG C rx/tx = ON

MIDI Real Time rx/tx = ON
MIDI Volume CC 7 rx/tx= ON
MIDI VELOCITY rx =127 ON
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FACTORY PRESET

USER PROGRAM 14 (Bank 1 - Number 4)

Upper Tone: CALLIOPE (73)
Lower Tone: ELEC PIANO 1 (12)
Manual Bass Tone: FRETLESS (33b)

Balance Upper: 100
Lower: 80
Accomp 1: 70
Accomp 2: 70
Accomp 3: 70
Accomp Bass: 86
Manual Bass: 86
Accomp Drums: 89
Sound Effects: 90

Style: BOSSA N

Tempo: 120

Variation: OFF

Advanced Arranger: OFF
Hold: ON

Sync Start: OFF

Sync Stop: OFF

Reverb: ON

Reverb Type: HALL 1
Melody Intelligence: OFF

Sound Effect pad a: RAIN

Sound Effect pad b: THUNDER
Sound Effect pad c: WINDCHIME
Sound Effect pad d: BIRDS

Transpose: ¢ OFF

Footswitch assign: SUSTAIN
Pitch Bend range: 2

Accomp 1 Balance Enable: YES
Accomp 2 Balance Enable: YES
Accomp 3 Balance Enable: YES

Accomp Bass Balance Enable: YES
Manual Bass Balance Enable: YES

Sound Effects Style sync: ON
Chord Intelligence: OFF

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch = 1 ON
Upper rx limit low = C @ upp =C 9
Upper rx note shift = @

Lower part MIDI Ch = 2 OFF
Lower rx limit low = C @ upp C 9
Lower rx note shift = @

Accomp 1 part tx MIDI Ch
Accomp 2 part tx MIDI Ch
h

5 ON
6 ON
Accomp 3 part tx MIDI C 7 ON

oo

Accomp Bass part tx MIDI Ch = 8 ON

Manual Bass part MIDI Ch = 3 ON
M. Bass rx limit low = C @ upp = C 9
M. Bass rx note shift = @

Drums part MIDI Ch = 10 ON
Drums rx limit low = C@upp = C9
Drums rx note shift = @

Sound Effect part MIDI Ch = 11 ON

Sound Effect rx limit low = C @ upp =C 9

Sound Effect rx note shift = &

RX Only part MIDI Ch = 9 ON
RX Only rx limit low = CQupp = C9
RX Only note shift = @

Note to Arranger MIDI Ch = 2 ON
Note to A. limit Jow = CQupp = C9

MIDI SOFT THRU For Local = OFF

Style PRG Change MIDI Ch = 10 ON
Style-Tone PRG C rx/tx = ON

MIDI Real Time rx/tx = ON
MIDI Volume CC 7 rx/tx= ON
MIDI VELOCITY rx =127 ON
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FACTORY PRESET

USER PROGRAM 15 (Bank 1 - Number 5)

1 Upper Tone: LEAD 5 (65b)
| Lower Tone: DIGI BREATH (76b)
| Manual Bass Tone: SYNTH BASS (38b)

Balance Upper: 100
Lower: 80
Accomp 1: 70
Accomp 2: 70
Accomp 3: 70
Accomp Bass: 86
Manual Bass: 86
Accomp Drums: 89
Sound Effects: 90

Style: ROCK 2

Tempo: 133

Variation: ONF
Advanced Arranger: ON
Hold: ON

Syne Start: OFF

Sync Stop: OFF

Reverb: ON

Reverb Type: HALL 1
Melody Intelligence: OFF

Sound Effect pad a: SIREN

Sound Effect pad b: JET

Sound Effect pad ¢: EXPLOSION
{ Sound Effect pad d: STARSHIP

. Transpose: @ OFF

Footswitch assign: SUSTAIN
Pitch Bend range: 2

Accomp 1 Balance Enable: YES
Accomp 2 Balance Enable: YES
Accomp 3 Balance Enable: YES

Accomp Bass Balance Enable: YES
Manual Bass Balance Enable: YES

Sound Effects Style sync: ON
Chord Intelligence: OFF

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch = 4 ON
Upper rx limit low = C @ upp =C 9
Upper rx note shift = &

Lower part MIDI Ch = 3 ON
Lower rx limit low = C@ upp C 9
Lower rx note shift = @

Accomp 1 part tx MIDI Ch = 5 ON
Accomp 2 part tx MIDI Ch = 6 ON
Accomp 3 part tx MIDI Ch = 7 ON

Accomp Bass part tx MIDI Ch = 8 ON

Manual Bass part MIDI Ch = 2 ON
M. Bass rx limit low = C@upp = C 9
M. Bass rx note shift = @

Drums part MIDI Ch = 10 ON
Drums rx limit low = CQupp = C9
Drums rx note shift = 0

Sound Effect part MIDI Ch = 11 ON
Sound Effect rx limit low = C @ upp =C 9
Sound Effect rx note shift = @

RX Only part MIDI Ch = 9 ON
RX Only rx limit low = C@upp = C9
RX Only note shift = @

Note to Arranger MIDI Ch = 1 ON
Note to A. limit low = C@upp = C 9

MIDI SOFT THRU For Local = OFF

Style PRG Change MIDI Ch = 10 ON
Style-Tone PRG C rx/tx = ON

MIDI Real Time rx/tx = ON
MIDI Volume CC 7 rx/tx= ON
MIDI VELOCITY rx =127 ON
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FACTORY PRESET

USER PROGRAM 16 (Bank 1 - Number 6)

Upper Tone: HARMONICA (78)
Lower Tone: STRINGS 3 (83)
Manual Bass Tone: ACOU BASS 2 (32b)

Balance Upper: 100
Lower: 80
Accomp 1: 70
Accomp 2: 70
Accomp 3: 70
Accomp Bass: 86
Manual Bass: 86
Accomp Drums: 89
Sound Effects: 90

Style: SWING

Tempo: 130

Variation: OFF
Advanced Arranger: OFF
Hold: OFF

Syne Start: OFF

Syne Stop: OFF

Reverb: ON

Reverb Type: HALL 1
Melody Intelligence: OFF

Sound Effect pad a: TRAIN
Sound Effect pad b: RAIN
Sound Effect pad ¢: WIND
Sound Effect pad d: WAVES

Transpose: & OFF

Footswitch assign: SUSTAIN
Pitch Bend range: 2

Accomp 1 Balance Enable: YES
Accomp 2 Balance Enable: YES
Accomp 3 Balance Enable: YES

Accomp Bass Balance Enable: YES
Manual Bass Balance Enable: YES

Sound Effects Style sync: ON
Chord Intelligence: ON

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch = 1 ON
Upper rx limit low = C @ upp =C 9
Upper rx note shift = ¢

Lower part MIDI Ch = 2 ON
Lower rx limit low = C @ upp C 9
Lower rx note shift = @

Accomp 1 part tx MIDI Ch
Accomp 2 part tx MIDI Ch
Accomp 3 part tx MIDI Ch

{1

5 ON

6 ON

7 ON
Accomp Bass part tx MIDI Ch = 8 ON
Manual Bass part MIDI Ch = 3 ON
M. Bass rx limit low = CQupp = C 9
M. Bass rx note shift = @

Drums part MIDI Ch = 10 ON

Drums rx limit low = C @ upp = C9

Drums rx note shift = @

Sound Effect part MIDI Ch = 11 ON

Sound Effect rx limit low = C @ upp =C 9

Sound Effect rx note shift = @

RX Only part MIDI Ch = 4 ON
RX Only rx limitlow = CQupp = C9
RX Only note shift = @

Note to Arranger MIDI Ch = 2 OFF
Note to A. limit low = C @ upp = C9

MIDI SOFT THRU For Local = OFF

Style PRG Change MIDI Ch = 10 ON
Style-Tone PRG C rx/tx = ON

MIDI Real Time rx/tx = ON
MIDI Volume CC 7 rx/tx= ON
MIDI VELOCITY rx =127 ON
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FACTORY PRESET

USER PROGRAM 17 (Bank 1 - Number 7)

Upper Tone: ACCORDION (38)
Lower Tone: ELEC PIANO 2 (13)
Manual Bass Tone: ACOU BASS 1 (31b)

Balance Upper: 100
Lower: 80
Accomp 1: 70
Accomp 2: 70
Accomp 3: 70
Accomp Bass: 86
Manual Bass: 86
Accomp Drums: 89
Sound Effects: 90

Style: WALTZ 1

Tempo: 182

Variation: OFF
Advanced Arranger: ON
Hold: ON

Sync Start: OFF

Sync Stop: OFF

Reverb: ON

Reverb Type: HALL 1
Melody Intelligence: OFF

Sound Effect pad a: LAUGHING
Sound Effect pad b: SCREAMING
Sound Effect pad ¢: BIRDS

Sound Effect pad d: APPLAUSE

Transpose: & OFF

Footswitch assign: SUSTAIN
Pitch Bend range: 2

Accomp 1 Balance Enable: YES
Accomp 2 Balance Enable: YES
Accomp 3 Balance Enable: YES

Accomp Bass Balance Enable: YES
Manual Bass Balance Enable: YES

Sound Effects Style sync: ON
Chord Intelligence: ON

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch = 1 ON
Upper rx limit low = C @ upp =C 9
Upper rx note shift = @

Lower part MIDI Ch = 2 OFF
Lower rx limit low = C@upp C 9
Lower rx note shift = @

Accomp 1 part tx MIDI Ch = 5 ON
Accomp 2 part tx MIDI Ch = 6 ON
Accomp 3 part tx MIDI Ch = 7 ON

Accomp Bass part tx MIDI Ch = 8 ON

Manual Bass part MIDI Ch = 3 OFF
M. Bass rx limit low = CQupp = C 9
M. Bass rx note shift = @

Drums part MIDI Ch = 10 ON
Drums rx limit low = C@upp = C 9
Drums rx note shift = @

Sound Effect part MIDI Ch = 11 ON
Sound Effect rx limit low = C @ upp =C 9
Sound Effect rx note shift = @

RX Only part MIDI Ch = 4 ON
RX Only rx limit low = C@upp = C 9
RX Only note shift = @

Note to Arranger MIDI Ch = 2 ON
Note to A. limit low = C@upp = C 9

MIDI SOFT THRU For Local = OFF

Style PRG Change MIDI Ch = 10 ON
Style-Tone PRG C rx/tx = ON

MIDI Real Time rx/tx = ON
MIDI Volume CC 7 rx/tx= ON
MIDI VELOCITY rx =127 OFF
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FACTORY PRESET

USER PROGRAM 18 (Bank 1 - Number 8)

Upper Tone: DIGI BREATH (76b)
Lower Tone: STR PIANO (18b)
Manual Bass Tone: FRETLESS (33b)

Balance Upper: 100
Lower: 80
Accomp 1: 70
Accomp 2: 70
Accomp 3: 70
Accomp Bass: 86
Manual Bass: 86
Accomp Drums: 89
Sound Effects: 90

Style: 8 BEAT 1

Tempo: 70

Variation: OFF
Advanced Arranger: ON
Hold: ON

Syne Start: OFF

Syne Stop: OFF

Reverb: ON

Reverb Type: HALL 1
Melody Intelligence: OFF

Sound Effect pad a: WAVES

Sound Effect pad b: RAIN

Sound Effect pad c: STORM

Sound Effect pad d: WONDERLAND

Transpose: & OFF

Footswitch assign:SUSTAIN
Pitch Bend range: 2

Accomp 1 Balance Enable: YES
Accomp 2 Balance Enable: YES
Accomp 3 Balance Enable: YES

Accomp Bass Balance Enable: YES
Manual Bass Balance Enable: YES

Sound Effects Style sync: ON
Chord Intelligence: OFF

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch = 1 ON
Upper rx limit low = FH 5 upp =B 6
Upper rx note shift = - 12

Lower part MIDI Ch = 1 ON
Lower rx limit low = C4upp F 5
Lower rx note shift = @

Accomp 1 part tx MIDI Ch
Accomp 2 part tx MIDI Ch
Accomp 3 part tx MIDI Ch

5 ON
6 ON
7 ON
Accomp Bass part tx MIDI Ch = 8 ON

Manual Bass part MIDI Ch = 1 ON
M. Bass rx limit low = C3 upp = B3
M. Bass rx note shift = - 12

Drums part MIDI Ch = 10 ON
Drums rx limit low = C@upp = C 9
Drums rx note shift = @

Sound Effect part MIDI Ch = 1 ON
Sound Effect rx limit low = C Tupp =C 8
Sound Effect rx note shift = @

RX Only part MIDI Ch = 9 ON
RX Only rx limit low = C@ upp = C 9
RX Only nole shift = @

Note to Arranger MIDI Ch = 1 ON
Note to A. limit low = C @ upp = B 2

MIDI SOFT THRU For Local = ON

Style PRG Change MIDI Ch = 10 ON
Style-Tone PRG C rx/tx = OFF

MIDI Real Time rx/tx = ON
MIDI Volume CC 7 rx/tx= ON
MIDI VELOCITY rx =127 ON
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WRITING A PANEL
CONFIGURATION

A total of the 48 User Programs can be
used: 6 Banks of 8 numbers.

1. Set all the recordable functions you
wish to record into a User Program.

2. Press the WRITE button [64] in the
COMPOSER/MEM CARD section
[14] and hold. The display will
respond with:

ABSPEICHERN EINER
AKTUELLEN EINSTELLUNG

Es stehen Thnen 48 Anwenderprogram-

me zur Verfiigung: 6 Speicherbiinke

mit je 8 Speicherplitzen.

1. Stellen Sie alle abspeicherbaren
Funktionen so ein wie Sle abspei-
chern wollen.

2. Driicken Sie die WRITE Taste [64]
und lassen diese auch weiter ge-
driickt. Im Display steht jetzt:

While pressing the WRITE button:
3. Press a BANK number 1 ~ 6

4. Press a USER PROGRAM number
1 ~ 8, the display will confirm and
indicate.

P
_—J—-
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SER FROGRAM 7T

TE FAaMEL IH

ECRITURE D'UNE CONFIGURA-
TION DE FACADE

Un total de 48 programmes utilisateurs
est utilisable - 6 banques de 8 numéros.

1. Réglez tous les paramétres mémo-
risables que vous désirez stocker
dans un programme utilisateur.

2. Pressez la touche WRITE [64] (écri-

ture) et tenez-la. L’afficheur
indiquera:

Bei gedriickter WRITE Taste:

3. Driicken Sie eine der Tasten 1-6 ent-
sprechend der gewiinschten Spei-

cherbank (die jeweilige LED

leuchtet).

4. Driicken Sie die USER PROGRAM
Nummer (1-8) fiir die von Ihnen ge-
wiinschte Speichernummer (die ent-
sprechende LED leuchtet). In der
Anzeige steht nun:

b

SalE COMPLETE

Tout en tenant la touche WRITE
enfoncée:

3. Pressez un numéro de banque, de 1
4 6 (la diode correspondante
s'allumera).

4. Pressez le numéro de programme
utilisateur désiré pour l'écriture, de
1 4 8 (Ja diode correspondante s'allu-
mera) et |'afficheur confirmera
I'écriture en indiquant:

When the NUMBER button has been

pressed, the Master Display will return

and show the recorded USER PRO-

GRAM BANK and NUMBER.

* If the Internal Memory Protection
parameter is in ON position when
the WRITE button was pressed, the
display will indicate:

Das Programm ist jetzt gespeichert

und Sie konnen die WRITE Taste lo-

slassen. Das Master-Display erscheint
wieder und das gespeicherte Anwen-
derprogramm ist aktiviert.

* Solange der Speicherschutz akti-
viert ist, wird der Speichervorgang
beim Driicken der WRITE Taste
mit folgender Meldung abge-

!

brochen:
IHTERHAL MEMOERY
FEOTECTED | !

Quand la touche WRITE est relachée,

I'affichage de base revient et affiche le

numéro du programme utilisateur enre-

gistré.

* 8i le paramétre Protection de la
mémoire interne est sur ON quand
on presse la touche WRITE, I'affi-
cheur indiquera:

To enable a USER PROGRAM to be
recorded, set the Internal Memory Pro-
tection parameter to OFF position (See
INTERNAL MEMORY Protection in
PARAMETERS), and perform the
above procedures 2 ~ 4 again.

To record another User Program, fol-
low the same procedure as above.

The User Program contents will be re-
tained until they are further changed.
Turning the instrument off will not
erase a recorded User Program.

However, if you wish to record more
than 48 User Program configurations,
the User Programs already recorded
can be saved onto an optiocnal memory

card (see MEMORY CARD).
To activate any of the User Programs:

Wollen Sie die Einstellung abspeichern,
miissen Sie zundchst den Speicher-

schutz abstellen (siehe ““Interner Spei--

cherschutz’’) und dann die Schritte 2-4
wiederholen.

Die Einstellungen eines Anwerderpro-
grammes gehen nach dem Ausschalten
des E-30 nicht verloren. Die Anwerder-
programme kdnnen auf einer als Son-
derzubehor erhiltlichen Speicherkarte
gespeichert werden (siehe Abschnitt
“‘Speicherkarte’).
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Pour permettre 'enregistrement d'un
programme utilisateur, réglez le para-
métre Protection de la mémoire sur
OFF (voir Protection de la mémoire) et
recommencez les procédures 2 4 ci-
dessus.

Pour enregistrer un autre programme
utilisateur, suivez la méme procédure
que ci-dessus. Le contenu d’'un pro-
gramme utilisateur est maintenu en
mémoire jusqu’a ce qu'il soit remplacé.
Eteindre l'instrument n’efface pas un
programme utilisateur enregistré.

Toutefois, si vous désirez enregistrer
plus de 48 programmes utilisateur, les
programmes déja enregistrés peuvent
étre sauvés sur une carte mémoire
optionnelle (voir CARTE MEMOIRE).

Pour choisir un des programmes utili-
sateur:



1. Press the USER PROGRAM button
in the TONE/USER PROGRAM
section [7] (LED lights).

2. Press a BANK button (1 ~ 6) for
the first digit.

3. Press a NUMBER button (1 ~ 8)
for the second.

The panel setting in that particular
program will be recalled and the di-
splay will indicate next to the UP-
PER tone number, the number of
the USER PROGRAM in use (nega-
tive digits). To cancel a User Pro-
gram, ensure that the USER
PROGRAM LED is lit, then press
the same BANK and NUMBER but-
tons again.

The User program will now be can-
celled and the panel registration be-
fore selecting a User Program will
return. This is called User Program
0 (not indicated in display).

*  After selecting a User Program, if
any of the settings are changed
from the panel, the User Program
BANK and NUMBER in the display
will start to flash indicating that a
change has been made in the User
Program recalled.

NOTE: On selecting a User Program,
a choice of either Style Ar-
ranger effects or Tone/
Volumes and effects or all pa-
nel settings can be recalled,
see «USER PROGRAM
CANCEL» in PARAME-
TERS.

LOADING FACTORY USER PRO-
GRAMS INTO THE E-30

If you wish to reset the factory preset
User Programs (1 - 48):

1. Turn the E-30 off.

2. Press the WRITE button [64] and
hold it.

3. Turn the E-30 back-on.
The display will respond with:

1. Driicken Sie die USER PROGRAM-
Taste und halten Sie diese gedriickt
(die LED leuchtet auf).

2. Dricken Sie die gewiinschte
Speickerbanktaste 1-6.

3. Driicken Sie die gewinschte NUM-
BER Taste 1-8 fiir das abzurufende
Programm.

Die komplette Einstellung des An-
wenderprogrammes wird aufgeru-
fen und im Display finden Sie die
Nummer des Anwerderprogram-
mes gleich neben dem UPPER
Klang.

Um ein USER Programm zu 16-
schen, stellen Sie sicher, daf die
USER PROGRAM LED leuchtet;
driicken Sie danach die entspre-
chenden BANK- und NUMBER Ta-
sten.
Das USER Programm ist nun ge-
16scht und das E-30 kehrt zur Funk-
tion «USER Programm-Anwahl
zurtick (= USER PROGRAM 0; die-
ses wird im Display nicht angezeigt).
* Wenn in einem USER Programm
Parameterwerte verindert werden,
wird dieses angezeigt durch die ent-
sprechend blinkenden BANK- und
NUMBER Tasten des USER Pro-
gramms.

EINLADEN DER VERKSEITI-
GEN ANWENDERPROGRAMME

Sie konnen die oben beschriebenen

Werksprogramme jederzeit wieder in

den Anwenderprogramm-Speicher ho-

len. Dazu gehen Sie wie folgt vor:

1. Schalten Sie den E-30 aus.

2. Driicken Sie die WRITE Taste [64]
und halten Sie diese gedrickt.

3. Schalten Sie den E-30 wieder an.

In der Anzeige steht nun:

1. Pressez la touche USER PRO-
GRAM et tenez-la (la diode
s'allumera).

2. Pressez la touche de numéro de ban-
que désiré, de 1 & 6 (la diode
s'allumera).

3. Pressez la touche du numéro de pro-
gramme utilisateur désiré, de 14 8.

La registration de ce programme utili-
sateur sera alors rappelée et I'afficheur
indiquera, & c6té du numéro de son
UPPER, le numéro du programme uti-
lisateur en fonction. Pour annuler un
programme utilisateur, pressez une
seconde fois la méme touche de pro-
gramme utilisateur (la touche dont la
diode est allumée). Le programme sera
annulé et la registration qui précédait
la sélection de ce programme sera
retrouvé. C’est ce qu'on appelle le pro-
gramme utilisateur 0 (non indiqué dans
Pafficheur).

Pour effacer un Programme Utilisa-
teur, assurez-vous que la LED USER
PROGRAM soit allumée, pressez
ensuite les mémes boutons BANK et
NUMBER a nouveau.

Le Programme Utilisateur sera main-
tenant cffacé et 'enregistrement du
panneau fait avant de sélectionner un
Programme Ultilisateur retournera.

NOTE: En sélectionnant un Pro-
gramme Utilisateur, vous
pouvez choisir entre des
effets de Style/Arranger soit
des Songs/Volumes et effets
soit toutes les configurations
de fagade; voir le paragraphe
«USER PROGRAM CAN-
CELn» dans la partie PARA-
METERS.

RESTAURATION DES REGLAGES
D'USINE DES PROGRAMMES UTI-
LISATEURS

Si vous désirez retrouver les réglages
d’usine des programmes utilisateurs
(1-48):

1. Eteignez le E-30.

2. Pressez la touche WRITE [64] et
tenez-la.

3. Rallumez le E-30.
L'afficheur indiquera:

NOTE: This procedure will erase any
current User Programs AND
songs contained in the Com-
poser memory. To retain the
current User Programs and
songs, follow the procedure -
“WRITING DATA ONTO
THE MEMORY CARD",

See page 88.

WICHTIGER HINWEIS: Mit diesem
Bedienungsschritten 16schen Sie alle
Anwerderprogramme und alle im Com-
poser aufgenommenen Stiicke! Sichern
Sie vor dieser Anwendung alle Daten
auf einer Speichertkarte (siehe Seite
88).
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NOTE: Cette procédure efface tout
programme utilisateur et tout
moreeau (song) contenu dans
la mémoire du Composer.
Pour sauvegarder aupara-
vant les programmes utilisa-
teur et les morceaux, suivez
la procédure ‘‘Ecriture de
données sur une carte” (voir
page 88).
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The COMPOSER is a unique «six track
sequencer» that can record and store
three complete songs for playback at
any time.

In addition to the six tracks recording
chord and note information, the Com-
poser can also record the following
functions:

-~ Tone change

Der Composer ist ein Sequenzer mit
sechs Spuren, auf dem Sie ganze Lie-
der abspeichern kénnen. Drei Songs
konnen Sie aufnehmen und wieder ab-
spielen.

Zusétzlich zu den Noteninformationen
fiir diese sechs Spuren konnen Sie fol-
gende Informationen iiber Thr Spiel im
Composer aufnehmen:

Le Composer est un séquencer six pis-
tes unique qui peut enregistrer et stoc-
ker trois morceaux complets pour les
reproduire & tout moment.

En plus des informations de notes et
d’accords, enregistrés sur les six pistes,
le COMPOSER peut aussi enregistrer
les fonctions suivantes:

(UPPER, LOWER, MANUAL BASS)

— Balance change

(UPPER, LOWER, ACCOMP 1/2/3,
ACCOMP/MANUAL BASS,
ACCOMP DRUMS, SOUND EFFECTS)

— Style
— Tempo
— Variation ON/OFF

— Advanced Arranger ON/OFF

— Hold ON/OFF

Accompaniment (ARRANGER) and
melody can be recorded simultaneous-
ly, but if recording separately, we sug-
gest that the accompaniment be
recorded first.

The maximum amount of chord
changes recordable in one measure is
96. The mininum length of melody
notes that can be recorded in one meas-
ure is a sixty-fourth note triplet (_57 ).

All events recorded in the Composer
will be retained until they are changed.
Turning the instrument off will not
erase a recorded track or song.

However, if you wish to record more
than three songs, the songs already
recorded in the Composer can be saved
onto an optional memory card (see
MEMORY CARD).

— Chord Intelligence ON/OFF

Fill-In to Original
Fill-In to Variation
Break Mute
Intro/Ending
Pitch Bend
Modulation

Sustain (using the optional footswitch)

Melody Intelligence ON/OFF
Accomp 1/2/3 Balance enable
Acc/Man Bass Balance enable

Sie konnen die Melodie und die Beglei-
tung gleichzeitig aufnehmen. Bei sepa-
rater Aufnahme empfehlen wir, dafl Sie
zunichst die Begleitung aufnehmen.

Die maximale Zahl von Akkordinde-
rungen in einem Takt liegt bei 96
Wechsel. Die kiirzeste Lénge einer No-
te liegt bei einer 64-tel Triole (,77).
Alle im Composer aufgenommenen Da-
ten bleiben erhalten, bis sie gefindert
werden. Das Ausschalten des E-30
loscht keine Informationen aus dem
Composer.

Sollten Sie mehr als drei Lieder abspei-
chern wollen, konnen Sie die Daten des
Composers auf einer als Sonderzubehér
erhiltlichen Speicherkarte abspeichern
(siche “‘Speicherkarte’).
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L’accompagnement et la mélodie peu-
vent étre enregistrés simultanément,
mais si vous devez les enregistrer sépa-
rément, nous vous conseillons de com-
mencer par 'accompagnement.

Le maximum de changements
d’accords enregistrables par mesure est
de 96.

Les notes mélodiques les plus courtes
qui peuvent étre enregistrées sont des
quadruples croches de triple ( 53).

Tous les événements enregistrés dans
le Composer seront retenus jusqu’a ce
gu'ils soient remplacés. Eteindre I'ins-
trument n’effacera pas une piste ou un
morceau enregistrés.

Toutefois, si vous désirez enregistrer
plus de trois morceaux, les morceaux
déja enregistrés dans le Composer peu-
vent étre sauvés sur une carte mémoire
optionelle (voir CARTE MEMOIRE).



RECORDING A SONG

. Stop the Style if already playing.

2. Pressand hold the REC/PUNCH IN

button [66] in the Composer section.
The display will respond with:

AUFZEICHNEN EINER
KOMPOSITION

1.

Schalten Sie einen ev. laufenden
Rhythmus aus.

. Driicken Sie die REC/PUNCH IN-

Taste [66] im Composer-Bedienfeld
und lassen diese Taste gedriickt. In
der Anzeige steht:

ENREGISTRER UN MORCEAU

1. Stoppez le style s'il est en cours de

2.

reproduction.

Pressez et tenez la touche RE-
CORD/PUNCH IN [66] dans la sec-
tion COMPOSER.

L afficheur indiquera:

—— SONG 1, 2 0r 8

. Select the desired Song — 1,2 0r 3

by rotating the TEMPO/DATA
Dial. The display will show the song
change.

Upon releasing the REC/PUNCH IN
button, the REC/PUNCH IN LED will
stay lit, the LED of the TRACK but-
ton(s) [56 ~ 61] which was previously
selected in the KBD SPLIT and AR-
RANGER sections will light red and
the Master Display will return.

*

Upper Track red LED will always
be lit when REC/PUNCH IN button
is pressed. If you do not wish to
record on this track (or any other
track(s), turn off the LED of that
track by pressing the appropriate
track button.

If the Internal Memory Protection
parameter is in ON position when
the REC/PUNCH IN button was
pressed, the display will indicate:

SELECT oG B A
T RECORD
3. Wihlen Sie mit dem Drehregler [12]

den Song 1, 2 oder 3. In der Anzei-
ge finden Sie den ausgesuchten
Song.

Jetzt kénnen Sie die REC/PUNCH IN-
Taste loslassen.

Die REC/PUNCH IN LED leuchtet
und die LEDs der TRACK Tasten
(56-61), die in den KBD SPLIT und AR-
RANGER Bereichen vorher angewdhlt
wurden, leuchten rot; das Master Di-
splay erscheint.

Die rote UPPER Track LED leuchtet
immer, wenn REC/PUNCH IN ge-
driickt wird. Wenn Sie auf diesem (oder
einem anderen) Track nicht aufnehmen
mochten, driicken Sie die entsprechen-
de TRACK Taste (die LED erlischt).

Wenn MEMORY PROTECT auf «ON”
steht, wihrend Sie die REC/PUNCH
IN Taste driicken, erscheint im Display:

3. Choisissez le morceau désiré 1, 2 ou

3 en tournant le curseur [12]. L’af-
ficheur indiquera le changement de
morceau.

Quand vous relacherez la touche RE-
CORD/PUNCH IN.

La LED REC/PUNCH IN restera al-
lumée et la LED des boutons TRACK
(56 a 61) qui avait été sélectionnée au
préalable dans les sections KBD SPLIT
et ARRANGER s'allumera en rouge et
'affichage de base retournera.

*

*

To enable a Song to be recorded, set the
Internal Memory Protection parameter
to OFF position (See INTERNAL ME-
MORY Protection in PARAMETERS),
and perform the above procedures 2 &
3 again.

Tracks can bhe recorded separately -
UPPER, LOWER, ARRANGER,
MANUAL BASS, MANUAL DRUMS,
SOUND EFFECTS or in the same
combination as in Keyboard modes -
UPPER/LOWER, UPPER/ AR-
RANGER, UPPER/MANUAL BASS,
UPPER/MANUAL DRUMS, UPPER/
SOUND EFFECTS, and UPPER/
LOWER/ARRANGER and UP-
PER/LOWER/MANUAL BASS.

To record (ensure REC/PUNCH IN
LED is lity

4.

Press the desired TRACK button(s)
to turn on or off for recording (red
LED of the track button(s) will be
turned on or off).

Press START/STOP and play the
keyboard, recording begins.
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Um aufnehmen zu kénnen, stellen Sie
MEMORY PROTECT auf “OFF" (sie-
he unter PARAMETER), und fiihren
Sie die Schritte 2 & 3 noch einmal
durch.

Tracks kénnen folgendermafen aufge-
nommen werden:

separat (UPPER, LOWER, MA-

NUAL BASS, MANUAL DRUMS,
SOUND EFFECT) oder
- kombiniert (wie die Keyboard Modes,

d.

h. UPPER/LOWER, UPPER/AR-

RANGER, UPPER/MANUAL BASS,
UPPER/MANUAL DRUMS, UP-

PER/SOUND EFFECTS,

uP-

PER/LOWER/ARRANGER sowie
UPPER/LOWER/MANUAL BASS).

Aufnahme (die REC/PUNCH IN muff
aufleuchten):

4.

5.

Driicken Sie den/die gewtinschten
Track(s); die LEDs leuchten rot.

Driicken Sie START/STOP und
spielen Sie auf der Tastatur; die
Aufnahme startet.
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La LED rouge Upper Track sera
toujours allumée quand le bouton
REC/PUNCH IN est pressé. Si vous
ne souhaitez pas enregistrer sur cet-
te piste (ou sur toute autre piste),
éteignez la LED de cette bande en
pressant le bouton de la piste ap-
proprié.

Si le parameétre de Protection Inter-
ne est en position ON quand le bou-
ton REC/PUNCH IN était pressé,
le display indiquera:

Pour permettre 'enregistrement d'u-
ne chanson, placez le paramétre de pro-
tection de la mémoire interne en
position OFF, et effectuez 4 nouveau
les opérations 2 et 3.

Les pistes peuvent étre enregistrées sé-
parément - UPPER, LOWER, MA-
NUAL BASS, MANUAL DRUMS,
SOUND EFFECTS ou dans la méme
combinaison que les Modes du Clavier:
UPPER/LOWER, UPPER/ARRAN-
GER, UPPER/MANUAL BASS, UP-
PER/MANUAL DRUMS, UPPER
/SOUND EFFECTS, UPPER/LO-
WER/ARRANGER et UPPER/LO-
WER/MANUAL BASS.

Pour enregistrer (assurez-vous que la
LED REC/PUNCH IN est allumée):

4. Pressez le(s) bouton(s) de piste dé-

siré(s) pour activer ou désactiver
I'enregistrement (la LED rouge des
boutons de piste sera allumée ou
éteinte).

. Pressez le bouton START/STOP et

jouez de votre clavier. L'enregistre-
ment commence.



NOTE: If the RECORD LED turns
off immediately after pres-
sing the START button, the
total memory capacity has
been reached. In this case use
the «Track Erase» function to
erase tracks previously recor-
ded which are not needed or
to «free» empty tracks.

6. To stop recording press START/
STOP button again (REC/PUNCH
IN LED will be turned off).

7. If you wish to record on a second
track and hear the other(s) playing
back (when Multi-Track recording
for example), press REC/PUNCH
IN button (LED lit), press the desi-
red track button(s) to turn on or off
for recording (red LED of the track
button(s) will be turned on or off).
Then press the PLAY button [67]
(green LED lights), the green LED
of the track(s) already recorded in
will now light.

Then follow the procedures 5 & 6.

* If the track(s) you have selected (red
LED on) has already been recorded
in, when pressing the PLAY button,
the red and green LEDs of that
track will flash alternately. In this
condition, recording can either be
made by PUNCH IN (See PUNCH-
IN) or by erasing the track first (See
TRACK ERASE).

* If you do not wish to hear a PLAY
track on Multi-recording, press and
hold the PLAY TRK SEL button
[65] and press the track you wish to
mute (green LED of play track will
be turned off). To enable the track(s)
to play again on playback press and
hold the PLAY TRK SEL button
and press the track button you wish
to play (green LED of play track(s)
will be turned back on).

* Torecord in the Arranger track, the
Style you wish to use in the recor-
ding should be selected before star-
ting. Further selections can be made
during recording.

* To record on UPPER, LOWER,
MANUAL BASS tracks, the Tone
you wish to use in the recording
should be selected before starting.
Further selections can be made du-
ring recording.

The recording can be started in three

ways:

a) Press the START/STOP button.
The rhythm and recording starts im-
mediately.

Press the SYNC START button
(LED lights). Then press any note
on the keyboard (in the accompani-
ment section of the keyboard when
recording in ‘Split’ mode - UP-
PER/LOWER, UPPER/ARRAN-
GER, UPPER/MANUAL BASS,
UPPER/LOWER/MANUAL
BASS, UPPER/ARRANGER/LO-
WER). Rhythm and recording will
begin automatically.

b

e

HINWEIS: Wenn die REC LED sofort
erlischt, nachdem Sie die START Ta-
ste gedriick haben, ist die interne Spei-
cherkapazitiit erschopft. Benutzen Sie
die Funktion «Trac Erase», um Tracks
zu loschen.

6. Driicken Sie START/STOP, um die
Aufnahme zu stoppen (die
REC/PUNCH IN LED erlischt).

7. Wenn Sie auf einem weiteren Track
aufnehmen und dazu die bisher auf-
genommenen Tracks mithoren
mochten, dricken Sie erst die
REC/PUNCH IN Taste (die LED
leuchtet), danach die Taste(n)
des/der aufzunehmenden Tracks
(die entsprechenden roten LEDs
leuchten); driicken Sie danach die
PLAY Taste [67] (die griine LED
leuchtet); die griinen LED’s der be-
reits aufgenommenen Tracks leuch-
ten nun ebenfalls.

Fiihren Sie dann die Schritte 5 & 6
durch.

Wenn sich auf einem ausgewihltem
Track (rote LED) bereits eine Aufnah-
me befindet und Sie die PLAY Taste
driicken, leuchtet die LED abwech-
selnd rot und griin. In diesem Fall kann
eine Aufnahme durchgefithrt werden
durch PUNCH-IN oder durch vorheri-
ges TRACK ERASE.

Wenn Sie bei der Aufnahme keine bis-
her aufgenommenen Tracks mithéren
méchten, driicken und halten Sie die
PLAY TRK SEL Taste {65] und
driicken Sie die Track Taste, die Sie
stummschalten méchten (die griine
LED erlischt).

Um die Stummschaltung aufzuheben,
fithren Sie diesen Vorgang wiederholt
durch. Bei der Aufnahme des ARRAN-
GER Tracks sollte der Music Style vor-
her angewihlt werden. Anderungen
kénnen wihrend der Aufnahme durch-
gefithrt werden. Bei der Aufnahme in
den UPPER, LOWER- und M. BASS
Tracks sollten dic entsprechenden
Klangfarben vorher angewahlt werden.
Auch hier konnen Anderungen wih-
rend der Aufnahme durchgefiihrt
werden.

Eine Aufnahme kann folgendermafien

gestartet werden:

a) iiber die START/STOP Taste;
Rhythmus und Aufnahme starten
sofort;

b) iiber SYNC START (LED leuchtet);
driicken Sie dann eine Taste des Ky-
ehoards (wenn sich das Keyboard im
Split-Modus befindet, driicken Sie
eine Taste im Begleitautomatik-
Bereich wie bei z.B. UPPER/LO-
WER, UPPER/ARRANGER, UP-
PER/MANUAL BASS,
UPPER/LOWER/ MANUAL
BASS, UPPER/ARRANGER/LO-
WER); Rhythmus und Aufnahme
starten automatisch.
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NOTE: Si la LED RECORD s'éteint
immédiatement aprés avoir pressé le
bouton START, la capacité de mémoi-
re totale a été atteinte. Dans ce cas, uti-
lisez la fonction «Track Erase» pour
effacer les pistes enregistrées au préa-
lable dont vous n’avez pas besoin ou
pour «libérer» les bandes vides.

6. Pour arréter enregistrement, pres-
sez le bouton START/STOP & nou-
veau (la LED REC/PUNCH IN sera
éteinte).

7. Si vous souhaitez enregistrer sur
une seconde piste et écouter l'autre
(les autres) (en phase d’enregistre-
ment multiple, par exemple), pres-
sez le bouton REC/PUNCH IN
(LED allumée) pressez le(s) bou-
ton(s) de piste désiré(s) pour activer
ou désactiver I'enregistrement (la
LED rouge des boutons de piste se-
ra éteinte ou allumée). Pressez en-
suite le bouton PLAY [67], (a LED
verte s’allume); la LED verte des
pistes déja enregistrées s'activera
maintenant.

Suivez ensuite les procédures 5 et 6.

* Si la (les) piste(s) que vous avez
sélectionnée(s) (LED rouge allumée)
a (ont) déja été enregistrée(s), quand
vous pressez le bouton PLAY, les
LEDs rouge et verte de cette piste
clignoteront alternativement. Dans
cette condition, l'enregistrement
pourra étre fait par PUNCH IN
(voir PUNCH IN) ou en effacant la
piste d’abord (voir TRACK
ERASE).

Si vous souhaitez ne pas entendre
une piste PLAY en enregistrement
multiple pressez et maintenez le
houton PLAY TRK SEL [65] et
pressez la piste que vous souhaitez
rendre muette (la LED verte de la
piste jouge sera éteinte). Pour réac-
tiver la piste 4 nouveau & I'écoute,
pressez et maintenez le bouton de la
pisle que vous souhaitez utiliser
dans l'enregistrement avant de com-
mencer. D’autres sélections peuvent
étre faites pendant !'enregis-
trement.

L’enregistrement peut démarrer de
trois fagons:

a) Pressez le bouton START/STOP. Le
rythme et I'enregistrement démar-
reront immédiatement.

b) Pressez le bouton SYNC START (la
LED s’allume). Pressez ensuite
n’importe quelle note sur le clavier
(dans la section accompagnement du
clavier quand vous enregistrez cn
mode Split - UPPER/LOWER,
UPPER/ARRANGER, UPPER/
MANUAL BASS, UPPER/
LOWER /M BASS, UPPER/AR-
RANGER/LOWER). Le rythme et
'enregistrement démarreront auto-
matiquement.



¢) Press the INTRO/ENDING button
and the recording will start with the
«introduction» to the rhythm se-
lected.

The Intro can also be selected with
the SYNC START function. Press
the INTRO/ENDING button after
pressing the SYNC START button
(Sync Start LED begins to flash).
Then play a note on the keyboard.
The recording will begin with the
«introduction».

The Composer will inform you when

you are approaching the full memory

capacity of the song you are recording
by flashing the REC/PUNCH IN LED.

This occurs when only 10% of the me-

mory is remaining.

* When the total memory capacity is
reached, recording will be automa-
tically switched off. The rhythm will
automatically be switched off and
REC/PUNCH IN LED will be tur-
ned off.

To record on the same song, both on
previously recorded track(s) or on
empty track(s), it will be necessary
to use the «Track Erase» function to
erase the track(s) previously recor-
ded or «free» the empty tracks.

To record another song (three songs
are possible), follow procedures 2 &
3in «RECORDING A SONG», then
follow procedures 4 ~ 7.

NOTE: Using the PITCH BENDER/
MODULATION LEVER,
TEMPO CHANGE and BA-
LANCE features on record
will use up a lot of the song
memory.

Although FADE IN/OUT can
be used during recording, it
will not be recorded in the
Song.

Recording can either be ma-
de from the keyboard (E-30)
itself or from external key-
board/device via MIDI. The
transmitted MIDI channel
must be the same as the chan-
nel of the track being recor-
ded. Upper - MIDI Channel 4,
Lower - MIDI Channel 3, ete.

¢) tber INTRO/ENDING; die Aufnah-
me startet mit dem INTRO.

* Das INTRO kann auch iber SYNC
START angesteuert werden;
Driicken Sie erst SYNC START (die
LED blinkt), dann INTRO/EN-
DING und danach eine Taste auf
dem Keyboard; die Aufnahme star-
tet mit dem INTRO.

Wenn Sie ca. 90% des Composer-
Speichers belegt haben, beginnt die
REC PUNCH IN LED zu blinken.
Wenn der Speicher voll ist, stoppen
Aufnahme und Rhythmus automatisch;
die REC/PUNCH IN LED erlischt.
Wenn Sie weitere Aufnahmen im glei-
chen Songspeicher vornehmen wollen,
l6schen Sie Tracks mit «Track Erase».
Wenn Sie eine Aufnahme in einem an-
deren Songspeicher vornehmen wollen
(3 Songs sind méglich), fithren Sie die
Schritte 2 & 3 bei «xAUFZEICHNEN
EINER KOMPOSITION» durch, da-
nach die Schritte 4-7.

Anmerkung: Die Benutzung des
Pitch/Modulation Rads,
TEMPO CHANGE - und BA-
LANCE Daten bei der Auf-
nahme bendétigen viel
Speicherplatz.

FADE IN/OUT kann wih-
rend der Aufname benutzt
werden, wird aber nicht auf-
gezeichnet!

Eine Aufnahme kann sowohl
von der Tastatur des E-30 als
auch von einem externen
Keyboard/Midi-Gerit durch-
gefithrt werden. Der Midi-
Sendekanal mufl dann dem
des aufzunehmenden Tracks
entsprechen (UPPER-Midi
Kanal 4, LOWER-Midi Kanal
3 usw...).
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¢} Pressez le bouton INTRO/FIN et
Penregistrement commencera par
une «introduction» au rythme choisi.

L'intro peut aussi étre sélectionnée par
la fonction SYNC START. Pressez le
bouton INTRO/FIN aprés le bouton
SYNC START (la LED Sync Start
commencera a clignoter). Ensuite jouez
une note sur le clavier. L'enregistre-
ment commencera par une «intro-
ductionn.

Le Composer vous informera quand
vous arriverez & la capacité compléte de
la mémoire pour la chanson que vous
étes en train d’enregistrer en faisant
clignoter la LED REC/PUNCH IN.
Ceci arrive quand il ne reste que 10%
de la mémoire.

* Quand la capacité totale de la
mémoire est atteinte, Penregistre-
ment sera automatiquement arrété.
Le rythme sera automatiquement
désactivé et la LED REC/PUNCH
IN sera éteinte.

Pour enregistrer sur la méme chan-
son, aussi bien sur une piste déja
enregistrée que sur une bande vide,
vous devrez utiliser la fonction
«Track Erase» pour effacer la piste
enregistrée au préalable ou pour
«libérer» les pistes vides.

Pour enregistrer une autre chanson -
{trois chansons possibles), suivez les
procédures 2 et 3 de «Enregistrer
une Chansons», et suivez ensuite les
procédures de 4 &4 7.

NOTE: en utilisant le levier PITCHH
BENDER/MODULATION,
les caractéristiques TEMPO
CHANGE et BALANCE en
phase d’enregistrement utili-
seront beaucoup de mémoire.

Bien que FADE IN/OUT peu-
vent étre utilisés pendant
I’enregistrement, ils ne
seront pas enregistrés dans la
Chanson.

L’enregistrement pourra étre
fait depuis le clavier (E-30)
méme ou bien depuis un cla-
vier/appareil externe via
MIDI. Le canal MIDI trans-
mis doit étre le méme que le
canal de la piste que vous
enregistrez. Upper: Canal
MIDI 4 - Lower: Canal MIDI
3 ete...



PUNCH IN RECORD

Punch In recording can be performed
in any of the tracks already recorded.

1. Stop the style if already playing.

2. Press the REC/PUNCH IN button
[66] (LED lights).

3. Press the desired TRACK button(s)
to enable or disable Punch-In
recording (red LED of the track but-
ton(s) will be turned on or off).

* UPPER LED will always be lit
when REC/PUNCH-IN button is
pressed.

4. Press the PLAY bhutton [67]. The
red and green LEDs of track(s) you
have selected for Punch-In will flash
alternately (other recorded track(s)
light green). LED of REC/PUNCH
IN will begin to flash.

5. Press START/STOP button.

6. At the point you wish to Punch-In,
press the REC/PUNCH IN button
(red LED of Punch-In Track and
LED of the REC/PUNCH IN but-
ton will now light constantly). Now
play the keyboard.

NOTE: If the RECORD LED turns
off immediately after press-
ing the START button, the
total memory capacity has
been reached. In this case use
the «Track Erase» function to
erase tracks previously
recorded which are not need-
ed or to «free» empty tracks.

7. Press START/STOP button when
Punch-In recording is finished.

TO RECORD (er
RECORD)

PUNCH-IN

1. Press REC/PUNCH IN button
(LED lit)

2. Select Track(s) to be recorded (or
Punch-in Recorded) (red LED(s) lit).

3. Cancel Track(s) not be recorded (red
LED(s) turned off)

(for Punch-In)
4. Press PLAY button REC/PUNCH
IN LED flashing)

(for Overdubbing)

5. Press PLAY button and cancel
track(s) not to be played while
recording (green LED(s) turned off)

PUNCH-IN AUFNAHME

PUNCH-IN kann in jedem, bereits auf-
genommenen Track eingesetzt werden.

1. Stoppen Sie den Rhythmus.

2. Driicken Sie die REC/PUNCH IN
Taste {66]; die LED leuchtet.

3. Dricken Sie die entsprechende(n)
Track-Taste(n); die rote LED des
Tracks leuchtet auf. Durch nochma-
liges Driicken (die LED erlischt)
wird die Funktion aufgehoben.
Die UPPER-LED leuchtet immer,
wenn die REC/PUNCH IN Taste
gedrickt wird.

4. Driicken Sie die PLAY-Taste [67].
Bei den angewihlten Tracks leuch-
ten die LEDs abwechselnd rot und
griin (die LEDs anderer bereits auf-
genommener Tracks leuchten grin).
Die LED der REC/PUNCH IN Ta-
ste beginnt zu blinken.

5. Dricken Sie START/STOP.

6. Wenn Sie PUNCH IN auslosen
mochten, dricken Sie die
REC/PUNCH IN Taste (die rote
LED des/der PUNCH IN Tracks)
und die LEDs der REC/PUNCH IN
Taste leuchten nun konstant; spie-
len Sie jetzt auf der Tastatur.

Anmerkung: Wenn die REC LED
sofort erlischt, ist die
Speicherkapazitat er-
schopft; benutzen Sie
die «Track Erase»
Funktion.

7. Driicken Sie START/STOP, wenn

die PUNCH IN Aufnahme abge-
schlossen ist.

AUFNAHME/PUNCH IN

1. Driicken Sie REC/PUNCH IN (die
LED leuchtet).

2. Wihlen Sie den/die Track(s) (rote
LED(s) leuchten).

3. Schalten Sie den/die Track(s) aus
(rote LED(s) erloschen).

far PUNCH IN

4. Dricken Sie PLAY; die REC/
PUNCH LED blinkt.

fir OVERDUBBING

5. Driicken Sie PLAY und schalten Sie
die Tracks aus, die Sie wihrend der
Aufnahme nicht mithoren méchten
(grine LED(s) erloschen).
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ENREGISTREMENT EN PUNCH
IN

L’enregistrement en Punch In peut

étre effectué sur n’importe laquelle des

pistes déja enregistrées.

1. Arrétez le Style s'il est déja en train
de jouer.

2. Pressez le bouton REC/PUNCH IN
[66] (la LED s’allume).

3. Pressez le bouton souhaité de
PISTE pour activer ou désactiver
I'enregistrement en PUNCH IN (la
LED rouge du bouton de piste sera
allumé ou éteint).

* La LED UPPER sera toujours allu-
mée quand le bouton REC/PUNCH
IN est pressé.

4. Pressez le bouton PLAY [67]. Les
LEDs rouge et verte des pistes que
vous avez sélectionnées pour le
Punch In clignoteront alternative-
ment (d’autres bandes enregistrées
s'allumeront en vert). La LED
REC/PUNCH IN commencera 4 cli-
gnoter.

5. Pressez START/STOP.

6. Au point ol vous souhaitez effectuer
le Punch-In, pressez le bouton
PUNCH IN (la LED rouge de la
piste PUNCH IN et la LED du bou-
ton PUNCH IN s’allumeront cons-
tamment). Maintenant jouez de
votre clavier.

NOTE: sila LED RECORD s'éteint
immédiatement aprés que
vous pressez le bouton
START/STOP, la capacité
totale de la mémoire sera
atteinte. Dans ce cas, utilisez
la fonction «Track Erasen
pour effacer les pistes enre-
gistrées au préalable dont
vous n'avez plus besoin ou
pour «libérer» les pistes vides.

7. Pressez START/STOP quand
I'enregistrement du Punch-In est
terminé.

POUR L’ENREGISTREMENT
(OU ENREGISTREMENT EN
INSERTION)

1. Enfoncez le bouton REC/PUNCH
IN (LED allumée).

2. Sélectionnez la (les) piste(s) & enre-
gistrer (ou & enregistrer en inser-
tion) LED(s) rouge(s) allumée(s)).

3. Effacez la (les) piste(s) qui ne doi-
vent pas étre enregistrées (LED(s)
rouge(s) éteinte(s)).

(pour V'insertion):

4. Enfoncez le bouton PLAY (la LED
REC/PUNCH IN clignotera).

(pour !'enregistrement en surim-

pression):

5. Enfoncez le bouton PLAY et effa-
cez la (les) piste(s) qui ne doivent pas
étre écoutées pendant I'enregistre-
ment (LED(s) verte(s) éteintes).



6. Press START/STOP (or perform 6. Driicken Sie START/STOP oder be- 6. Enfoncez START/STOP (ou exécu-

other procedures to start recording) nutzen Sie die anderen Méglichkei- tez d’autres procédures pour activer
(for Punch-In) tein, um die Aufnahme zu starten. I'enregistrement),
7. Press REC/PUNCH IN button at fir PUNCH IN (pour l'insertion):
the point of Punch-In recording 7. Driicken Sie REC/PUNCH IN beim 7. Enfoncez le bouton REC/PUNCH
(REC/PUNCH IN LED lit cons- REC/PUNCH IN Zeitpunkt; die IN au point de I'enregistrement en
tantly) REC/PUNCH IN LED leuchtet insertion (LED REC/PUNCH IN
8. Play Keyboard konstant. constamment allumée);
9. Press START/STOP 8. Spielen Sie auf der Tastatur 8. Jouez de votre clavier;
Recording (Punch-In recording) com- 9. Driicken Sie START/STOP 9. Pressez START/STOP.
pleted. Die (PUNCH IN) Aufnahme ist abge- L’enregistrement (enregistrement en
schlossen. insertion) est maintenant complété.
TRACK ERASE LOSCHEN EINER SPUR EFFACEMENT DE PISTE
(TRACK ERASE)
To erase any recorded track com- Sie kénnen eine Spur komplett loschen: Pour effacer une piste complétement:
Dletely: 1. Halten Sie die PLAY TRACK SE- 1. Pressez et tenez la touche PLAY
1. Pressand hold the PLAY TRK SEL LECT Taste [65] gedriickt. TRACK SELECT [65].
] button [65]. 2. Halten Sie die WRITE Taste [64] 2. Pressez et tenez la touche WRITE
2. Press and hold the WRITE button gedriickt. In der Anzeige steht nun: |64]. L’affichage indiquera:

[64]. Display will show:
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All recorded track LEDS will flash red. Die LED’s aller Spuren blinken in rot. Les diodes de toutes les pistes cligno-
3. While holding PLAY TRK SEL and 3. Wihrend Sie weiterhin PLAY  teront en rouge.

WRITE buttons, just press the but- TRACK SELECT und WRITE ge- 3. Tout en maintenant les touches
ton of the track(s) you wish to erase. driickt halten, driicken Sie nun die PLAY TRACK SELECT &
LED of track(s) erased will be Taste der Spur, die Sie 16schen wol- WRITE, pressez la touche de la
turned off. len. Die LED erlischt. piste que vous désirez effacher. La
* If the Internal Memory Protection * Beim aktivem Speicherschutz fin- diode de la piste effacée s'éteindra.
parameter is in ON position when den Sie in der Anzeige: * Si le paramétre Protection de
the PLAY TRK SEL and WRITE mémoire interne est sur ON quand
buttons were pressed, the display la touche de piste est pressée, I'affi-
will indicate: cheur indiquera:
IHTERHAL MEMORY
| FROTECTED |
To enable the track to be erased, set the Wollen Sie demnoch eine Spur Ioschen, Pour autoriser |'effacement d'une piste,
Internal Memory Protection parameter miissen Sie den Speicherschutz zu- réglez le parameétre Protection de
to OFF position (See INTERNAL nichst ausschalten (siehe ‘‘Interner mémoire interne sur OFF (voir Protec-
MEMORY Protection in PARAME- Speicherschutz””). Danach verfahren tion de la mémoire interne dans le cha-
TERS), and perform the above proce- Sie wie unter 2 & 3 beschrieben. pitre PARAMETRES), et accomplissez
dures 2 & 3 again. a nouveau les procédures 2 et 3 ci-

dessus.
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PLAYING BACK A SONG

To play back the current song.

1. Press the PLAY button [67] (LED
lights). Green LED of track(s)
recorded will light.

2. Press START/STOP button, play-
back will start.
Press the SYNC START button, then

press a note in the ARRANGER sec-
tion of the keyboard.

Each keyboard mode can be played dur-
ing Composer playback.

Playback and rhythm will automatically
stop after the final measure of the song,
or the song can be stopped at any time
by pressing the START/STOP button
(PLAY LED is turned off).

If you wish the song to playback repeat-
edly, press the PLAY button one more
time (LED will start to flash). To can-
cel the «repeat» feature press the
PLAY button again until the LED
lights constantly.

To playback one of the other two songs:

1. Press PLAY [67] button and hold,
the display will respond with:

WIEDERGABE EINER
KOMPOSITION

Um den angewihlten Song ahzuspielen:
1. Driicken Sie die PLAY Taste [67]

(LED leuchtet auf).

2. Dricken Sie die START/STOP Ta-
ste, und die Wiedergabe beginnt.

oder

Driicken Sie die SYNC START Taste,
und die Wiedergabe beginnt, sobald Sie
eine Taste des linken Bereichs der Kla-

viatur anspielen.

Wihrend der Wiedergabe kann jeder

Spielmodus gewdhlt sein.

Die Wiedergabe und der Rhythmus
stoppen automatisch nach dem letzten
Takt des Songs; dieser kann auch zu je-
der Zeit gestoppt werden durch die
START/STOP Taste (die PLAY LED

erlischt).

Wenn Sie die Song wiederholt abspie-
len méchten, driicken Sie die PLAY Ta-
ste noch einmal (die LED blinkt); um
die Wiederholfunktion auszuschalten,
driicken Sie wiederum die PLAY Ta-

ste, bis die LED konstant leuchtet.

Um einen anderen Song abzuspielen:

1. Driicken Sie die PLAY Taste {67]
und halten Sie diese. In der Anzei-

ge steht nun:

REPRODUCTION D'UN MORCEAU

Pour reproduire le morceau actuelle-
ment choisi:

1. Pressez la touche PLAY [67] (la
diode s'allume).

2. Pressez la touche START/STOP, la
reproduction commencera

Pressez la touche SYNC START puis
une note de la partie gauche du clavier.

Chaque mode de clavier peut étre uti-
lisé pendant que le Composer est en
reproduction.

La reproduction et le rythme s’arréte-
ront automatiquement aprés la mesure
finale de la chanson, ou bien la chanson
peut étre arrétée & n’importe quel ins-
tant en pressant le bouton START/
STOP (LED PLAY éteinte).

Si vous souhaitez que la chanson joue
indéfiniment, pressez le bouton PLAY
encore une fois (la LED PLAY com-
mencera 4 clignoter). Pour effacer la
caractéristique «REPEAT», pressez
PLAY encore une fois jusqu'a ce que
la LED soit constamment allumée.
Pour reproduire un des deux autres
morceaux:

1. Pressez la touche PLAY [67] et
tenez-la, I'afficheur répondra avec:

2. Select the desired Song 1, 2 or 3 by
rotating the TEMPO/DATA Dial.
The display will show the song
change.

Upon releasing the PLAY button,
the LED will light, and the Master
Display will return.

3. Follow the «PLAYING BACK A
SONG» procedures above.

If you wish to load and play Com-
poser Songs already recorded on the
optional Memory Card, see
MEMORY CARD and follow the
«PLAYING BACK A SONG» proce-
dures above.

TO PLAYBACK

1. Press PLAY button (LED lit).

2. Press PLAY button again if you
wish the playback to be repeated
(LED flashing).

3. Select Track(s) to be played (green
LED(s) lit).

4. Press START/STOP (or perform
other procedures to start
recording).

5. Play Keyboard.
6. Press START/STOP.
Playback completed and stopped.
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ausgewdéhlten Komposition.

Nach dem Loslassen der PLAY Ta-
ste leuchtet das LED auf und das
Master-Display erscheint wieder in

der Anzeige.

3. Gehen Sie wie oben beschrieben vor,

um die Wiedergabe zu starten.

* Wollen Sie eine Komposition abspie-
len, die auf einer Speicherkarte ab-
gelegt ist, laden Sie diese zunéchst

ein (siehe “‘Speicherkarte’’).

PLAYBACK/WIEDERGABE

1. Driicken Sie PLAY (die LED

leuchtet).

2. Driicken Sie noch einmal PLAY fur
die Wiederholfunktion (die LED

blinkt).

3. Wihlen Sie den/die abzuspielenden
Track(s) (die grinen LED’s

leuchten),

4, Dricken Sie START/STOP oder be-
nutzen Sie die anderen Moglichkei-
ten, um die Wiedergabe zu starten.

5. Spielen Sie auf der Tastatur.
6. Driicken Sie START/STOP.
Die Wiedergabe ist abgeschlossen.
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. Wihlen Sie den gewiinschten Song
mit dem Drehregler [12} an. In der
Anzeige steht nun die Nummer der

2. Choisissez le morceau voulu - 1, 2 ou
3 en tournant le curseur [12]. L'affi-
chage indiquera le changement de
morceau.

Quand vous relachez la touche
PLAY, la diode s’allumera et on
retrouvera 1'affichage de base.

3. Suivez la procédure “Reproduction
d’'un morceau” ci-dessus.

Si vous désirez charger et faire
reproduire par le Composer des
morceaux déja enregistrés sur la
carte mémoire optionnelle, voir
CARTE MEMOIRE et suivez la
procédure «Reproduction d'un mor-
ceau» ci-dessus.

POUR L’ECOUTE

1. Enfoncez le bouton PLAY (LED
allumée);

2. Enfoncez le bouton PLAY 2 nou-
veau si vous souhaitez répéter
Vécoute (la LED clignotera);

3. Sélectionnez la (les) piste(s) que vous
souhaitez écouter (LED verte
allumée);

. Enfoncez START/STOP (ou exécu-
tez d’autres procédures pour activer
I'enregistrement);

5. Jouez de votre clavier;

6. Pressez START/STOP.

L’écoute est maintenant complétée.

'



TO RECORD (or PUNCH IN RECORD)

Press REC/PUNCH IN button (LED lit)

i

Select Track(s) to be recorded (or PUNCH-IN Recorded)

(red LED(s) lit)

i

Cancel Track(s) not to be recorded
(red LED(s}) turned off)

(for Punch In)

[

Press PLAY button
(REC/PUNCH INLED

(for Overdubbing)

Press PLAY button
and cancel tracks(s) not
be played while recor-
ding (green LED(s) tur-
ned off)

flashing)

(for Punch-In)

Press START/STOP (or perform other
procedures to start recording)

v

Press REC/PUNCH IN but-
ton at the point of Punch-In
recording (REC/PUNCH IN
LED lit constantly)

hd

Play Keyboard l

Press START/STOP

Recording (Punch-In recording) completed

TO PLAYBACK

Press PLAY button (LED lit)

!

]

Press PLAY button again if you wish
the playback to be repeated (LED flashing)

l

Select Track (s) to be played
{green LED(s) lit)

!

Press START/STOP (or perform other
procedures to start recording)

!

Play Keyboard

{

Press START/STOP

Playback completed and stopped
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MEMORY CARD

An optional Memory Card (M-256D,
M-256E) is available from your Roland
dealer.

With the Memory Card, 3 songs record-
ed in Composer and/or 48 USER PRO-
GRAMS can be «written» and stored
onto the card (To Card) making it pos-
sible to record additional songs or panel
configurations in the E-30 internal
memory.

The data stored onto the card can then
be «loaded» and returned to the E-30
(From Card) for playback at any time.
The Composer songs can be loaded
either separately to 3 positions in the
card or all three simultaneously or they
can be loaded along with the User
Programs.

WRITING DATA ONTO THE
MEMORY CARD

To «write» and store data into the

Memory Card:

1. Insert the Memory Card into the
MEMORY CARD slot [26] with
label facing upwards.

. Make sure that the PROTECT
switch of the Memory Card is set to
OF'F position.

3. Press and hold the TO CARD but-
ton [63] in the COMPOSER/MEM
CARD section. The display will
respond with:

[A~]

SPEICHERKARTE

Die Speicherkarte (M 256 D, M 256 E)
ist als Sonderzubehér bei Threm Roland
Fachhéindler erhiltlich.

Auf dieser Speicherkarte konnen die
Daten von den 48 Anwenderprogram-
men und den 8 Songs abgelegt werden.
Danach konnen Sie weitere Songs in Th-
rem E-30 aufnehmen und neue Anwen-
derprogramme in den Speicher
schreiben.

Die auf der Speicherkarte abgelegten
Daten konnen jederzeit wieder in den
E-30 eingeladen werden.

Jeder der drei Songs kann einzeln in
den E-30 geladen werden. Es konnen
aber auch alle drei Songs komplett oder
in Verbindung mit den Anwenderpro-
grammen in einem Bedienschritt einge-
laden werden.

SCHREIBEN VON DATEN IN DIE
SPEICHERKARTE

Um Daten auf die Speicherkarte zu
schreiben, gehen Sie wie folgt vor:

1. Stecken Sie die Speicherkarte in
den Speicherkarteneinschub [26]
mit der Schrift nach oben.

2. Vergewissern Sie sich, dafi der Spei-
cherschutzschalter der Speicherkar-
te ausgeschaltet ist (PROTECT auf
i &OFF’ ))'

3. Driicken Sie die TO CARD Taste
[63] im Speicherkarten-Bedienfeld.
In der Anzeige finden Sie nun:

Stores all Composer songs and
User Programs TO the Card

CARTE MEMOIRE

Une carte mémoire optionnelle
(M-256D, M256E) est disponible chez
votre revendeur ROLAND.

Avec cette carte mémoire, trois mor-
ceaux enregistrés dans le Composer
et/ou 48 programmes utilisateur peu-
vent étre “écrits”’ et stockés (To Card)
permettant ainsi d’enregistrer de nou-
veaux morceaux ou de nouvelles confi-
gurations dans la mémoire interne du
E-30.

Les données stockées sur la carte peu-
vent étre ‘‘chargées” et donc retour-
nées dans le E-30 (From Card) pour une
reproduction & tout moment.

Les morceaux du Composer peuvent
&tre sauvegardés, soit séparément dans
I'un des trois emplacements de la carte,
soit tous ensemble, soit conjointement.
avec les programmes utilisateurs.

ECRIRE DES DONNEES SUR LA
CARTE MEMOIRE

Pour écrire et stocker des données sur

la carte mémoire:

1. Insérez la carte mémoire dans la
fente de carte [26] avec les inscrip-
tion face & vous.

2. Vérifiez que le commutateur de pro-
tection PROTECT, sur la carte est
réglé sur OFF.

3. Pressez et tenez la touche TO
CARD (“‘vers la carte’’) [63] dans la
section carte mémoire. L’afficheur
indiquera:

Alle Songs und alle Anwerderprogramme
weerden abgespeichert.

Stocke tous les morceaux du Composer et
tout les programmes utilisateurs sur la
Carte.

4. While holding the TO CARD button,
moving the TEMPO/DATA Dial will
show and select the following TO
CARD writing operations:

4. Wihrend Sie die TO CARD Taste
gedriickt halten, konnen Sie mit
dem Drehregler unter folgenden
Optionen wihlen:

4. Tout en maintenant la touche TO
CARD, déplacez le curseur
TEMPO/DATA pour voir et choisir
les opérations suivantes d’écritures
sur la carte:

Stores all User Programs TO

the Card. i

ER FROGEARMS
MEMORY CaERE

Stores all Composer songs TO
the Card.

Bovanad

Alle 48 Anwenderprogramme werden auf
der Karte gespeichert.

Stocke tous les programmes utilisateurs
sur la carte.
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Alle Songs werden auf der Speickerkarte
abgespeichert.

L Stocke Tous tes morecans du Composer
[ st Carte,



Stores Composer Song 1 TO the
Card position (1, 2 or 3). Press
CURSOR button and rotate |
TEMPO/DATA Dial to select po-
sition 1, 2 or 3.

Der erste Song wird auf einer spezifizier-

G

CaRED

Stores Composer Song 2 TO the
Card position (1, 2 or 8). Press |
CURSOR button and rotate |
TEMPO/DATA Dial to select po- |
sition 1, 2 or 3.

Stores Composer Song 3 TO the ’
Card position (1, 2 or 3). Press

CURSOR button and rotate |
TEMPO/DATA Dial to select po- |
sition 1, 2 or 3. :

LY Speicherposition mit dem Drehregler.

baren Position (1, 2 oder 3) abgespeichert.
Driicken Sie die CURSOR Taste und wih-
len Sie mit dem Regler Position 1, 2 oder

Stocke le morcean 1 du Composer sur la
carte & V'emplacement 1, 2 ou 3. Pressez
la touche CURSOR et tournez le curseur
TEMPO/DATA pour choisir 'emplace-

ment 1. 2 ou 3,

Der zweite Song wird auf eine beliebige
Position auf der Karte abgespeichert.
Driicken Sie die CURSOR Taste und wih-
len Sie Position 1, 2 oder 3 mit dem Dreh-
regler.

Stocke e morceau 2 du Composer sur la
carte  I'emplacement 1, 2 ou 3, Pressez
la touche CURSOR et tournez le curseur
TEMPO/DATA pour choisir 'emplace-

ment 1,2 o 8,

Der dritte Song wird auf der Karte ab-
gspeichert. Nach dem Driicken der CUR-
SOR Taste wiéhlen Sie die

Stocke le morceau 8 du Composer sur la

If the CURSOR button has been
pressed while showing any of the
above displays, press once more to
see other display.

While holding the TO CARD button.
press the WRITE button [64]. If the
card has not been used before, the
display will respond with:

6. While holding the TO CARD button,
press the WRITE button once more.
The display will respond with:

5.

*

Soliten Sie die CURSOR Taste ei-
mal versehentlich gedriickt haben,
so kénnen Sie nach einem weiteren
Druck auf die CURSOR Taste wie-
der unter den Optionen auswihlen.

Wihrend Sie weiter die TO CARD
Taste gedriickt halten, driicken Sie
nun die WRITE Taste [64]. Ist die-
se Karte noch nicht im Zusamennen-
hang mit einem E-30 benutzt
worden, werden Sie in der Anzeige
finden:

£

6. Driicken Sie noch einmal die WRI-
TE Taste in der Anzeige steht:

*

5.

6.

carte & 'emplacement 1, 2 ou 3. Pressez
Ia touche CURSOR et tournez le curseur
TEMPO/DATA pour choisir 'emplace-
ment 1, 2003

Si la touche CURSOR a été pressée
alors que I'afficheur était dans une
des phases précédentes, pressez-la
une nouvelle fois pour passer a I'affi-
chage suivant.

Tout en tenant la touche TO CARD,
pressez la touche WRITE [64]. Sila
carte n'a encore jamais été utilisée,
I'afficheur indiquera:

Tout en tenant la touche TO CARD,
pressez la touche WRITE 2 nou-
veau. L'afficheur indiquera:

The selected writing operation has now
been executed. After releasing both
buttons, the Master Display will relurn.

*To protect the data (Songs and User
Programs) stored on the card, set
the PROTECT switch to ON before
removing the card.

The same contents of the Card can be
loaded in the same sequence (separately
or together) into the E-30.

Die Speicherung wurde nun durchge-

fithrt. Nach dem Loslassen der beiden

Tasten erscheint wieder das Master -

Display.

*  Sie konnen die auf der Speicherkar-
te befindlichen Daten vor versehent-
lichem Lioschen schiitzen, indem Sie
den kleinen PROTECT Schalter auf
ON schalten.

Der Inhalt der Karte kann in der glei-
chen Stiickelung wieder in den E-30
eingespeichert werden.
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L'opération désirée d'écriture a main-

tenant été exécutée. Apres avoir rela-

ché les deux touches, I'affichage de base
réapparait.

* Pour protéger les données (mor-
ceaux et programmes utilisateur)
stockées sur carte, réglez le commu-
tateur PROTECT de la carte sur
ON avant d’oter la carte.

Le contenu de la carte peut &tre char-
2é de la méme (séparément ou ensem-
ble) dans le E-30.



LOADING DATA FROM THE ME-
MORY CARD INTO THE E-30
To «write» and load data into the E-30:
. Insert the Memory Card into the
MEMORY/STYLE CARD Slot [26}]
with the label facing upwards.

. Press and hold the FROM CARD
button [62] in the COMDO-
SER/MEM CARD section. The di-
splay will respond with:

LADEN VON DATEN VON DER
SPEICHERKARTE IN DEN E-30

Um die Daten wieder in den E-30 ein-

zulesen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Schieben Sie die Speicherkarte mit
der Schrift nach oben in den Spei-
cherkarteneinschub [26].

CHARGEMENT DE DONNEES
DE LA CARTE DANS LE E-30
Pour “ecrire” et charger des données
dans le E-30.

1. Inserez la carte mémoire dans la
FENTE POUR CARTE [26] avec
les inscriptions face a vous.

2. Pressez et tenez la touche FROM
CARD (“‘depuis la carte'’) [62] dans
la section carte mémoire. L'affi-
cheur indiguera:

Loads all Composer songs and
User Programs FROM the
CARD.

HEN ]

OGS, USER FREOG.
ROM MEMOREY CakD

Ladt alle Songs und die 48 Anwenderpro-
gramme von der Karte in den E-30.

Charge tous les morceaux du Composer et
tous les programmes utilisateur depuis la

carte.

3. While holding the FROM CARD 3. Wahrend Sie die FROM CARD Ta- 3. Tout en tenant la touche FROM
button, moving the TEMPO/DATA ste gedriickt halten, kénnen Sie mit CARD enfoncée, tournez le curseur
Dial will show and select the follo- dem Drehregler [12] unter folgen- [12] pour voir et choisir les modes
wing Card loading operations: den Optionen auswéhlen: de chargement de carte suivants:

Loads all User Programs FROM T N T ] Ladt alle Anwenderprogramme von der

the card to E-30. 2_; ‘:' {.__ é.,.’ F..‘ F,'= U !-1 F, '"'i g"g = | Speicherkarte in den E-30.

=Rt gB Uil W il WU Charge tous les programmes utilisateur de
F - L H i -g E" k E Li F J 2 Bk L la carte dans ]epE»30.

Loads all songs FROM the Card - 11 . T N Charge tous les morceaux de la carte dans

to Composer i § i MLl 50 H oo le Composer.

ol ol ' il e Ch tous | de la carte dans
FEOM CaRED S0MGS Ie Compogar, 1o re Al

Loads Song X (1, 2 or 3) FROM _r_ o - R (Ijldt 39i"€" Spelgiziirhﬂrsn SCOY\g (1, 2

the Card to Composer Song 1. ITHT SOHG 1] Some ) Drheieon S e CURSOR Bases

Press the CURSOR bUt_tOn and FREOH CEET e l'E § s und wihlen Sie mit dem Drehregler, wel-

rotate TEMPO/DATA Dial Lo se- LR SRR L LTI o I S R R ™ cher Song eingeladen wird.

lect Card Song 1, 2 or 3. Charge le morceau X (1, 2 ou 3) de la carte

dans le morceau 1 du Composer. Pressez
la touche CURSOR et tournez le curseur
TEMPO/DATA pour sélectionner le mor-
ceau de la carte 4 charger (1, 2 ou 3).

Loads Song X (1, 2 or 3) FROM . ” Ladt Song X von der Karte in den Com-

e ol oot bng 2 [ THT SOHG e i

Press the CURSOR bUt,ton and ol o] e et T T Pl » zwischen Song 1, 2 und 3.

rotate TEMPO/DATA Dial tose- | I % it} ”i UBE SR O L R & R

lect Card Song 1, 2 or 3. | Charge le morceau X (1, 2 ou 8) de la carte

dans le morceau 2 du Composer. Pressez
la touche CURSOR et tournez le curseur
TEMPO/DATA pour sélectionner le mor-
ceau de la carte 4 charger (1, 2 ou 3),

Loads Song X (1, 2 or 3) FROM Ladt Song X in die Song-Position 3 im

the Card to Composer Song 3. I ;-.i '{' f:; r! !-._g i::' ::;f; Composer. Nach Druck auf die CURSOR

Press the CURSOR button and o nr ': . m vt | Taste konnen Sie unter Songs 1, 2 oder

A il o Sl % - i " Pund [ 3 wihlen,
rotate TEMPO/DATA Dialtose- | F & L1 B ii MG

Charge le morceau X (1, 2 ou 3) de la carte

lect Card Song 1, 2 or 3.

* If the CURSOR button has been
pressed while showing any of the
above displays, press once more to
see other displays.

* Sollten Sie einmal die CURSOR Ta-
ste versehentlich gedriickt haben, so
konnen Sie durch einen weiteren
Druck auf die CURSOR Taste wie-
der in den Auswahl-Modus ge-
langen.
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dans le morceau 3 du Composer. Pressez
la touche CURSOR et tournez le curseur
TEMPO/DATA pour sélectionner le mor-
ceau de Ia carte a charger (1, 2 ou 3).

Si la touche CURSOR a été pressée
dans 'une des phases d’affichage
précédentes, pressez cette touche a
nouveau pour passer i l'affichage
suivant.



4. While holding the FROM button,
press the WRITE button [64]. The
display will respond with:

4, Wihrend Sie die FROM Taste ge-
driickt halten, driicken Sie die WRI-
TE Taste [64]. Das Display
antwortet mit:

LOAT

mm

4. Tout en tenant la touche FROM
CARD enfoncée, pressez la touche
WRITE [64]. L'afficheur indiquera:

The selected loading operation has now

been executed. After releasing both

buttons, the Master Display will return.

* If the Internal Memory Protection
parameter is in ON position when
the WRITE button was pressed, the
display will indicate:

Der Ladervogang ist beendet. Nach
dem Loslassen der beiden Tasten er-
scheint wieder das Master-Display.

* Ist der interne Speicherschutz akti-

viert, antwortet das Display beim
Driicken der WRITE Taste mit:

L’opération de chargement choisie a

maintenant été exécutée. Aprés avoir

relaché les deux touches, I'affichage de
base reviendra.

* 8i le paramétre Protection de la
mémoire interne est sur ON quand
on presse la touche WRITE, V'affi-
cheur indique:

el

g
e

MTERMAL MEMOR
FROTECTED !

To enable loading of the selected oper-
ation, set the Internal Memory Protec-
tion parameter to OFF position (See
INTERNAL MEMORY Proiection in
PARAMETERS) and perform the
procedure 4 again.

< Reference>

If desired, the «factory preset» User

Program settings can be reloaded into

the E-30. To reload the factory User

Program settings, see LOADING FAC-

TORY USER PROGRAMS INTO THE

E-30.

* To protect the data (Songs and User
Programs) stored on the card, set
the PROTECT switch to ON before
removing the card.

Um die Daten von der Speicherkarte in
den E-30 zu laden, miissen Sie zunéchst
den internen Speicherschutz aufheben
(siehe “‘Interner Speicherschutz”). Da-
nach kénnen Sie bei Punkt 4 fort-
fahren.

< Anmerkung>

Sie konnen die werkseitigen Anwerder-
programme jederzeit in die Anwender-
speicher des E-30 einladen (siehe
Einladen der werkseitigen Anwerder-
programme).

* Sie konnen die auf der Speicherkar-
te befindlichen Daten vor versehen-
tlichem Loschen schiitzen, indem
Sie den kleinen PROTECT Schalter
auf ON schalten.
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Pour permettre 'opération de charge-
ment choisie, réglez le paramétre Pro-
tection de la mémoire interne sur OFF
(voir Protection de la mémoire interne
au chapitre PARAMETERS) et repre-
nez la procédure 4.

< Référence >

Si nécessaire, les programmes utilisa-
teur pré- regles en usine peuvent étre
rechargés dans le E-30. Pour cela voir
«chargement des programmes utilisa-
teurs d'usine dans le E-30»

* Pour protéger les données (mor-
ceaux et programmes utilisateur)
stockées sur carte, réglez le commu-
tateur PROTECT de la carte sur
ON avant d’6ter la carte.



ERROR MESSAGES

If any of the (write /load) procedures
have not been carried out correctly, the
following Error messages will be dis-
played:

FEHLERMELDUNGEN

Im Falle, daR eine der Schreib- oder La-
deprozeduren nicht richtig ausgeftihrt
wurden, erscheint eine der folgenden
Fehlermeldungen:

MESSAGES D’ERREUR

Si une des procédures (sauvegarde/
chargement) n’a pas été accomplie cor-
rectement les messages d’erreur sui-
vants peuvent apparaitre:

DISPLAY/ANZEIGE/AFFICHAGE

REASON/URSACHE/RAISON

REMEDY/ABHILFE/SOLUTION

— The card has not been inserted.

Insert card and repeat procedure.

CARD HOT RESDY — Die Speicherkarte ist nicht richtig Setzen Sie die Karte ein und
- ) - " eingesetzt. wiederholen Sie den Bedienvorgang. -
— La carte n’est pas inserée Insérez la carte et reprenez la procédure
— The card is new. Press the WRITE button again.
— The battery has not been inserted. Insert battery and repeat procedure.
~ The card has been programmed on If you wish to erase the data on the
other Roland instruments, card, press the WRITE button again.
— The eard now in the MEMORY insert a Memory Card M-256D or
CARD slot is a Style Card. M256E and repeat procedure.
— Die Karte ist neu, Driicken Sie noch einmal die «WRITE»
Taste.
— Die Batterie ist nicht in die Karte Setzen Sie die bei der Speicherkarte
eingesetzt worden. beiliegende Batlerie in die Karte ein.
CTLLEGHL CaRTii — Die Speicherkarte wurde bereits mit Driicken Sie noch einmal die WRITE
- bl anderen Roland Instrumenten benutzt. Taste. Vorsicht! Die fir das andere
‘ Instrument gespeicherten Daten
gehen verloren!
— Die gerade eingesetzte Karte ist eine Setzen Sie eine Speicherkarte M-256E
Rhythmuskarte. (oder M-256D ) ein.
— La carte est nouvelle. Pressez la touche WRITE & nouveau.
— La pile n'a pas été insérée dans la carte Insérez la pile et reprenez la procédure.
— La carte a été programmée sur Si vous désirez effacer les données de
d’autres instruments ROLAND. la carte, pressez la touche WRITE
a nouveau.
— La carte placée dans la fente est une Insérez une carte mémoire M-256D
carte de style. ou M-256E et reprenez la procédure,
— The Protect switeh is set to the ON Set the Protect swith to the OFF
et o position. position and repeat procedure.
MEMOREY CARED — Der «PROTECT» - Schalter steht Schalten Sie (PROTECT» auf die
auf «ON». Position OFF.

FEOTECTED !

— Le commutateur PROTECT de la carte
est placé sur ON.

Placez le commutateur PROTECT sur
OFF et reprencz la procédure.

SEUE HOT
FPOSSIBLEN

— The Card now in the MEMORY CARD
slot is a ROM card.

— Die gerade eingesetzte Karte ist eine
Rhythmuskarte.

- La carte placée dans la fente est une
carte ROM.

Insert a RAM Card and repeat
procedure.

Setzen Sie eine Speicherkarte ein und
wiederholen Sie den Vorgang.

Insérez une carte RAM et reprenez
la procédure.

HEITE ERRCE

— When the written data showed
irregularities.

— Die geschriebenen Daten stimmen nicht
mit den internen Daten {iberein.

Repeat procedure and if the result is
the same, change the Card.
Wiederholen Sie den Bedienvorgang,
Sollte erncut diese Fehlermeldung

FR CarD erscheinen, benutzen Sie eine anderc
Speicherkarte. )
— Quand les donnés écrites présentent Répétez la procédure et si le résultat
des irrégularités. est identique changez la carte.

— The hattery inside the card is below Renew the Card battery and repeat
- P, its charge limit. procedure.
CHECK CARD — Die Batterie in der Speicherkarte ist. Erneuern Sie die Batterie in der
ESTTERY 11 verbraucht, Speicherkarte.

— La pile de la carte est déchargée.

Renouvelez la pile de la carte et
reprenez la procédure.




STYLE CARD

Additional Styles are available from op-
tional Music Style Cards available from
your Roland dealer.

PLAYING
CARD

STYLES FROM THE

To play Styles from the Music Style
Card.

1. Insert Style Card into MEMORY
CARD slot [26].

2. Press CARD button in the STYLE
SELECT section.

3. Pressone of the NUMBER buttons
1-8. The number, name and preset
tempo of the Card Style selected
will appear in the display:

Example:

To START/ISTOP, and select VARIA-
TION, ADVANCED ARRANGER
ON/OFF, FILL-IN, INTRO/END-
INGS, BREAK/MUTE, follow the
same procedures as were used for the
built-in Styles.

* Inserting a Music Style Card into
the E-30 will not erase the built-in
Styles.

Do not remove the Music Style Card
when a Style from the card is
playing.

ERROR MESSAGES
If any of the above procedures were not

carried out correctly, the Error mes-
sages below will be displayed.

RHYTHMUSKARTE

Bei Threm Roland-Héndler kdnnen Sie
als Sonderzubehtr Rhythmskarten mit
zuséztlichen Rhythmen erwerben.

SPIELEN DER AUF DER KARTE
GESPEICHERTEN RHYTHMEN

Zum Spielen der auf einer Karte gespei-
cherten Rhythmen gehen Sie wie folgt
vor:

1. Stecken Sie die Rhythmuskarte in
den MEMORY CARD- Einschub
[26].

2. Driicken Sie die CARD Taste im
Rhythmus/Klangfarbenwahl-
Redienfeld.

3. Driicken Sie zur Anwahl eines
Rhythmus von der Rhythmus-Karte
eine der NUMBER-Tasten 1-8 im
MUSIC STYLE-Bedienfeld. Die
Nummer und der Name des abgeru-
fenen Rhythmus werden im Display
angezeigt.

Beispiel:

DR

Die Bedienungen fiir START/STOP,
VARIATION, ADVANCED ARRAN-
GER, FILL-IN, INTRO/ENDING,
BREAK MUTE gleichen den Bedien-
vorgingen fiir die eingebauten
Rhythmen.

* Beim Einstecken einer Rhythmu-
skarte werden die eingebauten
Rhythmen nicht geldscht.

* Wihrend ein von der Karte gewéhl-
ter Rhythmus spielt, darf diese nicht
entfernt werden.

FEHLERMELDUNGEN

Wenn bei der Bedienung der Rhytmu-
skarte ein Fehler gemacht wurde er-
scheint eine der beiden folgenden
Fehlermeldungen:

CARTE DE STYLES

Des styles supplémentaires sont dispo-
nibles 4 I'aide de cartes de styles musi-
caux que vous trouverez chez votre
revendeur ROLAND.

REPRODUIRE LES STYLES DE
LA CARTE

Pour reproduire les styles d’une carte.

1. Insérez la carte de styles dans la
fente pour carte [26].

2. Pressez la touche CARD dans la sec-
tion choix de style.

3. Pressez une des touches de numé-
ros 1 4 8. Le numéro, le nom et le
tempo préréglé du style choisi sur
la carte apparaitront dans
Vafficheur.

Exemple:

H

Pour le démarrage/arrét et le choix de
VARIATION, ADVANCED ARRAN-
GER ON/QFF, FILL/IN, INTRO/FIN,
BREAK/MUTE, suivez les mémes pro-
cédures que pour les styles internes du
PRO-E.
* L’insertion d'une carte de styles
musicaux dans le E-30 n’efface pas
les styles internes.

* N'enlevez pas la carte de style
quand un des ses styles est en cours
de jeu.

MESSAGES D’ERREUR

Si une des procédures décrites ci-dessus
n'est pas correctement accomplie, les
messages d'erreur ci-dessous seront
affichés:

DISPLAY/ANZEIGE/AFFICHAGE

REASON/URSACHE/RAISON

REMEDY/ABHILFE/SOLUTION

— The Music Style Card has not been

Insert card and repeat procedure.

] inserted.
" I A 4 T A — Die Rhythmuskarte wurde noch Die Karte in den Schlitz stecken
CRED MOT REEADY nicht eingesteckt. und den Vorgang wiederholen.
— La carte de styles n’est pas insérée Insérez la carte et répétez la procédure.
— The card now in the card slot is Insert a Music Style Card and
not a Music Style Card. repeal procedure.
TLLEGaL CakRD b — Bei der im Schlitz steckenden Karte Die Karte durch eine Rhythmuskarte
- - ’ ’ handelt es sich nicht um eine ersetzen und den Vorgang
Rhythmuskarte wiederholen.

— La carte insérée dans la fente n'est pas
une carte de styles.

Insérez une carte de styles et répétez
la procédure.
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MIDI CONTROL

M.LD.L is the acronym for Musical In-
strument Digital Interface.

MIDI is a standardized interface by
which all digital musical instruments al-
so equipped with MIDI connections can
exchange data. This means that the
E-30 can be used as a MIDI control key-
board - to control other MIDI devices
{keyboard, sequencer, ete,) or as a MI-
DI sound source (to be controlled by
other MIDI devices).

CONNECTIONS

MIDI-STEUERUNG

M.LD.L ist das Akronym fiir Musical
Instrument Digital Interface (Digital-
schnittstelle fiir Musinkinstrumente).

Bei MIDI handelt es sich um eine ge-
normte Schnittstelle (Interface), tiber
die alle digitalen Musikinstrumente mit
entsprechenden MIDI-Anschliissen Da-
ten austauschen kénnen. Dank der
durch die Norm garantierten kompati-
bilitit kann das E-30 als zentrales
MIDI-Keyboard zur Steuerung anderer
MIDI-Gerste (Keyboard, Sequenzer
etc.) verwendet werden, oder aber als
MIDI-Klangquelle, wobei es von ande-
ren MIDI-Geriiten gesteuert wird.

CONTROLE M.I.D.IL.

M.L.D.I. est I'abréviation de Musical
Instrument Digital Interface (interface
numérique pour instrument de
musique).

Le MIDI est une interface standardisée
par laquelle tous les instruments de
musique qui en sont équipés peuvent
échanger des données. Cela signifie que
le E-30 peut étre utilisé comme un cla-
vier de commande MIDI - pour com-
mander d’autres appareils MIDI
(clavier, séquencer etc...) ou comme une
source de sons MIDI (qui sera comman-
dée par d’autres appareils MIDI).

CONNEXIONS

ANSCHLUSSE
! |
MIDI sockets on the rear panel SWITCH

Switch off the E-30 and all other MIDI
devices.

There are three MIDI sockets on the
rear panel of the E-30 as follows:

® MIDI OUT socket
Use this socket for sending MIDI si-
gnals from the E-30 to control ex-
ternal MIDI devices.

e MIDI THRU socket
The exact copy of the signal fed in-
to the MIDI IN is sent out through
this socket.

e MIDI IN socket
Use this socket for feeding MIDI si-
gnals from an external MIDI devi-
ce to control the E-30.

* The signal fed into the MIDI IN is
not sent out through MIDI OUT.

Die MIDI-Anschlufbuchsen an der
Riickwand sind:

e MIDI OUT
Uber diesen Anschluf Gbermittelt
das E-30 MIDI-Signale zur Steue-
rung externer MIDI-Gerite.

e MIDI THRU
Hier wird eine exakte Kopie des
iber MIDI IN hereinkommenden
Signals ausgegeben.

e MIDI IN
Uber diesen Anschluf kann das
E-30 zur Steuerung mit einem ex-
ternen MIDI-Gerit mit MIDI-
Signalen versorgt und als Klang-
quelle eingesetzt werden.

* Das tiber MIDI IN empfangene Sig-
nal wird nicht an MIDI OUT aus-
gegeben!
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Eteignez le E-30 et les autres appareils
MIDI.

11 existe trois prises MIDI au dos du
E-30 qui sont les suivantes:

® Prise MIDI OUT
Utilisez cette prise pour émettre des
signaux MIDI depuis le E-30 afin de
commander des appareils MIDI
externes.

® Prise MIDI THRU
L’exacte copie des signaux arrivant
en MIDI IN est retransmise par
cette prise.

® Prise MIDI IN
Utilisez cette prise pour recevoir des
signaux MIDI venant d'un appareil
MIDI externe afin de commander le
E-30. '

Le signal arrivant en MIDI IN n'est
pas retransmis par la MIDI OUT.



Example:

*

*

Beispiel:

Exemple

MIDI
iN Yy

£

TR

MC-500 MK
PR-100
MT-100, etc.

When connecting, switch off the
E-30 and all other MIDI devices.

Do not connect more than three
MIDI devices through the MIDI
THRU sockets. Use the optional
MIDI THRU box (MPU-105) in this
case.

THRU MIDI
THRU
MPU-
MIDI 108
IN
MID{
THRU

Wenn Sie eine MIDI-Verbindung
herstellen, sollten der E-30 und al-
le anderen MIDI-Instrumente aus-
geschaltet sein.

Sie sollten nicht mehr als drei MIDI-
Instrumente mit den MIDI-THRU
Buchsen in Reihe schalten. Benut-
zen Sie in solchen Fillen eine MIDI-
THRU-Box (wie z.B. MPU-105).

95

MIDI
N MT-32

Pour faire vos connexions, éteignez
le E-30 ainsi que les autres appareils
MIDL

Ne connectez pas plus de trois appa-
reils en série 4 aide des prises MIDI
THRU. Dans ce cas, utilisez le boi-
tier optionne! MIDI THRU
(MPU-105),



128 TONES AVAILABLE BY VERZEICHNIS DER 128 128 SONS DISPONIBLES AVEC

EXTERNAL MIDI PROGRAM KLANGFARBEN CHANGEMENT DE PROGRAMME

CHANGE MIDI EXTERNE

When using an external MIDI device to Die nachstehende Liste zeigt die Na- Quand vous vous servez d'un appareil

control the sound source within the men der 128 Klangfarben des E-30 und MIDI externe pour contrler la source

E-30, a total of 128 tones can be played. ihre Programmwechselnummer via sonore 4 I'interieur du E-30, 128 sons
MIDI. au total peuvent étre utilisés.

The 128 tones available are:

Tone Name Progr.No | HP-Progr. Tone Name Progr.No | HP-Progr.
Piano 001 All Orche Hit 1 065 Bl1
Elec Piano 1 002 A12 Pizzicato 066 B12
Elec Piano 2 003 A13 Harp 067 B13
Elee Piano 3 004 Al4 Celesta 068 Bi4
Elec Piano 4 005 Al5 Str Voice 1 069 B15
Honky Tonk 006 Alé6 Str Voice 2 070 B16
Harpsi 007 AT Str Brass 071 B17
Clavi 008 Al8 Str Piano 072 B18
Elec Organ 1 009 A21 Guitar 1 073 B21
Elec Organ 2 010 A22 Guitar 2 074 B22
Elee Organ 3 011 A23 Jazz Guitar 1 075 B23
Elec Organ 4 012 AZ4 Jazz Guitar 2 076 B24
Elec Organ 5 013 A25 Elec Guitar 077 B25
Elec Organ 6 014 A26 Sitar 078 B26
Elec Organ 7 015 A27 Nylon Vox 1 079 B27
Synth Organ 016 A28 - Nylon Vox 2 080 B28
Pipe Organ 1 017 A3l Acou Bass 1 081 B31
Pipe Organ 2 018 A32 Acou Bass 2 082 B32
Pipe Organ 3 019 A33 Fretless 083 B33
Pipe Organ 4 020 A34 Slap Bass 1 084 B34
Organ Voice 021 A35 Slap Bass 2 085 B35
Choir 022 A36 Contrabass 086 B36
Vocal Piano 023 A37 Synth Bass 1 087 B37
Accordion 024 A38 Synth Bass 2 088 B38
Trumpet 1 025 A41 Vibe 1 089 B41
Trumpet 2 026 A42 Vibe 2 090 B42
Trombone 1 027 A43 Marimba 091 B43
Trombone 2 028 Ad44 Xylophone 092 B44
Saxophone 1 029 A45 Glock 093 B45
Saxophone 2 030 Ad6 Tube Bell 094 B46
French Horn 031 Ad47 Wind Bell 095 B47
Brass Sect 032 A48 Synth Mallet 096 B48
Brass 1 033 Ab1 Space Choir 097 B51
Brass 2 034 Ab2 Soundtrack 098 B52
Brass 3 035 A53 Jungle Tune 099 B53
Brass 4 036 Ab4 Water Bells 100 Bb4
Brass 5 037 AB5 Bird Tweet 101 B55
Brass 6 038 A56 Telephone 102 B56
Brass 5th 039 ABT One Note Jam 103 B57
Brass Piano 040 A58 Fun Balls 104 B58
Clarinet 1 041 A6l Lead 1 105 B61
Clarinet 2 042 A62 Lead 2 106 B62
Flute 1 043 A63 Lead 3 107 B63
Flute 2 044 A64 Lead 4 108 B64
Piccolo 045 A65 Lead 5 109 B65
Recorder 046 AGB Square Wave 110 B66
Oboe 047 A67 Doctor Solo 111 B67
Bassoon 048 AG8 Schooldaze 112 B68
Shakuhachi 049 ATl Polysynth 1 118 B71
Breathpipe 050 AT2 Polysynth 2 114 B72
Calliope 051 AT3 Fantasy 115 B73
Bottleblow 052 A4 Heaven 116 B74
Panpipes 053 AT5 Warm Bell 117 B75
Whistle 1 054 A6 Digi Breath 118 B76
Whistle 2 055 AT7 Atmosphere 1 119 B77
Harmonica 056 AT8 Atmosphere 2 120 B78
Strings 1 057 A81 Timpani 121 B81
Strings 2 058 A82 Melodic Tom 122 B82
Strings 3 059 A83 Deep Snare 123 B83
Slow Strings 060 A84 Elec Perc 124 B34
Violin 1 061 A85 Taiko 125 B85
Violin 2 062 A86 Taiko Rim 126 B36
Cello 1 063 ABT7 Castenets 127 B87
Cello 2 064 AS8 Triangle 128 B88
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MIDI FUNCTION VALUES AND
CHANNELS

Pressing the MIDI button [9] (LED
lights) and rotating the TEMPO/DATA
Dial will show the MIDI func-
tions/channels and their current/default
values in the display and enable any
changes you wish to make.

MIDI-FUNKTIONEN CANAUX ET VALEURS DES
FONCTIONS MIDI

Driicken Sie die MIDI Taste [9] und Pressez la touche MIDI [9] (la diode

wihlen Sie durch Drehen des Drehre- s’allume) et tournez le curseur [12] pour
glers [12] unter den folgenden Anzei- vistialiser les canaux/fonctions MIDI et
gen aus: leur valeur actuelle / par défaut dans

I'afficheur. Vous pouvez alors accomplir
tous les changements désirés.

Display/Anzeige/ Affichage

Changeable Values/Verinderbare Einstellungen/Valeurs modifiables

o T o ) S MIDI Ch: ] 1-16
BasIc UsER PRG C TX (Transmit) & RX (Receive) Channel ON/OTF)
MIDI CH=1Z K Recorded as Global Parameter (Not in User Program)
[ UFFER FERT MIDI Channel 1-16
MIDI TH- 4 OH TX (Transit) & RX (Receive) Channel ON/OFF
UFFER R¥  LIMIT €0 to C9
LOl=C 8 HFP=L 9 Lower and Upper
UFFER E=# —96 to +96
MOTE SHIFT - & RX (Receive)
LOWER FaRT MIDI Channel 1-16
MIini CH-= % (O TX (Transmit) & RX (Receive) Channel ON/OFF
[LOWER R4 LIMIT C(0) to C9
Lod=0 & I_IFF‘ =0 o Lower and Upper
LOWER RX T —96 to +96
HOTE SCHIFT= & RX (Receive)
BOCOMFL PART TH MIDI Channel 1-16
MITII CH-= o Ok TX (Transmit) Channel ON/OFF
AcoOM If_ F’linF.tT T:=;=: MIDI Channel 1-16
MIDI CH- O O TX (Transmit) Channel ON/OFF
ACCOMFE PART TH MIDI Channel 1-16
MIDI CH- v 1:m TX (Transmit} gl!::snel ON/OFF
ﬁ!::i:- BF"’[E"S FIHPT T:: MIDI Ct 11-16
MIDI CH- 2 O TX (Transmit) Channel ON/OFF
MarUAL BAZS FART MIDI Channel 1-16
MIDI CH- = OH TX (Transmit) & RX (Receive) Channel ON/OFF
M.EBEAasSs RE LIMIT
LOM=C 8 UFF=C £ Lungf)atl?dcgpper
M. ERSS RA ) —96 to +96
HOTE SHIFT l‘j, RX (Receive)
ORUMS FART MIDI Channel 1-16
MIDI ©CH- 1§ 0OH TX (Transmit) & RX (Receive) Channel ON/OFF
DRUME  RE¥  LIMIT €0 to €9
Lol=C & URF=C 2 Lower and Upper
TRUMS R 96 to +96
HOTE SHIFT- 5] RX (Receive)
EFFECT FARE T ) MIDI Channel 1-16
] m DT CH=- 1 1 i TX (Transmit) & RX (Receive) Channel ON/OFF
EFFECT Ry LIMIT 0 to €9
LOH=C & UPrPr=C = Lower and Upper
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*

Display/Anzeige/Affichage

Changeable Values/Verinderbare einstellungen/Valeurs modifiables

EFFECT B® —96 tp +96
HOTE SHIFT- & RX (Receive)
R DMLY FRET MIDI Channel 1-16
J‘1 IDI CH-= =0 RX (Receive) Channel Only ON/OFF
Fed OHLY LIMIT C0 to C9
LOW=Cm =) = = Lower and Upper
il OHLY —96 to +96
HOTE SHIFT = 5] RX (Receive)
HOTE TO ARREAHGER MIDI Channel 1-16
MIDI OH= 1 ik RX (Receive) Channel Only ON/OFF
MOTE TO &, LIMIT CO to C9
LOM=-C & UFF-E 3 Lower and Upper
MIDI SOFT THRU
FOR LOCAL-  OFF ON/OFF

ETYLE PRG CHAMGE

MIDI Channel 1-16

MIDI CH-= 18 04 TX (Transmit) & RX (Receive) Channel ON/OFF
STYLE-TOME FRG C ON/OFF

EEr Te = K TX (Transmit) & RX (Receive)

y s ; ON/OFF

EI/I'% K E AL Tl Hﬁ TX (Transmit) & RX (Receive)

START = FAH, STOP = FCH, TIME CLOCK = F8H

MIDI UOLUME CC 7

TX (Transmit) & RX (Receive) ON/OFF

FREZS WURITE

Fur T = (1 Volume Control Change 07
MIDI VELOCITY 0 ~ 127 ON/OFF

Ee = 27 i RX (Receive)
DaTA DUMF - ALL

ALL, USER P, SONG 1, SONG 2, SONG 3
SONGS

MIDI REAL TIME is to be ON
when you wish to play other MIDI-
equipped rhythm machines or se-

quencers at the same tempo with °

the E-30.

MIDI VOLUME (MIDI Control
Change 7) is 2 MIDI message that
controls the volume. When using ex-
ternal MIDI-equipped devices (se-
quencers, synthesizers, etc.), the
volume of each part of the E-30 is
controlled by its MIDI Channel as
well as the total volume of all parts.

* Wenn andere MIDI-Geriite (Rhyth-

musmaschinen, Sequenzer) in dem-
selben Tempo wie das E-30 gespielt
werden sollen, mufl fiir die MIDI
REAL TIME “ON” eingestellt
werden.

MIDI VOLUME (MIDI-Steuerungs-
wechselnummer 7) ist eine MIDI-
Meldung zur Steuerung der Laut-
stirke. Bei Verwendung von exter-
nen MIDI-Gerdten (Sequenzer,
Synthesizern usw) wird die Laut-
stirke jedes «Parts» sowohl durch
den eigenen MIDI-Kanal als auch
durch die Gesamtlautstirke aller
Parts gesteuert.
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L’horloge MIDI (MIDI Real Time)
doit étre sur ON si vous désirez
asservir d'autres boites 4 rythmes
ou séquenceurs MIDI au tempo du
E-30.

Le volume MIDI (changement de
commande MIDI n® 7) est un mes-
sage MIDI contrélant le volume. En
utilisation avec des appareils MIDI
extérieurs (séquencers, syntheti-
seurs etc...), le volume de chaque
partie du E-30 est contrdlé sur son
canal MIDI aussi bien que le volume
général de toutes les parties.



CHANGING MIDI VALUES AND
CHANNELS

To change the MID! Channel of each
part for transmitting and receiving MI-
DI data, press the MIDI button {9]
(LED lights) and rotate the TEM-
PO/DATA Dial until the part you requi-
re appears in the display.

Press the CURSOR button [11] to se-
lect the value you wish to edit. Edit the
value by rotating the TEMPO/DATA
Dial [12]. The display will indicate the
change.

To exit the MIDI operations, press the
MIDI button once more. The Master Di-
splay will return.

* The changes you make in MIDI
functions will be erased if the instru-
ment is switched off (except the MI-
DI Global functions). However any
changes in all MIDI functions can be
recorded in the 48 User Programs
and further can be saved onto a Me-
mory Card. (See USER PRO-
GRAMS & MEMORY CARD).

As was explained above, the E-30 itself
delivers a lot of musical capability, ho-
wever the capabilities increase when
external MIDI equipment is used. An
additional Part (RX ONLY part)is avai-
lable (which cannot be played with the
E-30 alone) with 128 tones available for
selection when the E-30 is controlled by
external MIDI devices such as the
MC/PR series sequencers. Then the
E-30 will perform most 9-part orche-
strations.

See MIDI IMPLEMENTATION
CHART for details on the MIDI data
which the E-30 can transmit and recei-
ve (recognize).

VERANDERN DER MIDI
FUNKTIONEN

Um die MIDI Funktionen zu verén-
dern, driicken Sie die MIDI Taste [9]
und wihlen Sie mit dem Drehregler
[12] die zu verindernde Funktion an.
Driicken Sie nun die CURSOR Taste
[11] und der Wert, der gedndert wer-
den kann, beginnt zu blinken. Mit dem
Drehregler kénnen Sie nun den Wert
verdndern.

Durch ein erneutes Driicken der MIDI
Taste verlassen Sie die MIDI-
Funktionen wieder. Das Master-
Display erscheint in der Anzeige.

* Die Verinderungen der MIDI Funk-
tionen werden beim Ausschalten des
E-30 wieder geldscht. Allerdings
kénnen die MIDI Funktionen in die
48 Anwenderprogramme eingespei-
chert werden und auf eine Speicher-
karte iibertragen werden (Siche
Abschnitte “Anwerderprogramme”
und ‘‘Speicherkarte”).

Ein weiterer Bereich (RX ONLY) kann
iiber MIDI von einem Sequenzer (z.B.
MC 300/500 Mk II oder PR-100) aus an-
gesteuert werden. Wie auch fiir die an-
deren Bereiche, konnen alle 128
Klangfarben dem RX-ONLY Bereich
zugeordnet werden, Der E-30 kann al-
so auf insgesamt 9 Kanélen empfangen.
In der MIDI IMPLEMENTATION
CHART kénnen Sie sehen, welche Da-
ten iiber MIDI empfangen und gesen-
det werden konnen.
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CHANGEMENT DES VALEURS
ET DES CANAUX

Pour changer le canal MIDI de chaque
partie en transmission comme en récep-
tion pressez la touche MIDI [9] la diode
s'allume) et tournez le curseur [12]
jusqu’a laffichage de la partie
recherchée.

Pressez la touche CURSOR [11] pour
choisir la valeur que vous désirez éditer.

Changez cette valeur en tournant le
curseur [12]. L’afficheur indiquera le
changement.

Pour sortir du mode d’édition MIDI,
pressez &4 nouveau la touche MIDL
L’affichage de base reviendra.

* Les changements effectués dans les
fonctions MIDI seront effacés si
Pinstrument est éteint. Toutefois,
les changements de fonctions MIDI
peuvent étre enregistrés dans les 48
programmes utilisateur et ensuite
sauvegardés sur carte mémoire (voir
programmes utilisateur et carte
mémoire).

Comme il a été vu, le E-30 délivre par-

lui-méme un grand nombre de possibi-

lités musicales. Toutefois, ces possibi-
lités se multiplient quand un
équipement MIDI est utilisé. Une par-
tie additionnelle est disponibile (qui ne
peut pas étre atteinte par le E-30 seul)
ainsi que les 128 sons quand le E-80 est
piloté par des appareils MIDI externes
tels que les séquenceurs des séries

MC/PR. Alors, le E-30 assurera des

orchestrations & 9 parties.

Voyez le tableau d’implantation MIDI

pour plus de détails sur les données que

le E-30 peut transmettre et recevoir

(reconnaitre).



IF YOUR E-30 FAILS TO
OPERATE:

SI VOTRE E-30 NE FONCTIONNE
PAS CORRECTEMENT

IM STORUNGSFALL

® Make sure that the AC cord is firm- ® Prifen Sie zunichst, ob das Netzka- @ Vérifiez que le cordon secteur est

ly plugged into the AC socket {29]
on the rear panel. Also check that
the AC wall outlet is not faulty. Plug
in a lamp or radio to test the wall
outlet.

Be sure the ON/OFF switch [28] (lo-
cated on the rear of the top panel)
is ON.

In the event the instrument is still
inoperable, your Roland technician
or dealer is best qualified to provide
you with competent service. Do not
attempt any adjustments or repairs
by yourself.

When the display responds with a
different indication from any ex-
plained in this manual, refer to «<ER-
ROR MESSAGES» on pages 92 &
93.

bel fest an der Netzanschluffbuchse
[29] an der Riackwand angeschlos-
sen ist, und ob vielleicht die Steck-
dose einen Wackelkontakt aufweist.
Zum Priifen der Steckdose kann
z.B. probelhalber eine Lampe oder
ein Radio angeschlossen werden.

Sicherstellen, daf der Netzschalter
(ON/OFF) [28] oben an der Riick-
wand gedrickt ist (ON).

Sollte keiner der oben genannten
Punkte die Stérungsursache sein,
lassen Sie das Instrument von Th-
men Roland-Fachhindler tberpri-
fen. Versuchen Sie bitte nicht, das
Gerit selbst zu reparieren.

Sollte in der Anzeige eine Thnen
noch nicht bekannte Meldung er-
scheinen, lesen Sie bitte unter “Feh-
lermeldungen’ nach.
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correclement enfiché dans sa prise
[29] au dos de l'instrument. Vérifiez
aussi que la prise secteur murale
fonctionne bien. Branchez-y une
lampe ou une radio pour la tester.

Vérifiez que le commutateur
ON/OFF [28] (situé au dos de 'ins-
trument) est sur ON),

Dans le cas ol1 votre instrument ne
fonctionne toujours pas, votre
revendeur ROLAND est le plus qua-
lifié pour vous procurer une assis-
tance efficace. N'essayez aucune
modification ou réparation par
vous-méme.

Quand 'afficheur répond avec une
indication différente de celles décri-
tes dans le manuel, référez-vous aux
messages d'erreur en page 92 et 93,



< Reference>

The E-30 will always select the follo-
wing features, when it is turned on
(These are often called the Default set-
tings or User Program 0):

FACTORY PRESET

< Hinweis >

Nach dem Einschalten sind folgende
Einstellungen aktiv (Default Settings-
User Program 0):

USER PROGRAM 0 and Default Setting (Banks 2-6)

< Reference >

Le E-30 se réglera toujours sur les
valeurs suivantes, & la mise sous ten-
sion (ces réglages sont dits ‘‘par
défaut” ou encore programme utilisa-
teur 0).

Upper Tone: ELEC PIANO 2 (13)
Lower Tone: HEAVEN (74b)
Manual Bass Tone: FRETLESS (33b)

Balance Upper: 100
Lower: 80
Accomp 1: 70
Accomp 2: 70
Accomp 3: 70
Accomp Bass: 86
Manual Bass: 86
Accomp Drums: 89
Sound Effects: 90

Style: FUNK 2

Tempo: 110

Variation: OFF
Advanced Arranger: ON
Hold: OFF

Syne Start: OFF

Syne Stop: OFF

Reverb: ON

Reverb Type: HALL 1
Melody Intelligence: OFF

Sound Effect pad a: RAIN

Sound Effect pad b: THUNDER
Sound Effect pad ¢: TRAIN

Sound Effect pad d: WONDERLAND

Transpose: @ OFF

Footswitch assign: SUSTAIN
Pitch Bend range: 2

Accomp 1 Balance Enable: YES
Accomp 2 Balance Enable: YES
Accomp 3 Balance Enable: YES

Accomp Bass Balance Enable: YES
Manual Bass Balance Enable: YES

Sound Effects Style sync: ON
Chord Intelligence: OFF

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch

Upper rx note shift = @

Lower rx note shift = @

RX Only note shift = @

=4
Upper rx limit low = C Gupp =C 9

Lower part MIDI Ch = 3 ON
Lower rx limit low = C @ upp C 9

Accomp 1 part tx MIDI Ch = 5
Accomp 2 part tx MIDI Ch = 6
Accomp 3 part tx MIDI Ch = 7
Accomp Bass part tx MIDI Ch = 8 ON

Manual Bass part MIDI Ch
M. Bass rx limit low = C @
M. Bass rx note shift = @

=2
upp = C 9

Drums part MIDI Ch = 10 ON
Drums rx limit low = CQ@upp = C 9
Drums rx note shift = @

Sound Effect part MIDI Ch = 11 ON
Sound Effect rx limit low
Sound Effect rx note shift = @

COupp =C9

RX Only part MIDI Ch = 9 ON
RX Only rx limit low = C@upp = C9

Note to Arranger MIDI Ch = 1 ON
Note to A. limit ow = COupp = B 3
MIDI SOFT THRU For Local = OFF

Style PRG Change MIDI Ch = 10 ON
Style-Tone PRG C rx/tx = ON

MIDI Real Time rx/tx = ON
MIDI Volume CC 7 rx/tx= ON
MIDI VELOCITY rx =127 ON

ON
ON
ON

N
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SPECIFICATIONS

Keyboard:
61 Keys velocity sensitive

Sound Source System:
LA Digital Synthesis

Built-in Effect:

30 PCM Sound Effects (+4 Mixtu-
res), 30 PCM Drum sounds, Digital
Reverb (8 types: Hall 1-2 ete.).

Panel Switch/Control:
YOLUME:

Master Volume Control

BALANCE:

Upper, Lower, Accomp 1/2/8,
AM/Bass, Acc Drums, Sound
Effects.

FUNCTION:
Transpose

PARAMETERS:

Internal Memory Protection, User
Program Cancel, Adjustable Split,
Master Tune, Footswitch (8 mo-
des), Pitch Bender Range, Accomp
1/2/3 Balance Enable, Accomp/Ma-
nual Bass Balance enable, Sound
Effects Style sync.

MIDI - 10 Instrumental sections,
MIDI channel changeable

COMPOSER:
Record (Punch IN) and Play (Six
Tracks) 3 songs (1 song: approx.
200 measures)

ARRANGER:

Advanced, Hold, Chord Intelligen-
ce, Sync Start, Sync Stop.
STYLE/TONE SELECT
SECTION:

32 Music Styles,

Easy 8 Music Styles,

Bank 1 ~ 4, Number 1 ~ 8, Card,
Tempo Dial, Variation for each
Style.

TONE SELECT:
Upper, Lower, Manual Bass.

MEMORY CARD:
From Card, To Card, Write

REVERB:

On/Off, Part Assign (ON/OFF),
Type (8 types)

Real Time Switches:

Fill-in (To Original, To Variation),
Intro/Ending, Break Mute, Advan-
ced Arranger, Start/Stop, Melody
Intelligence,

User Program Bank 1 ~ 6,
Number 1 ~ 8, Write, Demo, Pitch
Bender/Modulation Lever
Display:

16 characters x 2 lines (LCD
back-lit)

TECHNISCHE DATEN

Klaviatur:
61 anschalgsdynamische Tasten

Klangerzeugung:
LA Digital Synthese

Eingebaute Effekte:

30 PCM-Klangeffekte, 30 PCM
Schlagzeugklangfarben, digitaler
Hall (8 Typen)

Bedienfunktionen:
LAUTSTARKE;
Gesamtlautstarkeregler

LAUTSTARKEBALANCE:
Upper, Lower, Accomp 1/2/3,
AM/Bass, Schlagzeug, Klan-
geffekte.

FUNKTIONEN und
PARAMETERS:

Transpose, Gesamtstimmung, Fuf}-
schalterzuweisung (8 Moden), Ar-
beitsbereich des Benders,
Lautstirkeverinderung fir Ac-
comp 1/2/3, Lautstirkeverinde-
rung flir automatischen Bass/
Manual Bass, Synchronisation der
Klangeffekte mit dem Rhythmus,
interner Speicherschutz, Verander-
barer Splitpunkt, MIDI - 10 sektio-
nen, MIDI Kanile wahlbar.

COMPOSER:
Record (Punch IN) und Play (6 Spu-
ren) 3 Songs (1 Song ca. 200).

ARRANGER:

Einfach/komplex. Hold. Synchron-
start. Synchronstop.
Akkordautomatik.

RHYTHMUS-
KLANGFARBENANWAHL

32 Rhythmen plus 8 «Easy 8»,
Bank 1 ~ 4, Number 1 ~ 8, Card,
Drehregler, Variation fiir jeden
Rhythmus.

KLANGFARBENWAHL:
Upper, Lower, Manual Bass.

SPEICHERKARTE:
From Card, To Card, Write

HALL:
An/Aus, Part-Zuordnung,
Halltypus

Echtzeitkontrollen:

Fill-in (To Original, To Variation),
Intro/Ending, Break Mute, Arran-
ger einfach/komplex, Start/Stop,
Melodieautomatik, Anwenderpro-
gramme Bank 1 ~ 6, Nummmer 1
~ 8, Write, Demo, Pitch Ben-
der/Modulationshebel

Anzeige

16 Zeichen x 2 Zellen (LCD be-
leuchtet)
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CARACTERISTIQUES

Clavier:
61 touches sensibles 4 la dynamique

Systéme de la source sonore:
Synthése numérique LA

Effets incorporés:

30 effets sonores PCM + 4 effets
melangés, 30 sons de batterie PCM,
Réverb numérique (8 types: Hall
1-2 ete.).

Controles et commutateurs de
facade:
YOLUME:

Controle de volume général

VOLUME (par partie):
Upper, Lower, Accomp 1/2/3,
A/M Bass, Batterie Acc,
Effets sonores.

FONCTIONS:
Transposition

PARAMETRES:

Protection mémoire interne, Effa-
cement programmes utilisateurs,
Adjustable Split, Accord général,
pédale (8 modes), plage d’action du
pitch bend, volumes ACCOMP
1/2/3 ON/OFF, volumes basses A/M
ON/OFF, synchro des effets sono-
res, MIDI - 10 sections instrumen-
tales, eanal MIDI modifiable.

COMPOSER:

Enregistrement (Punch In) et re-
production (6 pistes)

3 morceaux (1 morceau: approx.
200 mesures).

ARRANGER:

Advanced, Hold, démarrage au cla-
vier, arrét au clavier, accords auto-
matiques.

CHOIX DE STYLE

32 Rythmes plus 8 “Easy 8,
Banque 1 ~ 4, Numéro 1 ~ 8, car-
te, curseur rotatif de Tempo, varia-
tion pour chaque style.

CHOIX DE SON
Upper, Lower, Manual Bass.

CARTE MEMOIRE

Vers la carte (To Card), depuis la
carte (from Card), écriture
(WRITE)

REVERB:
On/Off, assignation par partie
(OUI/NON), type (8 types).

Commutateurs en temps:

Fill-in (To Original, To Variation),
INTRO/ENDING, BREAK MU-
TE, Advanced Arranger, dé-
part/arrét, Melody Intelligence,
programmes utilisateurs banque 1
~ 6, numéro 1 ~ 8, Write, Demo,
levier de pitch bend/modulation.



Rear Panel Terminal:

MIDI (OUT, THRU, IN)
Footswitch

Stereo OUT (Right/Mono, Left)
Stereo IN (Right, Left/Mono)

Front Panel:
Headphones

Power Amplifier:
5 W x 2 (stereo)

Power Consumption:
20 W

Dimensions:

1023 mm (W) x 105 mm (H) x 330
mm (D)

Weight:

10,5 Kg.

Options:

Stereo Expression Pedal (FV-200)

Memory Card (M-256D, M-256E)
Music Style Card (RXN-E20)

Anschliisse Riickseite:

MIDI (OUT, THRU, IN),
Fufschalter

Stereo OUT (Right/Mono, Left)
Stereo IN (Right, Left/Mono)

Verstirker:
5 W x 2 (stereo)

Leistungsaufnahme:
20W

Abmessungen.
1023 mm x 105 mm x 330 mm

Gewicht:
10,5 Kg.

Sonderzubehor:

Stereo Lautstirkepedal (FV-200)
Speicherkarte (M-256D, M-256E)
Rhythmuskarten (RXN-E20)
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Affichage:

16 caractéres x 2 lignes (LCD
éclairé par 'arriére).

Prises arriéres:

MIDI (OUT, THRU, IN)

Pédale

AUX OUT (droite/mono, gauche)
AUX IN (droite, gauche/mono)

Prises anterieures:
Casque.

Consommation:
20 W.

Dimensions:
1023 mm x 105 mm x 330 mm.

Poids:
10,56 Kg.

Options:
Pédale

(F'V-200)
Carte mémoire (M-256D, M-256E) -
Carte de style (RXN)

d’expression stéréo



USER PROGRAM PANEL
SETTING MEMO

Please write your User Program panel
settings on the memo below so you will
have a written record of them:

EINSTELLUNGS-
MEMO

Notieren Sie sich hier fur spitere Be-
zugnahme bitte die von Ihnen am E-30
vorgenommenen Einstellungen.

MODEL: ROLAND E-30 INTELLIGENT SYNTHESIZER

SONG TITLE

MEMORANDUM DES
REGLAGES D’UN
PROGRAMME

Vous trouverez ci-dessous un mémoran-
dum destiné 4 écrire les réglages d'un
programme utilisateur.

DATE:

Upper Tone:
Lower Tone:
Manual Bass Tone:

Balance Upper:
Lower:
Accomp 1:
Accomp 2:
Accomp 3:
Accomp Bass:
Manual Bass:
Accomp Drums:
Sound Effects:

Style:

Tempo:

Variation:
Advanced Arranger:
Hold:

Syne Start:

Syne Stop:

Reverb:

Reverb Type:
Melody Intelligence:

Sound Effect pad a:
Sound Effect pad b:
Sound Effect pad c:
Sound Effect pad d:

Transpose:

Footswitch assign:

Pitch Bend range:

Accomp 1 Balance Enable:
Accomp 2 Balance Enable:
Accomp 3 Balance Enable:

Accomp Bass Balance Enable:
Manual Bass Balance Enable:

" Sound Effects Style sync:
Chord Intelligence:

MIDI FUNCTIONS

Upper part MIDI Ch =

Lower rx note shift =

Accomp 1 part tx MIDI Ch
Accomp 2 part tx MIDI Ch
Accomp 3 part tx MIDI Ch

Manual Bass part MIDI Ch
M. Bass rx limit low =
M. Bass rx note shift =

Drums part MID1 Ch =
Drums rx limit low =
Drums rx note shift =

RX Only part MIDI Ch =
RX Only rx limit low =
RX Only note shift =

Note to Arranger MIDI Ch
Note to A. limit low =

Style-Tone PRG C rx/tx =

MIDI Real Time rx/tx =
MIDI Volume CC 7 rx/tx=
MIDI VELOCITY rx =

Upper rx limit low = upp =
Upper rx note shift =

Lower part MIDI Ch =

Lower rx limit low = upp =

Accomp Bass part tx MIDI Ch

upp =

Sound Effect part MIDI Ch
Sound Effect rx limit low =
Sound Effect rx note shift =

MIDI SOFT THRU For Local =

Style PRG Change MIDI Ch =

[ ']

#

upp =

upp =

It

upp

upp =

If you require additional USER PRO-
GRAM SETTING MEMO pages, pho-
tocopying of this page is permitted.

Sie konnen dieses Memo fiir weitere
Verwendungen photokopieren.
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Si vous avez besoin d’autres pages de
ce type, la photocopie de cette page est
autorisée.



=Roland

N INTELLIGENT ARRANGER

E-30

MIDI Implementation

105



Roland Exclusive Messages

I Data Format for Exclusive Messages]

Roland’s MIDI implamentation uses the following data
format for ail exciusive messages {type IV):

Byte Description
FOH Exclusive status
41H Manufacturers 1D (Roland)
DEV Device ID
MDL Modei ID
cMD Command ID
{BODYi Main data
FIH End of exclusive

# MIDI status: FOH, F7H
An exclusive message must be flanked by a pair of status co-
des, starting with a Manufacturers-ID immediately after FOH
{MIDI version 1.0).

# Manufactures-ID: 41H
The Manufactures-ID identifies the manufacturer of a MIDlin-
strument that triggers an exclusive message. Value 41H repre-
sents Roland’s Manufactures-1D.

# Device-ID: DEV
The Device-ID contains a unique value that identifies the indi-
vidual device in the multiple implementation of MID! instru-
mants. It is usually set to 00H-OFH, a value smaller by one than
that of a basic channel, but value 00F-1FH may be used for a
davice with multiple basic channels.

# Model-ID: MDL
The model-1D contains a value that uniquely identifies one mo-
del from another, different models, however, may share an
identical Model-1D if they handle similar data.

The Model-ID format may contain 00H in ane or more places
to provide an extended data field. The following are examples
of valid Model-1Ds, each represanting a unique model:

01H

024

o<

00H, 01H

00H, 00H, 01H

# Command-ID: COM
The Command-ID indicates the function of an exclusive mes-
sage. The Command-1D format may contain OCH in one or mo-
re places to provide an extended data field. The following are
examples of valid Model-IDs, each representing a unique func-
tion:
O1H
02H
03H
00H, O1H
00H, 00H, O1H
# Main data: BODY
This field contains a message to be exchanged across an inter-

farce. The exact data size and contents will vary with the
Model-ID and Command-iD.

u\ddress - mapped Data Transfer]

Address mapping is a technique for transferring messages
conforming to the data format given in Section 1. It assigns a
series of memory-resident records--waveform and tone data,
switch status, and parameters, for example-—-to specific loca-
tions in a machine-dependent address space, thereby allowing
access to data residing at the address a message specifies.
Address-mapped data transfer is therefore independent of
models and data categories.

# One-way transfer procedure {See Section 3 for details)
This procedure is suited for the trasnfer of a small amount of
data. It sends out an exclusive message completely indepen-
dent of a receiving device status.
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Connection Diagram

Device (A) Device (B)
MIDI OUT | ol MIDIIN
MIDIIN b | MIDI OUT

Connection at point 2 is essential for «Request datan procedu-
res {See Section 3).

l One-way Transfer Procedure]

This procedure sends out data all the way until it stops when
the messages are so short that answer backs need not be
checked.

For long messages, however, the receiving device must acqui-
re each message in time with the transfer sequence, which in-
serts intervals of at least 20 milliseconds in between.

Types of Messages

Messag o 41D
Request datwa 1 RQ1 (11H)
Data set 1 DT1 {12H)

# Reguest data 1: RQ1 (11H)
This message is sent out when there is no need to acquire data
from a device at the other end of the interfarce. it contains da-
ta for the address and size that specify designation and length,
respectively, of data required.
On receiving and Q1 message, the remote device checks its
memory for the data address and size that satisfy the request.

If it finds them and is ready for communication, the device will
transmit a «Data set 1 (DT1)» message, which contains the re-
quested data. Otherwise, the device will send out nothing.

Byte Description
FOH Exclusive status
41H Manufacturers 10 (Roland}
DEV Device 1D
MDL Modet 1D
11H Command 1D
aaH Address MS8

» .

. .

: LSB
ssH Size MSB

" Ls8
sum Check sum
F7H End of exclusive

* The size of the requested data does not indicate the number
of bytes that will make up a DT1 message, but represents
the address fields where the requested data resides.

* Some models and data are subject to limitations in data for-
mat used for a single transaction. Requested data, for exam-
ple, may have a limit in length or must be divided into prede-
termined address fields before it is exchanged across the in-
terface.



* The same number of bytes comprises address and size data,
which, however, vary with the Modet 1D.

* The error checking process uses a checksum that provides a
bit pattern where lower seven bits are zero when values for
an address, size, and that checksum are summed.

# Data set 1: DT1 (12H)

This message corresponds to the actual data transfer process.
Because every byte in the data is assigned a unique address, a
DT1 message can convey the starting address {es} of one or
more data as well as a series of data formatted in an address-
dependent order.

Aithough the MIDI standards inhibit non-real time messages
from interrupting an exclusive one, some devices support a
«solft-through» mechanism for such interrupts. To maintain
compatibility with such devices, Roland limited the DT1 to 256
bytes so that an excessively fong message is sent out in sepa-
rate segments.

Byte Description
FOH Exclusive status
a1+ Manufacturers ID {Roland}
DEV Device ID
MDL Modet 1D
12H Command 1D
aaH Address MSB

. .

. .

. .

. LSB
ddH Data

. .

. .

B .

- .
sum Check sum
F7H End of exclusive

-

A DT1 message is capable of providing only the valid data
among those specified by an RQ1 message.

Some models and data are subject to limitations data format
used for a single transaction. Requested data for example,
may have a limit in length or must be divided into predeter-
mined address fields before it is exchanged across the inter-
face.

The number of bytes comprising address data varies from
one Model-ID to another.

The error checking process uses a checksum that provides a
bit pattern where lower seven bits are zero when values for
an address, size and that checksumn are summed.

*

.

# Example of Message Transactions

® Device A sending data to Device B
Transfer of a DT1 message is all that takes place.

[Data set 1] >
* More than 20m sec. time internal

{Data set 1] »

{Data set 1] = »

® Device B requesting data from Device A
Device B sends an RQ1 message to Device A. Checking the
message, Device A sands a DT1 message back to Device
B.

Device {A) Device (B)

{Dataset 1) ¢ — Request datal
[Data set 1] »
* More than 20m sec time internal
[Data set 1} »
1Data set 1} . »

MODEL E-30 MIDI Implementation

1. TRANSMITTED DATA

B Note event

Note off
Status Second Third
8nH kkH wH
9nH kkH 00H

kkH: Note number OCH —78H (12— 120)
wH: Velocity 00H

Note on
Status Second Third
9nH kkH vwH

kkH: Note number OCH —78H (12— 120}
vwvH: Velocity 1H—7FH {1127}

B Control Change

Continuous controller (7 bits)

Status Second Third

BnH mmH wwH

Modulation mmi =01H vwH =0H —-7FH (0—127)
Volume: mmH =07H wH =0H~7FH (0—127)
Hold 1 mmH = 40H vwH =0H —3FH (0—63) OFF

wH =40H—7FH (64-127) ON

W Program Change

Status Second
cnH ppH

Patch Program Change
Section: Upper, Lower, A i 1, A i 2, A 3
Accompaniment Bass, Manuat Bass, RX only.

ppH: program number OH—7FH {0+ 127}

Style Program Change
ppH: program number 0H-6FH (0-111) (55H-5FH for future use)

User Program change
ppH: program number OH—30H (047, 48 = default power on setting}

BANK 1 o 1 2 3 4 5 1] 7
ROCK 1| ROCK 2| DISCO 1] DISCO 2| FUNK 1| FUNK 2 [ BALLAD} 5. ROCK
VAR.OF 8 9 10 it 2 13 4 15
BANK 1
BANK 2 16 17 18 19 20 21 2 2
8 BEAT 1]8 BEAT 2] 16 BEATY| 16 BEATY REGGAE| BOOGIE| ROCK | DIXIE
VAR. OF 24 -3 26 ‘a 28 23 30 31
BANK 2
BANK 3 R 3 3 35 36 k1 38 39
SWING | B. BAND} SHUFF. :COUNTRY WALTZ1| WALTZ2|{ POLKA | MARCH
VAR. OF O Ll 42 43 44 L 45 4
BANK 3
BANK 4 a8 43 50 51 52 53 64 55
BAROQ. | BOSSAN| RHUMBA! CHACHA] SALSA | TANGO | SAMBA | FUSION
VAR. OF| 56 57 68 59 60 61 ;7] [:x]
BANK 4
8ANK C 64 §5 66 67 68 L) 70 n
[ }}] €2} (C3) (cal cs {C6} cn icay
VAR. OF| 72 3 74 75 ™ kg 8 78
BANK C
80 81 82 B3 84
FILL FILL | INTRO | ENDING [ BREAK | 85 86 87
TO TO MUTE not not not
VARI ORIG. used used used
88 89 80 91 92 83 94 85
not nat not not nat not - not nat
used used used used used used used used
86 97 88 88 100 101 102 103
BANK Ej Swing 2 | BBEAT 316BEAT 3| DISCO 3] WALTZ 4] 2BEAT | LATIN B {SLROCKZ]
VAR.OF
BANK E 104 105 106 107 108 109 110 111




B Pitch Bender Style Pragram Change
ppH: program number OH-6FH {0-111) (55H-5FH for future use)

Status Second Third User P h
ser Program change
EnH IH mmH ppH: program number OH—30H (047, 48 = default power on setting}

WH: OH—~7FH (0127}

mmH: OH-—7FH (0—127)
BANK 1 0 1 2 | [} 5 ole 6 ols l;‘70CK
1SCO 1 FUNI FUNK 2 | BALLAD| S.
B Channel mode Message ROCK 1 | ROCK 2 | DISCO 1{ DISCO 2| FUNK 1| FUN
VAR.OF 8 8 10 1 12 13 18 15
Status Second Third BANK 1
BnH mmH wH BANKZ| 18 17 18 19 20 21 2 23
8 BEAT 1|8 BEAT 2|16 BEATY| 16 BEAT2 REGGAE| BOOGIE| ROCK | DIXIE
mmH =local control 122
wwH =0, local control OFF VAR, OF 24 % % 27 28 » 30 3
wvH = 127, local control ON BANK 2
BANK3| = 3 34 35 ] 37 38 39
H Real Time Messages SWING | B. BAND| SHUFF. [COUNTRY WALTZ!| WALTZ2| POLKA | MARCH
VAR, OF 40 41 ] <] 4 3 4% a7
Status BANK 3
FBH timing clock
FAH start BANK4| 48 a3 50 51 52 53 54 55
FCH stop BAROQ. | BOSSAN| RHUMBA| CHACHA| SALSA | TANGO | SAMBA | FUSION
VAR. OF| 56 57 58 59 60 61 62 63
BANK 4
W Created Message BANKC| 64 ] 66 67 68 69 n n
i ic2) (3 tca) ics (c8) cn (]
System exclusive VAR.OF| 72 73 74 7 % n 78 )
BANK C
Status 80 81 82 83 84
FOH: System Exclusive FILL FILL | INTRO | ENDING | BREAK 85 86 87
F7H: EOX {End of System Exclusive} TO T0 MUTE not not nmd
See 3. EXCLUSIVE COMMUNICATIONS” for details. VARL ORIG. used used usel
88 89 90 91 82 83 94 95
not not not not not not not not
Z RECOGN'ZED DATAJ used used used used used used used used
9 97 98 29 100 101 102 103
BANK E| Swing 2 | BBEAT 3[168EAT 3| DISCO 3| WALTZ 4] 2BEAT |LATIN B [SLROCK2)
B Note event
VAR.OF
BANK E| 104 105 106 107 108 109 110 111
Note off
B Pitch Bender
Status Sacond Third
8nH kkH vwH Status Second Third
9nH kikH 00H EnH tH mmH
kkH: Note number OCH-78H {12120} IH: OH—7FH (0—127)
wvwH: ignored mmH: O0H—7FH {0127}
Note on B Channel mode Message
S S i
9‘:‘“’ k::ond Th:d Status Second Third
n w BnH mmH 00H

kkH: Note number OCH —78H (12-120) mmH: Al notes Off 7BF (123)
Omni Off 7CH {124}

wwH: Valocity 1H—-7FH (1—-127)
Omni On 70H {124)

Mono On 7EH {124)
Poly On 7FH (128)

B Control Change Recognized as only Al Notes Off. L
Continuous controller (14 bits) oo B iy, 0 mode. but remains in mode 3
Status Second Third
BnH mmH wH H Real Time Messages
Moduiation mmH=01H wH=0H—-7FH (0—127} Status
Volume:  mmH =07H v =0H-7FH (0-127) H irmi
Panpot  mmH=0AH WH=0H—7FH (0—127) . iming clock
Expression mmH =08H wH=0H~7FH (0—-127} FCH stop

W System exclusive
Continuos controller {7 bits}

Status
s S d Third FOH: System Exclusive
B8nH romH wH F7H: EOX {End of System Exclusive}

Hold 1 mmH = 40H wH =0H~3FH {063} OFF
wH =40H —7FH (64—127) ON

3. EXCLUSIVE COMMUNICATIONS ]

M Program Change

Status Second Model-iD » 33 H

CnH ppH
H One way communication
Patch Program Change
Section: Upper, Lower, Manual Bass, RX only. Reguest RO1 1H
ppH: program number OH-7FH (0 + 127 When the AQ1 received contains a start address listed in Parameter base address, and ad-

dress size is 1 or more E-30 sends the corresponding data.
E-30 won't transmit RQ1 in the defauit mode.
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Byte Description

FOH Exclusive status

41H Roland-ID

DEV Device-1D

33H Model-iD

1H Command-ID (RQ1}
aaH Address MSB *3-1
aaH Address

aaH Address LSB

ssH Size MSB

ssH Size

ssH Size LSB

sum Checksum

F7H EDX (End of Exclusive}

Data Set DT1 124

When the DT1 contains a start address as defined in RQ1 above, E-30 stores the data into
a memory location.

E-30 sends this message upon receiving RQ1 in the default mode.

Notes:
3-—1 Address & size should be the address where data exist.

4. ADDRESS MAPPING OF USERS PROGRAMS

AND COMPOSER DATA

Addresses ara shown in Hexa-dacimal, while bers are given in 7 bits.

Address MsB LSB
binary Oaaa aaaa Obbb bbbb Ocee ceee
7bit Hex AA 88 cc

The actual address of users programs and composer data is the sumn of the start ad-
dress of sach biack and one or more offset address.

B User programs and composer base address accessible on Unit # 10

Start Description

address

00 61 7F User programs area

01 40 00 Composer area {Song*1}
02 40 00 Composer area (Song*2)
03 40 00 Composer area (Song*3)
04 40 00 Style card (bank*1)

05 40 00 Style card {bank*2)

06 40 00 Style card (bank*3)

07 40 00 Style card (bank*4}

W User programs area

Offset Size Description

address

o 00 00 00 50 User prograrm # 11 * 4—1
00 50 00 00 50 User program # 12 * 41
o1 20 00 00 50 User program # 13 * 4~1
w0 30 00 00 50 User program # 68 * 4—1

B Composer data area

Offset Size Dascription
address

00 00 00 40 00 Song # 1°* 41
0 00 00 40 00 Song # 2 ° 4—1
00 00 00 40 00 Song # 3% 4-1

M Style card data area

Offset Size Description
address

00 00 00 40 00 Bank # 1*4--1
00 00 00 40 00 Bank # 2°*4-1
00 00 00 40 00 Bank # 3* 4—1
00 00 00 40 00 Bank # 441
Notes

* 41 User programs and composer data must be sent/received in NIBBLES:
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BIT 7 :
BIT 6 :
BIT5:
BIT 4 :
BIT3 ——
8IT 2 : data
BIT 1.
BITO ——

[=R~Ro L)

LSB NIBBLE must be sent/received first. Data are packed in 256 bytes {1 byte con-
tains only 1 nibble) data pack.

M User program structure

Offset  Description

address
00 00H Upper Volume on/off (bit 7}, volume (bit 60} {0100}
00 01H Lower Volume on/off thit 7), volume (bit 6—0) {6—-100)
00 02H Acct Volume on/off (bit 7), volume {bit6—0) (0—100)
00 03H ManBass Volume on/off (bit 7), volume (bit 60} {0—100)
00 04H Acc Drums  Volume on/off {bit7), volume {bit 60} {0— 100}
00 O5H Sound Effect Volume on/off (bit 7], volume (bit 6—0) {0— 100}
00 06H Acc2 Vaolume on/off (bit 7), volume (bit 60} (0-100)
00 07H Acc3 Volume on/off (bit 7), volume (bit 6—0} 10— 100)
00 08H Acc Bass Volume on/off (bit 7}, volume {bit 6—0) {0—100)
00 03H Upper Voice  Bank (bit 6,5,4,3) Number (bit 2,1,0)
00 0A Lower Voice  Bank {bit 6,5,4,3}, Number {bit 2,1,0}
00 0BH ManBass Voice  Bank (bit 6,5,4,3], Number (bit 2,1,0)
00 OCH Style Bank {bit 5,4,3), Number {bit 2,1,0)

{bank 0--3 =internal styles; bank 4 = card styles
bank 6 = EASY 8 styles)

00 ODH Sound Effect 1 (76—112)
00 OEH Sound Effect2  (76—112)
00 OFH Sound Effect 3  (76—112)
00 10H Sound Effect4 (76112
00 1AH Rx Velocity on/off (bit 7), velocity value (bit 60}
00 1BH Tempo inB.P.M. {20—250)
00 1ICH MIDI lower limit Upper (12—120)
00 IDH upper limit Upper (12—-120)
00 1EH shift Upper {86, + 96}
00 1FH lawer limit Lower {12--120)
00 20H upper limit Lower (12—-120)
00 21H shift Lower {—96, +96)
00 2eH lower limit Manual Bass {12—-1201
00 2FH upper limit Manual Bass {12120}
00 30H shift Manual Bass {—86, +96)
00 31H lower limit Drums 12—-120)
00 32H upper limit Drums (12120}
00 33H shift Drums {~96, +96)
00 34H lower limit Effect {12—-1200
00 35H upper imit Effect (12—~120}
00 36H shift Effect {—96, +96)
00 37H lower limit RXonly {12-120)
00 38H upper limit RXonly {12120}
00 39H shift RXonty {~96, +96)
00 3AH lower limit Note to Arranger {12—-120)
00 3BH upper limit Note to Arranger (12— 1200
00 3EH Foot Switch (bit 64},
00 3FH Midi onloft (bit 7), channel Upper (bit 30}
00 40H Midi on/off {bit 7}, channe! Lower (bit 3—0)
00 41H Midi on/off (bit 7}, channel Acc? (bit 3--0)
00 42H Midi on/off (bit 7), channel Acc2 (bit 3-0)
00 43H Midi on/off {bit 7}, channel Acc3 {bit 3~0)
00 44H Midi on/off (bit 7}, channe! Acc Bass (bit 3--0)
00 45H Midi on/off (bit 7}, channel Man Bass (bit 3—0)
00 46H Midi on/off (bit 7}, channel Drums {bit 3—0)
00 47H Midi on/off (bit 7}, channel Sound Effect (bit 3—-0)
00 48H Midi on/off {bit 7}, channel RX Only (bit 30}
00 48H Midi on/off (bit 7}, channel Note to Arr {bit 3—0)
00 4AH Midi on/off (bit 7), channel Style Prg. Ch. (bit 3—0)



4BH Transposer

{bit 73}
Pitch Bend Range (bit 20}

{—11, + 11 two complement)

00 4CH  accompaniment bass Volume on/off (bit7},
manual bass Volurne on/off {bit 8},
style/tone prog. ch.: Rx/Tx/On/Oft {bit 5},
midi Soft Thru on/off tbit3),
accompaniment 3 Valurme on/off {bit 2},
accompaniment 2 Volurme on/off {bit 1),
accompaniment 1 Volume on/off {bit0)
00 4DH  midi Rx/Tx Real Time on/off | {bit7),
midi Rx/ Tx volume Control Change (07) on/off {bit 6},
Reverb. Type (bi15,4,3)
00 4EH  sound effect drums Sync on/off {bit 7}
{1 =96th or 0= fixed clock}
arranger Chord intelligence on/ oft {bit 0}
00 4FH  Sync Start {bit7),
Sync Stop {bit6),
Reverb ON/OFF {bit 5),
arranger Hold {bit4),
advanced Arranger tbit 3),
Variation {bit2),
Melody intelligence on/off {bit 1),
Transposer on/oft {bit 0}

DUMP REQUEST EXAMPLES

START SYS.EXC. - ROLAND-UNIT # - MODEL # - RQ1 - aa3 - aa2 - aal -

553 - 552 ss1 - CHECKSUM-END SYS

F0-41-10-33-11-00-61-7F-00-00-50-50-F7

F0-41-10-33-11-00-62-4F-00-00-50-7F-F7
FO-41-10-33-11-00-63-1F-00-00-50-2E-F7
F0-41-10 33-11-00-63-6F-00-00-50-5€-F7
F0-41-10 33 -11-00-64-3F-00-00-50-0D-F7
F0-41-10 33-11-00-65-0F-00-00-50-3C-F7
F0-41-10 33.11-00-65-5F-00-00-50-6C-F7
FO-41-10 33-11-00-66-2F-00-00-50-1B-F7
F0-41-10 33-11-00-66-7F-00-00-50-48-F7
£0-41-10 33 -11-00-67-4F-00-00-650-7A-F7
F0-41-10 33 .11-00-68-1F-00-00-50-29-F7

F0-41-10 33 -11-00-68-6F-00-00-50-53-F7

F0-41-10-33-11-00-68-3F-00-00-50-08-F7

F0-41-10-33-11-00-6A-0F-00-00-50-37-F7
£0-41-10-33-11-00-6A-5F-00-00-50-67-F7
F0-41-10-33-11-00-68-2F-00-00-50- 16-F7
F0-41-10-33-11-00-68-7F-00-00-650-46-F7
F0-41-10-33-11-00-6C-4F-00-00-60-75-F7
£0-41-10-33-11-00-6D- 1F-00-00-50-24-F7
F0-41-10-33-11-00-6D-6F-00-00-50-54-F7
£0-41-10-33.11-00-6€-3F-00-00-50-03-F7
£0-41-10-33-11-00-6F-0F-00-00-50-32-F7
£0-41-10 33-11-00-6F-5F-00-00-50-62-F7
F0-41-10-33.11-00-70-2F-00-00-50-11-F7

F0-41-10-33.11-00-70-7F-00-00-50-41-F7

F0-41-10-33.11-00-71-4F-00-00-50-70-F7

FO-41-10-33-11-00-72-1F-00-00-50- 1F-F7
F0-41-10-33-11-00-72-6F-00-00-50-4F-F7
F0-41-10-33-11-00-73-3F-00-00-50- 7€-F7

F0-41-10-33-11-00-74-0F-00-00-50-2D-F7
F0-41-10-33-11-00-74-5F-00-00-50-5D-F7
F0-41-10 33-11-00-75-2F-00-00-60-0C-F7
FO-41-10-33-11-00-75-7F-00-00-50-3C-F7
FO-41-10 33-11-00-76-4F-00-00-50-68-F7
FO-41-10-33-11-00-77-1F-00-00-50- 1A-F7
FO-41-10-33-11-00-77-6F-00-00-50-4A-F7
£0-41-10-33.11-00-78-3F-00-00-50-79-F7

FO-41-10-33-11-00-79-0F-00-00-50-28-F7

F0-41-10-33-11-00-73-5F-00-00-60-58-F7

F0-41-10-33-11-00-7A-2F-00-00-50-07-F7
F0-41-10-33-11-00-7A-7F-00-00-50-37-F7
FO-41-10-33-11-00-7B-4F-00-00-50-66-F7
F0-41.10-33-11-00-7C- 1F-00-00-50-15-F7
F0-41-10-33-11-00-7C-6F-00-00-60-45-F7
FO-41-10-33-11-00-7D-3F-00-00-50-74-F7
F0-41-10-33-11-00-7€-0F-00-00-50-23-F7
F0-41-10-33-11-00-7E-5F-00-00-50-53-F7
FO-41-10-33-11-00-7F-2F-00-00-60-02-F7

USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM
USER PROGRAM

BHREERRRREERER AR R AR BB RERAB R AR R R B R BB R R R R

FAZRLBRAFULRRER
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String request for all user program
F0-41-10-33-11-00-61-7F-00-30-00-70-F7

String request for song # 1
F0-31-10-33-11-01-40-00-00-40-00-7F-F7

String request for song # 2
F0-41-10-33-11-62-40-00-00-40-00-TE-F7

String request for song # 3
F0-41-10-33-11-03-40-08-00-40-00-7D-F7

String request for style Card (Bank # 1)
F0-41-10-33-11-04-40-00-00-40-00-7C-F7

String request for style Card (Bank # 2}
F0-41-10-33-11-05-40-00-00-40-00-78-F7

String request for style Card (Bank #3)
F0-41-10-33-11-06-40-00-00-40-00-7A-F7

String request for style Card (Bank #4)
FO-41-10-33-11-07-40-00-00-40-00-79-F7

USER ALL

SONG #1

SONG # 2

SONG #3

STYLE CARD BANK # 1

STYLE CARD BANK 22

STYLE CARD BANK # 3

STYLE CARD BANK # 4



MOQODEL: ROLAND E-30

MIDI IMPLEMENTATION CHART

FUNCTION TRANSMITTED RECOGNIZED REMARKS
Basic Default 2—3—-4-5-6-7-8 1—2—3—4—9-—10 1=NOTE TO ARR.  8=ACC. BASS
10-11—12 11—12 2=MAN. BASS 9=RX ONLY
3=LOWER 10=STYLE
4 =UPPER P.CHANGE
5=ACCOMP.1 10=DRUMS
Channel Changed 1—16, OFF 1—16, OFF S ACOOMPL o ouNDEFT
Defauit MODE 3 MODE 3
Mode Message X X
Altered seckokofokokoskoskokoskokokok X
Note 0-120 0—127
Number True voice sheskeoskoskokok skosk sk ok sk sk sk 12--120
Velocity Note ON @] Ok
Note OFF X X
After Key's X X
Touch Ch's x X
Pitch Bender o @]
1 & 0 MODULATION
7 Oo% O % PART VOLUME
10 % o PAN POT
Control 11 X (0] EXPRESSION
12—83 X X
Change 64 O % o) HOLD 1
65—121 X X
Program 0-127 0—127 STYLE PATTERN  0—84,96—111
Change True # deskskokoskokokeskokosk ok ok 0—127 USER PROGRAMS 048
System Exclusive O o
System : Song Pos. X X
: Song Sel X X
Common :Tune X X
System : Clock O % O %
Real Time  :Commands O* O*x
Aux : Local ON/OFF O X
: All Notes OFF O (123—127)
Messages : Active Sense O O
: Reset X X
Notes *¥ can be set O or X MANUALLY
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O : Yes
Mode 3 : OMNI OFF POLY Mode 4 : OMN! OFF, MONO X . No
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ROLAND WORLD
DISTRIBUTORS

When you need repair service, call
your local Roland Service Station or
the authorized Roland distributor in

your country as shown below.

U s A

Roland Corp US

7200 Dominion Circle

Los Angeles, CA. 90040 - 3647
U. S A,

& (213) 685-5141

CANADA

Roland Canada Music Ltd.
(Head Office)

13880 Maytfield Place
Richmond B. C., VGV 2E4
CANADA

o (804) 270-6626

Roland Canada Music Ltd.
3469 rue Ashby,

St Laurent,

Quebec H4R 2C1
CANADA

& (514) 335-2009

Roland Canada Music Ltd.

Unit B-12, 1515 Matheson Blvd

Mississauga, Ontario L4W 2P5
CANADA
& (416) 625-4880

AUSTRALIA

Roland Corporation
(Australia) Pty. Ltd.
(Head Office)

38 Campbell Avenue

Dee Why West. NSW 2099
AUSTRALIA

= (02) 982-8266

Roland Corporation
(Australia) Pty. Ltd.
(Melbourne Office)

50 Garden Street

South Yarra, Victoria 3141
AUSTRALIA

& (03) 241-1254

NEW ZEALAND

Roland Corporation (NZ) Ltd.

97 Mt. Eden Road, Mt, Eden,
Auckland 3

NEW ZEALAND

o (09) 398-715

UNITED KINGDOM

Roland (UK) Ltd.
Amalgamated Drive

West Cross Centre, Brentford.
Middlesex TW8 SEZ,
UNITED KINGDOM

& (01) 568-4578

ROLAND-
VERTRETUNGEN

Im Stérungsfall wenden Sie sich bitte
an Ihren Roland-Fachhindler oder an
die Roland-Vertretung Ihres Landes.

WEST GERMANY

Roland Elektronische
Musikinstrumente
Handelsgesellschaft mbH.
Oststrasse 96,

2000 Norderstedt

WEST GERMANY
©@040,752 60 09 25

BELGIUM_“HOLLAND -
LUXEMBOURG

Roland Benelux N. V.
Houtstraat 1

B-2431 Qevel- Westerlo
BELGIUM

2014-58 45 39

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6, 1937.
DK - 1023 Copenhagen K.
DENMARK

& (01) 95 31 11

SWEDEN

Roland Scandinavia A.“S
Swedish Sales Office
DanvikCenter 28A. 2tr.
$-131 30 Nacka,
SWEDEN

&®08-702 00 20

NORWAY

Roland Scandinavia A/'S
(Division Norway)
Lilleakerveien 2

N - 0283 Oslo 2

NORWAY

= (02) 730074

FINLAND

OY Musiikki Fazer Musik AB
Takomotie 3

00380 Helsinki 38,

FINLAND

a05 56551

ITALY

Roland Italy S.p.A
Via delle Industrie, 8
20020 Arese (MI)
ITALY

2 02 - 93581311

DISTRIBUTEURS ROLAND
DANS LE MONDE

Quand vous avez besoin d’effectuer
quelque réparation que ce soit,
adressez-vous au Service Aprés-Vente
ROLAND le plus proche ou bien au dis-
tributeur autorisé ROLAND dans vo-
tre pays (voir liste ci-aprés).

SWITZERLAND

Roland CK (Switzerland) AG
Hauptstrasse 21

4456 Tenniken/Switzerland
@ 061 - 98 60 55

Service: Musitronic AG,
Gerberstrasse 8

4410 Liestal/Switzerland
‘R 061 - 921 68 82

FRANCE

Musikengro

102, Avenue Jean - Jaures
69367 Lyon Cedex 07
FRANCE

= (7) 858-54 60

Musikengro

(Paris Office)

Centre Region Parisienne
41 rue Charles- Fourier,
94400 Vitry s/ Seine
FRANCE

& (1) 4680 86 62

SPAIN

Vietronic S. A.
Bolivia 239
08020 Barcelona
SPAIN
B'34-307 47 12

AUSTRIA

E. Dematte & Co.

Neu - Rum Siemens - Strasse 4
A-6021 Innsbruck Box 591
AUSTRIA

=43 (05222) 63 4510

GREECE

A. Andreadis/V. Dimitriadis & Co. Ltd.
2 Fidiou Str., 106 78

Athens

GREECE

@ 3620130

PORTUGAL

Casa Caius Instrumentos Musicais Lda.
Rua de Santa Catarina 131

Porto

PORTUGAL

@ R-384456

HUNGARY

Intermusica Ltd.
Warehouse Area ‘DEPO’
Budapest. P.O. Box 3,
2045 Torokbalimt
Budapest

HUNGARY

= 1868905



For Nordic Countries=————

Apparatus containing Lithium batteries

ADVARSEL! VARNING !
Lithiumbatteri. Eksplosionsfare. Lithiumbatteri. Explosionsrisk.
Udskiftning m& kun foretages af en sagkyndig, Fér endast bytas av behorig servicetekniker.
og som beskrevet i servicemanual, Se instruktioner i servicemanualen.
ADVARSEL! VAROITUS!
Lithiumbatteri. Fare for ekspiotion. Lithiumparisto. Réjahdysvaara.
M bare skiftes av kvalifisert tekniker som Pariston saa vaihtaa ainoastaan
beskrevet i servicemanualen. alan ammottimies.

For West Germany =

Bescheinigung des Herstellers/Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
Roland E-30 Intelligent Synthesizer Amtsbl. Vg 1046/1984
(Gerat. Typ. Bezeichnung) (Amlsblanverfugung)

funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerétes angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung
der Serie aut Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.

Roland Corporation Osaka/Japan

............................................................

Name des Herstellers/Importeurs
J

For the USA ——
RADIO AND TELEVISION INTERFERENCE

WARNING —  This equipment has been verified 1o comply with the limits for a Class B computing device, pursuant to Subpart J, of Pant 15, of FCC ruies. Operation with
non-certified or non-verified equipment is likely 10 result in interference to radio and TV reception.

The equipment described in this manuat generales and uses radio lvequency energy. It it is not installed and used properly, that is, in strict accordance with our instructions,

it may cause interference with radio and This equip has been tested and found to comply with the limits for a Class 8 computing device i in accordance
with the specifications in Subpart J, of Part 15, of FCC Rules. These nules are igned to provide ion against such a i in a rasi n.
However, there is no guarantee thal the interference wilt not occur in a pasticular ir ion. if this equip: 't does cause e o radno or televisi ption, which
can be determined by furning the equipment on and off, the user is encouraged 10 try to correct the i by the i

« Disconnect other devices and their inputioutput cables one at a time. i the interference stops, i is caused by either the other device or ns HO cable.
These devices usually require Roland designated shieided 1O cables. For Roland devices, you can obtain the proper shieided cable from your dealer. For non Roland
devices, contact the mamnacturer or dealer for assistance.
if your i does cause i 1o radio or television reception, you can try to correct the inferference by using one of more of the following measures.
Turn the TV or radio antenna unti the interference stops.
Move the equipment 1o one side or the other of the TV or radio
Move the equipment farther away from the TV or radio.
Plug the equipment into an oullet that is on a different circuit than the TV or radio. (That is. make certain the equipment and the radio or television set are on circuits con-
trofled by diflerent circuit breakers or fuses.)
Consider installing a rooftop television antenna with coaxial cable lead-in between the antenna and TV, If necessary, you shoukd consult your dealer or an experienced
radiofielevision technician for additional suggestions. You may find helpful the following booklet prepared by the Federat Commurications Commission:

“How 1o Identity and Resolve Radio ~ TV interterence Problems™
This booklet is available from the U.S. Government Printing Office, Washington, D.C., 20402, Stock No. 004-000-00345-4.
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For Canada ===

CLASS B . NOTICE

This digital apparatus does not exceed the Class B limits for radio noise emissions set out in the Radio Interference
Regulations of the Canadian Department of Communications.

CLASSE B AVIS

Cet appareil numérique ne dépasse pas les limites de la classe B au niveau des émissions de bruits radioélectriques fixés
dans le Réglement des signaux parasites par le ministére canadien des Communications.
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