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Thank you for purchasing the KAWAI Model
§X-210.

The SX-210 is an 8 voice polyphonic synthesizer
controlled by a state of the art high speed microcom-
puter,

In order to obtain optimum performance from your
investment, we recommend that you follow the de-
tailed instructions given in this manual.

ORGANIZATION OF THE MANUAL

® This manual is organized to help you understand and play
your new KAWAE SX-210 synthesizer as quickly as possible.

® With the keyboard in your hands, you would wish to play it
before anything else.

@ First, the method of connections is described, followed by gen-
eral explanations of various switch functions.

® From these explanations you can explore the basic function of
each synthesizer “block” or area.

@ Then, you are to confirm the function of each block on the ba-
sis of fundamental setting.

@ Lastly, the function of each section is explained in detail, with
sound samples represented in tables.

® A synthesizer is an instrument which can express your feeling
with actual sound. Please fully familiarize yourself with the
feature, pecformance and operation of each section so that you
can fully challenge your musical creativity.

Nous vous remeigions d’avoir achelté le synthétiseur
polyphonique KAWAI $X-210,

Le 5X-210 est un synthétiseur polyphonique pro-
grammable a 8 voix équipé de commandes numéri-
ques a formulation ultra-rapide par micro-
ordinateur, co

Pour se familiariser avec cet instrument et en obten-
ir les meilleures performances, priére de lire atten-
tivement ce mode d’emploi.

ORGANISATION DU MANUEL

® Ce manuel est organisé de maniére 3 vous aider & comprendre
et jouer de votre nouveau synthétisesur KAWAI §X-210, aussi
vile que possible.

® Dés que le clavier est a portée des mains, la premiére chose
que I'on désire faire est évidemment de jouer.

¢ Ce manuet débute par les méthodes de branchements et en-
chaine sur les explications pénérales des diverses fonctions des
touches et des interrupteurs.

® Avec ces explications, vous pouvez explorer les fonctions de
base, de votre synthétiseur par planche “block™ ou section.

® Il conviendra ensuite de confirmer la fonction de chaque bloc
sur la base des réglages fondamentaux.

® Plus tard, la fonction de chaque section sera présentée en dé-
tail avec tableaux des échantillonnages sonores a I'appui.

® Le synthétiseur est un instrument prét & exprimer toute la sen-
sibilité du musicien avec les sons les plus inédits. tl convien-
dra de se familiariser avec ses caractéristiques, ses perfor.
mances el le fonctionnement de chaque section de maniére a
défier “Challenge™ volre créalivilé musicale.

Wir danken Thnen, daB Sie sich fiir den polyphonen
Synthesizer SX-210 von KAWAI enischieden ha-
ben.

Der $X-210 ist ein achtstimmiger, programmierbar-
er, polyphoner Synthesizer der dank eines Ultra-
Hochgeschwindigkeits-Mikrocomputers mit numer-
ischer Steuerung eine Vielzahl von Funktionen bie-
tel. Damit lhnen das Geriit stets im besten
Zustand und mit seiner vollen Leistungsbandbreite
zur Verfiigung steht, bitten wir Sie, die folgende Be-
dienungsanleitung sorgfiltig durchzulesen.

AUFBAU DIESER ANLEITUNG

@ Diese Anleitung ist so aulgebaut, daB Sie lhren neuen KAWAIL
8$X-210 Synthesizer so schnell wie moglich verstehen und be-
dienen lernen konnen.

@ Jeizt, wo Sie das Instrument in Hinden haben, wiinschen Sie
sich natiirlich nichts mehr, als damit 2u spielen.

® Zuerst wird das AnschluBverfahren beschrieben, Anschlie-
Bend erfolgt eine allgemeine Erlduterung der verschiedenen
Schalterfunktionen.

@ Mil Hilfe der Erldiuterungen kénnen Sie die Grundfunktionen
jedes Synthesizer-Blocks selbst entdecken.

@ Danach kénnen Sie die Funktion jeder Baugruppe auf der Ba-
sis von Grundeinstellungen nachvollziehen.

& Zum SchluB wird die Funktion jedes einzelnen Abschnius
eingehend beschrieben. Anhand von Tabelien zeigen wir th-
nen eine Sammiung von Klangbeispielen,

@ Ein Synthesizer ist ein Enstrument, mit dem Sie Ihre Gefithle
ganz in wirklichen Klang umsetzen kdnnen. Machen Sie sich
zuniichst volistindig mit der technischen Ausstattung, der
Funktion und der Betiitipung jedes einzelnen Abschnitts ver-
traut, damit Ste lhre musikalischen Kreativitdt voll Ausdruck
verleihen kénnen.
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SPECIAL FEATURES

1. 8 CHANNEL (NOTE) POLYPHONIC

8 channels of DCO, VCF, VCA, VCF-EG, VCA-EG

Digitatly Controtled Oscitlator (DXCO) for rock-solid stability.
SUB OSC, and NOISE, can be used to augment selected pitch
levels.

. SOUND CREATION

® 22 ON/OFF parameter swilches coupled with 24 variable par-

ameters provide an endless variety of sounds.

All variable parameters are controlled by a 100 (0 - 99} step
increment contro! with instant readout via a 7 segment, 2 digit
LED display.

VCF and VCA feature independent EG circuits.

3 types of LFO reversable waveforms are available with § se-
lectable modes of DCO, VCF, and VCA Modulaticn.

Chord memory allows you to create custom block chords, ac-
cepting up to 7 notes (mono) or one added note (poly 4).

A total of 32 blocks of program data can be stored in the 4
bank 8 patch memory.

A 6 character alphanumeric name may be assigned to each
memory location via the keyboard. The name you assign each
block of data memory is displayed on the voice tdentifier rea-
dout.

Using the memory change function, any patch memory may
be exchanged with any other in the same bank, or exchanged
between banks.

Memory is battery backed to prevent data toss for up to 3
months of non-aoperation.

CARACTERISTIQUES SPECIALES

I. SYNTHETISEUR POLYPHONIQUE PROGRAMMA-

BLE A 8 VOIX

8 DCOs. 8 VCFs, 8 VCAs, 8 VCF-EGs, 8 VCA-EGs.
L'osciltateur a commande numérigue (DCO) permet d'otenir
une grande stabilité du diapason.

Les fonctions SUB OSC et NOISE peuvent étre sollicitées
COMMIE SOUCES SONOTES.

. PRODUCTION DES SONS

22 interrupteurs de parameétre ON/OFF ¢t 24 interrupteurs de
paramétre variable procurent une plage de reproduction son-
ore trés élendue.

Le réglage d'intensilé 00-99 procure un contrdle de précision
du paramétre variable sur 100 étapes avec affichage numéri-
que de la valeur a 'appui.

Le généraleur d’enveloppe (EG) est équipé de deux circuils sé-
parés destinés au filtre contrdlé par tension (VCF) et A I'ampli-
ficateur contrdlé par tension {VCA).

L'oscillateur de basses fréquences (LFO) offre trois types de
forme ondulaire { .~ , ~ et su) dont l'inversion est possible.
On peut aussi moduler DCO, VCF et VCA au moyen de ces 6
modes.

La fonction de mémoire des cheeurs permet de combiner a vo-
lonté les intervalles de musique et reproduire toute une plage
de tonalilés pouvant &ire librement réglées des plus légéres aux
plus lourdes. Pour éviter que la combinaison de plusieurs sons
provoque un effet de monotonie, les tons sont légérement dé-
callés de maniére a procurer un eflet céleste,

4 banques x 8 appiications permettent de stocker en mémoire
un total de 32 données de tonalilé.

La mise en @uvre de la fonction corrective permettant d'altér-
er une parlie des données de tonalité mémorisées et celle de la
fonction d'échange permettant d'aliérer leurs adresses respec-
tives facilite la reproduction du son a niveau uniformément
éleveé ainsi que I'arrmngement des données de tonalité.

Il est possible de stocker les données de tonalité dans la mé-
moire; dautre part, une désignation 4 6 caractéres formulée
parmi les 51 numéraux, leltres e symboles disponibles peut
étre assignée a chacune des données de tonalité. Dés que la
tonalité souhaitée est appelée, elle est instanlanément identj-
fice.

BESONDERE TECHNISCHE
MERKMALE

. ACHTSTIMMIGER, PROGRAMMIERBARER, PO-

LYPHONER SYNTHESIZER

8 DCOs, B VCFs, 8 VCAs, 8 VCF-EGs, 8 VCA-EGs,

Digital gesteuente Schwingkreise (DCQO) gewihrleisten eine
konstante Torhéhe. )

Oktavenverschicbung (SUB OSC) und Zischeinheit {NOISE)
kénnen ebenfalls jeweils als Klangguelle verwendet werden.

. KLANGERZEUGUNG

® Damit Sie in der Lage sind, vielfarbige Klangbilder zu erzeu-

gen, stehen [hnen 22 AN/AUS-Parameterschalter und 24
Schalter fiir variable Parameter zur Bestimmung der klangge-
staltenden Parameter zur Verfiigung.

Mit dem Feinabstimmregler 00-99 konnen die variablen Para-
meter in 100 Schritten sehr genau eingestellt werden. Dabei
wird der eingestellte Wert numerisch dargestellt.

Weiterhin sind zwei getrennte Hiillkurvengenerator-Schalt-
kreise vorhanden: sowohl fiir VCF als auch fiir VCA.

Der Niederfrequenzschwingkreis (EFQ) besitzt drei Schwin-
gungstypen { .~ , ~, und ) Ebenso sind die Umkehrungen
dieser Schwingungen méglich. Sie kdnnen in diesen 6 Betrieb-
sarten DCO, YCF und VCA modulieren,

Mit Hiife der Akkord-Speicherfuntion kénnen musikalische
Intervalle dombiniert werden, Sie kénnen diese frei einstellen
und eine breite Patette heller bis massiver Tone erzeugen. Die
Kombination verschiedener Klangfarben fiihrt zu einer gewis-
sen Monotonie. Um diese zu vermeiden, werden die Tonhi-
hen ganz letcht gedndert, und auf diese Weise ein Celeste-
Effekt erzielt.

4 Reihen (Bank) x 8 Korrekturroutinen ¢(Patch) ergeben insge-
sami 32 Tondalen, die im Speicher gespeichent werden kén-
nen.

Selbst eine noch hohere Ebene von Klangerzeugung und An-
ordnung von Tondaten kdnnen Sie leicht erreichen, indem Sie
die Korrekturfunktion betitigen, die einen Teil der gespeicher-
ten Tondaten findert, oder die Austauschfunktion benutzen,
um deren Adressen zu dndern.

Beim Abspeichern der Tondaten im Speicher wird diesen eine
aus 6 Zeichen bestchende Bezeichnung zugeordnet. Hierzuste-
hen 51 verschiedene Typen von Zahlen. Buchstaben und
Symbolen zur Verfiigung, die den einzelnen Tondaten zu-
geordnet werden kdnnen. Diese Bezeichung dient dazu, die
Kiiinge abzurfen und zu markieren.



The memory protection switch prevents accidental alleration
of data.

A tape cassette interface is provided to save memory data.
Afier saving dala you can test the save with the VERIFY func-
lion, Data for any combination of memory banks will load in
approximatly 20 seconds.

In the SAVE/LOAD/VERIFY modes, the corresponding LED
will flash and the appropriate instruction and stalus messages
will be displayed on the 6 digit Voice Identilier readout.

Ill. EFFECTS

Porlamento or Glissando is always available.

Ensembie adds a new dimension to any setting. Especially
useful when creating string sounds.

Pitch bend is available using the bend controller. Range of the
controller is adjustable.

LFO can be disabled and re-started without affecting settings.
Repetitive triggering of the LFQ is available for mandoelin and
banjo elfects.

A green LED in each on/off parameter switch and a red LED
in each variable parameler switch provide instant status.

Level of each variable parameter switch is indicated on a 7 seg-
ment 2 digit LED display.

The setting of each variable parameter can be checked and/or
altered simply by activating the corresponding switch, and ad-
justing the increment knob.

L4

Une batteric de secours ¢st incarporée a Finstrument pour
cviler l'effacement des données de tonalilé mémorisées a la
mise en position d'arrét de 'interrupteur d'alimentation.
L'interface pour bande permet la création d'un nombre illi-
mité de données de tomalité au moyen d'un magnétophone a
cusselle, etc.

La durée requise au transfert des 32 données de tonalilé sur
une cassette cst inleéricure i 20 secondes (guide compris).
L'isterrupteur de protections de mémoire permet déviler les
pertes accidentelles des donndes de tonalité sur une erreur de
manipulation.

Lors des procédures de transfert sur  bande/stockage/
vérification, fa LED située sur la louche a actionner
s'allumera. Au fur el i mesure des procédures, 'aflichage
BANK-RECORD-STOP se déclenchera en mode de transfert
el I"afTichage BANK-PLAY-STOP-OK ou ERROR se déclen-
chera en mode de stockage ou de vérilication.

lil. EFFETS

Portamento et glissando peuvent étre librement sollicités,

Le son peut étre diffusé par la mise en ceuvre de I'En-
semble,

L'élévation el la diminution du ton peuvent étre com-
mandées au moyen du contréleur manuel,

La modulation de I'oscillateur de basses fréquences (LFO) peut
&tre lancée et interrompue par la mise en ceuvre des fonctions
marche/arrél respectivement,

Il est possible d'obtenir un effet mandoline par dé-
clenchement de l'osittateur de basses fréquences (LFO).

Une diode électroluminescente {LED) de couleur verte
sallume sur {'interrupteur. (ON/OFF) de paramétre nu-
mérique sollicité pour la reproduction sonore.

Une LED de couleur rouge s'allume sur linterrupteur
de paramétre variable sollicité pour la reproduction sonore.
La valeur oblenue seraindicuée sur I"affichage numérique.

La valeur du paramétre réglé peut étre contrdlée i jout
moment par poussée de Pinterrepleur correspondani et
peut étre modifiée au méme moment.

Selbst wenn der Netzschalter awspeschallet wird, verhindert
cine im Geriit ecingebaute Speicherschutzbatterie, daB lhre
wertlvollen gespeicherten Tondaten gelischt werden.

Durch die TonbandanschluBeinheit (Tape Interface) sind Sie
in der Lage. mil Hille eines Tonbandgerites usw. eine unbe-
grenzte Anzahl von Tondaten zu einer ,.Bibliothek™ zusam-
menzustelien,

Die zur Uberiragung der 32 Tondated  einschlieBlich des Pi-
lotions auf Band erforderliche Zeit liegt unter 20 Sekunden.
Um zu verhindern, dall Tondaten aufgrund eines Bedienungs-
fehlers verlorengehen, ist ein Speicherschutzschalter einge-
baut.

Wiihrend des Bandbetriebs in den Beiriebsarten Sicherns
Laden/Priifen (Save/Load/Verify) blinkt auf dem Schalter, den
Sie betétigen miissen, eine Leuchtdiode auf. In der Betricbsart
WSichern® erscheinen die Anzeigen BANK-RECORD-STOP
und in den Betdebsarten , Laden™ und | Priifen* die Anzeigen
BANK-PLAY-STOP-OK.

IH. EFFEKTE

Die Pertamento- und Glissando-Funktionen kénnesn nach Be-
lieben an- oder ausgestellt werden.

Mit der Ensemble-Funktion kann die Klangbreite ausgeweitet
werden.

Tonbeugungen nach oben und uwnten kdnnen Sie mit
dem Hand-regler vornehmen.

Die Niederfrequenz-Schwingkreismodulation (LFO) kann
nach Belieben durch die Disable-Funktion gestoppt und durch
die Startfunktion wieder in Gang gesetzt werden,

Mit der LFO-Steuerstufe kinnen Sie einen Mandolin-
eneffekt erzielen.

Aufdem numerischen Parameter-{AN/AUS)-Schalter leuchtet
eine prilne Leuchtdiode (LED) auf. wenn er aufl Klangerzeu-
gung eingestellt ist.

Im oberen Teil des Schalters fiir die variablen Para-
meter leuchtet eine rote Fliissigkristallanzeige (LED) auf, wenn
sie auf Klangerzeugung eingestellt ist. Der eingestellte Wert
wird numerisch angezeigt.

Den eingestelite Wert der variablen parameter kdnnen
Sie jederzeit priifen, indem Sie den entsprechenden Schalter
driicken. Gleichzeitig kann der Wert auch gefindert werden.
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CONNECTING PROCEDURES

I. Connecting Headphones
® Plug headphones into the jack marked HEADPHONE in the
SIGNAL OUT section located on the rear of the SX-210. Al-
lowing private practice without disturbing others. If there is a
power amplifier(s) connected, disconnect cables,
H. Connecting to PA
® Connect the RIGHT & LEFT outputs via the shielded audio
cables provided with your $X-210 to the high impedance in-
puts of the ampliliers. The output level of the $X-210 can be
matched to the input of the amplifier by adjusting the three po-
sition swilch marked +4 dBm/- 10 dBm/- 20 dBm,
IN. Connecting the $X-210 to 2 Mixer
'@ Connect the RIGHT and LEFT signals out 10 the line in of the
mixer.
® You may also connect a tape deck (o the mixer; so that you
. may tape your performance or make multiple rec.ordmgs
IV. Connecting to an Audio-Amplifier
® Connect the signal-out RIGHT and LEFT 1o the aux inputs of
the amplifier. Set the atienuator seleclor 1o -10 dBm.

PROCEDURES DE RACCORDEMENT

i. Raccordement du casque d'écoute

® Enficher le cordon du casque d'écoute dans la prise PHONE,

® On pourra contréler le son sur scéne ou procéder simplement a
I'écoute sans déranger les aulres.

Il. Raccordement d'une enceinte P.A.

Raccorder I'enceinte P.A. avec I'amplificateur principal incor-

poré aux prises de sortie de signal L.R.

® Ajuster la puissance de sortie sur +4 dBm/-10 dBm/-20 dBm
en fonction de ta puissance d’entrée de I'enceinte P.A. utilisée.

Ill. Raccordement d’'un mélangeur

® Raccorder le mélangeur aux sorties de signal LR,

® Raccorder I'enceinte acoustique el le magnélophone a casselte
au méfangeur pour procéder a I'enregistrement d'une perfor-
mance ou apprécier une orchestration en solo par des enre-
gistrements multiples.

V. Raccordement sur un amplificateur audio

@ Connecter les prises de sortie de signal L.R. 4 la borne AUX de
I'amplilicateur.

® Le réglage sur —10 dBm est idéal comme niveau de puissance
de sortie.

ANSCHLUSSE

I. Kopfhéreranschiul®

@ SchlicBen Sie die Kopfhorer an die Kophirerbuchse
(PHONE) an,

® Sie kénnen damit auf der Biihne das Kiangbild iiberwachen
oder Musik genieBen, ohne andere zu stéren.

iI. Anschiul an einen Lautsprecher mit Leistungsver-
stirker

#® SchlieBen Sie den lautsprecher mit engebautem Leistungsver-
stiirker an die linke und rechie Ausgangsbuchse (signalout
L.R.}an.

® Zur Anpassung an den Leistungseingangspegel des Lauts-
prechers mit Leistungsverstiirker, den Sie verwenden wollen,
veriindern Sie den Leistungsausgangspegel aul +4 dBm/ 10
dBm/-20 dBm.

1. Anschiu® an ein Mischpult

® SchlieBen Sie die linke und rechle Ausgangsbuchse an ein
Mischpuii an,

® SchiieBen Sie Lautsprecher und Tonbandgerit an das Misch-
pult an, Sie sind dadurch in der Lage, Darbictungen aufzuneh-
men oder durch Mehrfachaufnuhmen ein 1-Mann-Or-chester
zu bilden.

V. AnschiuB an den Verstarker einer Audio-Anlage

@ Schiiellen Sic die linke und rechte Ausgangsbuchse an die
Buchse mit der Bezeichnung AUX des Verstirkers an.

® Der hierzu geeighele Leist ungsausgangspegel ist 10 dBm.



CAUTION

To prevent speaker damage always turn the volume down be-
fore turning power on or when connecting cables.

If your SX-210 fails to operate properly. turn off the power
switch, wait a few seconds, Lhen turn it back on, This will reset
the system.

The back-up battery will gradually discharge over time of non-
use. To prevent memory loss, charge at least 10 hours every
three months.

Avoid exposing your SX-210 to physical shock. direct sun-
light, extreme temperatures, high humidity. and dust.

In case of a problem, return the unit to your nearest authorized
Kawai deater for repair.

To clean your $X-210 use only a soft, lintless cloth. Never use
chemical solutions for cleaning case, controls or keys.

PRECAUTIONS

Avant le branchement ou le débranchement J’un cordon de
raccardement, s"assurer de couper lalimentation ou d’amener
te réglage de volume sur 07",

Si le synthétiseur est mis sous/hors-lension & plusieurs re-
prises, i peut ne pas lonctionner normalement. Dans ce cas, il
conviendra aprés sa mise horstension d'altendre guelques se-
condes avani de rélablir alimentation.

Une batterie de secours est incorporée a Pappareil pour éviter
effacement des données de tonalités mémorisées 4 la mise
hors-tension de I'appareil. Si le synthéliseur n'est pas utilisé
pendant une.période prolongée, la batterie se déchargera gra-
duellement jusqu'a provoquer FPeffacement des contenus de la
mémoire. Ne pas oubtier de recharger la batterie 10 heures
tous les trois mois.

Comme ce synthétiseur renferme de nombreux mécanismes de
haute précision, éviter de lui occasionner des chocs, de I'ex-
poser au rayonnement direct du soleil et 4 des températures
élevées, dans un endroit trés humide ou poussiéreux.

En cas de panne, le fairé réparer an magasin d’achat.

Nettoyer le synthétiseur avec un chiffon sec et doux appro-
pri¢. Ne jamais utiliser de solutions telles que des aminciseurs.

VORSICHTSMASSNAHMEN

Ehe ein AnschluBkabel angeschlossen oder abgetrennt wird,
stellen Sie unbedingt entweder den Netzschalter aus oder dre-
hen Sie die Lautstiirke auf 0.

Wenn Sie mehrfach hintereinander den Netzschalter an und
ausschalten, kann es vorkommen, dall der Synthesizer nicht
normal funktioniert. Stellen Sie in diesem Fall den Strom ein-
mal ganz ab. Warlen Sie einige Sekunden und stellen dann den
Strom wieder an.

Wenn der Netzschalter ausgeschaltet ist, verhindert eine in das
Gerit eingebaute Speicherschutzbatterie, daB die gespeicher-
ten Tondaten geliischt werden. Wenn der Synthesizer lingere
Zeit nicht benutzt wird, entlidt sich die Batterie allmihlich
und die Speicherinhalie werden geldscht. Stellen Sie unbe-
dingt sicher, daB die Batterie alle 3 Monate fiir etwa 10 Stun-
den geladen wird.

Dieser Synthesizer besteht aus vielen Prizisionsteilen, Ver-
meiden Sie daher starke Erschiitterungen, direkte Sonnenbes-
trahlung, hohe Temperaturen, hohe Lufifeuchtigkeit und
Staub. Falls eine Storung aufiritt, vertrauen Sie dic Reparatur
Threm Héndler an.

Zur Reinigung des Synthesizers verwenden Sie am besten ei-
nen trockenen weichen lappen. Benuizen Sie keine Losungs-
mittel wie etwa Verdiinner.
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BEGINNING

The SX-210s many controls can be categorized according to
their function as follows:

. The digital parameter {ON/OFF) switches have green LEDs.
The LED lights when set (ON) and extinguishes when cleared.
(OFF)

. The variable parameter switches have red LEDs. These
switches are used to set the depth, speed or level of each.
Variable parameter switches may be adjusted in 100 siep
increments by the INCREMENT knob. The setting of the
INCREMENT knab is displayed on a two digit readout. - If the
knob is set for a value (for exampie 435) the activated variable
parameter will take on the vatue of 45. When the next variable
parameter switch is activated, the display will indicate the va-
lue of the new parameter. Altering the value of any parameter
will cause it to take on the value set. Continuous ediling al-
lows you to temporarily change any parameler without affect-
ing the originaf memory values.

Variable parameters may be set in any order you choose.

If you want 1o confirm the value of a certain parameter, press
the corresponding button. The display witt read the value last
sel. You may leave it as is, or adjust it to take on a different
value.

Once the data is set 1o your liking it can be saved in one of 32
memories for recall at any time.

You can preserve dala in memory on a small tape cassette re-
corder with the $X-210s buitt-in tape interface.

MISE EN (EUVRE

Le $X-210 est équipé de nombreuses touches permettant la
création des tonalités; ces touches peuvent &tre classées par
fonctions de la maniére suivante:

La premiére de ces touches est Iinterrupteur {ON/QFF) de
paramétre numérique sur fequel la LED verte s’allume i sa
mise en guvre.

Le réglage de l'interrupteur ON/OFF est annulé sur une pous-
sée supplémentaire.

Le second est le paramétre variable actionné pour le réglage
d'une valeur varianie et qui déclenche I'illumination de la
LED rouge. .

Pour régler le paramétre variable, faire tourner le réglage d'in-
tensité pour accroitre ou décroitre I'intensité aprés avoir ap-
puyé sur Pinterrupteur de paramétre devant étre sollicité.

La rotation vers la driote commande Pacroissement de la va-
leur tandis que la rotation vers la gauche commande sa dimin-
ution.

La valeur réglée sera numériquement indiquée par un chiffre
compris entre 00 e1 99.

On peut régler librement V'ordre des 24 paramétres selon ses
préférences. '

Si I'on souhaite confirmer la valeur réglée. appuyer sur l'inter-
rupteur de paramétre correspondant; la LED s'allumera et la
valeur sera numériguement alfichée sur NUMBER. On pour-
ra procéder sur le moment aux corrections éventuelles.

Quand les données de tonalité réglées au moyen du réglage
d'intensité el numériquement aflichées sont mémorisées, cetle
méme tonalité pourra étre rejouée a tout moment. Celte car-
actéristique ne pouvait auparavant étre obtenue au moyen du
réglage de tonalité des systémes 3 curseur de volume conven-
tionnel.

Outre les 32 mémoires permettant de conserver les données de
tonalité, on pourra conserver sur bande un nombre de données
de tonalité illimité au moyen d'une interface pour bande,

ZUR EINFUHRUNG

Der 8X-210 hat viele Schalter, die Ehnen die Gestaltung von
Ténen ermogtichen. Entsprechend ihrer Funktion kénnen Sie
wie folgt eingeteilt werden:

Als erstes zu erwdhnen ist der (ON/OFF) - Schalter fiir den
numerischen Parameter, auf dem eine griine Leuchtdiode au-
fleuchiet, wenn er eingeschaltet wird.

Der eingeschaltete AN/AUS — Schalter (ON/OFF) wird durch
nochmaligen Druck wieder ausgerastet,

Die zweite Schalterart, variable Parameter, schalten Sie ein,
wenn Sie variable Werte cinstelien wollen. Auf ihm leuchtet
cine rote Leuchidiode auf, wenn Sie den Schalter betiiligen.
Zur Einstellung der 24 variablen Parameter driicken Sie zun-
dchst den Parameterschaller. den Sie einstellen wollen.
AnschiieBend drehen Sie den Feineinsteltungsknopf, um den
Wert zu vergriBem oder zu verkleinern.

Wenn der Feinetnstellungsknopf nach rechts gedreht wird, ver-
groBert sich der Wert und verkleinert sich bei einer Drehung
nach links.

Der ¢ingestellte Wert wird numerisch durch die Zahlen 00 bis
99 angezeigt.

Die Reihenfolge der Parametereinstellung ist frei. Daher kon-
nen Sie in der Reihenfolge beginnen, die thnen am bequemsten
ist.

Wenn Sie den eingestellten Wenl itberpriifen wollen, driicken
Sie den dazugehrigen Parameterschalter und die Leuchtdiode
leuchtet auf. ' -

Unter der Bezeichnung NUMBER wird der Went angezeigl.
Gleichzeitig ist auch eine Korrektur méglich.

Wenn Sie die Tondaten, die Sie mit Hilfe der Feineinstellung
und der numerischen Anzeige eingestellt haben, speichern,
kann derselbe Ton jederzeit wieder gespielt werden. Mit her-
kdmmlichen Schieberegler-Lautstirke-systemen zur Tonein-
stethung war dies nicht méglich. .
Zuséitzlich zu den 32 Speichem, die zur Autbewahrung der
Tondaten dienen, kann eine unbegrenzie Anzahl von Tonda-
ten mit Hilfe der TonbandanschluBeinheit auf Band gespei-
chert werden.



CONTROLS

® ON/OFF switches (green LED)

O DCO {Digitally Controlled Oscillator)
Range (Choice ol 167, 87, 4")
Wavelorm Selection (~, ,ru ,n2s)
SUB OSC {(ON/OFF)

¢ LFO(Low Frequency Osciflator)
Waveform Selection (. , ~, su)and Reverse (Invert)
Disable and Start
Trigger (EG)

O Keyboard Assignment
Poly-8, Poly-4, Mono
Chord Memory (Poly 4, Mono)

O Portamento/Glissando Selection

O Ensemble (ON/QFF)

O Hold {ON/OFF)

& Variable Paramater Switches {red LED)

Cc bCO
Depth of Bend - LFO Modulation
Duty ratio of PW (Pulse Width Modulation)
Noise Level

O VCF (Voliage Controlled Filter)

) Cutoff Frequency
Resonance Frequency
DCO, LFO, EG Modulation Depth

0 VCA (Voltage Controlied Amplifier}
Level
LFO, Madulation Depth

O VCF/VCA EG:

Attack (rise time)
Decay (fall time)
Sustain (level)
Release {sustain)

O HPF (High Pass Filter)
Cutoff Frequency

0O LFO {Low Frequency Oscillator)
Delay time
Frequency (speed)

O Portamento/Glissando Speed

O Bend Depth

CONTROLS

® Interrupteur ON/OFF (LED verte}

O DCO (Digitally Controlled Oscilfator)
Range (Choice of 167, 8", 4}
Wavelorm Selection { ~, , o ,11)
SUB OSC (ON/OFF)

¢ LFO{Low Frequency Oscillalor)
Wauvelorm Selection ( ., ~, Ju}and Reverse {invert)
Disable and Start
Trigger (EG)

© Keyboard Assignment
Poly-8, Poly-4, Mono
Chord Memory (Poly 4, Mono)

O Poriamento/Glissando Selection

O Ensemble (ON/OFF)

O Hold (ON/OFF)

® Interrupteur destiné au réglage de la valeur variable

[LED rouge}

O DCO
Depth of Bend — LFO Modulation
Duty ratio of PW (Pulse Width Modulation)
Noise Level

O VCF (Voltage Controlled Filter)
Cutoff Frequency
Resonance Frequency
DCO, LFO, EG Medulation Depth

O VCA (Voltage Controlled Amplifier)
Level
LFO. Modulation Depth

O VCF/VCA EG:

Attack (rise time)
Decay (fall time)
Sustain (level)
Release (sustain)

O HPF (High Pass Filter}
Cutoff Frequericy

O LFO {Low Frequency Oscillator)
Delay time
Frequency (speed)

O Portamento/Glissando Speed

O Bend Depth

CONTROLS

@ AN/AUS-Schalter {griine Leuchtdiode)

O DCO (Digitally Controiled Oscillator)
Range (Choice of 16, 8", 4°)
Waveform Selection (~ , ru, )
SUB OSC {ON/OFF)

O LFO (Low Frequency Oscillator}
Waveform Selection { ., ~ , ru)and Reverse (Invert)
Disable and Starnt
Trigger (EG)

O Keyboard Assignment
Poly-8. Poly-4, Mono
Chord Memory (Poly 4, Mono)

o Portamento/Glissando Selection

O Ensemble (ON/OFF)

O Hold (ON/OFF)

Schalter zur Einstellung der variablen werte {rote Leucht-

diode)

o DCO
Depth of Bend — LFO Modulation
Duty ratio of PW (Pulse Width Modulation)
Noise Level

O VCF (Voltage Controlied Filter)
Cutoff Frequency
Resonance Frequency
DCO, LFOQ, EG Modulation Depth

O VCA (Voltage Controlled Amplifier)
Level
LFO. Modulation Depth

o VCF/VCAEG:

Adttack (rise time)
Decay (fall time}
Sustain (level)}

Release (sustain)

O HPF (High Pass Filter)
Cutoff Frequency

O LFO (Low Frequency Oscillator)

Delay time

Frequency {speed)
Portamento/Glissando Speed
Bend Depth

o0



GETTING STARTED

.

o}

When the $X-210 is first turnced on, a defaull to address A-)
{Bank A, Memory 1) is made. Call address )-8 (Bank D, Me-
mory 8). Data from this memory can be used play the instru-
ment without setting it up. Use this setting in the lbllowing ex-
ampte to familiarize yoursell with the many functions and fea-
tures of your new SX-210.
Any digital parameter can be set or reset by pressing one of Lthe
switches (the green LED will light) press it again and it will
clear.
Numeric values can be changed on variable parameters by
pressing the desited switch (red LED) and adjusting the
INCREMENT knob.
Below is a list of the data stored in D-8 at the factory, This
data can be changed later if desired.

13

DCO Range ....cccciiceniiniririne, 87
Wavelorm. ...l cccceerearenae. ™
VCF * Cltoff ...t 99
VCF-EG Sustain. 99
VYCA Level 50
VCA-EG Sustain. 29
LFO Speed...... 32
Waveform.. ~
Keyboard Assign ............ Poly-8
Portament Speed ......... 99

Parameters not indicated are OFF or sct to 00.

PROCEDURES FONDAMENTALES DE LA REPRO-
DUCTION DES SONS

O La mise en position de marche de I'interrupteur du $X-210
commande Fappel de I'adresse A-1 et ouvre le champ de la
formulation musicate. Appeler I'adresse -8,

O D-8 esl une tonalité fondamentale. On ['utilisera pour con-
troder les fonctions de chague bloc en procédant a la repro-
duction des sons. .

O La poussée des interrupleurs de paramélres numeérigues
commande la misc en ceuvre des paramétres numériques
(les LEDs vertes sallume); une seconde poussée annule les
paramétres numériques. ‘

O Les valeurs numériques peuvent étre modifiées sur poussée des
interrupteurs de paramétre variable correspondants (les LEDs
rouges s'atiument) et sur rotation du réglage d'intensité,

O Rétablir le réglage initial aprés confirmation de chague
fonction.

O On pourra aussi rétablir le réglage initial, par poussée de
D-8.

O Les données de tonalité suivantes sont slockées dans la mé-
moire de D-8

DCO Gamme... [T - 3
Forme ondulan‘e .................. N
VCF COUPUIe...eereeee i 99
VYCF-EG Soutien ..
VCA NIVEAH. ..oceveeneeiereseraevinreae S0
VCA-EG SOULIEN ..o virrirnenee. 99
LFO Vitesse..,o..oo.. 2

Forme ondulaire.

Mode d’attribution de clavier..

Portamento  Vitesse .. ..

Les para métres qui ne sont pas |nd|ques som sml sur OFF,
soit sur 00"

GRUNDLEGENDE VERFAHREN DER KLANGERZEU-
GUNG

O Wenn der Netzschalter des SX-210 angestelll wird, werden
dic Tondaten von der Adresse A-1 abgerufen. Sie kénpen
dann aufl dem Instrument spielen. Rufen Sie die Adrese
D-8 ab.

O A-1 stellt die Grundionlage dar. Lassen Sie uns damit die
Funktion jeder Baugruppe ausprobieren, indem wir uns das
tatsiichlich erzeugte Klangbild anhéren.

O Die digitalen Parameter konnen Sie durch Schalterdruck
eingeben (in diesem Fall leuchtet die griine Leuchtdiode
aul). Wenn Sie den Schalier ermneutl driicken, werden die
Daten wieder geléscht.

O Im Bereich der variablen Parameter kinnen die numerisc-
hen Werte dadurch gefindert werden, daB Sie den Schalter
driicken {in diesem Fall leuchiet die tote Leuchtdiode auf)
und den Feinabstimmregler drehen.

O Stellen Sie stets die vorhergehende Einstellung wieder ein,
wenn Si¢ die einzelnen Funkiionen iiberpriifen.

- O Es ist auch méglich, die urspriingliche Einstellung wieder

herzustetlen, indem Sie D-8 driicken.

O Die folgenden Tondaten sind im Speicher von D-8 gespei-
chert.

DCO Tonhdhenbereich.......cooc... 87
Schwingungsform .. ~
VCF Sperrfrequenz ..., 99
VCF-EG Dauerion-Niveau .. 99
VCA Pegel..oeoieieaee 50
VCA-EG Dauerton-Niveau .. 99
LFO Geschwindigkeit.... 32
Schwingungsl'orm - o
Tastaturzuordnungs-Betriebsar....................Poly-8
Portamento  Geschwindigkeit... e 99
Die nicht aufgefiihrten Parameter smd emweder ausees-
chaltet oder auf 00,

9]
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RANGE

O The pitch of the $X-210 (octaves} is selecied by the 16°, 8"
and 4’ switches.

WAVE FORM

0O =~ {Sawtooth) produces a string sound.
Tt can be wrned ON/OFF individually. The ON switch is
turned OFF when depressed again.

Q (Square Wave) produces a reed sound.

O nm  (Puise) produces a sound similar to that of'an accor-
dion,

™ and s switch over. The ON switch is tumed

OFF when depressed again,

NOTE: Square Wave or pulse may be added 10 the sawtooth
or used independently.

PW/PWM {Pulse Width/Pulse Width Modulation)

O With the square wave; when the pulse width is changed, the
lone {timbre) will change.

O With the pulse modulation the puise width wili change at
the rate set by the LFO. Depth of pulse increases as the va-
lue is incremented.

I. DCO (Oscillateur 4 commande numérique)

RANGE (Gamme)

© Les imtervalles sonores sont
sur l6°, 8" et 4°.

WAVE FORM (Forme ondulaire)

O~ produit un son similaire au violon.
On peut le mettre individuellement sous el hors ten-
sion. L'interrupteur ON est mis en position OFF sur
une poussée supplémentaire.

altérés en commutant

O produit un son similaire a la clarinette,
O nu produil un son similaire & 'accordéon.
Inverseur el nu L'interrupteur ON  est

mis en position OFF sur une poussée supplémen-
taire,
PW/PWM (Largeur d'impulsion/modulation de largeur
d'impulsion}

O Dans le cas de | la largeur d'impulsion et la
tonalité changent.
O Dans le cas de nu |, ¢esl la profondeur de modu-

tation qui change.
O La modulation s’approfondit proportionnellement i Faug-
mentation de la valeur numérigue.

I. DCO (Digital geregelte Schwingkreise)

RANGE {Tonhéhenbereich)

O Sie konnen die Tonintervalle durch Umschalten von 167,
8, 4’ verdindern.

WAVE FORM (Schwingungsform)

o ~ Erzeugt einen violinendhnlichen Klang.

O Kann einzeln an- und abgeschaltet (ON/OFF) werden.
Wenti der Schaller eingeschaltet ist, kann er durch emeutes
Driicken wieder ausgeschaliet werden.

© w~ Erzeugt einen klarinettenihnlichen Klang,
O nu Erzeugt einen akkordeondhnlichen Klang.
m und  au -Umschalter. Wenn der Schalter einge-

schaltet ist, kann er durch erneutes Driicken wieder avsges-
chaltet werden.
PW/PWM {tmpulslange/impulslangenmodulation)

O Wenn o eingestellt is1, #ndern sich sowohl Impuls-
linge als auch Ton,

O Wenn  « eingestellt ist, dnderi sich die Modulation-
stiefe,

O Die Modulationstiefe vergréBert sich, wenn Sie den numer-
ischen Wert erhhen.
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BENDER LFQ

SUB OSC

O The SUB OSC will add a pitch to the base pitch that
is one octave lower, For example il the range is set
to the 8 pilch, the SUB OSC will add a 16" pitch.
With the range a 16’ the SUB OSC will output at
32°.

NOISE LEVEL

O May be used with any voice.

O Increasing the INCREMENT will increase the vo-
lume.

£ MOD {Frequency Modulation}

O Modulates the DCOs at a rate set by the LFO.
Increasing the FM parameter will increase the depth.

BENDER

O Bends pitch up or down with the bend controller,
Increasing the numerical value of the BENDER par-
ameter increases the range of bend.
Since the time for BEND-UP is the same as LFO
DELAY time, BENDER cannot be activated when
DELAY time is 0.

LFO: {Low Frequency Oscillator)

O Controls Modulation of the DCOs, VCF, VCA, KCV,
PWM and LFO trigger.

O LFO speed increases as the numeric value set in-
creses.

SUB 0OSC {Oscillation inférieure)

O On obtient un son inférieur d'un octave a lintervalle
de la gamme.

NOISE LEVEL {Niveau de bruit)

O Oun obtient un sifflement.

O L'augmentalion de ia valeur numérigne commande
léiévation proportionnetle du niveau de bruit.

F MOD (Modulation de fréquence}

BENDER (Inflexion)

O Il accomplit automatiqguement la fonction d'inflexion
(BEND-LP). .

O Laugmentation de la valeur numérique commande
"élargissement proportionnel de l'inflexion (BEND-UP)
Comme la durée de la fonction BEND-UP est la
méme qué celle de la fonction LFO DELAY time,
BENDER ne peut éire activée si DELAY time est
5407,

LFQ {Oscillateur de basses fréquences)

& Le vibrato se déclenche.

¢ L'awgmentation de la valeur numérique commande
I"'approfondissement propoertionnel du vibrato.

SUB 0SC {Oktavenverschiebungs-Schwingkreis)

O Dieser Schwingkreis erzeugl eineh Ton, der eine Ok-
tave tiefer liegt, als das vom Tonhhenbereich er- '
zeugte Intervall.

NOISE LEVEL {Zisch-Pegel)

O Ein zischender Klang wird erzeugt.

O Wenn der numerische Werl vegroflen wird, steigt die
Lautstiirke des Gerdusches.

F MOD [Frequenzmodulation)

BENDER (Tonbeugung)

O Fiihrt automatische Tonbeugung nach oben (BEND-

UP) durch.

O Wenn Sie den numerischen Wert erhdhen. steigt die
BEND-UP-Weite.

O Da die Zeit fir BEND-UP and LFO DELAY time
identisch ist. kann die Tonbeugung (BENDER) nicht
aktiviert werden, wenn DELAY time auf 0 steht.

LFO (Niederfrequenzschwingkreis)

O Das Vibrato setzt cin,

O Wenn Sie den numerischen Wert erhdhen, wird des
Vibrato intensiver,
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Ccut OFF RESDNANCE KCv

.

UT OFF AESDNANCE KCV LFO
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UT OFF RESDNANCE KCV LF

IFRLGE

EIGE

UT OFF AESONANCE XCV

. VCF

B CUT OFF

O Alters the 1one. When the numeric value is increased, a
brighter (higher} cutoff is produced. A more mellow sound
is derived with the decrease of the numerc value set.
Further increase will cause the sound to cutoff.

RESONANCE (peak)

O Selected frequencies will be accented. Encreasing the nu-
meric value will change the resonant frequency to a higher
value.

KCV. LFO. EG

O The best way to understand the effect of these parameters is
1o experiment. Try adjusting the KCV (Keyboard Control
Voliage) with the LFO disabied. Then try the same thing
using different values of LFO speed. Now do the same with
the envelope generator (EG) and the VCF LFO,

KCV .

O White depressing keys in the bass section, decrease the
CUTOFF to a point where the sound just disappears,
When a scale is played under this condition, as you pro-
gress up the volume will get lower until finally the sound
disappears.

G Now depress the KCV. Turn the INCREMENT to adjust
“it to approximately 50. The keyboard will retum to nor-
mal.

LFO

O The Low Frequency Oscillator can be used to modulate the
KCYV. This will cause the pitch 1o change at a regular rate
set by the numeric value.

O As the numeric value is increased, the speed of the pitch
change will increase.

. VCF (Filtre contrélé par tension)
W CUT OFF {Coupure)

O La tonalité est altérée.

O L'augmentation de la valeur numérique accentue la défini-
tion sonore tandis que sa diminution 'adoucit. La diminu-
tion excessive de la valeur numérique provoque la dispari-
tion compléte du son,

RESONANCE (Résonance)

O Un effet de résonance accompagnera la reproduction des
SOns.

O L'augmentation de la valeur numérique accentue cel effet
de résonance.

KCv

O A ta poussée des touches de Lonalités graves, réduire le rég-
lage de coupure et le régler en position verticale avant gue
le son disparaisse.

¢ Quand les notes de fa gamme sont formulées dans ces con-
ditions. la hauteur de la touche commandera une réduction
proportionnelle du volume de la note correspondante. La
poussée de ia plus haute touche ne déclenchera avcun son.

O Mettre ensuite le KCV sur 50, par exemple.

Tous les sons seromt reproduits.
Faire tourner la commande dintensité pour ’ajuster sur
une valeur proche de 507 .

LFO {Oscillateur de basses fréquences)

O La tonalité change régulié¢rement,

© L'augmemation de Ia valeur numérique commande I'élar-
gissemenl des plages de variations sonores.

. VCF (Spannungsgesteuerte}

CUT OFF (Sperrfrequenz}

O Der Ton verdndert sich.

O Wenn sie den numerischen Wert erhéhen, wird der Klang
schiitfer, und wecher, wenn Sie den Wert vermindern.
Wenn Sie die Zahl noch weiler verkleinemn, wird schliBlich
kein Klang mehr erzeugt.

RESONANCE (Resonanz)

O Die Klinge werden mit einem bestimmten Akzent verse-
hen.

O Wenn Sie den numerischen Wert erhdhen, wird der Akzent

betont.

KCV (Vasten-Sperrfrequenz-Spannung)

O Schlagen Sie cine der BaBtasten an und regeln Sie die
Sperrfrequenz (Cut-Olf) herunter. Stellen Sie den Regler so
ein, daB der klang gerade noch nicht verlischt.

© Wenn Sie bei dieser Einstellung eine Tonleiter spielen,
wird die Lautstirke geringer, je hiher die angeschlagen,
verschwindet der Klang schlieBlich ganz.

O Schalten Sie als nichsies KCV auf etwa 50. Nun werden
alle Tone erzeugt.

Stellen Sie den Feineinstellregler auf ungefihr 50.

LFO [Niederfrequenzschwingkreis)

O Der Ton veriindert sich periodisch.

O Wenn Sie den numerischen Werl erhdhen, wiichst der Ber-
eich der Tondnderungen.
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CUT OFF RESDNANCE KCV LFO EG

ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

EG

¢ The VCF-EG can create some interesting effects, and is ad-
justed by the numerical value set.

O With the EG-MOD on, tumn the increment to adjust the
ADSR.

ATTACK

O Wilh an increase in numerical value there is a proportional
decrease in rise time.

DECAY

O With an increase in numerical vatue the fall time to sustain
gets longer.

SUSTAIN

O Following Attack and Decay, the sound produced while
still holding the key will be at a level determined by the nu-
meric value of the sustain.
Increasing the value will produce a higher level.

RELEASE

O After releasing the key the sound will teail off in accor-
dance to the value set. Encreasing the value will cause a
longer release time.

O With the numeric value of release sct at low value, the
sound halts the instant your finger releases the key.

M EG {Générateur d'enveloppe)

¢ La tonalité change en fonclion de I'état du filtre contrdlé
par tension-générateur d'enveloppe (VCF-EG).

O L'augmentation de la valeur numérique commande 1'élar-
gissement de la plage.

o Filtre contrdlé par lension-générateur d'enveloppe (VCF-
EG)

O Aprés avoir réglé EG-MOD sur 50 (par exemple), faire
tourner le réglage dintensité et ajuster ATTACK, DE-
CAY,SUSTAIN et RELEASE.

ATTACK (Attaque)}

O Laugmentation de la valeur numérique commande le ra-
lentissement de I'élévation de la tonalité.

DECAY (Chute}

O L'augmentation de la valeur numérique ratlonge la durée
de variation tonale entre le niveau maximum et le niveau
de soutien.

SUSTAIN {Soutien)

O Aprés achévement des variations lonales ATTACK et DE-
CAY . le son produil 4 la poussée de la touche sera soutenu.

O L'augmentation de la valeur numérique accentue la tona-
lité.

RELEASE {Déverrouillage)

O Aprés relaichement de la touche, la variation de la tonalité
est retardée.

O L-augmentation de la valeur numérique provoque ie ralen-
tissement de la variation tonale.

O Le prolongement du temps de déverrouillage du VCA-EG

permet d’apprécier pleinement les conditions de la varia- -

tion tonale.

B EG {Hiillkurvengenerator)

© Der Ton éndert sich, je nachdem, wie Sie VCF-EG einges-
tellt haben.

O Wenn Sie den numerischen Wert erhihen, wichst der An-
derungsbereich.

O Schalten Sie die Hiilikurvengenerator-Modulation (EG-
MOD} aufl etwa 50 und stellen Sie dann ATTACK,
DECAY, SUSTAIN und RELEASE ein.

® ATTACK {Ansprechzeit)

O Wenn Ste den numerischen Wert erhdhen, verlangsamt

sich der Anstieg des Tons.
& DECAY {Ausschwingzeit)

O Wenn Sie den numerischen Wert erhdhen, verldngert sich
die Zeit, wihrend der die Tondnderung zwischen Maximal-
wert und Nachklang-Dauerton-Pegel (Sustain) erfolgt.

® SUSTAIN {Dauerton-Niveau)

O Nachdem die Toniinderung von ATTACK und DECAY
beendet ist, wird der erzeugte Klang als Dauerton gehalten,
solange Sie die Taste driicken.

¢ Wena Sie den numerischen Wert erhdhen, wird der Ton

: schiirfer.
® RELEASE {(Abklingzeit)

© Nach dem Loslassen der Taste hilt die Toné@nderung noch
an.

O Wenn Sie den numerischen Wert erhhen, wird die Tondin-
derung langsamer.

O Wenn Sie die Abklingzeit von VCA-EG verlingern, kon-
nen Sie die gesamite Bandbreite der Bedingungen fir die
Tonverdnderung ausnutzen.
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ATFACK DECAY SUSTAIN RELEASE

:

ON/OFF

VCA {Voltage Controlled Amplifier)

LEVEL

O Volume adjustment, when the numeric value is increased,
the volume from the VCA increases. This allows you to
adjust the relative levels of your setting making adjustment
of the master volume to compensate relative volumes
unnecessary. For example when changing from a trumpet
setting to a harp, the harps volume in relation to the trum-
pet should be lower.

LFO

O The level is modulated ai a rate set by the LFO.

O The higher the value, the farger the volume vanation.

VCA-EG

O Controls volume variations from the highesl to the lowest
points.

ATTACK

O As the value is increased the rise time of the YCA is de-
creased. That is, it will take longer to go from minimum to
maximum volume.

DECAY

O When the value is increased the time taken for the volume
to go from maximum to sustain level increases,

SUSTAIN

O With an increase in numeric value the volume reached
afler decay will increase.

RELEASE ‘

O When the key is released, the volume of the VCA will de-
crease at a preset rate. Increasing the numeric value in-
creases the time of volume decrease.

LFQ TRIGGER

© When a key is depressed, the ADSR set by the EG will vary
repetitively at a speed set by the LFO.

L. VCA (Amplificateur contrdlé par tension}

LEVEL {Niveau)

O Le volume change,

O Laugmentation de la valeur numérigue commande ['éléva-
tion du volume.

LFO {Oscillateur de basses fréquences)

O Le volume change réguli¢rement. .

O Laugmentation de la valeur numérique commande un
élargissement proportionnel de 1a plage de variation du vo-
lume.

VCA-EG (Amplificateur contrdlé par tension-générateur

d’'enveloppe)

O W commande la variation du volume de I"appartition 4 la
disparition du son.

ATTACK {Attaque)

O L’augmentation de la valeur commande le ralentissement
de I'étévation du volume sonore.

DECAY [Chute}

O Laugmeniation de ta valeur provoque le rallongement de
{a variation du volume entre le niveau maximum et le niv-
eau de sowtien.

SUSTAIN {Soutien)

O Aprés achévement de fa variation du volume des fonctions
ATTACK et DECAY. le volume sera soulenu tlant que fa
touche sera entoncée.

O L’augmentation de la valeur numérique commande I'éléva-
tion du volume.

RELEASE {Déverrouillage)

O Le son s'atlarde aprés le reldchement de la touche.

O Laugifientation de la valeur numérique provoque le ral-
longement de Ieffet de retard des répercussions.

LFO TRIGGER {Déclenchement de l'oscillateur de basses

fréquences)

O La tonalité et la variation du volume réglées par la varia-
tion du générateur d'impulsion (EG) seronl répétées en
synchronisation avee la vitesse de Poscillateur de basses Iv¢-
quences (LFO) 4 la poussée de cette touche.

IIl. VCA (Spannungsgesteuerte Verstérker)
B LEVEL (Pegel

O Die Lautstirke des Klanges veridnderl sich.

© Wenn Sie den numerischen Wert erhhen, wird die Laut-
stiirke grisBer.

LFO (Niederfrequenzschwingkreis)

O Die Lautstiirke des Klanges dndert sich periodisch.

Wenn Sie den numerischen Wert hsher einstellen, wird der
Bereich fiir die Lautstirkeiinderungen variabler.

VCA-EG ({Hillkurvengenerator flir die spannungsges-

teuerten Verstirker)

O Hiermit steuern Sie die Lautstirkefinderungen vom Anfang
der Klangerzeugung bis zum Abklingen.

ATTACK {Ansprechzeit)

O Wenn Sic Werl erhiéhen, verlangsamt sich der Anstieg der
Klanglautstirke.

DECAY (Ausschwingzeit)

© Wenn Sie den Wert erhdhen, verlingert sich die Zeit, wih-
rend der die Toniinderung zwischen Maximalwert und
Nachklang-Dauerton-Pegel (Sustain) erfolgt.

SUSTAIN {Dauerton-Niveau}

O Nach dem Ende der Lamstirkesinderung von ATTACK
und DECAY wird der Ton als Dauerton forigesetzt, so-
lange Sie die Taste driicken.

O Wenn Si¢ den numerischen Wert erhéhen, wird die Laut-
stirke groBer.

RELEASE (Abklingzeit)

O Wenn Sie die Taste loslassen, klingt der Ton noch fort,

O Wenn Sie den numerischen Wert erhdhen, verlingen sich
die Abklingzeil.

LFO TRIGGER {LFO-Steuereinheit)

O Solange Sie die Taste gedriickt halten, werden Ton und
Lawstiirkeiinderung, die Sie mit der Anderung des Hiill-
kurvengencrators cingeslellt haben, wiederholt und mit der
LFQ-Geschwindigkeit synchronisiert.



CUT OFF

ENSEMBLE

ON/OFF

IV. HPF {High Pass Filter)
m CUTOFF
O Lower frequencies are altenuated. As the numeric value
increases, the cutoff frequency increases.

V. ENSEMBLE
© Activating the ensemble expands the sound. One string be-
’ comes a section of viotins. One trumpet a brass section.
For best results, this feature should be used with two
matching amplifier/speaker systems.

IV. HPF {Filtre de hautes fréquences)
B CUT-OFF {Coupure}
O Les sons de basses fréquences sont supprimés. L'augmenta-
tion de la valeur contmande |'élévation de la fréquence de
coupure.

V. ENSEMBLE

O Le son se propage.

IV. HPF {Hochfrequenzsiebkette)
B CUT-OFF {Sperrfrequenz)
O Die tiefen Tone werden gesperrt. Wenn Sie den Wert erhd-
hen, wird die Sperrfreguenz hoher.

V. ENSEMBLE
O Die Klangbreite vergroBert sich.
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DELAY SPEED

Vi. LFO

WAVE FORM

O With the LFO for the DCO on, listen to the different effects
possible.

¢ Change from a sawtooth waveform to the squarewave and

then the pulse.
Now press reverse and repeat the procedure. Notice how
different waveforms yield different effects on the DCO. In-
crease the value and listen to the effect as the rate of the
I.FO increases.

SPEED

O LFO speed increases as the numeric value set increases.

DELAY

¢ This parameter will set the time delay between when a key
is pressed and when the LFO takes effect.

O Press the DELAY switch and set the INCREMENT con-
trol to a low value. When a key is depressed the LFO will
take elfect immeadiately. Now adjust the INCREMENT to
a high value and press a key, notice the LFQO did not start
immediately as before. Delay is directly proportional to
the numeric value set.

VI, LFO {Oscillateur de basses fréquences}
B WAVE FORM (Forme ondulaire}

© Comparer les eflfets pendant que la modulation LFO de
Iosciltateur & commande numérique {DXCO) est sous ten-
sion.

® -+ ({Forme en dent de scic)

O Rélablir les conditions pendant lesquelles I'intervalle son-
ore s°éléve et s'abaisse rapidement.

® ~

O Rétablir les conditions pendant lesquelles Iintervalle s'é-
léve et s'abaisse.

&

O Répétition des intervalles sonores hauts et bas.

AEVERSE (inversion)

O ENe permel d'inverser les trois formes ondulaires mention-
nées ci-dessus.

O La variation de l'intervalle est aussi inversée.

SPEED {Vitesse)

O La vilesse du vibrato vatic. :

O L’augmentation de la valeur numérigue commande celle de
la vitesse.

DELAY (Retardement)

O Ele commande la variation du temps nécessaire au dé-
clenchement de l'oscillateur de basses fréquences (LFO)
aprés avoir actionné ta louche correspondante,

O L'augmentation de la valcur numérique prolonge le temps
de retardement.

VI. LFO {Niederfrequenzschwingkreis}
B WAVE FORM (Schwingungsform}

O Schalten Sie die LFO-Modulation des digitai gesleuerten
Schwingkreises (DCO) ein, und priifen Sie dic Unierschiede
der Effekte.

-~ {Kippschwingung)

Wiederholen Sie die Einstellung, in der das Klangintervall

allmahlich ansteigt und dann scharf absinkl.

v

Wiederholen Sie die Einstellung, in der das Intervall all-

mihlich ansteigt und absinkt.

Ju

O Wiederholung von hohen und tiefen Klangintervallen.

REVERSE {Umkehrung}

O Kchren Sie die oben genannten 3 Schwingungsformen um.

O Die Intervallverinderung wird ebenso umgekehrt.

SPEED (Geschwindigkeit)

O Die Geschwindigkeit des Vibrato dndert sich.

O Wenn Sie den Wert erthohen, vergriBent sich die Geschwin-
digkeit.

DELAY {Verzégerung)

O Hiermit wird die Ansprechzeit gesteuert, d_h. die Zeit, die
der LFO bendtigt, ehe er nach dem Anschlagen einer Taste
einsetzt.

© Wenn Sie den numerischen Wer erhhen, wird die Verzé-
gerungszeit verlingert.

oe

oe

B



KYBD ASSIGN=-—-— CHORD KYBD ASSIGN CHORD KYBD ASSIGN CHORD ‘
f MEMORY f \ MEMORY '_ ) MEMORY KYBD ASSIGN—— .\EE“.\?SEY
e e —
POLY 8 POliY 4 MOINO ENﬁ}BLE POLYS8 POLY4 MONO ENABLE POLY8 POLY4 MONQ ENABLE POLY S8 POLY4 MONO ENABLE
VIl. KEYBOARD ASSIGN MODE VH. KEYBOARD ASSIGN MODE {Mode d'attribution VIl. KEYBOAD ASSIGN MODE
O Setting of the Keyboard Assignment controls will deter- du claviers} {Tastenzuordnungs-Betriebsart}
mine how many oscillators are assigned 1o each key. O 1l permet d'élablir le nombre d'oscillateurs a2 commande O Hiermit stellen Sie ein, wieviele Digital pesteuerte

W POLY & {Folyphonic 8}
O One of 8 available oscillator channels is assigned to each of
8 possible keys.
H POLY 4 {Polyphonic 4)
O Two oscillators to each of 4 possible keys.
M MONO (Monophanic)
O All 8 oscillators assigned to one key.
O Last key pressed has priority.
B CHORD MEMORY
O In Poly 4 one interval to sound with each key, can be stored
in memory. In mono up to 7 different keys can be stored.
Chord Memory will be covered in detail later in this man-
ual,

numeérigue (DCO) attribués 4 chague touche.
B POLY 8 {Polyphonie 8)
O On pourra reproduire le son de 8 louches maximum.
B POLY 4 (Polyphonie)
O On pourra reproduire le son de 4 touches maximum.
B MONO {(Monophonie)

¢+ Le son obtenu n'est produil que par une seule touche.

0O Dans chaque mode, c’est le son reproduit sur la derniére
touche actionnée qui aura la priorité.

B CHORD MEMORY {(Mémoire des choeurs)

C Dans le cas de la polyphonie 4, il sera possitble de stocker
en mémoire 2 noles par touche. Dans le cas de fa mono-
phonie, on pourra stocker jusqu'a 8 notes.

O La description détaillée de ia mémoire des cheeurs
(CHORD MEMORY) sera donnée ultérieurement.

Schwingkreise pro Taste zuliissig sind.
® POLY 8 {Polyphon 8}
O Sie kénnen mit bis zu 8 Tasten KEinge erzeugen.
B POLY 4 (Polyphon 4) ‘
O Sie kinnen mit bis zu 4 Tasten Klidnge erzeugen,
B MONO (Monophon)

O Sie kiinnen nur mit 1 Taste Kiang produzieren.

O In jeder Betriebsan erhilt die zuletzt pedriickte Taste Prior-
itit, und von ihr wird der Klang erzeugt.

B CHORD MEMORY {Akkordspeicher)

O Bei der Betriebsart Poly - 4 knnen 2 Klangbilder pro Taste
gespeichert werden. In der Betriehsart MONO bis zu 8
Klangbilder.

O Eine ausfiihrliche Beschreibung des Akkordspeichers wird
spiiter gegeben.
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SPEED PURTA- GLISSANDO KEY HOLD
\ MENTO )

SPEED PORTA- GLISSANDO KEY HOLD
MENTG

\ MENT! )

SPEED F‘OR'FAd GLISSANDO  KEY HOLD

SPEED PORTA. GLISSANDGQ KEY HOLD
MENTO

VIH. PORTAMENTO/GLISSANDO
M PORTAMENTO

O A binear glide is executed between any two keys. If the se-
cond key is lower in pitch than the fist, the glide down is
executed. If higher, it will glide up.

B GLISSANDC '

O The interval between any two keys depressed as above; exe-
cutes a chromatic scale (half steps).

O Portamento/Glissando will only execnte on the first depres-
sion of a given key. If the same key(s) are struck
again, there will be no Portamento/Glissando effect.

W SPEED

O The value set is inversely proportional to the speed of the

Portamento/Glissando.

20

VIH. PORTAMENTO/GLISSANDO
# PORTAMENTO
O Les intervalles entre ies touches actionnées seront reliés en
continuité. :
B GLISSANDO
O Les intervalles entre les touches actionnées sont liés a 1%é-
chetle chromatigue.
B SPEED (Vitesse)
O La vitesse des effets Portamento/Glissando varie.
O Laugmentation de la valeur numérigue provogue le ralen-
tissement de la vitesse de déplacement.

Vill. PORTAMENTO/GLISSANDO
B PCGRTAMENTO
O Die Intervalle zwischen zwei nacheinander angeschlagenen
Tasten werden fortlaufen verbunden (,.hiniiberschleifen*
von einem Tom zum anderen),
H GLISSANDO
O Die Intervalle zwischen zwei nacheinander angeschlagenen
Tasten werden in einen chromatischen Tonleiter mitein-
ander verbunden (,gleiten** zwischen zwei Ténen).
B SPEED (Geschwindigkeit)
O Die Geschwindigkeit von Portamento/Glissando Zndert
sich
O Wenn Sie den numernischen Wert erhéhen, wird die Bewe-
gungsgeschwindigkeit langsamer,
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‘ LEVEL
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IX. KEY HOLD

O Press the KEY HOLD switch. Depress one or more play-
ing keys and retease. The note(s) will continug to sound.
Now play another key or chord. The first will be replaced
by the second. Tum off the KEY HOLD switch. The
sound wilt stop.

O Using the hold function, any chord may be put into me-
mory. This will enable you 1o place a progression of differ-
ent chords into severat patch memory (same bank) and re-
call them without actually playing the keyboard.

X PITCH BEND
O Depress a key and operate the PITCH BEND controller.
O Adjusting the F MOD, LFO for the BENDER will increase
the depth of the frequency modulation of the BENDER.
u LEVEL
O The range of the bend is adjusted via the PITCH BEND
LEVEL switch and the INCREMENT control. The width
of the bend is directly proportional to the numeric vatue
set.

IX. KEY HOLD (Maintien de touche)
O Le son de la touche actionnée est retenu.
O A la poussée de la touche suivante, le son maintenu sera
annulé et le son de la nouvelle touche aclionnée sera
retenu.

X. PITCH BEND {Inflexion du ton}
O Liintervalle peut #re élevé et abaissé au moyen du con-
troler manuel.
B LEVEL (Niveau d'inflexion)
O La targeur d'inflexion haut/bas varie.
L'augmentation de la valeur numérique commande I'élar-
gissement de fa variation de la plage de changement.

IX. KEY HOLD (Tasten-Dauerton)
O Das Klang der gedritckten Taste wird gehalten.
O Wenn Sie die niichste Taste anschlagen, wird der bisher e-
haltene Klang geléscht und der klang der neuen Taste ge-
halten.

X. PITCH BEND {Tonhéhenbeugung)
O Mit dem Handregler kénnen Sie die Intervalle nach oben
und unten verdndern.
M LEVEL {Beugungspegel}
O Die Bandbreite der Tonbeugung nach oben/unten dndert
sich.
Wenn Sie den numerischen Wert hoher einstelien, wird die
Bandbreite der Anderungen variabler.

21
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Xl. LFO DISABLE/START
O [If the program in the selected memory calls for the LFO,
the LF(* may be cancelled then reinstated using these con-
trols.
H DISABLE
© Press the DISABLE switch to cancet the LFO effect. Press
again to re-instate the LFO.
B START
O The LFO that has been stopped temporarily by DISABLE
switch will be activated once again while this switch is be-
ing depressed.

Xi. MASTER TUNE
O Pitch may be varied to conform to other instruments.
Turning the MASTER TUNE clockwise will raise the
pitch. Counter clockwise 1o lower it. Tuning range is app
+ 90 cents.

X1 VOLUME
O The master volume for the SX-210

XIV. MEMORY
O This is the section that will allow you to save your data.
All memory related procedures will be covered in detail
later in this manual.
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X1. LFO DISABLE/START (Marche/arrét de
l'oscillateur de basses fréquences
O Quand la donnée de tonalité mémorisée est modulée par
I'oscillateur de basses fréquences (LFOY, il esl possible d'in-
terrompre el de relancer la modulation,
B DISABLE {Arrét)
O Loscillateur de basses fréquences (LFO) s'arréte momen-
tanément.
B START (Marche)
¢ Le LFO qui n"a pas é& momentanément interrompu sera
aclivé de nouveau pendant sa poussée.

XNH. MASTER TUNE {Accord maitre)
O On accorde le diapason lors d’une performance mu-
sicale avec d'autres instruments.
O La rotation en sens inverse des aiguilles d’une
montre réduit les intervalles sonores tandis que la
rotation dans le sens des aiguilles les éléve.

XNHl. VOLUME
Q Cesl le réglage de volume maitre. 1l permet d'ajuster I'in-
tensité du volume.

XIV. MEMORY {Mémaire)

O [l s’agit d'un bloc qui se charge de stocker les données de
tonalité créées par le réglage des différents paramétres du
panneau.

O La procédure de stockage en mémoire et d'enregistrement
des données sur bapde sera expliguée en détails ci-apres.

UL WORIHCED 3L UdiiUus STHel TAPIIYUCT I UCLAnD v imd iy,

X1. DISABLE/START ({LFO Sperren/aktivieren)

O Wenn die gespeicherten Tondaten LFO-moduliert sind, ist
es moglich, die Modulation zu beenden und erneut zu star-
ten,

H DISABLE (Sperren)
O Der LFO wird zeitweilig angehalien,
H START (Altivieren)

O Wenn LFQ zeitweilig gestoppt wurde, wird er bei gedriick-

tem Schalter emeut aktiviert.

Xil. MASTER TUNE {Gesamtabstimmung)
O Fiir das Zusammenspiel mit anderen Instrumenten
kann die Tonhdhe eingestelit werden.
O Wenn Sie den Regler entgegen dem Uhrzeigersinn
drehen, wird die Tonh&he gesenkt und bei einer Dre-
hung im Uhrzeigersinn angehoben.

Xitl. VOLUME {Lautstarke)
O Dies ist der Gesamilautstirkeregler, mit dem Sie die Laut-
stiitke einstetlen konnen.

XV, MEMORY {Speicher)

O Mit diser Baugruppe kénnen Sie verschiedene Tonarlen
die Sie durch die Einstellung der verschiedenen Paramete
auf dem Bedienungsield geschaflen haben. speichern,

O Die Verfahren fiir Ubertragung der Daten aufl Band und
Speicherung werden spiter genau beschricben.
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FUNCTIONS BY SECTION NOMENCLATURE DES FONCTIONS DE CHAQUE FUNKTIONEN DER EINZELNEN ABSCHNITTE
SECTION
I. DCO (Digitally Controlled Osciliator} 1. DCO {Osciltateur 3 commande numérique) ~ 21. DCO {Digital gesteuerter Schwingkreis)
O Sets the frequency of the sound source. O Le DCO est un oscillateur permetiant de régler la fréquence O Bei dem DCO handeit es sich um einen Schwingkreis. der
W RANGE par I'intermédiaire ¢'une commande numérigue; c’esl avssi die Freguenzen iiber eine digitale Steuerung festsetzt. Da-
© O Switching the 16, 8" and 4’ Range buttons will yield the un bloc de source sonore du syathétiseur, bei handelt es sich um eine Klangquelien-Baugruppe des
approximate range of the piano. B RANGE (Gamme) ) - Synthesizers.
O Adding the SUB OSC to any selected range, will add a O On Pourra obtenir de fagon approximative la gamme d’un B RANGE (Tonhéhenbereich)
pitch that is one octave lower than the base ptich. piano par la commutation de 16°, 8" et 4°. O Wenn Sie die Tasten 16’, 8’ und 4’ betitigen, konnen Sie
. O La fonction d'oscillation inférieure (SUB OSC)permet lare- etwa den Tonumfang eines Klaviers erzielen.
production d’un son inférieure d'une octave. O Mit Filfe des Schwingkreises zur Oktavenverschiebung

(SUB OSC), kénnen Sie auch Klinge erzeugen, die noch
eine Oktave tiefer liegen.
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n  is called a sawtooth waveform. The sawtooth con-
1ains both the fundamental frequency and ail hamonics.
The sawtooth lends itself to creation of complex voices
such as strings and brass.

ru is called a squarewave. The squarewave used in
conjunction with the pulse widih control will allow you Lo
control the odd harmonic content and lends itself to create
woadwind voices such as clarinet.

i iscalled a pulse wave, and can be used alone or with
the LFO to modulate the harmonics.

F MOD (Frequency Modulation)

o]
o]
o]

The DCOQ is frequency modulated.

The BENDER will bend the pitch.

With LFO, modulation of DCO wilt yield a variety ol el-
fects. By changing the LFQ waveform eflects can be had.
With .~ , effects such as siren can be had. The ~
triangle used for vibrato effect. and the u for banjo
and marimba type voices.

H WAVE FORM (Forme ondulaire}

o}

N est une forme ondulaire dite *en dent de scie™.
Elle comprend la fréquence fondamentale et U'ensemble de
ses harmoniques. C'est la forme ondulaire la plus utilisée;
elle est particulierement elficace a la création des, tonalités
telles que celles des cuivres el des instruments a cordes.

ru  est une forme ondulaire dite “onde d'impulsion”.
La variation de la largeur d'impulsion commande le
changement des harmoniques contenues. Elle est trés effi-
cace dans la création des tonalités des instruments & vent
tels que les clarincties,

nu  esl une forme ondulaire obtenue lors de ta modula-
tion de la largeur d"impulsion par 'oscillateur de basscs fré-
quences (LFO). Le mode de rétention des harmoniques
change continuellement.

F MOD {Modulation de fréquence)

o}

O

]

L oscillateur a commande numérigue (DCO) est modulé en
fréguence.

Le réglage d'inllexion (BENDER) peut accomplir automa-
tiguement P'ellet d"inflexion.

Linterrupteur de modulation de I'oscillateur de basses fv¢-
quences (FLOY entraine kb modulation de Toscillateur a
commande numérigue {DCOY. La fréquence s'altére répu-
licrement ct le vibrato est ajouté, Par Vinlermédiaire de la
forme ondulaire de sortie de Poscillateur de hasses ré-
quence (LFOY, les elfets tels gue siréne { 1 ), vibrato ( ~ )
et marimba (v ) pourrant &lre exéculds,

L oscillation inféricure (SUB OSCY délivre une onde d'im-
pulsion inléricure d'un octave & Uintervalle réglé par la
gamme.

| WAVE FORM (Schwingungsform)

¢]

n  Hierbei handelt es sich um die sogenannie .,Sége-
zahnschwingung™ (Kippschwingung). Diese Schwingungs-
form schlicBt die Grundfrequenz und alle ihre ‘Obertdne
ein.

Sie ist die am haufigsten benutzte Schwingungsform und ist
besonders geeignet zur Gestabtung von Klangfarben, wie sie
bei Blas- und Saiteninsirumenten vorkommen.

m Diese Schwingungsform wird . Impulsschwingung”
genannt. Wenn sich die Impulstinge andert, verindern die
enthalienen Oberttne. Sie ist besonders zur Gestallung
von Ténen geeignet, wie sie bei Holzblasinstrumenten,
etwa einer Klarinette vorkommen,

ru  Diese Schwingungsform wird erzeugt. wenn die Im-
pulslinge durch den Niederlrequenz-Schwingkreis modu-
liert wird.

Die Art der enthaltenen Obertdne dndent sich lortlaufend.

B F MOD (Frequenzmodulation)

&)
O

(e}

O

Der DCO ist requenzmoduliert

Mit der Tonbeugungseinrichiung (BENDER) kénnen Sie
automatisch einen Tonbeugungsellekt erzielen.

Mit dem LFO-Modulationsschalter wird DCO mit LFO
meduliert. Die Frequenz dndert sich periodisch und Vibra-
10 wird eingesetzt. Uber die Ausgangs-Schwingungsform
des LFO konnen Sie Elekte wie Sirene Ausgangs-
Schwingungsform des LFO kénnen Sie Effekie wie Sirene
{ - LVibrato{ ~ )Yund Marimba( o )erzielen,

Der Oktavenverschichungs-Schwingkreis {(SUB OSC) gibt
cine Impulsschwingung aus, die eine Qkiave ticler liegl, als
das durch den Tonhshenbereich eingestelite Intervall.
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II. VCF (Voitage Controlled Filter} Il. VCF (Filtre contrdlé par tension) II. VCF {Spannungsgesteuerter Filter}
© VCF is a formant filler that is controlled by a voltage O Le VCF est un filtre dont la frégquence de coupure est con- O VCF ist ein Filler, in dem die Sperrfrequenz durch die
(ADSR) envelope. In other words, the cutofl’ point of the trdlge par 1a tension. Cet appareil est équipé d'un systéme Spannung gesteuert wird. Diese Baugruppe enthidll ein
filter is controiled by a pre-defind waveform. conirdlant la fréquence de coupure du fiitre passe-bas au System, das die Sperrfrequenz der Hochfrequenzsperr-
O Patching the DCO to the VCF will produce an interesting moyen de la tension. ketie itber die Spannung steuert.
effect for added variegation. G En faisant cheminer la forme ondulaire du DCO par le O Wenn Sie die vom DCO erzeupten Schwingungen durch
m CUTOFF is adjustable via the INCREMENT within a range VCF, on pourra obtenir des tonalités variées. den VCF leiten, konnen Sie eine groDe Tonvielfalt erzielen.
of 16 Hz to 20 kHz. When cutofT is set toa low, the lundamen- W Le réglage CUT-OFF permet d'ajuster la fréquence de coupure m Mit dem CUT-OFF-Schalter kinnen Sie Sperrfrequenz des
tal is cut so that higher frequencies will not sound. fthis is the du VCF sur une plage de 16 Hz 4 20 kHz. 1 se charge de sup- VCF im Bereich von 16 Hz bis 20 kHz regeln. Dadurch wer-
case it will be necessary 10 adjust the KCV. primer les fréquences supéricures a la fréquence réglée; néan- den Frequenzen. die hiher sind als die eingestellte Frequenz.
% RESONANCE sets the peak frequency of the cutofl, to accent moins, si le réglage esl trop bas, la fréquence fondamentale sera gesperrt, Wenn die Einstellung jedoch zu tief ist. wird die
certain harmonics at the top of the cutoff frequency. Allowing supprimée el les sons correspondant aux touches élevées ne Grundschwingung gesperrt, und mit den oberen Tasten kon-
you to tailor the characteristics of the formanted tone. The el- pourront étre reproduits. |} conviendra alors d'ajuster le rég- nen Sie keine Klinge mehr erzeugen. Stellen Sie in diesem
fect is even more pronounced with WOW (LFO) addes. lage KVC. Fall die Tasten-Sperrlrequenz-Spannung (KCV) zur Klanger-
Resonance will go into oscillation only when the set value is W Le réglage RESONANCE produit une créte dans la zone de Zeugung ein.
99, fréquence de coupure du VCF. Comme des harmoniques spé- M Resonanz (RESONANCE) erzeugl eine Klangspitze im Ber-
B KVC is the voltage that controls the keyboard by key position. cifigues sont accentuées, il sera possible d'apporter une carac- eich der Sperrfrequenz des VCF. Weit besondere Oberténe be-
Thus the VCF cutof will be changed dependant on the posi- téristique spéciale a la tonalité. Quand la résonance est accen- tont werden, ist es moglich dem Ton eine eigene Charakteris-
tion of the key played, so that regardless of the position a Luée et “wow" est ajouté, I'eflel obtenu devient remarquable. tik zu geben, Wenn die Resonanz betont und WOW hinzuge-
smooth transition is maintained. [l n"oscitle que lorsque la valeur est réglée sur99. fiigt wird, wird der Efekt auffillig. Er beginnt nur zu schwin-
B LFO modulation of the VCF will cause a sweep of the VCF at m KCV esl la tension correspondant a la position d'une touche: gen, wenn der Wert auf 99 eingestellt wird.
a rate set by the LFO. Useful for the WOW effect, de plus, la fréquence de coupure du VCF scra modifiée par m KCV ist die Spannung. die der Lage der Taste entspricht. Die
B EG (Envelope Generator) modulation changes the cutoff [re- celte tension. On pourra oblenir une tonalité avec la méme Sperrfrequenz des VCF wird durch diese Spannung gedindert.
quency set by the VCF-EG. This affects a tone change for each structure des harmoniques indépendamment de la posilion de Unabhiingig von der Lage der Taste konnen Sie Tone mit der-
sound, for more realistic synthesis. la touche, selben Obertonstruktur erhalten.

B La modulation de I'oscillateur de basses [réquences {(LFO} mo- B Die LFO-Modulation dndert die Sperrfrequenz des VCF iiber
difie la fréquence de coupure du VCF au moyen de la forme die Schwingungsform der LFO-Ausgabe. Da sich der Ton per-
ondulaire de la puissance de sortie du LFQ. Comme la tona- iodisch dnden, knnen Sie einen WOW-WOW-EfTekt erzielen,
1ité change régulierement, on pourra obtenir un effet ““wow- m Die Hiillkurvengenerator-Modulatien iinden die Sperrfre-
wow™, quenz entsprechend den vom VCF-EG vorgegebenen Mus-

M La modufation du générateur d'enveloppe (EG) modifie la fi€- tern. Da sie fiir jeden Klang eine Toninderung erreichen kan-

quence de coupure en fonction de Ia configuration déterminée
par VCF-EG. Comme un changement de tonalité pourra élre
obtenu pour chague son, on pourra reproduire un son encore
plus naturel identique & celui d'un instrument de musique
acoustique.

nen, ist es moglich, einen noch nattirlicheren Klang zu erzeu-
gen, der dem eines akustischen Musikinstruments dhnlich ist.
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Ill. VCA (Voltage Controlled Amplifier)
O The VCAs amplifier gain is controlled by a voltage {enve-
fope).
O Coupling the DCO 1o the VCA will produce additional ef-
fects Lo your settings.
M LEVEL sets the amptitude. Each tone sets the VCA so that
the relative amplitude between voices will be the same.
B LFO modulation changes the amptitude of the VCA al a
regular rate, for the tremolo elfect.
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HI. VCA (Amplificateur contrlé par tension}

© Le VCA est un amplificaleur dont I'amplitude est contrd-
1&e par la tension.

O En faisant passer dans le VCA la forme ondulaire du DCO,
on pourra cbienir des variations du volume senore. L'am-
plificateur contrdlé par tension permet de régler Félévation
et 1a chute du son.

W Le réglage LEVEL permel de régler le volume sonore de
chaque tonalité de maniére & ce gqu'elles soient au méme
niveau.

N La modulation du LFO modifie Famplitude du VCA en
fonction de la forme ondulaire de Ja sortic du LFO.
Comme le volume change réguli¢rement, on pourra oblenir
des eflels trémolo et mandoline.

ll. VCA {Spannungsgesteuerter Verstarker)

O Der VCA ist ein Verstdrker, dessen Amplitude span-
nungsgestcuert ist.

O Wenn die vom DCO erzeugte Schwingungsform dusch
VCA geschickt wird, kénnen Sie Lautstirkednderungen des
Klangs erzeugen. FEr regelt Anstieg und Abklingen des
Klangbitdes.

® Mit dem Pegelregler (LEVEL) stellen Sie die Lautstirke ein.
Damit wird die Eautstirke jedes einzelnen Tons so geregelt,
dafl im Héreindruck alle auf demselben Pegel liegen.

# Die LFO-Modulation éindert die Amplitude des VCA entspre-
chend Schwingungsform der LFO-Leistungsausgabe. Da sich
die Lautstiirke periodisch indert, kénnen Sie Tremolo und
Mandolineneffekie erzielen.
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IV. VCF-EG/VCA-EG
O The VCF-EG sets a pattern of cutoff changes for each key,
while the VCA-EG séts amplitude change for each key.
B ATTACK sets the rise time, or the time interval between min-
imum and maximum voltage.
DECAY sets the fall time, or the time interval between the
maximum voltage and the sustain level.
SUSTAIN sets the level maintained alier decay, prior to re-
lease.
RELEASE sets the time interval between sustain and the time
taken for the voltage to reach 0 after the key is released.
B LFO TRIGGER modulates EG at the LFOQ rate for a repeat
percussion effect.

W VCF-EG/VCA-EG ({Filtre controlé par tension-
générateur d'enveloppe/amplificateur contrdlé
par tension-générateur d’'enveloppe)

O Le VCF-EG se charge de régler la configuration des
changements de tonalité pour chaque son, tandis que le
VCA-EG permel de régler la configuration des change-
ments de volume pour chacun d'eux. )

B Lafonction ATTACK permet de régler le temps qu'il faudra a
la tension pour cheminer du point zéro au maximum aprés
avoir enfoncé la touche.

® La fonction DECAY permet de régler le tlemps qu'il faudra 4 Ja
tension ayant atteint le maximum pour redecendre au niveau
de soutien.

B La fonction SUSTAIN permel de régler la tension soulenue
lorsque la touche est enfoncée, aprés que Ia tension ail atteint
le niveay maximum.

B Lafonction RELEASE permet de régler le temps qu'il faudra a
la tension pour revenir a zéro aprés relichement de la touche.

B La fonction LFO TRIGGER déclenche le EG en synchronisa-
tion avec la vitesse du LFQ. Elle est sollivitée pour créer des
sons intermittents lels que ceux d’une mandoline.

IV. VCF-EG/VCA-EG
{Hiillkurvengeneratoren von VCF und VCA)

O Der VCF-EG bestimmt das Muster der Tondnderungen
und der VCA-EG das der Lawstirkednderungen jedes
Klangbildes.

B Die Ansprechzeit (ATTACK) bestimmt die Zeit, dic nach dem
Anschlagen einer Taste vergeht, ehe die Spannung von Null
auf ihr Maximum gestiegen ist.

M Die Ausschwingzeit (DECAY) bestimmmt die Zeit, die erforder-
tich ist, bis die Spannung von ihrem Maximum auf das Dauer-
ton-Niveau gesunken ist. :

B Wenn die Spannung nach dem Anschlagen der Taste den
héchsten Pegel erreicht hat, bestimmi das Dauerton-Niveau
{SUSTAIN) die Spannung, die bei gedriickter Taste gehalien
wird.

B Die abklingzeit (RELEASE) bestimmit die zeit, die erforderlich
ist, bis die Spannung nach dem Loslassen der Taste auf Null
gesunken ist. .

m Die Stewerstufe fiir den Niederfrequenz-Schwingkreis (LFO
TRIGGER) setzt den Hiillkurvengenerator (EG) in Betricb
und synchronisiert ihn mit der LFO-Geschwindigkeit. Sie
wird verwendet, um unierrochene Klangbilder, etwa wie das
einer Mandoline, zu erzeugen.
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V. HPF (High Pass Filter)
O A high pass filter will pass only frequencies that are higher
than the cutoff frequency set. The range of the HPF in the
$X-210is 16 Hz to 8 kHz.

VI. ENSEMBLE
O Ensemble is most effective when used with two (stereo} am-
plifier systems. Ensemble creates a spaciousness by time
detay and phase mixing. Using only one channel or both
channels into the same amplifier will not achieve the neces-
sary phase separation, and can produce harmonic and IM
distortion. .
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V. HPF (Filtre passe-haut)
O Le HPF est un filtre passe-haut dont les fréquences de cou-
pure peuvent étre altérées sur une plage de 16 Hz a8 kHz.

Vi. ENSEMBLE
O L'ENSEMBLE procure un elfet d*¢largissement sonore.
Quand les enceintes acoustiques droite et gauche sont as-
servies @ la reproduction stéréophonique, Veffet obtenu de-
vient encore plus accentué. ‘

V. HPF {Hochfrequenzsiebkette)
O Die Hochfrequenzsiebkette (HPF) instein Filter fir tiefe
Frequenzen.
Die Sperrfrequenzen kénnen im Bereich von 16 Hz bis 8
kHz geregelt werden.

Vi. ENSEMBLE
O Die ENSEMBLE-Funktion bietet einen Effekt zur Klang-
bilderweiterung.
Wenn Sie zor stereofonen Klanggestaltung auf beiden Sei-
ten geirennte Lautsprechergruppen verwenden, wird dieser
Effekt noch stirker betont.
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Vil. LFO (Low Frequency Oscitfator)

The LFO may be added 1o any or all of DCO. VCF, VCA and

EG. :

O Modulating the DCO with the LFO creates a vibrato effect.

O Modulating the VCA with the LFO creates a tremolo ef-
fect.

o Modutating the VCF with the LFO crealesa WOW effect.

O Modulating the EG with the LFO creates a repeal effect.

Range of the LFO speed is | Hz to 20 Hz.

DELAY determines the time interval between when a key is

pressed and the LFO start. Range is 0 ms to 1.2 ms.

With a setting 00, VIB is always activated.

With a setting 04, the sound is always produced from the fun-

damental note.

The LFO DISABLE/START will allow the player 1o inhibit

LFO operation and reinstate it at witl.

VH. LFO [Oscillateur de basses fréquences)

Le LEO est un oscillateur de basses fréquences destiné a la mo-

dulation directe de DCO, VCFet VCA; il donne aussi 'oppor-

tunité d'actionner le EG.

O A la modulation de DCO, les intervalles de musique sont
régulicrement modifiés'et "effet vibrato est obtenuw.

O A la modulation du VCF, les 1onalités sont régulierement
modifiées et 'effel “wow-wow™ est oblenu.

o A la modulation du VCA, le volume sonore esl réguliére-
ment modifié et I'effet trémolo ou mandoline est obtenu.

1l y a trois sortes de forme ondulaire: A . et A . On

peut inverser ces formes ondutaites { & . , . UL Ypar

poussée sur 1a touche REVERSE; le processus de variation est

lui aussi réversible,

Le réglage SPEED} permet daltérer les fréquences d'oscillation

sur une plage de 1 Hza 20 Hz.

Le réglage DELAY permet d'altérer le temps qu'il faudra d la

modulation du LFQ pour démarrer aprés avoir enfoncé la

touche sur une plage de 0 msec a 1,2 msec.

Dans la position “00”, VIB est toujours activée. ‘
Dans la position “01", le son est toujours produit & partir de la

note fondamentiale.

L'interupteur LFO DISABLE/START permet-d'arréler mo-
mentanément et de relancer la modulation LFO des données
de tonalité mémorisées.

Vil. LFO (Niedetfrequenz-Schwingkreisl
& Der LFO ist ein Schwingkreis fiir niedrige Frequenzen. Ermo-

dulient DCO, VCF und VCA direkt. Dariiberhinaus bietet er

die Méglichkeit, den Hiillkurvengenerator (EGYIn Gang zu sel-

zen.

O Wenn DCO moduliert wird, #ndern sich die Tonintervalle
periodisch und Sie erhalten einen Vibrato-Effekt.

o Wenn VCF moduliert wird, dndern sich die Tone perio-
disch und Sie erhalten einen WOW.-WOW-Effekt.’

O Wenn VCA moduliert wird, &nder sich die Lautstirke des
Klangs periodisch und Sie erhalten einen Tremolo-oder
MandolinenefTekt.

FEs gibt drei Schwingungsformen: /v . v und U . Wenn

Sie dic Umkehriaste (REVERSE)} driicken, kehren sich sowohl

Schwingungsform (& ~ . UL )alsauch Variations-

prozel um.

Mit SPEED kinnen Sie die LFO-Schiwingungskreise im Ber-

eich von | Hz bis 20 Hz verdndern.

DELAY veriindent die Zeitspanne zwischen Tastenanschiag

und Beginn der LFO-Modulation im Bereich zwischen 0

mSek. bis 1.2 mSek.

Wenn 00 eingestellt ist, bleibt VIB stindig aktivieri.

Wenn 01 eingestellt ist. erfolgt die Klangerzeugung stets von

der Grundnote.

Mit dem LFO QISABLE/START kénnen Sie die LFO-

Modulation der gespeicherten Tondaten zeitweilig anhalten

und erneut starten.
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Vill. KEYBOARD ASSIGN MODE

O The S$X-210 contains 8 DCOs. The KEYBOARD
ASSIGN MODE determines how many DCO are assigned
to each key.

B POLY-8

O One DCO for each of 8 possible keys.
B POLY-4

O Two DCOs for each of 4 possible keys.
u MONO

G All 8 DCOs assigned to one key.

< In the POLY-4 and MONO modes DCO intervals may be
set through the chord memory function.

@ CHORD MEMORY ENABLE

O In the POLY 4 or MONO mode, the SX-210 memorizes
the interval that is to be assigned.

O Using the lowest C-note as a reference, it is possible to slore
this in memory by simple appointing the keys of the inter-
vals that are to be overlapped.

O Press MONO in the key assigner block. Depress the
CHORD MEMORY button and play up to 7 notes. I you
want less than 7 notes it will be necessary to cancel the
CHORD MEMORY by depressing the button, otherwise
the function will cancel on depression of the 7th key. Each
key played thereafier will yield a block chord following
the pattern set.

O Press POLY 4 in the key assipner block. Depress the
CHORD MEMORY button and play one note. The note
selected will depend on the desired interval. For example
pressing the C will cause a note exactly two oclaves above
the note played thereafter 10 sound. Ifa G is put into me-
mory, the extra note will be two oclaves and a 5th above
the note in memory.
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VHI). KEYBOARD ASSIGN MODE
(Mode d’attribution du clavier)

O Le 5X-210 posséde 8 oscillateurs 4 commande numérique
(DCOs). On peut sélectionner combien de DCOs peuvent
étre attribués pour chaque touche.

B POLY-8 [Polyphonie 8)

O | DCO est attribué sur chaque touche.,

O Les sons peuvent étre reproduits sur 8 touches maximum.
H POLY-4 {Polyphonie 4)

O 2 DCOs peuvent étre attribués sur chagque touche.

O Les sons peuvent étee reproduits sur 4 touches maximum,

G Les intervalles des 2 DCOs peuvent étre fibrement réglés au
moyen de la mémoire des cheeers (CHORD MEMORY).

Si I'on joue sur plus de quatre touches, la derniére des 4
touches actionnées aura la priorité dans ia reproduction des
sons el le son correspondant aux premiéres touches sollici-
tées disparaitra.

| MONO

O Ml est possible d'attribuer 8 DCOs maximum pour chaque
touche.

O Une seule des touches peut produire des sons.

O Les intervalles des 8 DCOs peuvent étre librement réglés au
moyen de la mémoire des chezurs (CHORD MEMORY).

8 CHORD MEMORY ENABLE {Mise en cauvre de la mé-
moire des choaurs)

O Dans le mode POLY-4 ou le mode MONO, te SX-210 mé-
morise les intervalles des DCQs devant étre attribués.

O En prenant le do le plus grave comme note de référence, il
sera possible de stocker ces intervalles en mémoire par
poussée des touches correspondant zux intervalles devant
étre échelonnés.

O Dans le cas du mode POLY - 4, il est possible dattribuer &
une touche les intervailles devant étre échelonnés en utili-
sant la nole do comme note de référence.

O Dans le cas duo mode MONQ, il scra possible d'auribuer
aux 7 touches les intervalles devant étre échelonnés en uti-
lisant 1a note do comme note de référence.

Vi, KEYBOARD ASSIGN MODE
{Tastaturzuordnungs-Betriebsart)

© Der §X-210 ist mit 8 digital gesteuerten Schwingkreisen
(DCO) ausgestattet. Mit dieser Betriebsart bestimmen Sie,
wie viele DCOs Sie pro Taste zuordnen.

B POLY -8

O Jeder Taste ist | DCO zugeordnet,

O Sie kiinnen mit bis zu 8 Tasten Klinge erzeugen.
E POLY-4

O Jeder Taste sind 2 DCOs zugeordnet.

O Sie kinnen mit bis zu 4 Tasten Klinge erzeugen.

O Die latervalle der beiden DCOs kénnen mit Hilfe des Ak-
kordspeichers (CHORD MEMORY) ftei cingesiellt wer-
den.

O Wenn Sie mehr als 4 Tasten anschlagen, enthalten die zu-
letzt angeschlagenen 4 Tasten Prioritit bei der Klangerzeu-
gung. Der Kiang der zuerst angeschlagenen Taste erlischt.

H MONO

O Jeder Taste kinnen bis zu 8 DCOs zugeordnet werden.,

O Sie kidnnen nur mit jeweils einer Taste Klinge erzeugen.

O Die Intervalle der 8 DCOs kisnnen Sie mit Hilfe des Ak-
kordspeichers {CHORD MEMORY) frei einstellen.

B CHORD MEMORY ENABLE (Akkordspeicher-

Aktivierung)

O Wenn Sie POLY - 4 oder MONO benutzen, speichert der
$X-210 die Intervalle, die zugeordnet werden sollen.

O Wenn Sie das tiefe C als Richtlinic verweanden, kénnen Sie
die Intervatle speichern, die Sie staffeln wollen, indem Sie
einfach die entsprechenden Tasten driicken.

O Wenn Sie die Betriecbsart POLY - 4 gewihlt haben, kénnen
Sie mit Hilfe des tiefen C als Richilinie die zu staffelnden
Intervalle einer Taste zuordnen,

O Wenn Sie die Betriebsart MONO gewiihit haben, kénnen
Sie mit Hille des tiefen C als Richtlinie die zu staflelnden
Intervalle bis zu 7 Tasten zuordnen.
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. Turn the POLY -4 or the MONQ switch on.
. Tum the CHORD MEMORY ENABLE switch on. (The

LED will ight up).

. Define interval by playing cach key in turn. Afler the Tth key

(with MONO, | key with POLY-4) is played, the LED in the
CHORD MEMORY bution will go out.

When it is not necessary to overlap 7 keys with MONQ, set
only the numer of keys that are necessary, and depress the
CHORD MEMORY switch again.

. By doing this, sound can be produced by any key with the ap-

pointed interval.

O When sounds are overlapped, a completely tuned oscillator
will produce a sound with no groan/howt, but a sound
which is rather monotonous.

The SX-210 is designed so that, in the case of chord me-
mory only, the pitch is shifted and & mild groan/howl is
set. This effect is called *‘celeste”.

I. Enclencher I'inlerrupteurs POLY - 4 ou MONO:

2, Enclencher I'interrupteur CHORD MEMORY ENABLE.
{La LED située sur 'interrupteur s’allymera).

3. Définir les intervalles, en appuyant sur les touches, une aprés
l'autre. Aprés avoir appuyé sur la 7éme touche {en mode
MONO, et | touche en mode POLY 4). la LED de 12 mémoire
des cheurs {CHORD MEMORY} séteindra et la mémorisa-
tion sera achevée.

S'il n’est pas nécessaire d'échelonner 7 touches en mode

MONOQ, ne régler que le nombre de touches indispensable et

appuyer sur l'interrupteur CHORD MEMORY.

4. Le son pourra alors étre reproduit sur n'importe quelle touche
avec Pintervalle échelonné.

O Quand les sons sonl échelonnés, un oscillateur correcte-

ment accordé produira un son  sans  ronflement/
bourdonnement et relativement monotone,
Le S$X-210 est congu de sorte que le ton soit décallé et qu-
‘un ronflement/bourdonnement léger puisse €tre obtenu
pour ta mémoire des cheeurs uniquement. Cet effet est ap-
pelé “céleste™.

1. Schalten Sie den POLY-4- oder den MONO- Schalter an.

2. Schalten Sie den Akkordspeicher-Schalter (CHORD ME-
MORY ENABLE) an. {Die Leuchtdiode auf dem Schalter
teuchtet auf).

3. Bestimmen Sie das Intervall indem Sie jede Taste einzeln
anschlagen. Nach Anschlagen der siebten Taste (bei MONG,
Taste bei POLY -4} erlischt die Leuchtdiode auf dem CHORD
MEMORY Schalter.

Wenn Sie in der Betriebsarl MONO nicht alle 7 Tasten stafleln

wollen, verwenden Sie nur die Anzah! der notwendigen Tasten

und drilcken Sie dann den Akkordspeicherschalter {(CHORD

MEMORY).

4. Nachdem dies erledigt ist, kénnen Sie mit jeder Taste des
vorher bestimmten Intervalls Klangbilder produzieren.

O Wenn Klangbilder gestaffelt sind, erzeugt ein voilstindig
abgestimmter Schwingkreis einen Klang ohne ,Achzen™
und ,Heulen*. Andererseits ist der Klang aber auch ziem-
lich monoton.

Der SX-210 ist so eingerichtet, daB nur bei der Verwen-
dung des Akkordspeichers die Tonhohe ganz leicht ver-
stimmi wird und dadurch ein leichtes ..Achzen™ bzw.
..Heulen* entsteht.

Dieser Effekt wird , Celeste' genanal.
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in case of POLY 8, POLY 4
Dans le cas de POLY 8 et de POLY 4.
Bei den Betriebsarten POLY 8, POLY 4

Downward @
Bidirectional @E

Upward

PLAY

PLAY

T e — I

[ [

PFLAY

Asfor{ J }, the computer carries out cal-
culations so that sound will be produced.

Comma pour { J }l'ordinateur procéde
aux calculs de manigre a produire le
son.

Dig ndchsten Tasten warden angeschlagen
Fiir ( } } fihet der Computer die Be-
rechnungen durch, damit Klang er-
zeugt warden kann.

IX. PORTAMENTO/GLISSANDO
B POLY B POLY 4

© Fundamentally, the computer determines the musical dis-

tance 1o shilt on the basis of the last key released when
the next key depressed is detected. PORTAMENTOQ/
GLISSANDO can be produced even on a chord, since the
computer can calculate the musical distance for other keys
that make up a chord. )
However, for 8-ch of DCO the keys depressed are
assigned one after another. Therefore, PORTAMENTO/
GLISSANDO cannot be produced between keys which are
not reset.

B MONO:
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O PORTAMENTO/GLISSANDO cannot be produced when

the staccato rendition is used.

O When the legato rendition is used, PORTAMENTOQ/ -

GLISSANDO can always be aclivated since sound is gener-
ated by the last key depressed having priority.

IX. PORTAMENTO/'GLISSANDO
B POLY8,POLY 4

O

En régle fondamentale, I'ordinateur détermine la distance
musicale & décaler sur la base de la derniére touche libérée
a la détection de la touche enfoncée suivante.
Portamento/glissando peuvent étre sollicités méme sur un
chaur dans la mesure ou P'ordinateur peut calculer la dis-
tance musicale des autres touches composant le cheeur.

En revanche, dans le cas des 8 canaux du DCO, les touches
enfoncées sont assignées I'une aprés I'autre. Par consé-
quent, portamento et glissando ne peuvent pas étre pro-
duits entre les touches qui ne sont pas remises 4 P'origine,

| MONO

e}

(o]

Portamento et glissando ne peuvent étre reproduils au ren-
du d'un effet staccato {haché).

Portamento et glissando peuvent toujours &tre déclenchés
lors du rendu d'un effet legato (en coulé) dans la mesure o
le son est généré par la demiére touche enfoncée ayant
priorité,

Ce réglage pennel d’ajusler la vitesse du poriamento/
glissando.

IX. POHTAMENTOIGLISSANDO
H POLY 8 POLY 4
C Im Grundsatz bestimmt der Computer den zu iiberbriik-
kenden Tonabstand anhand der letzten losgelassenen
Taste, wenn er registriert, daB die nichste Taste gedriickt
wurde. PORTAMENTO/GLISSANDO konnen sogar fiir
Akkorde erzeugt werden, weil der Computer in der Lage
ist, den Tonabstand auch fiir andere Tasten zu berechnen,
die einen Akkord bilden.
Fiir die Einstellung 8-ch der digitalgeregeiten Schwingk-
reise (DCO) jedoch werden die gedriickien Tasten eine
nach der anderen zugeordnet. Aus dicsem Grunde kann
PORTAMENTO/GLISSANDO nicht zwischen Tasten er-
zeugt werden, die noch nicht zuriickgestellt wurden.
H MOND
O Bei einem Stakkatovorirag kann kein PORTAMENTOQ/
GLISSANDO verwendet werden. )
O Bei cinem Legatovorirag kbnnen PORTAMENTOY
GLISSANDO jederzeit aktiviert werden, weil die zuletzt
angeschiagene Taste bei der klangerzeugung Vorrang hat.
© Hiermit stellen Sie die Geschwindigkeit von Portamento/
Glissando ein.
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X. PITCH BEND

# CONTROLLER

W LEVEL .
© It adjusts the width of the PITCH BEND up/down.

Xt. MEMORY )

© All parameters set can be stored in one of 32 memory foca-
tions.

O In live performance this allows the player freedom from te-
dious adjustment while performing. Any of 32 different
sounds may be called with no more than 1wo switches to
activate. Any sound in memory can be modified (edited)
any time during performance without affecting the basic
data in memory or data can be changed and permanently
saved,

O In addition the $X-210 allows you to name your settings
and store them in memory, so that when a memory is
called, the name you gave it at creation will be displayed on
the VOICE IDENTIFIER.

O The tape interface enables you to save any combination of
memory banks for unlimited data access. '

X. PATCH BEND {Infiexion du ton)
M CONTROLLER {Contrdleur)
B LEVEL {Niveau)
o Ce réglage permet d'ajuster la largeur de I'inflexion du ton
(PITCH BEND).

Xl. MEMORY (Mémoire)

O Elle se charge de mémoriser et d'appeler 'ensemble des
données pour la reproduction des sons.

O |l sera possible d'appeler immédiatement les sons mémor-
is¢s sur unc seule action.

O On peut aussi bien mémoriser les tonalités que leurs inti-
tubés,

‘0 Outre les 32 touches de mémoire, it sera possible de créer
une banque sonore illimilée par la misc en ceuvre de {inter-
face pour bande incorporée.

X. PITCH BEND [Tonhdhenbeugung)
# CONTROLLER {Regter}
B LEVEL {Pegel} .
© Hiermil stellen Sie die Bandbreite der TonhGhenbeugung
(PITCH BEND?} nach oben und unten ein.

Xi. MEMORY (Speicher)

O Hiermit konnen Sie alle Daten fiir die Klangerzeugung
speichern und wieder abrufen.

O Fs ist méglich, programmierte Klangfarben sofort mit ein-
em Grill abzusufen.

O Sie kbnnen nicht nur Tone sondern auch deren Bezeich-
nungen speichern.

© Es sind 32 Speichertasten vorhanden. Da jedoch eine Ton-
band-Anschlubeinheil eingebaut ist, kdnnen Sie eine prak-
tisch unbegrenzte . Klangbibliothek™ anlegen.
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MEMORY WRITE

(1) Saving your data
- Creale a new sound or modify an exlsung setting -using para-

meter switches, INCREMENT Control, and effect switches.

- When you are satisfied with your creation, locate the memory

protection switch on the back of your $X-210 and set it to the
RELEASE position.

- Depress the MEMORY WRITE button {it will light),
- Now Select the bank, then the paich, the Light in the

MEMORY WRITE switch wili extinguish. Your new creation
is now in memory,

. To prevent accidental data loss, reset the MEMORY PRO-

TECT switch to PROTECT,

Things to remember

C When you write 10 a memory location, the old data will be
replaced by the new. Be sure that the chosen location is
one you no fonger want, or that the setup is stored on cas-
selte tape.

O The MEMORY PROTECT feature prevents data loss
caused by operator error.

Always return the MEMORY PROTECT to PROTECT
after storing data in memory,

. © Bautery back-up is provided to maintain memory with
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power of. The battery is charged whenever the instrument
ison.

O I your SX-210 will a0t be used for a long period of time,
the battery will discharge and all data will be fost. It is ad-
vised that you keep all data stored on tape so that it can be
re-loaded should memory loss or accidental erasure occur,
The battery should be charged for 10 hours afier discharge
before it can be expected Lo maintain error free memory.
In any case your $X-210 should be re- -charged for 10 hours
every three months.

W MEMORY WRITE {Formulation du stockage en mémaire)

O Les données de tonalité et leurs imitulés peuvenl élre mé-
morisées.

(1) Procédure de stockage en mémoire

1.
2.

3

Formuler un son.

Mettre Pinterrupteur de protection de mémoire {MEMORY
PROTECT) situé au dos en position RELEASE.

Enclencher I'interrupteur de de formulation de mémaire (ME-
MORY WRITE). (La LED s allumera).

- Enclencher la touche BANK sur laguelle une donnée de tona-

lité doit étre stockée. (La LED s"aHumera.)

Solliciter fe numéro de mémoire de tonalité (TONE ME-
MORY} (1 4 8) sur leque! une donnée de tonalité doit &tre
stockée.

{La LED située sur I'interrupteur correspondante s'allumera e
celle de MEMORY WRITE s*éteindra.)

- Meure Pinterrupteur MEMORY PROTECT en position

PROTECT.

Généralités

© Llinterrupteur MEMORY PROTECT empéche Ieflace-
ment accidenlels des contenus de la mémoire lors des er-
reurs de manipulation.

G li convient loujours de le ramener en position PROTECT
aprés achévement du stockage des données dans la mé-
maire,

O Pour éviter I'elfacement des contenus de -la mémoire a la
mise hors-tension de 'appareil, une batteric de secours re-
churgeable a été incorporée. Si Pinstrument n'est pas uti-
lisé pendant une période prolongée, la batlerie se déchar-
gera rapidement et fes contenus de la mémoire seront el
facés. Sassurer de recharger 1a batterie 10 heures lous les
Lrois mois.

B MEMORY WRITE (Schreiben)

© Tondaten und thre Bezeichnungen werden gespeichert,

i1 Durchfuhrung des Speicherverfahrens,

I
2,

3
4.

Erzeugen Sie ein Klangbild

Stellen Sie den Speicherschutzschaller aul der Rickseile
(MEMORY PROTECT} aul die Aktivstellung {(RELEASE).
Stellen Sie den Schreibschalter (MEMORY WRITE) an.
Stellen Sie den BANK-Schalter der Reihe an, in der Tondaten
gespeichert werden sollen (Die Leuchtdiode leuchier aul).
Stelien Sie die Klangspeichernummer (TONE MEMORY - 8)
ein, in der Sic Tondaten speichern méchten (die Leuchidiode
aul dem Schalter leuchtet auf, und die von MEMORY WRITE
erlischt).

- Stellen Sie den Speicherschutzschalter (MEMORY PRO-

TECT) wieder auldie Schutzstellung (PROTECT).

Zusatzinformation

O Der Speicherschutzschalter (MEMORY PROTECT) ver-
hindert, daB der Speicherinhalt versehentlich geldscht wird,

O Wenn Sie dic Datenspeicherung beendet haben, stelen Sie
unbedingt den Schalter wieder auf die PROTECT-Steitung,

O Damit der Speicher nicht gelgscht wird, wenn der Nelz
schalter ausgestellt wird, ist eine wiederaufladbare Spei-
cherschutzbatterie eingebaut. Wenn der Synthesizer lin-
gere Zeit nicht benutzt wird, entliidt sich die Batterie all-
mihlich und die Speicherinhalte werden gelischl. Stelien
Sie unbedingt sicher, dafl die Batterie alle 3 Monate fiir
elwa 10 Stunden geladen wird.
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{2} Calling your data

1. Select the data bank containing the memory location you wish
to access. {A - D)

2. Select the PATCH switch for the data wanted. (I -

Things to remember
O Both the selected BANK and PATCH switch LEDs will
light and the name you gave the data will be displayed.
{See NAME ENABLE)

{2) Mode d¢'appel des sons

t. Enclencher les louches BANK (A - D). (La LED s’allumera.)

2. Enclencher les touches TONE MEMORY 1 4 8. (La LED
s'allumera.)

Généralités

O Lappel des sons s'accompagne de leurs intitulés.

0 A lappel d'un son, les deux LED situées sur Finter-
rupteur de paramétre numérique ON/OFF programmé et
l'interrupteur de paramétre variable programmeé en dernier
s'allumeront. -

(2) Abrufen von Klangbildern

1. Schalten Sie die Reihenschatter (BANK. A-D}an.
{Die Leuchtdiode leuchtet auf).

2. Schalten Sie dic Tonspeicher-Schalter (TONE MEMORY. |
.8)an, (Die Leuchtdiode leuchtet auf).

Zusatzinformation

O Wenn Sie Klangbilder abrufen. wird auch deren Be-
zeichnung angezeigt.

O Wenn Sie den Klang abgerufen haben, leuchtet die
Leuchtdiode auf dem numerischen {ON/OFF)-Schatter fiir
die numerischen Parameter aul, den Sie programmieren.
Auch die Leuchtdiode auf dem Schaiter fiir die variablen
Parameter, der zuletzt programmiert wurde, leuchtet auf.
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(3) Memory data correction
1. Call the sound 1o be modified (see Cailing your data)
-2. Set upali changes you wish to make,

3. For variable paramelers, use the INCREMENT 1o adjust to
the desired sound.

4. Repeal step 3 for any other parameters to be corrected.,

5. When satisfied, follow the memory write procedure detailed
previously.

Things to remember

O When you change a parameter the sound of the called data
will change but will not change the mermory until the new
data is written 1o memory,

O Ifa BANK or PATCH switch is changed during correction
all new data set up is cleared, making it necessary to do the
modilication over.

O After activating the MEMORY WRITE you may change
the bank and the location of the new or modified data. Be
sure to change the bank first. Changing the patch will com-
plete the write function. To the selected paich,
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{3) Rectification partietie des données de tonalité

l.
2
3

4,

Appeler le son.

Enclencher l'interrupteur du paramétre devant étre rectifié.
Dans le cas du paramétre variable, ajuster en toumnant le rég-
lage d’intensité.

Si d'autres paramétres doivent étre rectifiés, rencuveler les
étapes(2) et (3).

Généralités -

O Le son sera modifi¢ mais la mémoire ne sera pas alfectée.

O La poussée d'une touche BANK ou PATCH ‘en cours de
rectification provoque I'annulation de 1outes les données.

O Si I'on souhaite stocker les données de tonalité rectifices,
suivre la procédure MEMORY WRITE.

(3) Teilkorrektur von Tondaten

1. Rufen Sie das Kiangbild ab.

2. Drehen Sie den Parameterschalter, den Sie korrigieren wollen.

3. Die variable Parameter stellen Sie mit dem Feincinstellregler
ein.

4. Wenn noch weitere Parameter korrigiert werden sollen, wie-
derholen Sie die Schritte (2) und (3).

Zusatzinformation

O Das in diesem Stadium produzierte Klangbild dndert sich,
aber der Speicherinhalt wird nicht beeintrichtigt.

O Wenn Sie den BANK-Schalter oder den PATCH-Schalter
wilhrend der Korrektur driicken, werden alle Daten ge-
loscht.

O Wenn Sie die korrigierten Tondaten speichern mdchten,
gehen Sie nach dem oben beschricbenen Schreibverfahren
{(MEMORY WRITE) vor.
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2 MEMORY CHANGE

0 MEMORY CHANGE makes it possible 10 take data from
one location and exchange it with another.

{1) Address change within the same bank

b
2
3

Select the BANK and PATCH of the data to be exchanged.
Press the MEMORY CHANGE swilch.

Press the PATCH of the new location.

The MEMORY CHANGE LED will go out indicating the
data transfer is complete.

Things to remember

O The tone data selected first and the data that was at the new
location will switch.

© To shiit the tone data to an address in a different bank. fol-
low the procedure for MEMORY WRITE. In this case, if
there exists any sound data in the address where the new
data is written, it will be erased. So, first move the old data
to an unused address in the bank and change the memory
within the same bank. In this way, the tone data wiil nol be
erased.

B MEMORY CHANGE (Changement de mémuoire}

O H est possible de changer I'emplacement de l'adresse d'une
donnée de tonalité mémorisé.

(1) Changement d'adresse dans la méme banque

1. Appuyer sur la touche de 1a donnée de tonalité devant étre dé-
placée.

2. Appuyersurla !ouche MEMORY CHANGE. {La LED sailu-
mera.}

3. Appuyer sur ta touche correspondant 4 la nouvelle adresse
(dans le cadre de la méme bnque) de la donnée de tonalité a
stocker. (La LED de la touche correspondant a la nouvelle
adresse s'allumera et celle de la fonction MEMORY
CHANGE s'éteindra.)

Généralités
O La premiére donnée de tonalité sera échangée avec la deux-

iéme et le changement d’adresse av sein de la méme banque
sera achevé.

O Pour déplacer une donnée de tonalité sur Fadresse d'une
autre banque, suivre la procédure de la fonction ME-
MORY WRITE. Dans ce cas, les données sonores éven-
tuellement mémorisées a l'adresse sur laquetle on désire
entrer les nouvelles données seront effacées. Il conviendra
donc de déplacer les vieilles données sur une adresse inuti-
fisée de la banque et de changer 1a mémoire dans le cadre
de la méme banque. De cette maniére, les données ne ser-
onl pas effacées.

m MEMORY CHANGE {Speicherwechsel)

O Sie konnen auch die Lage der Adresse, unter der Sie die
Tondaten gespeichert haben, verdndern.

{1} BANK {Adressenwechsel innerhalb derselben Reihe)

1. Schalten Sie den Schalter fir die Tondaten, die Sie dndern
méchten, an,

2. Schalten Sie den Schalter fiir Speicherwechsel (MEMORY
CHANGE) an. (Die Lenchtdiode leuchtet auf).

3. Schalten Sie nun den Schalter fiir die neue Adresse (innerhalb
derselben Reike), unter der Sie die Tondaten speichem moch-
ten, an. {Die Leuchtdiode des neuen Adressenschalters leuc-
hiet auf und die des Speicher-wechsels MEMORY CHANGE
erlischt).

Zusatzinformation
O Die ersten und zweiten Tondaten werden ausgetausch.

Damit ist dann der Adressenwechsel innerhalb derselben
Reihe beendet.

O Wenn Sie die Tondaten zu einer Adresse in einer anderen
Reihe verschieben wollen, fihren Sie das Verfahren [iir
MEMORY WRITE durch, Wenn an der Speicherstelle,
wo die neuen Tondaten gespeichert werden sollen, bereits
andere Tondaten gespeichert werden sollen, bereits andere
Tondaten vorhanden sind, werden diese geldscht.
Verschieben Sie daher zuerst die alten Daten auf eine unbe-
legte Adresse in der Reihe und tauschen Sie dann die
Speicher innerhalb derselben Reihe aus. Au diese Weise
konnen Sie die Tondaten erhalten.
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(2) Bank exchange
. Select the bank of memory Lo be transferred. (A-D)

2.
3

Press the MEMORY CHANGE.

Select the new bank in which data is 1o be stored. The LED
for the new bank will light and the MEMORY CHANGE light
will go out.

Things to remember
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O Ifthe selected bnak is bank A and the transfer bank is B, all
patch data for those banks will be exchanged.

I2) Echange des banques

. Appuyer sur la touche correspondant 4 la banque devant étre
déplacée (A - D).

. Appuyer sur MEMORY CHANGE. {La LED située sur ia

partie supérieure s’allumera.)

. Appuyer sur la touche correspondant 4 la nouvelle banque (A

- D) ot la donnée doit étre stockée. La LED de la nouvelle
banque sallumera et la LED de la fonction MEMORY
CHANGE s'#&eindra.}

Généralités

O Il est possible d'échanger intégralement fes données de 1on-
alité de la premiére banque avec cetles de la seconde.

(Zl Reihenwechsel (BANK)
. Schalten Sie den Schalter der Reihe {A-D), die Sie dndern

michten, an.

. Schaiten Sie den Speicherwechsel-Schalter (MEMORY

CHANGE) an. (Die leuchtet auf).

. Schalten Sie den Schalter der neuen Reihe {A-D), unter der Sie

die Daten speichem mochten, an (dic Leuchtdiode der neuen
Reihe leuchtet auf und die des Speicher-wechsels
MEMORY CHANGE erlischt).

Zusatzinformation

¢ Es ist auch moglich, alle Daten der ersten Reihe auf die
zweite Reihe zu iibertragen.
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O Pressing the NAME ENABLE switch transforms the key-
board to the data entry function. This will allow you to
enter any of 51 characters (6 maximum) marked above the
keyboard. Lo name the data in each memory loration.

O When tone data is called, the name you gave the data in
that location will be displayed on the character VOICE
IDENTIFIER display. This is similar to naming a com-
puter program and seeing the name in the directory, and
eliminates the need to guess or write a list of what is in each
location.

« PROCEDURE »

1. Press NAME ENABLE, the LED wilt light. With this function
no sound can be hieard when you press a key. Press one of the
CLEAR keys D#-B top octave to clear the display.

2. using the markings above the keyboard as a guide, enter a 6
character name.

3. The characlers entered will appear on the display as they are
entered.

4, Should you make a mistake, press one of the clear keys and
start over,

5. When you complete name entry, hit the “END" key (top
note). The LED on the NAME ENABLE will go out.

6. Now follow the instructions for memory write.

B NAME ENABLE (Formulation des intitulés)

O En mode de formulation des intitulés, il sera possible d'at-
tribuer une désignation a chaque donnée de tonalité au
moyen des 51 numéraux, lettres el symboles indiqués sur la
partie supéricure des touches. L'intitulé attribué aura 6
lettres au plus.

O A Vappel d'une tonalité, l'intitulé est indiqué simultané-
ment sur VOICE \DENTIFIER.

¢ Comme il s"agit de “noms™ véritables. il sera possible de les
identifier visueliement sans reproduire les sons correspon-
dants.

« PROCEDURE »

1. Appuyer sur NAME ENABLE. (La LED située sur la partie
supérieure 5'allumera. Aucun son n'est reproduil, méme si la
touche est enfoncée.)

2. Combiner les lettres indiquées sur la partie supérieure de la

“touche et les formuler dans I'ordre désiré en prenant soin qu'il

n'y en ait.pas plus de 6.

3. Lis caractéres apparaitront sur I'indicateur dans 'ordre de for-
mulation des louches.

4. Sion se trompe, apuyer sur la touche CLEAR el reprendre dés
le départ.

5. Qunad les détails de manipulation sont achevés, appuyer sur la
touche END. (La LED de NAME ENABLE s'éteindra.)

6. Accomplir la fonction MEMORY WRITE et stocker les inti-
lés des adresses respectives ol les données de tonalilé sonl
stockées,

* Les données de lonalité et leurs intitulés peuvent étre stockés

en méme lemps.

m NAME ENABLE (Bezeichnung von Tondaten}

O Die Tastatur wechselt zu dieser Betriebsart und Sie kénnen
die Tondaten mit Hille der 51 Zahlen, Buchstaben und
Symboten, die im oberen Teil gezeigt werden., bezeichnen,
Dazu kinnen Sie bis zu 6 Stelle ausnutzen.

O Wenn Sie Tondaten abrufen, leuchtet gleichzeitig die Be-
zeichnung auf dem Anzeigefeld (VOICE IDENTIFIER)
auf.

O Die Anzeige erfolgt unter einer konkreten Bezeichnung.
und Sie sind daher in der Lage, den Klang lautlos. d.h.
ausschlieBlich visuell zu bestimmen.

« VERFAHREN »

1. Schalten Sie den Schalter fiir die Bezeichnung {(NAME
ENABLE) an. (Die Leuchtdiode leuchtet auf. Selbst wean Sie
nun cine Taste anschlagen, hren Sie nichts).

2. {ber den Tasten befinden sich Zeichen. Kombinieren Sie
diese Zeichen bis zu 6 Stellen und geber Sie ihnen eine Rei-
henfolge.

3. Die Reihenfolge, in der Sie die Tasten anschlagen, ist auch
maBgeblich Fiir die Anzeige.

4. Wenn [hnen ein Iritum unterliuft, driicken Sie die Ldschtaste
(CLEAR) und beginnen Sie neu.

5. Wenn Sie die Einstellung beendet haben, beenden Sie das Ver-
fahren und driicken Sie die (END)-Taste. (Die Fliissigkristall-
anzeige von NAME ENABLE erlischt).

6. Betitigen Sie nun den Schreibschalter {MEMORY WRITE)
und speichemn Sie die Bezeichnungen unter der betreffenden
Adresse, wo Sie die Tondaten gespeichert haben.

* Sie Konnen Bezeichnungen und Tondaten gleichzeitig spei-

chern.
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O Using a tape recorder with the SX-210s built in tape inter- o]
face, you can save your data on a non-volitile medium,
There are three controls associated with the tape interface.

Save........cveeeeenenn.. . Save all data on tape.

Load .......oceievinmininnnn Loard data from tape 1o
the $X-210.

Verify....occoveeeveeneenennUsed 1o check data in
memory 1o that on the
tape.

Connecting your tape recorder

O Connect the TO TAPE (back of $X-210} to the line input
(aux) of your tape recorder. o]
Connect the FROM TAPE to the line out or earphone jack
of your tape recorder.

O When the TAPE ENABLE switch is activated, the switches
to be used will flash and “BANK? appears on the display (o]
corresponding to the selected operation. Depressing TAPE
ENABLE again will display “BREAK™ and cancel the
function.

Xil. TAPE INTERFACE {Interface pour bande}

On pourra enregistrer les données sur bande avec {'interface
pour bande au moyen d'un magnétophone 2 cassette et
créer ainsi une banque sonore illimitée, La fonction SAVE
se réfere a I'enregistrement des données de tonalité conten-
ue dans te SX-210 sur une cassette. La fonction LOAD se
référe au stockage des données de tonalité contenue dans
une casselte dans la mémoire du SX-210. La fonction
VERIFY permet de confirmer si les données de tonalité
contenues dans la mémoire el celles de fa bande sont identi-
ques.

H Procédure de raccordement

En mode SAVE, raccorder la prise TO TAPE du $X-2104
la prise LINE IN d'un magnétophione a casselie. En mode
LOAD/VERIFY, raccorder la prise FROM TAPE du
$X-210 4 la prise LINE OUT du magnétophone.

La poussée de l'interrupteur TAPE ENABLE provoque
Pillumination des LED correspondant aux touches action-
nées et tes messages apparnaitront sur I'indicateur en fonc-
tions des procédures a suivre,

Xil. TAPE INTERFACE (Tonband-Anschiufieinheit)
O Mit Hille eines Tonbandgriites knnen Sie iiber die Ton-

band-anschluBeinheit alle Daten auf 8and speichern und
damil ecine praktisch unbegrenzte Klangbild-Bibliothek
schaffen.

Sichern (SAVE) bezeichnet das Verfahren zor Aufnahme
von Fondaten im $X-210 auf Band. Laden (LOAD) be-
zeichnet das Speichern von Tondaten vom Band in den
Speicher des SX-210. Priifen (VERIFY)} bezeichnet das
Verfahren zur Uberpriifung, ob der Speicherinhalt und die
Tondaten auf Band iibereinstimmen.

M AnschluBverfahren
O Verbinden Sie in der Betriebsart Sichern (SAVE) den Ton-

bandausgang (TO TAPE) des SX-210 mit dem Eingang
(LINE IN) des Tonbandgerites. SchlieBen Sie in der
Betriebsart Laden/Priifen (LOAD/VERIFY) die Ausgangs-
buchse (LINE/OUT) des Tonbandgerites an die Tonband-
eingangsbuchse (FROM TAPE) des $X-210 an.

Wenn Sie den Tonbandschalter {TAPE ENABLE) drii-
kken, beginnen die Schalter, die Sie driicken miissen, zu
biinken.

Weitere MaBnahmen, die Sie treffen miisser, erscheinen als
Machricht auf dem Anzeigefeld. (VOICE IDENTIFIER).
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Sel the tape recorder to record.

Press the TAPE ENABLE switch.

All BANK LEDs will flash, and the question “BANK?" will
be displayed.

Select the BANK({s) you wish to save.

Press the SAVE switch.

The display will indicate “RECQRD”. And then, lhe dis-
play will go blank and all parameter lights will go out.

Starl the tape recorder. Wait te the count of 5 between saves
or after the leader end.

ARer approximately 20 seconds, the display will indicale
“STOP". Recording is complated.

Stop the tape recorder.

Always do two data saves with at least 5 seconds between
each save.

. Check your save(s} using the VERIFY function.

SAVE
Mettre le magnétophone en mode d'enregistrement.
Enclencher la touche TAPE ENABLE.
“BANK?" sera afliché.
Identifier la bangue {A - D) dans laquelle les données doivent
£re stockées. ““A - D™ sera afTiché.
Enclencher la tauche SAVE.
Le mode d'enregistrement (RECORD) sera indiqué.
Lancer le défilement de la bande. ’
20 secondes aprés, la mention STOP sera indiguée el 'enre-
gistrement sur le magnelophone sera acheve.
Melire le magnétophone a larrét,
Confirmer I'¢nregistrement des données de tonalité.
Par mesure de sécurité, procéder une deuxiéme fois a enre-

gistrement.

# SAVE {Sichern}

Stellen Sie das Tonbandgerdt auf Aufnahme.

Aktivieren Sie den Tonbandschaiter (TAPE ENABLE).

,.BANKT" erscheint auf der Anzeige.

Bezeichnen Sie die Reibe (A-D) in der die Daten gesichert

werden sollen. Daraufhin erscheint A - D™ auf der Anzeige.

Schalten Sie den Sicherungsschalter (SAVE) an.

Nunmehr wird Aufnahme (RECORD) angezeigt.

Starten Sie das Tonbandgerit.

Nach etwa 20 Sekunden ist die Aufnahme beendet und

STOP wird angezeigl.

9. Stoppen Sie nun auch das Tonbandgerit.

10, Uberpriiffen Ste unbedingt, ob die Tondaten richtig aufge-
nommen wurden.

11. Wenn Sie ganz sichergehen wollen, sichiern Sie die Tondaten
zweimal (SAVE).

o b=

o0 = O
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ISl

Set the tape recorder to playback. Rewind if necessary.

Press the TAPE ENABLE swicth.

All BANK LEDs will flash, and the question “BANK?” will
be displayed.

Select the BANK(s) you wish Lo load.

Press the LOAD switch.

The display will indicate “PLAY"™. And then, the display
will go blank and all parameter lights will go out.

Start the tape recorder.

Afier 20 seconds, the display will indicate “STCGP”™.

1£the data loaded is correct, “OK" will be displayed.

Ifthe display indicates “ERROR™, the playbak level may not
be right. )

Try another volume setting, and repeat the load procedure.

o LOAD
1. Mettre le magnétophone en mode de leuure
2. Enclencher la TAPE ENABLE.
3. La mention BANK s'allumera a titre d'indication,
4. Formuler la banque (A - D) devant recevoir le siockage. La

bl

mention “A - D" sera |nd1quee

Touche LOAD.

La mention PLAY sera indiguée.

Lancer le défilement de la bande.

20 secondes aprés, la mention STOP indiquera que le stock-
age est achevé, Mettre le magnéiophone a l'arrét.

Si le stockage a été correctement effectué, la mention OK
sera affichée. Dans le cas contraire, la mention ERROR ap-
paraitra.

Si l'indication ERROR se déclenche, c'est que le niveau de
Jecture n'était pas approprié ou que des bruits extérieurs ont
é1é enregistrés. Renouveler la procédure LOAD.

B LOAD [Laden)

il

het

Stellen Sie das Tonbandgerit auf Wiedergabe.

Aktivieren Sie den Tonbandschalter (TAPE ENABLE)

Die Anzeige BANK beginat zu blinken,

Bestimmen Sie die Reihe (BANK A-D), die Sie laden wol-
len. A-D wird angezeigt.

Schalten Sie den Ladeschalter (LOAD}an.

Nunmehr erscheint PLAY auf der Anzeigefliche.

Starten Sie nun das Tonbandgerit.

Nach 20 Sekunden wird STOP angezeigt und der Ladevor-
gang (LOAD) ist beendet. Stoppen Sie das Tonbandgerit,
Wenn der Ladevorgang erfolgreich war, wird OK angezeigt.
Falls irgendwelche Abnormitéten aufgetreten sind, erscheint
die Iritumsanzeige (ERROR).

Wenn ein Irrtum (ERROR) aufgetreten ist, war entweder der
Wiedergabepegel nicht richtig eingestebit oder duBere Stérun-
gen haben den Vorgang beeinflubt. Wiederholen Sie den
Ladevorgang (LOAD).
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VERIFY
Set the tape recorder to playback. Rewind if necessary.
Press the TAPE ENABLE swicth.
All BANK LEDs will ftash. and the question “BANK?" will
be displayed.
Select the BANK (s} you wish Lo verily.
Press the VERIFY swilch.
The display will indicate “PLAY™. Then, the display will go
blank and all parameter LEDs will go out.
Start the tape recorder.,

After 20 scconds. the display will indicate *STOP™. Stop the

Tape recorder.
If the data in memory matches that on the ape. the display
will indicate “OK™, il it is different, “"ERRQOR™ will be indi-
caled.
¢ This procedure should be execuled afler every save to ver-
ily Lthe data tape recorded wilkout error.
O Before unsing the VERIFY mode. you should know the op-
tlimal playback level for your 1ape recorder.
Otherwise the ERROR might be related to upe playback
level error rather than memory 1o lape compare.

VERIFY (Vérification)
Mettre le magnétophone en mode de lecture.
Enclencher la TAPE ENABLE.
1.a mention BANK s'allumera a titre d'indication.
Formuler la banque (A - D) devant faire I'objet d’une vérifi-
cation, Ea menlion A - D" sera indiguée.
Touche VERIFY.
La mention PLAY sera indiquée.
Lancer le délilement de la bande.
20 secondes apres, la mention STOP indiquera que la procé-
dure VERIFY est achevée. Meltre le magnétophone a far-
rét. .
Si les données de tonalité du SX-210 et celles de la bande
sonl ilentiques, la mention OK sera d'indiquée. Dans le cas
contraire. c'est la mention ERROR qui apparaitra.
O Cette procédure doit étre excécutée aprés chaque stockage
pour vérilier si les données enregistrées sur bande l'ont été
5ans erreur.

O Avant fa mise en service de la fonction VERIFY, il con-

vient de connaitre le niveau de lecture optimal du magné-
tophone a cassette utilise.

Autrement. la mention ERROR pourrait étre attribuée a
I'erreur de niveau-de lecture de bande plutét qu'a la meé-
moiee de bande,

Bw—

Qo ~] OnoLn

VERIFY {Priifen}

. Steilen Sie das Tonbandgeriit auf Wiedergabe.

. Aktivieren Sie den Prilfschalter (VERIFY) an.

. Die Anzeige BANK beginnt zu blinken.

. Bestimmen Sie die Reihe (BANX A-D), die Sie priifen wollen.

A-D wird angezeigt.

. Schalten Sie den Priifschalter (VERIFY) an.

. Nunmehr erscheint PLAY auf der Anzeigefliiche.

. Starten Sie nun das Tonbandgerat.

. Nach 20 Sekunden wird STOP angezeigt und der Priifvorgang

(VERIFY) ist beendet. Stoppen Sie das Tonbandgerit.

. Wenn die Tondaten im $X-210 und auf dem Tonband iiber-

einstimmen, wird OK angezeigt. Wenn Unterschiede beste-

hen, erhaiten Sie eine IrMumsanzeige (ERROR).

O Dieses verfahren ist nach jeder Sicherstellung auszufiihren,
um sicherzugehen, daB das Datenband Fehlerfrei aulge-
zeichnet worden ist.

O Vor Gebrauch der VERIFY-Betricbsart soli der optimale
Wiedergabepegel des Cassettenrecorders bekannt sein.
Anderenfalls kénnen Fehler (ERROR) eher auf einen falsc-
hen Wiedergabepegel als auf Speicher/Band-Vergleich zur-
tickzuliihren sein,

43



DIMENSION & WEIGHT

12.2 kg
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880 (W) x 400 (D) = 128 (H} m/m

KEYBOARD 61 keys ENSEMBLE
RANGE 16" .8, 4 PORTAMENTO
WAVE FORM o EFFECT GLISSANDO
u SPEED
LET HOLD
DCO PW/PWM MOD. VCE-EG/VCA-EG LFO TRIGGER
BEND DEPTH PITCH BENDER HAND CONTROLLER
FEEQ. MODULATION LFO MOD. DEPTH BEND DEPTH
SUB OSC. CONTROLLER LFO MODULATION DISABLE
NOISE LEVEL START
KEYBOARD POLY 8 TOTAL VOLUME
ASSIGN MODE POLY 4 MASTER TUNE
MONO MEMORY WRITE
CHORD MEMORY MEMORY MEMORY CHANGE
CUTOFF FREQUENCY NAME ENABLE
RESONANCE VOICE IDENTIFIER 16 Segument LED x 6
VCF KCV MOD. DEPTH INCREMENT 7 Segument LED x2
MODULATION LFO MOD. DEPTH NUMBER DISPLAY
EG MOD.DEPTH TAPE ENABLE
LEVEL TAPE SAVE
VEA MODULATION LFO MOD. DEPTH INTERFACE IQ%QR:Y
ATTACK TIME LEFT
VCF-EG DECAY TIME SIGNAL OUT RIGHT
VCA-EG SUSTAIN LEVEL LEVEL SELECT SW.
RELEASE TIME REAR PANEL HEADPHONE
HPF CUTOFF FREQUENCY TAPE SAVE & LOAD TO TAPE
= FROM TAPE
WAVE FORM " MEMORY PROTECT SW.
LFO REVERSE
SPEED
DELAY TIME
TAPAN | USA.CAN | EUROPE | S.AFRICA | UK.AUS | KUWAIT FAR EAST etc.
VOLTAGE & FREQUENCY LOOV 17V 220V 2201240V 240V | 1107240V 110/220V 50/60 Hz
POWER CONSUMPTION 0w




SOUND SAMPLE '

NAME CHIME [VIBRAPHONGROCKEN]| EPIANO | MARS VENUS | BIPITER |[MARIMBA| PSYCHO | SPITZ CAT |[PROPELLA| COPTER | HORROR
BANK NUMBER
DCO F MOD BENDER
LFO ) ] 96 54
RANGE | 16 - ) 5} o
(3 O o [¢) o [} o
4" o [} ‘ &} o) s}
WAVE r~ {Sawliooth) o] Q O s} o] o]
FORM ru {Square Wave) ’ O o] o]
nz {Pulse) [5) ) o o [} 0
PW/PWM . 99 99 45 99 50 69 77 99 99
SuBOSC o < Q o] o] ’
NOISE | EEVEL 20 10 50 26 97 99
VCF CUTOFF 12 17 28 39 20 50 L1 16 10 20 84 27
RESONANCE 70 27 27 58 20 80 99 99 98 [ 95 99
MOD KCV 99 76 16 58 93 40 [T 70 49 99 - 99 98 99
LFO a8 94 62 97 99
EG 25 15 12 9 90 45 99 31 40 22
VCF-EG ATTACK 4 i 5 11 17 S8
DECAY 25 25 13 45 60 25 16 23 80 . 99
SUSTAIN ~ 16 50 26 43 12
RELEASE 36 0 16 99 99
VCA . LEVEL 30 99 99 (5 10 70 60 [ 40 80 99 60 25 99
MOD LFO i) ) :
VCA-EG ATTACK 2 2 I 5 i - 36 50 9¢
DECAY T0 10 60 71 50 55 81 19 50 99
SUSTAIN 99 920 [T 86 99 49 99
RELEASE 70 70 a0 15 10 .30 40 70 : : 26 50 99
LFO TRIGGER . o] o] o] o]
HPF CUTOFF 0 57
LFO DELAY 27 I ] 1 64 . 1
SPEED 54 67 69 13 60 80 91 60 30 99 87 (L]
WAVE - {Sawlooth) . O o]
FORM ~o {Triangle) (o] o] o] o] (o] Q o] o] o]
s (Square} [} o Q
REVERSE j ] [3)
KEYBOARD POLY 8 o o] o] [o] o]
ASSIGN MODE POLY 4 [5) [ [s) s} [} s}
MONO [} e [¢] [s)
* | CHORD M. ¢ 0 [} 0 [5) o [) 0 o)
EFFECT ENSEMBLE 5} o) o] o}
‘ FORTAMENTO '
GLISSANDO
SPEED
BEND | LEVEL 99
HOLD ' oD3 oD3 oD} [FI¥] oCs
* EGCGEGC G G C C C DEFGARC C DEFGABC
4443222 4 2 5 4 5 5555558 6 §535 4855
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YOUR ORIGINAL SOUND

NAME

BANK NUMBER

DCo FMOD

BENDER

LFO

RANGE

16"

&

T

WAVE
FORM

r  {Sawiooth)

o (Square Wave)

et (Pulse)

PW/PWM

SUB OsSC

NOISE

LEVEL

VCF

CUTOFF

RESONANCE

MOD

KCV

LFO

EG

VCF-EG

ATTACK

DECAY

SUSTAIN

RELEASE

VCA

LEVEL

MOD

LFO

VCA-EG

ATTACK

DECAY

SUSTAIN

RELEASE

LFO TRIGGER

HPF

CUTOFF

LFO

WAVE
FORM

DELAY

SPEED

-~ ({Sawtooth)

7+ (Triangle)

. {Square)

REVERSE

KEYBOARD
ASSIGN MODE

POLY §

POLY 4

MONO

CHORD M.

EFFECT

ENSEMBLE

PORTAMENTO

GEISSANDO

SPEED

BEND

LEVEL

HOLD
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