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PL

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!

Wazne informacje o
bezpieczenstwie
A o A

RISQUE D’ELECTROCUTION !

NE PAS OUVRIR!

Uwaga

Terminale oznaczone symbolem

przenosza wystarczajaco wysokie
napiecie elektryczne, aby stworzy¢ ryzyko porazenia
pradem. Uzywaj wyfacznie wysokiej jakosci fabrycznie
przygotowanych kabli z zainstalowanymi wtyczkami
4" TS. Wszystkie inne instalacje lub modyfikacje powinny

by¢ wykonywane wytgcznie przez wykwalifikowany
personel techniczny.

Ten symbol informuje o waznych
wskazéwkach dotyczacych obstugi i
konserwadji urzadzenia w dotaczonej

dokumentadji. Prosze przeczytac stosowne informacje w
instrukcji obstugi.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem zabrania sie

zdejmowania obudowy lub tylnej Scianki urzadzenia.
Elementy znajdujace sie we wnetrzu urzadzenia nie moga
by¢ naprawiane przez uzytkownika. Naprawy moga by¢
wykonywane jedynie przez wykwalifikowany personel.

Uwaga
W celu wyeliminowania zagrozenia
porazenia pradem lub zapalenia sig

urzadzenia nie wolno wystawia¢ go na dziatanie deszczu
i wilgotnosci oraz dopuszczac do tego, aby do wnetrza
dostafa sie woda lub inna ciecz. Nie nalezy stawiac na
urzadzeniu napetnionych ciecza przedmiotow takich jak
np. wazony lub szklanki.

Uwaga
Prace serwisowe moga by¢ wykonywane
jedynie przez wykwalifikowany personel.

W celu unikniecia zagrozenia porazenia pradem nie nalezy
wykonywac zadnych manipulagji, ktdre nie s opisane

w instrukgji obstugi. Naprawy wykonywane moga by¢
jedynie przez wykwalifikowany personel techniczny.

1. Prosze przeczytac ponizsze wskazowki.
2. Prosze przechowywac niniejsza instrukge.

3. Nalezy przestrzegac wszystkich wskazowek
ostrzegawczych.

4. Nalezy postepowac zgodnie z instrukgja obstugi.
5. Urzadzenia nie wolno uzywac w poblizu wody.
6. Urzadzenie mozna czysci¢ wytacznie suchg szmatka.

7. Nie zastania¢ otwordw wentylacyjnych.
W czasie podfaczania urzadzenia nalezy przestrzegac
zalecen producenta.

8. Nie stawiac urzadzenia w poblizu Zrédet ciepta
takich, jak grzejniki, piece lub urzadzenia produkujace
ciepto (np. wzmacniacze).

9. W zadnym wypadku nie nalezy usuwac
zabezpieczeri z wtyczek dwubiegunowych oraz wtyczek
z uziemieniem. Wtyczka dwubiegunowa posiada

dwa wiyki kontaktowe o réznej szerokosci. Wtyczka z
uziemieniem ma dwa wtyki kontaktowe i trzeci wtyk
uziemienia. Szerszy wtyk kontaktowy lub dodatkowy
wtyk uziemienia stuza do zapewnienia bezpieczeristwa
uzytkownikowi. Jesli format wtyczki urzadzenia nie
odpowiada standardowi gniazdka, prosze zwrdci¢ sie do
elektryka z prosha o wymienienie gniazda.

10. Kabel sieciowy nalezy utozyc tak, aby nie byt
narazony na deptanie i dziatanie ostrych krawedzi, co
mogtoby doprowadzic do jego uszkodzenia. Szczegding
uwage zwrdci¢ nalezy na odpowiednia ochrone miejsc w
poblizu wtyczek i przedtuzaczy oraz miejsce, w ktérym
kabel sieciowy przymocowany jest do urzadzenia.

11. Urzadzenie musi by¢ zawsze podtaczone do sieci
sprawnym przewodem z uziemieniem.

12. Jezeli wtyk sieciowy lub gniazdo sieciowe w
urzadzeniu petnia funkcje wytacznika, to musza one by¢
zawsze fatwo dostepne.

13. Uzywac wytacznie sprzetu dodatkowego i
akcesoriéw zgodnie z zaleceniami producenta.

14. Uzywac

jedynie zalecanych
przez producenta

([ ) lub znajdujacych

sie w zestawie

wozkow, stojakdw,
statywow, uchwytéw

i stotow. W przypadku
postugiwania sie wézkiem nalezy zachowac szczegdlng
ostroznos¢ w trakcie przewozenia zestawu, aby uniknac
niebezpieczenstwa potkniecia sie i zranienia.

\ AT

~——

15. W trakdie burzy oraz na czas dtuzszego nieuzywania
urzadzenia nalezy wyja¢ wtyczke z gniazdka sieciowego.
16. Wykonywanie wszelkich napraw nalezy zlecac
jedynie wykwalifikowanym pracownikom serwisu.
Przeprowadzenie przegladu technicznego staje sie
konieczne, jesli urzadzenie zostato uszkodzone w
jakikolwiek sposdb (dotyczy to takze kabla sieciowego
lub wtyczki), jesli do wnetrza urzadzenia dostaty sie
przedmioty lub ciecz, jesli urzadzenie wystawione byto
na dziatanie deszczu lub wilgodi, jedli urzadzenie nie
funkcjonuje poprawnie oraz kiedy spadto na podtoge.

17. Prawidtowa utylizaga

produktu: Ten symbol wskazuje,

ze tego produktu nie nalezy

wyrzucac razem ze zwyklymi

odpadami domowymi,
I tylko zgodnie z dyrektywa

W sprawie zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego (WEEE) (2002/96/WE)
oraz przepisami krajowymi. Niniejszy produkt nalezy
przekazac do autoryzowanego punktu zhiérki zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego. Niewtasciwe
postepowanie z tego typu odpadami moze wywota¢
szkodliwe dziatanie na srodowisko naturalnej i

zdrowie cztowieka z powodu potengjalnych substangji
niebezpiecznych zaliczanych jako zuzyty sprzet
elektryczny i elektroniczny. Jednoczesnie, Twéj wkiad w
prawidtowa utylizacje niniejszego produktu przyczynia sie
do oszczednego wykorzystywania zasobéw naturalnych.
Szczegdtowych informacji o miejscach, w ktdrych mozna
oddawac zuzyty sprzet do recyklingu, udzielaja urzedy
miejskie, przedsighiorstwa utylizacji odpadéw lub
najblizszy zakfad utylizacji odpadéw.

PRAWNE ZREZYGNOWANIE

SPECYFIKACJATECHNICZNA ORAZ WYGLAD MOGA
ULECZMIANIE BEZ POWIADOMIENIA. NINIEJSZA
INFORMACJA JEST AKTUALNA NA DZIEN JEJ
OPUBLIKOWANIA. WSZYSTKIE ZNAKI TOWAROWE SA
WEASNOSCIA ICH WEASCICIELL MUSIC GROUP NIE
PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA JAKAKOLWIEK
SZKODE PONIESIONA PRZEZ JAKAKOLWIEK OSOBE,
KTORA OPIERA SIE NA OPISIE, FOTOGRAFI| LUB
OSWIADCZENIACH TU ZAWARTYCH. KOLORY ORAZ
SPECYFIKACJE MOGA NIEZNACZNIE ROZNIC SIE OD
PRODUKTU. MUSIC GROUP PRODUKTY SPRZEDAWANE
SA JEDYNIE ZA POSREDNICTWEM AUTORYZOWANYCH
DEALEROW. DYSTRYBUTORZY | DEALERZY NIE SA
AGENTAMI FIRMY MUSIC GROUP | NIE SA UPRAWNIENI
DO ZACIAGANIA W IMIENIU MUSIC GROUP
JAKICHKOLWIEK WYRAZNYCH LUB DOROZUMIANYCH
ZOBOWIAZAN. INSTRUKCJA TA CHRONIONA JEST
PRAWEM AUTORSKIM. ZADNA CZESCTEJ INSTRUKCII
NIE MOZE BYC REPRODUKOWANA LUB PRZESYLANA
W JAKIEJKOLWIEK FORMIE LUB ZA POMOCA
JAKICHKOLWIEK SRODKOW, ELEKTRONICZNYCH CZY
MECHANICZNYCH, WtACZAJACW TO KOPIOWANIE
(ZY NAGRYWANIE DOWOLNEGO RODZAJU,

W JAKIMKOLWIEK CELU, BEZWYRAZNEJ PISEMNE)
ZGODY ZE STRONY MUSIC GROUP IP LTD.

WSZYSTKIE PRAWA ZASTRZEZONE.

© 2013 MUSIC Group IP Ltd.

Trident Chambers, Wickhams Cay, P.0. Box 146,
Road Town, Tortola, Brytyjskie Wyspy Dziewicze.
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1. Wprowadzenie

Dziekujemy za zaufanie, jakie wyrazili nam Paristwo, kupujac urzadzenie
UMA25S. UMA25S jest to nadzwyczaj elastyczna klawiatura sterujaca z jednostka
kontroleréw przeznaczona do najréznorodniejszych obszaréw zastosowan.

Nie ma przy tym znaczenia, czy uzytkownik chciatby sterowac niezaleznie

od komputera syntezatorem w wersji rack, Zrddtem dZzwieku w standardzie
General MIDI lub procesorami efektow, czy tez wykorzystywac UMA25S do
komfortowego sterowania sekwencerem lub kontroli parametréw wtyczek —
UMA25S oferuje duzy komfort obstugi i ogromnie pomaga przy intuicyjnym
realizowaniu pomystéw uzytkownika.

0 Ponizsza instrukcja powinna w pierwszej kolejnosci zapoznac z
elementami obstugi urzadzenia, aby mozna byto wykorzystac
wszystkie funkcje. Po starannym przeczytaniu niniejszej instrukgji,
nalezy ja przechowywac, aby w kazdej chwili mozna byto z
niej skorzystac.

1.1 Przed rozpoczeciem

1.1.1 Zestaw

U-CONTROL zostat starannie zapakowany w zaktadzie w celu bezpiecznego
transportu. Jesli karton jest mimo tego uszkodzony, sprawdzi¢ natychmiast
urzadzenie pod katem zewnetrznych uszkodzen.

0 NIE odsyta¢ urzadzenia w razie ewentualnych uszkodzeri do
nas, lecz koniecznie zawiadomic najpierw sprzedawce oraz
przedsiebiorstwo transportowe, poniewaz w przeciwnym wypadku
moze nastapi¢ wygasniecie wszelkich roszczen odszkodowawczych.

0 Uzywacwyfacznie dotaczonego etui, aby uniknac uszkodzenia podczas
sktadowania lub wysytki.

¢ Uzywaczawsze oryginalnego opakowania, aby uniknac uszkodzen przy
sktadowaniu lub wysytce.

0 Nigdy nie pozwalac dzieciom bez opieki na zabawe urzadzeniem lub
materiatem opakowaniowym.

0 Wszelkie materiaty opakowaniowe nalezy usuwaé w
sposob ekologiczny.
1.1.2 Uruchomienie

Zadbac o wystarczajace doprowadzenie powietrza i nie stawia¢ U-CONTROL
na odbiorniku koicowym lub w poblizu ogrzewania, aby unikna¢
przegrzania urzadzenia.

UMA25S moze by¢ zasilane w energie elektryczng przez USB, baterie lub
zewnetrzny zasilacz.

USB* ﬂ

v

PC/MAC

* znajduje sie w zestawie
Rys. 1.1: Zasilanie przez ztacze USB

Rys. 1.2: Kieszen na baterie na dolnej stronie urzadzenia UMA25S

0 W zakresie silnych nadajnikéw radiowych o Zrédet wysokiej
czestotliwosci moze dochodzi¢ do negatywnego wptywu na jakos¢
dzwieku. Zwigkszy¢ odlegtos¢ miedzy nadajnikiem i urzadzenie i
uzywac ekranowanych kabli we wszystkich gniazdach.

1.1.3 Registrazione in-linea

La preghiamo di registrare il suo nuovo apparecchio BEHRINGER,
possibilmente subito dopo I'acquisto, sul nostro sito internet
http://behringer.com, e di leggere con attenzione le nostre condizioni
di garanzia.

Nell'eventualita che il suo prodotto BEHRINGER sia difettoso, vogliamo che
questo venga riparato al piu presto. La preghiamo di rivolgersi direttamente al
rivenditore BEHRINGER dove ha acquistato I'apparecchio. Nel caso il rivenditore
BEHRINGER non sia nelle sue vicinanze, puo rivolgersi direttamente ad una delle
nostre filiali. Una lista delle nostre filiali completa di indirizzi, si trova sul cartone
originale del suo apparecchio (Global Contact Information/European Contact
Information). Qualora nella lista non trovasse nessun indirizzo per la sua nazione,
sirivolga al distributore piu vicino. Sul nostro sito http://behringer.com, alla voce
Support, trova gl'indirizzi corrispondenti.

Nel caso il suo apparecchio sia stato registrato da noi con la data d'acquisto,
questo facilitera lo sviluppo delle riparazioni nei casi in garanzia.

Grazie per la sua collaborazione!

1.2 Wymagania systemowe

Do pracy w trybie USB wystarcza komputer z systemem Windows lub Mac
ze zkyczem USB. Obstugiwane jest zardwno ztacze USB 1.1, jak i USB 2.0.
UMA25S obstuguje kompatybilno$¢ USB MIDI systeméw operacyjnych
Windows XP/Vista i Mac 0S X.
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1.3 Konfiguracja osprzetu

Podtaczy¢ UMA25S za pomocg zataczonego kabla USB do komputera.
Podtaczyc zataczony zestaw stuchawkowy zgodnie z opisem na rysunku 1.3.
Podfaczyc kolejne urzadzenia (opcjonalnie) z UMA25S zgodnie z rysunkiem.

0 Niektdre stuchawki moga by¢ przyczyna powstawania zaktécen
(przydzwieku). W takim wypadku nalezy zadbac o wtasciwe uziemienie
urzadzenia UMA25S, np. przez dotaczenie uziemionego miksera do
gniazd LINE OUT. W razie potrzeby mozna obnizy¢ poziom sygnatu
wejsciowego z mikrofonu pokrettem LEVEL (19),

MIDI Sound Module

HS1000* Expression Sustain

UsB*

* znajduje sie w zestawie
Rys. 1.3: Przyktad podtaczenia

Operating Modes:

Jedli UMA25S ma by¢ uzywany jako kontroler, istnieja rézne mozliwosci.

a) podtaczy¢ wyjécie MIDI UMA25S do zewnetrznego urzadzenia Hardware-MIDI
(rack-synthesizer, sampler itp.) lub b) podtaczy¢ UMA25S przez USB do swojego
komputera, aby sterowac oprogramowaniem muzycznym. W pierwszym
wypadku do dyspozycji jest funkcja Audio-Interface urzadzenia UMA25S.

W zaleznosci od tego, w jaki trybie odbywa sie praca, zmienia sig routing MIDI.

1.3.1 Tryb standalone

Jedli brak jest potaczenia USB lub nie zostato ono rozpoznane, UMA25S przetacza
sie automatycznie w tryb Stan Alone. W tym trybie mozna za pomocg UMA25S
sterowac zewnetrznymi urzadzeniami przez wyjscie MIDI.

Sampler

MIDI
Sound Module

STAND ALONE MODE

Rys. 1.4: Tryb Stand ALone
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PL 1.3.2 Tryb USB (Standard) 2.Tryb USB z MIDI OUT:

Jest to standardowe ustawienie fabryczne, ktdre uaktywnia sie po whaczeniu.
Jesli UMA25S jest podtaczony przez USB na komputerze, klawiatura
automatycznie przetacza sie w ten tryb. W trybie USB mozna wybrac pomiedzy
2 kategoriami, MIDI THRU lub MIDI OUT.

Software Synthesizer Software Mixer Software Sequencer

B OO0 © E-I@l@nznil
MYVOO | ‘ OYRR=] 2 02 01 052 1,-120

o¥ o fade
1. Tryb USB z MIDI THRU (standard): ety 0f o @
ade =7 = :1§ push
push! -
Software Synthesizer Software Mixer Softwar; ?ghquencer 0. JEp———
= . O © | |[K=pbiepe o B =E= =
Yoo P (5= 12 04.01.064 120 )
| mover ©) —— MIDI Sound Module
o o fade @
ShEE Y -
-push- -/ e = A [
g <=

— JSB

MIDI Sound Module

|l WH T

MIDI OUT

DATA SEND

MIDI ouT USB INTERFACE MODE  (MIDI OUT)

DATA SEND Rys. 1.6: Tryb USB z MIDI OUT

W tym trybie dane klawiatury s przenoszone przez USB do komputera i
jednoczesnie (réwnolegle) do MIDI OUT. Przychodzace z komputera dane s
odbierane jedynie przez UMA25S i nie przekazywane do MIDI OUT.

USB INTERFACE MODE (MIDI THRU)

Tryb ten jestidealny, gdy na komputerze rejestrowana jest gra na klawiaturze,

Rys. 1.5: Tryb USB z MIDI THRU ale sekwenser lub wirtualny instrument generuja za duze latencje. Mozna to
obejs¢ poprzez wysterowanie podczas rejestracji rack-syntezatora i uzycie

W tym trybie dane klawiatury s przenoszone przez USB do komputera. wirtualnego instrumentu dopiero przy odtwarzaniu. Dane MIDI s3 jednoczesnie

Przychodzace z komputera dane przenoszone s rownolegle do UMA25S przekazywane do komputera i wyjécia MIDI.

(odbidr danych) oraz do MIDI OUT oraz do wszystkich podtaczonych do niego

urzadzen MIDI. Tryb ten jest idealny, gdy klawiatura jest uzywana do wgrywania ~ Wybér trybu USB:

a dalszy osprzet MIDI (rack-synthesizer itd.) majg byc sterowane z sekwensera. 1. Waisng praycisk EDIT/EXIT,
2. Wcisnac przycisk na klawiaturze, ktdry jest opisany MIDI OUT lub MIDI THRU.
3. Wcisna¢ ENTER w celu potwierdzenia lub EDIT/EXIT w celu anulowania.

Wybrany tryb jest teraz aktywny, klawiatura ponownie przechodzi
automatycznie w trybie grania.
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Rys. 3.1: Pole obstugi U-CONTROL

2. Instalowanie Oprogramowania

2.1 Instalacja sterownika

Jesli uzywany jest system operacyjny Windows XP/Vista lub Mac 0S X,

UMA25S jest bezposrednio rozpoznawany, gdy do komputera zostanie
podtaczony kabale USB. Po zakoriczeniu fazy rozpoznawania mozna bezposrednio
przystapic do pracy. Przy Mac 0S X, dzieki potaczeniu ,Core Audio’ mozliwe

jest réwniez dziatanie przy bardzo matym opdznieniu podczas obrdbki audio
("low latency”).

2.1.1 Sterownik Windows XP MIDI

Opcjonalnie mozna zainstalowac sterownik BEHRINGER MIDI z zataczonej ptyty
(D. Zaletg tego sterownika jest obstuga Multi Client, tzn. ze mozna uzywac
UMA?25S dla kilku programéw MIDI jednoczesnie. Dodatkowo wskazywana jest
nazwa modelu w polu wyboru sterownika MIDI.

Instalacja sterownika znajduje sie w pliku ReadMe w odpowiedni katalogu na CD.

0 Wiecej oprogramowania i aktualizacji sterownikdw mozna znalez¢ na
stronie behringer.com.

2.1.2 Sterownik audio Windows XP/Vista

Opcjonalnie mozna dodatkowo zainstalowac sterownik BEHRINGER USB
ASIO, ktdry réwniez znajduje sie na CD. Mozna go uzy¢, jesli chcesz pracowac
zmozliwie niewielkim opéZnienie sygnatu audiofonicznego (latencja).
Wiekszos¢ profesjonalnych programéw muzycznych, jak np. Ableton Live
Compact uzywa sterownika ASIO.

Instalacja sterownika znajduje sie w pliku ReadMe w odpowiedni katalogu na CD.

3. Elementy Obstugi i Przylacza

Klawiatura UMA25S: 25 dynamicznych klawiszy w petnym wymiarze i z
potowa gtebokosci uderzenia.

Za pomoca klawiszy OCT </> mozna przesuwac zakres klawiatury
04 oktawy w gore i dét. Klawisze te s uzywane do transponowania
(patrzRoz. 5.2.2).

MMC. Wcisnac te klawisze, aby przyporzadkowac elementy kontrolne
E1 do E8 do statych funkcji MMC (MIDI Machine Control). Funkcje MMC s3
wskazywane na elementach kontrolnych.

MUTE. Wcisnac ten klawisz, aby zredukowac wysytanie polecer
MIDI. W ten sposéb mozna poruszac element kontrolny bez zmiany
wartosci parametréw.

Weisna¢ klawisz PRESET, aby zatadowac preset.

(&) EDIT/EXIT. Wcisnigciem na ten klawisz przechodzi sie do trybu Edit.
Kolejnym weisnieciem opuszcza sie tryb Edit bez dokonania zmian.

Wybrac preset przyciskami -/+. Wcisnac jednoczesnie oba klawisze,
aby wytaczy¢ ,MIDI* (PANIC).

Trzymiejscowy wyswietlacz diodowy wskazuje po waczeniu krotko aktualng
wersje oprogramowania operacyjnego. Nastepnie przeskakuje na wybrany
numer presetu. W trybie odtwarzania (poziom odtwarzania) wskazuje on
po wcisnigciu elementdw obstugi zmiany wartosci w czasie rzeczywistym.

W trybie EDIT wskazywane sg rodzaje polecer MIDI, numer kanatu/
programu i warto$ci parametrow.

Za pomoca pokretta PITCH BEND (E17) zmieniana jest wysokos¢ tonéw w
czasie rzeczywistym. W ten sposob mozna podnosic lub obniza¢ dzwiek
podczas gry o pétdZwigki. Pozadany interwat dZwieku jest ustawiany na
docelowym urzadzeniu. Po puszczeniu pokretta PITCH BEND przeskakuje on
W pooZenie zerowe.

MOD WHEEL (E18) ma funkcje typowego pokretta modulacji (MIDI CC1).
Po puszczeniu pokretta modulacji, ustawiona wartos¢ jest zachowywana.
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Suwak VOLUME (E19) reguluje gtosnos¢ (MIDI Controller 07).

0 Pokretto Pitch Bend, pokretto modulagji i regulator VOLUME nie
sg ograniczone do prekonfigurowanej funkgje, lecz moga by¢
przyporzadkowane réwniez do innych funkgji sterowania.

Przyciski E1 do E8 mozna przyporzadkowac do dowolnych poleceri MIDI.
Weidnieciem na klawisz MMC (3] klawisze te s3 przyporzadkowywane do
skonfigurowanych na state funkgji transportu napedu (patrz roz. 5.5.7).

Osiem wysokiej rozdzielczosci pokretta E9 - E16 generuje polecenia
Continuous Controller. Do wszystkich pokretet mozna przyporzadkowac w
trybie Edit dowolne controllery.

MIX
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Rys. 3.2: Przytacza audiofoniczne na stronie tylnej
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Jesli wiaczona jest funkcja bezposredniego monitora (wcisniety przefacznik
(1)), za pomoca requlatora MIX mozna ustawic balans gtosnosci miedzy
sygnatem nagrywania i odtwarzania.

Za pomocg przetacznika MONITOR ON/OFF aktywuije sie funkcje
bezposredniego monitora. Sygnat nagrywania, ktéry istnieje na wejsciu
MIClub LINE, jest przy tym wychwytywany i przekazywany do gniazd
wyjéciowych LINE OUT i PHONES, aby unikna przy nagrywaniu op6Zznien
sygnatu i tym samym probleméw z timingiem.

Za pomoca requlatora LEVEL okresla sie gtosnos¢ sygnatu w stuchawkach.
Obrdci¢ pokretto catkowicie w lewo przed podtaczeniem wtyczki stuchawek,
aby uniknac uszkodzenia wskutek za duzej gtosnosci.

Podtaczyc zielong wtyczke stuchawek za pomoca dotaczonego zestawu do
gniazda PHONES.

Gniazdo MIC IN. Podfaczy¢ tutaj czerwona wtyczke kombinagji stuchawek z
mikrofonem lub dowolny mikrofon dynamiczny.

Regulator LEVEL. Ustawi¢ gtosno$¢ wejsciowa sygnatu mikrofonu za pomoca
regulatora LEVEL. Zwrdci¢ uwage na to, aby sygnat wejsciowy nie zostat
przesterowany (znieksztatcenia).

0 W przypadku nie korzystania z mikrofonu wejéciowa gtosnos¢
nalezy stale ustawiac na MIN, aby unikna¢ niepozadanych,
dodatkowych dzwiekow.

Do gniazd LINE-OUT mozna podtaczy¢ kabel audiofoniczny za pomoca
wtyczek cinch.

Do gniazd LINE-IN mozna podtaczyc kabel audiofoniczny za pomoca
wtyczek cinch.
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Rys. 3.3: Dalsze przytacza na stronie tylnej

Gniazdo MIDI OUT urzadzenia UMA25S.

Gniazdo EXPRESSION. Tutaj mozna podtaczy¢ prog pedatowy,
ktéry moze by¢ podtaczony do sterowania przyporzadkowanych danych
MIDI. Za pomocg pedatu, zwanego rdwniez pedatem ekspresyjnym,
regulowana jest typowo gtosnos¢. Mozna réwniez zrealizowac czestotliwos¢
Cutoff filtra lub typowe efekty wah-wah.

Do przytacza SUSTAIN mozna podfaczy¢ pedat sustain. Fabrycznie ztacze
to jest przyporzadkowane do parametru MIDI , Pedat ttumienia”
(sustain, CC64), ktdry jest elementem przetaczeniowym.

Ztacze USB urzadzenia UMA25S. Zachowana jest kompatybilno$¢ ze
standardem USB1.1i USB2.0.

Przez gniazdo DCIN mozna zasila¢ UMA25S przez zewnetrzny zasilacz
(nie znajduje sie w komplecie).

@) U-CONTROL wiacza sie za pomocg przetacznika POWER. Przetacznik POWER
powinien znajdowac sie w potozeniu “Wyt.", gdy tworzy sie potaczenie z
siecia elektryczna.

0 Aby wylaczy¢ urzadzenie UMA25S podczas pracy komputera
lub odtaczy¢ potaczenie USB, nalezy wczesniej zamkna¢
wszystkie programy.

4, UMA25S Przyktad Zastosowania
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Rys. 4.1: Przyktad podfaczenia UMA25S

W potaczeniu z odpowiednim stotem mikserskim z wyjsciami podgrup
urzadzenie UMA25S mozna stosowac jako profesjonalny interfejs do nagrywania
taczacy mikser i komputer. W takim zestawieniu mozliwe jest synchroniczne
nagrywanie kilku sygnatéw na komputerze przy jednoczesnym odtwarzaniu
wezedniej nagranych sciezek lub playbacku, oraz odstuchiwanie catego procesu
nagrywania przez monitory odstuchowe. Rysunek 4.1 ilustruje jedno z mozliwych
podtaczen UMA25S.
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Wyjscia podgrupy potaczyc z wejsciami UMA25S. Wyjécia interfejsu podtaczy¢
do gniazd Tape input lub do monitoréw odstuchowych. Stuchawki kontrolne
mozna podtaczy¢ do gniazda interfesju UMA25S lub do wyjscia stuchawkowego
w stole mikserskim. Komputer podtacza sie poprzez ztacze USB za pomoca
dostarczonego kabla USB. Przez kanaty wejsciowe stotu mikserskiego

mozna teraz nagrywac na komputerze rézne sygnaty (np. mikrofon, gitare,
modut dZzwigkowy itp.), kierujac kanaty, ktére maja by¢ nagrywane, do podgrupy.
Jezeli gniazda OUT interfejsu UMA25S podtaczy sie do wejs¢ kanatéw, to nalezy
sie upewnic, ze sygnat nie jest rowniez skierowany do podgrupy, a jedynie do
wyjscia gtdwnego Main miksera. W przeciwnym razie moze dos¢ do sprzezenia
zwrotnego. Nalezy zwréci¢ uwage na prawidtowy wybér $ciezek odstuchu w
mikserze w sekcji Controlroom.

W przypadku powrotnego podtaczenia interfejsu UMA25S poprzez wejscie
kanatu mozliwe jest stworzenie za pomocg Kanal Aux dodatkowego miksu
odstuchowego dla nagrywajacych muzykow przez wykorzystanie Aux Send
(np. Aux 1) w tym kanale. Za pomocg poszczegdlnych pokretet Aux Send w
kanatach nagraniowych mozliwe jest dodawanie nagrywanych sygnatéw
do miksu odstuchowego, gdyby muzycy chcieli stysze¢, obok playbacku lub
wczesniej nagranych Sciezek, rowniez siebie samych.

5. UMA25S Jako Controller
USB/MIDI

Na najwyzszym poziomie obstugi U-CONTROL pracuje sie i steruje danymi MIDI
(poziom gry). UMA25S posiada szereg elementéw kontrolnych, za pomoca
ktdrych steruje sie wyposazeniem MIDI przez wyjécie MIDI (22) lub mozna
zalnie sterowac aplikacjami komputerowymi przez USB (rdwniez w standardzie
MIDI). Wiekszos¢ cyfrowych stacji roboczych (DAW) jest w stanie odbierac dane
kontrolne wedtug specyfikacji MIDI.

Do elementdw kontrolnych naleza klawiatura, pokretto Pitch Bend i modulacji,
refulator Volume, 8 pokretet, 8 przyciskéw, pedat sustain i expression.
Wyswietlacz:

Po wtaczeniu krétko wskazywana jest na wyswietlaczu aktualna wersja
programu operacyjnego. Nastepnie wskazywany jest aktualny numer presetu.
Po poruszeniu elementu kontrolnego wskazywana jest zmiana wartosci.

Elementy kontrolne:

Mozna jednoczesnie wiaczac jeden lub kilka przyciskéw, regulatoréw itd.
i wysyfacich dane przez MIDI.

Ponizej przedstawiamy obstuge UMA25S. Prosze koniecznie zwréci¢ na
nig uwage: rozrdznia sie przyciski (patrz elementy obstugi (2 - (1 i ()
oraz klawisze klawiatury (element obstugi (2J)! Proszg ich nie mylic!

5.1 Presety

UMA25S posiada 16 miejsc w pamieci dla wtasnych ustawien (presety).
W zataczniku znajduja sie podstawowe ustawienia domysinych presetéw
(tab. 7.3). Po wiaczeniu urzadzenia tadowany jest ostatnio uzyty preset.

5.1.1 Wywolywanie presetow

Istnieje kilka metod wywotywania presetu:

Bezposredni wybé6r numer presetu:

o Wcisna¢ krétko na przycisk Preset i wybra¢ pozadany preset za pomoca
przyciskéw ET do E8. Nowy numer preset jest wskazywany na wyswietlaczu.

lub:

o Przytrzymac wcisniety przycisk Preset i weisna¢ klawisz klawiatury z
pozadanym numerem (1 do 8). Nowy numer presetu jest wskazywany
na wyswietlaczu.

Stopniowy wybodr nastepnego/poprzedniego presetu:

o Wybrac preset przyciskami +/ ((ZJ) pod wyswietlaczem. Zwrd¢ uwage
na to, aby nie by wcisniety zaden z przyciskéw (3 do (6 (MMC, MUTE,
Preset, EDIT).

lub:

o Przytrzymac wcidniety przycisk Preset i obrdci¢ jednoczesnie jedno z
pokretet E9 do E16. Numer Preset jest wskazywany na wySwietlaczu.
Pusci¢ przycisk Preset nowy preset zostanie zatadowany.

5.1.2 Zapisywanie presetow

1. Wisna¢ krotko na przycisk EDIT/EXIT- (€],

2. Wcisna¢ klawisz na klawiaturze z funkcja STORE. WysSwietlacz wskazuje
krétko “Str” dla “funkgji Store” (Zapisywanie).

3. Wcisna¢jeden z 8 przyciskéw E1 - E8 lub obrdci¢ jedno z pokretet E9 - E16 dla
pozadanego miejsca w pamieci.

4. Wcisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia.

0 Miejscaw pamieci 1 do 8 mozna réwniez wprowadzi¢ bezpo$rednio
za pomoca klawiatury (klawisze z funkcjami numerycznymi 1 do 8).
Miejsca w pamieci 9 do 16 osiaga sie za pomoca pokretet.

Gasnie dioda EDIT.

o Jesli aktualny preset ma by¢ nadpisany, wcisnij przycisk STORE i nastepnie
klawisz ENTER (krok 3 odpada).

o Mozna przerwac proces zapisywania poprzez wcisniecie przycisku EXIT.

Swiadomie zrezygnowali$my z funkgji automatycznego zapisu.

Tymczasowo mozna przyporzadkowac do elementu kontrolnego nowe

polecenie MIDI, bez zmiany aktualnego presetu. Jesli ma by¢ nastepnie
odtworzony pierwotny preset, nalezy wywotac na krétko inny preset i przetaczy¢
sie ponownie do starego presetu. Teraz wszystkie dane sa odtworzone,

réwniez uprzednio krétkotrwale dziatajacy element obstugi.

5.1.3 Przywracanie presetow fabrycznych

1. Weisna¢ przycisk EDIT/EXIT (6D i przycisk MUTE (4. Wyswietlacz wskazuje
“GLb” (dla Global Mode).

2. Poruszy¢ pokretto E14. Na wyswietlaczu wskazywane jest “FAC”
(dla Factory Reset).

3. Wecisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia.

¢ Uwagal! Za pomoca Factory Resetnie odwotalnie usuwane s wszelkie
samodzielnie ustawione dane i presety uzytkownika! Aby unikna¢
przypadkowego usuniecia, zapisac presety uprzednio za pomocg SysEx
Dumps w swoim komputerze (patrz roz. 5.7).

o Proces mozna [przerwac wcisnieciem przycisku EXIT.
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5.2 Sterowania w czasie rzeczywistym za
pomoca elementdéw kontrolnych

Mozliwosci zastosowania U-CONTROL sa bardzo szerokie. Ponizej przedstawiono
kilka ogdInych objasnien i przyktaddw, ktére powinny utatwic szybkie i
praktyczne poznanie urzadzenia.

Co doktadnie robi U-CONTROL?

0Ogélnie mowiac jest to zdalne sterowanie urzadzen MIDI wszelkiego rodzaju.
Za pomoca klawiatury, regulatora suwakowego, pokretet i przyciskéw oraz
pedatéw mozna generowac catg palete poleceri sterowania. Za pomoca tych
parametréw mozna zmienic rézne funkcje zewnetrznych urzadzen (osprzet lub
oprogramowanie) w czasie rzeczywistym. Tak na przyktad mozna zdalnie
sterowac licznymi pulpitami miksera oprogramowania, generatorami dZwieku
lub efektami. Te aplikacje sa odzwierciedleniami ,rzeczywistych” urzadzen na
ekranie komputer, ktdre obliczaja ich sposdb dziatania w komputerze.

Co moge sterowac za pomoca U-CONTROL?

W zasadzie wszystko, co obstuguje format MIDI. Sposéb dziatania jest identyczny
w przypadku urzadzen z osprzetem i oprogramowaniem MIDI. Réznica polega
wyfacznie na okablowaniu.

Ponizej podano kilka porad do zastosowania
U-CONTROL:

o Odtwarzanie zewnetrznych generatoréw dzwieku (MIDI Sound-Modul,
Rack-Synthesizer, wirtualne instrumenty)

o Edytowanie parametrow dZwieku (wirtualnych) syntezatordw,
samplerow dZzwiekowych, generatorow dzwieku GM/GS/XG

Sterowanie parametrami generatorow efektéw/oprogramowania plug-ins
jak procesory efektow, kompresoréw, equalizeréw cyfrowych

o Zdalne sterowanie mikseréw cyfrowych lub softwarowych
(gtosnos¢, panorama, equalizer itd.)

o Zdalne sterowanie funkcjami napeddéw (odtwarzanie, szybkie przewijanie
do przodu, stop, itd.) sekwenseréw, nagrywarek z twardym dyskiem,
komputeréw drum, itd.

o Kontrola na zywo gtosnosci i parametrow dzwiekuekspanderéw
dzwigkowych na scenie

« Idalne sterowanie groovebox, sekwenserami krokowymi, generatorami MIDI
jak arpeggiatory itd., oprogramowanie DJ i inne programu “Live”

«  Sterowanie gtosnosci i zmiany programéw generatoréw dzwieku jak
na masterkeyboard

o Wréwnej mierze moga je uzywac band-keyboarder, solisci, organisci,
muzycy tworzacy muzyke elektroniczng, DJ-eje, inzynierowie dzwigku,
whasciciele studiow domowych projektowych, technicy teatralni itd.

5.2.1 Zmiana sily uderzenia (Velocity Curve)

W UMA25S mozna ustawi¢ czutos¢, za pomoca ktdrej sita nacisku przycisku
oddziatuje na gtosnosc.

1. Weisnij przycisk EDIT/EXIT.

2. Obréci¢ pokretto E9 catkowicie w prawo. Wyswietlacz wskazuje “crV” dla
Velocity Curve.

3. Wybrac pokrettem E11 pozadana site nacisku. Do wyboru sa:

FIXED: Dynamika uderzenia jest wytaczona (jak w organach).
Klawiatura przesyta zawsze t3 sama warto$¢ Velocity. Jest ona requlowana
pokrettem E12.

SOFT: Klawiatura reaguje na najmniejsze niuansy. Niewielka zmiana nacisku
na przycisku powoduje duzg zmiane gtosnosc.

MEDIUM: Sita docisku zachowuije sie liniowo.

HARD: Sita docisku jest niewrazliwa. Aby grac gtosno, trzeba bardzo mocno
uderza¢ w klawisze.

4a. Wecisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia, lub
4b. Wcisnac przycisk EXIT, aby odrzuci¢ zmiany.

Ustawienie nalezy zapisac.

5.2.2 Funkcja oktawy i transponowania

Przyciski OCT </> moga by¢ uzywane do przesuwania potozenia dzwieku w
krokach oktawy. Jest to praktyczna funkcja, poniewaz UMA25S posiada jedynie
25 klawiszy, a specyfikacja MIDI zna 128 nut. Jesli wgrywana ma by¢ linia
basowa, praktycznym rozwiagzaniem jest przesuniecie zakresu klawiatury w dot.

Alternatywnie mozna uzywac klawiszy OCT </> réwniez do transponowania
w krokach péttonowych, aby mdc wgrac fragment muzyczny w prostszym
rodzaju dZzwieku.

0 Powlaczeniu funkcja oktawy jest zawsze aktywna.

Funkcja oktawy:

Za pomoca przyciskow OCTAVE </> mozna przesuwac zakres klawiatury o
4 oktawy.

o Wcisnij OCT>, aby gra¢ na klawiaturze oktawe wyzej. Swieci sie dioda OCT>.
o Wciénij OCT<, aby gra¢ na klawiaturze oktawe nizej. Swiedi sie dioda 0CT<-,

o Wcisnij 0CT< i OCT> jednoczesnie, aby powrécic do oryginalnego
potozenia oktawy.

0 Aktywnos¢ funkgji oktawy jest wskazywana Swieceniem sie (1 oktawa)
lub miganiem (2 i wiecej oktaw) odpowiednich diod na przyciskach.

0 Powtaczeniu urzadzenie znajduje si¢ zawsze w oryginalnym
potozeniu oktawy.
Aktywowanie funkcji oktawy (OCT ASSIGN):

Jesli aktywna ma by¢ funkgja transponowania, nalezy najpierw aktywowac
funkcje oktawy:

o Wisnij przycisk EDIT/EXIT. urzadzenie przechodzi do trybu Edit. Swieci sie
dioda EDIT.

o Weisnij przycisk OCT +/ w celu wyboru funkgji oktawy.

o Wecisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia. Urzadzenie przechodzi do
poziomu gry (dioda EDIT wyt.).
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Funkcja transponowania:

Za pomoca przyciskdw OCTAVE </> mozna w krokach péttondw transponowac
do jednej oktawy w gére lub w dét.

o Wciénij OCT >, aby transponowac w krokach péttonéw w gore.
o Wcisnij OCT <, aby transponowac w krokach péttonéw w dot.

o Wcisnij 0CT< i OCT> jednoczesnie, aby powrdci¢ do oryginalnego
rodzaju dzwiekow.

0 Aktywnosc funkgji transponowania jest wskazywana Swieceniem sie
(1 pétton) lub miganiem (2 i wiecej péttonéw) odpowiednich diod
na przyciskach.

0 Powlaczeniu urzadzenie znajduje si¢ zawsze w oryginalnym
rodzaju tonow.
Wybér funkcji transponowania:

Jesli aktywna ma by¢ funkgja oktawy, nalezy najpierw aktywowac
funkcje transponowania:

o Wecisnij przycisk EDIT/EXIT. urzadzenie przechodzi do trybu Edit.
Swieci sie dioda EDIT.

o Wcisnij przycisk TRANSP +/ w celu wyboru funkgji transponowania.

o Wcisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia. Urzadzenie przechodzi do
poziomu gry (dioda EDIT wyt.).

¢ Przy zmianie funkgji transponowania zachowane pozostaja ewentualne
ustawienia oktawy.
5.2.3 Przyciski funkcyjne MMC

Elementy kontrolne E1 do E8 sa skonfigurowane do sterowania poleceniami MIDI
Machine Control (MMC) i sq aktywowane wcisnieciem na przycisk MMC (3J.
o Wcisnij przycisk MMC, aby uaktywnic funkcje MMC. Swieci sie dioda

na przycisku.

Fabrycznie obsadzone s3 one nastepujacymi funkcjami:

ET Loop: aktywuje odtwarzanie w petli sterowanego
oprogramowania muzycznego.

E2 Locate: przeskakuje do poczatku fragmentu.
E3 REW (Rewind): szybkie przewijanie do tytu.
E4 FFW (Fast Forward): szybkie przewijanie do przodu.

E5: Stop. po ponownym wcisnieciu na Play (E7) fragment bedzie odtwarzany
od poczatku.

E6: Pause. po ponownym wecisnieciu na Play (E7) fragment bedzie
odtwarzany od aktualnego miejsca.

E7: uruchamia odtwarzanie (Play).
E8: wiacza nagrywanie (Punch In).

Jesli sekwenser nie obstuguje odbioru polecert MMC, czesto pozostaje mozliwos¢
sterowania sekgja transportu za pomoca numeréw nut lub polecen (C.

Polecenia te moga by¢ przyporzadkowane 8 przyciskom E1 do E8 w ten sposéb, ze
zachowuja one niezaleznie od presetow zawsze tg sama funkcje. Pozostaja one
zachowane réwniez po wytaczeniu i moga by¢ aktywowane w kazdej chwili
wecisnieciem na przycisk MMC. Oznacza to, ze przyciski E1 do E8 moga by¢
uzywane podwdjnie: jeden do przyporzadkowania w obrebie presetu, z drugiej
strony dla funkgji ponad presetem, gdy aktywowany jest przycisk MMC.

Przyporzadkowanie 8 przyciskdw odbywa sie zgodnie z opisem w rozdziale 5.4.
Nalezy jedynie wcisna¢ przed aktywowaniem trybu Edit przycisk MMC (LED zat.).

5.2.4 Funkcja panic

Funkcja Panic stuzy do usuwania tzw. koricowek MIDI. Nuta MIDI moze pozostac
aktywna, jesli z jakiegokolwiek powodu nastapi przerwanie pomiedzy
urzadzeniem nadawczym i odbiorczym i pozostaje obligatoryjne polecenie Note
Off. Objawia sie to tym, ze dZwigk jest zatrzymany i nie brzmi.

Gdy uzyte zostanie polecenie Panic, na wszystkie 16 kanatdw zostang wystane
polecenia “All Notes Off”, “All Sound Off” oraz “Sustain Pedal Off". Powoduje to,
ze wszystkie podtaczone generatory dZzwieku natychmiast zamilkna.
Nastepnie mozna pracowac w typowy sposéb.

o Wecisnij oba przyciski (ZJ (+/) jednoczesnie, aby uruchomic polecenie Panic.
Na wyswietlaczu ukazuje sie krétko “Pnc”.

5.2.5 Funkcja mute

o Wisnij przycisk MUTE (4. Swieci sie dioda na przycisku.

Za pomocg funkgji Mute redukuje sie wysytanie poleceri MIDI. W ten sposéb
mozna zmienic pozycje elementéw kontrolnych bez zmiany aktualnych ustawier
na urzadzeniu do odbioru. Pomimo tego wskazywane s3 zmiany wartosci na
wyswietlaczu, jesli jest to aktywne dla ruchomego elementu kontrolnego.

o Wcisnij ponownie przycisk MUTE. Gasnie dioda na przycisku.

0 Funkgja Mute nie oddziatuje na przyciski E1 do E8 i pedat Sustain.

5.3 Przyporzadkowanie elementow
kontrolnych za pomoca funkcji Learn

Najprostszym sposobem przyporzadkowania funkgji MIDI do poszczegdlnych
elementéw kontrolnych, jest funkcja LEARN. Przyporzadkowanie nastepuje
,Zzewnatrz”. Dane MIDI, ktére s3 wysytane przyktadowo z sekwensera

MIDI do U-CONTROL, s3 przyporzadkowywane do uprzednio wybranego
elementu obstugi.

Zapomoca LEARN mozna odbierac nie tylko polecenie CC, NRPN i nut, lecz prawei
wszystkie rodzaje danych MIDI wraz z kr6tkimi SysEx-Strings.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk EDIT/EXIT.
Wciénij element kontrolny, ktéry ma by¢ zaprogramowany dla funkcji MIDI.
Zwolnij przycisk EDIT/EXIT.

Weisnij przycisk LEARN. Wyswietlacz wskazuje “Lrn” i urzadzenie czeka na
zewnetrzng wiadomos¢ MIDI.

A W

5. Wyslij polecenie MIDI z docelowego urzadzenia do UMA25S.

6. Jeslizostaty odebrane wazne dane MIDI, na wyswietlaczu pojawia sie “Gd!”
(good = dobrze). Jesli wystane zostaty niewazne, btedne lub za dtugie dane,
na wySwietlaczu pojawia sie “Err” (Error = bted).

7a. Weisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia.

[ub:

7b. Weisnij przycisk EDIT/EXIT, aby odrzuci¢ zmiany.
Urzadzenie przechodzi na poziom gry (dioda EDIT wyt.).

0 Wszystkie dokonane tutaj ustawienia sa najpierw zapisywane
czasowo! Jesli maja by¢ one zapisane trwale, nalezy je zdefiniowac w
preset (rozdziat 5.1.2).
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Przyklad funkgcji uczenia (Learn):

Chcesz obstugiwac regulacje catkowitej gtosnosci wirtualnego
instrument za pomoca suwaka E19. Postepuj w nastepujacy sposéb:

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk EDIT/EXIT.
Poruszaj suwakiem E19.

Zwolnij przycisk EDIT/EXIT.

Weisnij przycisk LEARN.

Poruszaj teraz regulatorem gtosnosci swojego wirtualnego
instrument w komputerze za pomoca myszki.

ook

6. Gdy na wyswietlaczu ukaze sig ,Gd!", wcidnij przycisk ENTER.

7. Aby zapisaC te ustawienia, zapisz preset.

5.4 Przyporzadkowanie polecen sterowania w
trybie Edit
Jesli cheesz, pomijajac Preset przeprowadzi¢ wtasne ustawienia, zasadniczo jest

to mozliwe. W tym celu nalezy ustawi¢ na UMA25S, z jakiego elementu
kontrolnego, jaka wiadomo$¢ MIDI ma zosta¢ wygenerowana.

Na sterowanym urzadzeniu ustawic nalezy, na jaki rodzaj maja by¢
interpretowane nadchodzace Controller. W odniesieniu do powyzszego odsytamy
do instrukgji obstugi odbiornikéw.

Generalne przyporzadkowanie polecen sterowania w
trybie Edit:

1. Przytrzymaj wcidniety przycisk EDIT/EXIT. Urzadzenie zmienia tryb na Edit.
Na wyswietlaczu pokazuije sie “Edt”.

2. Uruchom element kontrolny, ktdry chcesz edytowac. Zostanie on pokazany
na wyswietlaczu (np. ,E10”).

3. Zwolnij przycisk EDIT/EXIT. Swieci sie dioda EDIT.

4. PrzeprowadZ za pomoca pokretta E9 do E16 przyporzadkowanie polecen
MIDI dla wybranego elementu. Jakie polecenia MIDI s3 mozliwe, pokazano w
tabelach w rozdziale 5.5 i odpowiednich objasnieniach.

0 Jesli cheesz sprawdzi¢ aktualne ustawienie danego parametru,
weisnij przycisk (E1 do E8), znajdujacy sie pod pokrettem,
ktorego funkgje chciathys sprawdzic. Natychmiast po wcisnieciu
przycisku ustawienie zostaje pokazane na krétko na wyswietlaczu.
Mozna tez wykorzystac funkcje Show Element (Kap. 5.6.1).

5a. Wecisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia. Gasnie dioda EDIT.
[ub:

5b. Wecisnij przycisk EDIT/EXIT, zeby porzuci¢ zmiany i opuscic tryb Edit.
Gasnie dioda EDIT.

0 Wszystkie dokonane tutaj ustawienia sa najpierw zapisywane
czasowo! Jesli maja byc one zapisane trwale, nalezy je zdefiniowac w
preset (rozdziat 5.1.2).

Rézne funkgje MIDI opisane s3 szczegétowo w rozdziale 5.5.

Objasnienia do kroku 4:

Wszystkie ustawienia w trybie Edit wykonuje sie przez obracanie pokretta E9 do
E16. Opcje ustawien zalezne s3 od tego, o jakie typy danych chodzi.

MIDI MIDI Parameter Controller | Controller | Display

Data Type | Send Channel Value1 | Value 2 Option Value

Mode

Tab. 5.1: Generalne obtozenie pokretet w trybie Edit

MIDI Data Type / Typ danych:

Pokrettem E9 dokonujesz wyboru rodzaju polecenia, ktére ma zostac
przyporzadkowane danemu elementowi kontrolnemu. Opis rodzajéw polecen
MIDI patrz Rozdziat 5.5.

MIDI Send Channel / Kanat wysytki:

Pokrettem E10 dokonujesz wyboru kanatu MIDI, z ktérego polecenie ma zostac
wystane. Jesli wybrany zostanie kanat 0, polecenie wystane zostanie na kanale
0g6Inym GLOBAL SEND CHANNEL (patrz rozdziat 5.7).

Parametr, Wartosc¢ 1. Wartos¢ 2:

Pokrettami E11 do E13 ustawia sie parametry i przynalezne wartosci
wybranego typu MIDI. W zaleznosci jednak od wiadomosci MIDI s one rozne
(patrz rozdziat 5.5).

Controller Mode / Tryb regulatora:

Pokrettem E14 mozesz okreslac rodzaj przetaczania wybranego elementu
kontrolnego. Opcja ta mozliwa jest tylko w przypadku elementéw
przetaczania (przyciskow).

Przyciski kontrolne rozrézniaja tryby requlacji “Toggle On”, “Toggle Off”

oraz “Increment”. Toggle On jest rownoznaczny z dziataniem przetacznika

(ja np. przetacznik Swiatta w pokoju). Przy pierwszym przycisnieciu
przetacznika wystana zostaje wartos¢ “On” nastawiona pokrettem E12

(Wartos¢ 1). Jesli wcisniesz przycisk ponownie, wystana zostaje wartos¢ “Off”,
nastawiana pokrettem E13 (Wartos¢ 2). Ustawienie to jest idealne do zwalniania
drumloopdw z Samplera (jedno weisniecie = Start, drugie wcisniecie = Stop).

Toggle Off odpowiada funkgji przycisku poréwnywalnej z przetacznikiem
elektrycznego otwierania drzwi. Wartos¢ On (Wartos¢ 1) wystana zostaje przy
weisnieciu przycisku. Przy puszczeniu przycisku wystana zostaje wartos¢ Off
(Wartos¢ 2). Typ ten mozesz stosowac, jesli chciatbys requlowac krétkie efekty
dzwiekowe lub wrzuty Sampli (podobnie jak na klawiszach do grania).

Opcja Inkrement mozliwa jest tylko dla rodzajéw polecen Program Change,
(C, NRPN i After Touch. Tryb ten umozliwia stopniowe podwyzszanie wartosci
regulatora za kazdym przycisnieciem przycisku. Wielkos¢ kroku nastawia sie
poprzez E15.

Opcja Kontrolera:

Jesli wybrates tryb Kontrolera “Inkrement”, mozesz ustalac za pomoca

pokretta E15 wielko$¢ kroku przycisku kontrolnego. Po ponownym wecisnieciu
elementu przycisku, wysytana wartos¢ zostanie zwiekszona kazdorazowo o
wybrang tutaj wartos¢. Jesli dtugos¢ kroku wynosi “10”, wysytane beda po

kolei wartosci 0, 10, 20, 30 ... 110, 120, 0, 10 itd. Mozna wprowadzi¢ rowniez
ujemne wartosci (np. -10), aby osiagna¢ stopniowe zmniejszenie wartosci.

Jedli najnizsza i najwyzsza wysytana wartos¢ zostaty ograniczone za pomocg
kodera E121i E13, wartosci poruszajq sie rowniez tutaj w tym zakresie. Za pomocg
tej funkgji istnieje mozliwo$¢ sterowania z poziomu U-CONTROL przyciskami
oprogramowania z ponad dwoma stanami przetaczen.
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Wartos¢ wyswietlacza / Display Value:

Pokrettem E16 mozesz okresla¢, czy zmiany wartosci maja by¢ pokazywane na
wyswietlaczu, czy tez nie. Jesli wyswietlenie jest aktywne, wéwczas podczas
uruchamiania danego elementu kontrolnego na wyswietlaczu zostanie pokazana
warto$¢ aktualna. Krotko po puszczeniu elementu kontroli wyswietlacz
ponownie wskazuje numer Preset.

5.5 Wiadomosci MIDI

5.5.1 Program change und MIDI bank select

Baza polecenia Select sktada sie z dwu czesci: jednej czesci MSB (Most Significant
Bit; ang. dla bitu o najwyzszej wartosci ustawienia) i z czesci LSB

(Least Significant Bit; ang. dla bitu o najnizszej wartosci ustawienia). Czes¢ MSB
opisuje obszar 128 rdznych wartosci i jest w przypadku wielu urzadzer MIDI
wazniejsza polecenia bazy Select. Czes¢ LSB opisuje kazdy jeden z 128 MSB

w dalszych 128 stopniach pojedynczych. Numeracja nastepuje przy obydwu
kazdorazowo od 0 do 127.

Regulatorami E11i E12 ustawia si¢ numery bazy.Jesli urzadzenie MIDI posiada
ponad 128 preset/programdw, nalezy najpierw wysta¢ polecenie zmiany banku.
Chodzi tutaj wtasciwie od polecenie kontrolera. Poniewaz jest on w zwigzku z
przefaczeniem preset i musi by¢ wysytany czasowo przed wasciwym programem
Change, jest on ustawialny w tym miejscu. Jesli polecenie Bank Select nie jest
wymagane, ustawia sie go na “WYt (0ff)".

Jesli wybranym elementem kontroli jest regulator, wowczas wybranie
numeru programu nastepuje bezposrednio podczas przemieszczania
regulatora. W przypadku przyciskdw / elementow przetaczania

przez przycisnigcie przycisku dokonany zostaje bezposrednio
przyporzadkowany na state numer programu (poprzez E13). Moze to
by¢ pomocne, jesli chce sig za kazdym razem startowac z tego samego
Preset. Sposob przetaczania ustawiany jest za pomoca E14: “Inkrement”
oznacza, ze przy kazdym przycisnieciu przycisku wywotany zostaje kolejny
wyzszy numer Preset w zdefiniowanej wezesniej wielkosci kroku. “Single Preset
oznacza, ze przycisk zawsze przetacza na ten sam numer Preset.

"

0 Tabela A.1 w zataczniku przedstawia przeglad obtozen regulatora w
trybie Edit.

Przyktad zmian programu:

Przyktad 1:

Chcesz, aby przyciski E1 do E8 przetaczaty numery programéw 71 do
78 zewnetrznego syntezatora rack. W celu programowania postepuj w
nastepujacy sposéb:
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk EDIT/EXIT | wcidnij przycisk E1.

Gdy na wyswietlaczu ukaze sie E01, zwolnij przycisk EDIT/EXIT.

2. Obr6¢E9 catkowicie w lewo tak, aby na wyswietlaczu ukazato sie
,PC” (skrt od Program Change).

3. Wybierz za pomocg E10 kanat MIDI, na ktdrym syntezator jest
gotowy do odbioru.

4. 0bro¢ E111E12 catkowicie w prawo tak, aby na wyswietlaczu
ukazato sie ,OFF".

5. Wybierz za pomocg E13 numer programu 71.
6. Wybierzza pomoca E14 ,Single Preset”.

7. Jesli po wcisnieciu przycisku na wyswietlaczu ukaze sig numer
program, wybierz za pomocg E16 ,,on".

8. W celu potwierdzenia wcisnij ENTER. Dioda EDIT gasnie.

Wynik: kazdym wcisnieciem na przycisk nastapi wywotanie numeru
program 71 na urzadzeniu docelowym.

Zaprogramowac przyciski E2 do E8 w ten sam sposéb z rosngcymi
numerami program do 78.

Przyktad 2:

Chcesz zaprogramowac przycisk w ten sposéb, aby przy ponownym
wcisnieciu wywotywany byt inny preset, mozna tego dokonac w
nastepujacy sposob: E11 = Off, E12 = 0; E13 = Off; E14 = Increment;
E15=+8.

Wynik: po pierwszym wcisnieciu przycisku wysytany jest numer
programu 0, przy drugim 8, przy trzecim 16, nastepnie 24, itd. W ten
spos6b mozna réwniez wybrac pierwszy preset bazy z dzwiekami
(soundbank), ktdry jest utozony w grupach dsemkowych.

Przykiad 3:

Jesli w urzadzeniu docelowym ma by¢ wywotywany preset nr 6 w bazie
8, dokonac nastepujacego ustawienia: E11 =8, E12 = Off, E13 = 6.

Wynik: UMA25S wysyta najpierw nadrzedny numer bazy 8 jak (C,
nastepnie numer programu 6.
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5.5.2 Control change

Wiadomosc requlatora skfada sie z numeru requlatora i przynaleznej do tego
wartosci regulatora. Regulatorem E11 ustawiony zostaje numer regulatora.

W przypadku elementéw Continuous mozna ograniczyc zakres wartosci za
pomoca regulatoréw E12 (warto$¢ minimalna) i E13 (wartos¢ maksymalna).

0 Istnieje mozliwosc cofnigcia drogi regulagji, poprzez
przyporzadkowanie warto$ci minimalnej 127 i wartosci maksymalnej
0 (odwracanie regulatora). Klasycznym zastosowaniem odwracania
regulatora jest sterowanie zasuwa organéw lub ekspenderéw organéw
wirtualnych lub cyfrowych. Jesli w ten sposéb przyporzadkowuije sie
kontroler 07 (Volume) do fader U-CONTROL, przy podwyzszaniu fader
sygnat $cisza sie. Po opuszczeniu fader, odpowiada to wyciaganiu
rejestrow i gtosno$c zwieksza sie.

W przypadku elementow przetaczania mozna przestac dla wcisniecia

i puszczenia przycisku rézng warto$¢ (Ustawienie regulatorami E121i E13).
Funkcja ta jest przydatna, kiedy wystane maja zostac state ustawienia
parametrow. Sposdb przetaczania ustawia sie za pomoca E14, wielkos¢ kroku
przy wyborze funkgji inkrementalnej za pomoca E15.

Zwalnianie wiadomosci CC przyciskami klawiatury:

Jesli wszystkie elementy przefaczania sa juz obtozone w inny sposob a
potrzebujesz kolejnych przyciskéw dla polecen (C, mozesz wykorzystac do
tego celu poszczegdlne przyciski klawiatury. Dalsze informacje znajdziesz w
rozdziale 5.5.9.

¢ Tabela A.2 w zataczniku przedstawia przeglad obtozer regulatoréw w
trybie Edit.

Przyklad przyporzadkowania kontroleréw
(CC, NRPN, GS/XG):

Chcesz za pomoca pokretta E9 wyregulowac czestotliwos¢ rezonansowa
wirtualnego analogowego syntezatora w czasie rzeczywistym.
Postepuj zgodnie z ponizszym opisem:
1. Przytrzymaj wcisniety przycisk EDIT/EXIT i obro¢ pokretto E9.

Gdy na wySwietlaczu pojawi sie E09, zwolnij przycisk EDIT/EXIT.

2. Wybracza pomoca E9 pozadany rodzaj polecenia MIDI
(CC, NRPN, GS/XG).

3. Wybracza pomocg E10 kanat MIDI, na ktérym instrument jest
gotowy do odbioru.

4. Wybracza pomocg E11 numer kontrolera (w GS/ XG nazwe
kontrolera). Jesli implementacja MIDI instrumentu nastepuje
zgodnie z przyporzadkowaniem standardowym, aktualny powinien
by¢ numer 74.

5. Obrdc¢ E12 catkowicie w lewo a E13 catkowicie w prawo, aby nie
ograniczyc zakresu requlacji 0 do 127.

6. Jesli podczas ruchu pokretta na wyswietlaczu pojawi sie wartos¢,
wybrac za pomoca E16 ,on".

7. Wcisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia.

Wynik: obréceniem pokretta E9 zmienia si¢ na instrumencie
czestotliwos¢ rezonansu w czasie rzeczywistym.

5.5.3 NRPN

Obok polecen CC stosowane moga by¢ kolejne Kontrolery, nie posiadajace
znormalizowanego przyporzadkowania i w kazdym urzadzeniu moga by¢ inaczej
obtozone. Kontrolery te nazywa sig NRPN (Nie Rejestrowane Numery Parametru).
NRPN potrzebny jest, kiedy nie ma do dyspozycji nie ma dla wymaganej funkgji
zadnego ze standardowych 127 numeréw kontrolera.

Regulatorem E11 wybiera sie numer parametru (patrz tabela 7.3 w zataczniku).
Doktadnie tak, jak w przypadku polecen CC mozna ograniczy¢ zakres wartosci
za pomoca regulatordw E12 (warto$¢ minimalna) i E13 (wartos¢ maksymalna)
(Patrz rozdziat 5.5.4).

0 Tabela A.3 w zataczniku przedstawia przeglad obtozen regulatoréw w
trybie Edit.

5.5.4 Note-message

Granie nut na klawiaturze (Keyboard):

Polecenia nut zaliczane s3 dla wirtuozéw klawiatury istotnych wiadomosci

MIDI. Dopiero dzieki nim mozliwe jest granie na urzadzeniach zewnetrznych

lub instrumentach wirtualnych UMA25S. Zakres wartosci dla wiadomosci - nut
obejmuje 127 numerdw. Mimo iz UMA25S posiada tylko 25 klawiszy, za pomoca
funkji oktawy kryty jest catkowity obszar klawiatury. Predko$¢ (Velocity)
odpowiada sile uderzenia a tym samym sile gtosu klawiatury (pianina)
dynamicznej. Mimo iz wiadomos¢ Note Off-Message dzisiaj nie jest juz tak
powszechnie uzywana dla instrumentow klawiszowych, przesytanie tego statusu
obstugiwane jest przez U-CONTROL.

¢ Do grania klawiatury nie jest potrzebne zadne przyporzadkowanie w
trybie Edit. Jednakze istnieje mozliwo$¢ wysytania polecen nut poprzez
przyciski (elementy przetaczajace) i okreslania wysokosci tonéw
samych klawiszy.

Zwalnianie polecen nut przyciskami kontroli
(elementy przetaczania):

Ponadto UMA25S jest w stanie wysyta¢ polecenia nut z przyciskdw kontrolnych
lub z klawisza noznego, zeby stroic (trygowac) przyktadowo Drumloops lub
pojedyncze dZwieki z samplera. Wiele urzadzen do efektéw umozliwiaja takze
takze rytmiczne podanie czaséw zwtoki lub tempa utworu za pomoca polecen
nut. Poniewaz przyciski nie oddaja dynamiki uderzenia, Velocity jest tutaj
przenoszona z wartoscia stata, ustawiang za pomoca E12.

Numer nuty podany zostaje poprzez regulator E11. Nuta (3 (Klucz ()

odpowiada przy tym numerowi nuty 60 (patrz takze tabela 7.2). Regulatorem E12
mozna nastawiac Velocity. Poprzez E14 mozna ustawic stan przetaczania

(Toggle On/0ff). Poprzez pokrecanie E15 mozna ustawienia wykasowac i
powrdci¢ do normalnego obtozenia klawiatury (funkcja Reset; wskazanie na
wyswietlaczu “reS”).

0 Przyporzadkowanie polecen nut do regulatoréw (Elementy Continuous)
jest niemozliwe.

Wolne przyporzadkowanie polecen nut na

przyciskach klawiatury:

Funkgja ta mozna samodzielnie ustalac wysokos¢ tonéw kazdego jednego
przycisku Keyboarda. Blizsze informacje znajduja sie w rozdziale 5.5.9.

0 Tabela A.4 w zataczniku przedstawia przeglad obtozer regulatoréw w
trybie Edit.
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5.5.5 Pitch bend

Kotko Pitch Bend E17 urzadzenia UMA25S stuzy do modulacji wysokosci ton6w.
Posiada ono whasny rodzaj polecei w formacie MIDI.

Polecenie Pitch Bend mozna jednak przyporzadkowac takze kazdemu innemu
elementowi Continuous (Requlator, pedat ekspresyjny). Poniewaz chodzi o
rodzaj polecenia z wkasnym bajtem statusu, ustawia¢ mozna tutaj tylko kanat
MIDI (Requlator E10), zakres requlacji (Regulator E12) oraz wskazanie na
wyswietlaczu (E16).

0 Tabela A.5 w zataczniku przedstawia przeglad obtozen regulatoréw w
trybie Edit.

5.5.6 After touch

Klawiatura urzadzenia UMA25S nie jest wprawdzeie zdolna do After Touch, za to
mozna obtozy¢ inne elementy kontrolne za pomoca tej funkgji. W ten sposéb
mozna mimo to sterowa¢ parametrami syntezator6w, ktdre na state przypisane
sq do sterowania After Touch.

L reguty dokonywany jest wybor przy numerze przycisku “All”. 0znacza to,

ze after touch dziata w takim samym stopniu na wszystkie odgrywane nuty
(“Channel Pressure”). Jesli wykorzystany ma by¢ rzadziej uzywany after touch
(“Key Pressure”), mozna wybrac za pomocg enkodera E11 indywidualng nute,
na ktéra after touch ma rzeczywiscie dziatac. Poniewaz jest to obstugiwane
przez niewielka ilos¢ urzadzen generujacych dzwiek, czesto wystarczajacy

jest channel after touch. Przy wybranym elemencie przetczania nastawic
mozna warto$¢ wtaczenia (E12) i wytaczenia (E13). Tym samym daje sie réwniez
ograniczy¢ zakres modulacji (gtebokosc efektu) poprzez After Touch.

0 Tabela A.6 w zataczniku przedstawia przeglad obtozen regulatoréw w
trybie Edit.

5.5.7 MMC - MIDI machine control

Za pomoca MIDI Machine Control mozna obstugiwac funkcje przesytu Sequenzera
lub komputera Drum Computer (np. Start, Stop, przewijanie w przéd i w ty#)
zurzadzenia UMA25S.

Funkgje MIDI Machine Control sg na state przyporzadkowane do przyciskéw
kontrolnych E1 do E8 (patrz rozdziat 5.2.2) i zostaja uaktywnione przez wcisnigcie
przycisku MMC (3. Tutaj mozna ustawia jedynie numer urzadzenia MIDI,

ktdre ma odbiera¢ dane MMC (Regulator E10). Dla funkcji Locate konieczne

jest podanie pozycji. W tym celu nalezy podac Frame-Rate w Global-Setup
(Rozdziat 5.7), jaka sie stosuje.

0 Tabela A.7 w zataczniku przedstawia przeglad obtozer regulatoréw w
trybie Edit w zataczniku przedstawia przeglad obtozen regulatoréw w
trybie Edit.

5.5.8 Parametry GS/XG

Parametry GS/XG naleza do kategorii polecen CC. S one ustalone w standardach
MIDI GM (General MIDI), GS (Roland) oraz XG (Yamaha) (patrz tabela 7.1). Do tego
standardu naleza réwniez ustalone dla okreslonych dZzwiekéw numery programu.
Jesli posiadasz modut Soundmodul, wspomagajacy ten standard, przypisanie z
pewnoscia opdbedzie sie w prosty sposéb.

Dane posiadaja podobna strukture jak polecenia CC lub NRPN. Regulatorem E11
dokonuje sie bezposrednio wyboru najwazniejszych parametréw kompatybilnych
7 GS/XG. Na wyswietlaczu pokazane zostaja one w formie tekstu (skrétowego)
(patrz tabela 7.1).

Doktadnie jak w przypadku polecen CC mozna ograniczy¢ zakres wartosci
regulatorami E12 (warto$¢ minimalna) i E13 (wartos¢ maksymalna).

0 Tabela A.8 w zataczniku przedstawia przeglad obtozen regulatoréw w
trybie Edit.

5.5.9 Stosowanie poszczegdlnych przyciskéw keyboarda
jako elementow kontrolnych

Dodatkowo do elementéw przetaczania mozesz wykorzystywac takze klawisze
keyboarda do realizacji polecer CClub nut. Zaleta tego jest taka, ze nie

musisz rezygnowac z wyczucia klawiszy, ani dynamiki uderzenia, do jakich
jeste$ przyzwyczajony. Do tego masz 25 elementdw przetaczajacych wiecej
do dyspozycji. Numery nut nie sq przy tym jak przy normalnym przypisaniu
keyboarda ustalone, lecz moga zostac przypisane w sposéb dowolny.

Jest to praktyczne, zeby uwolni¢ pojedyncze brzmienia perkusji ze statego
przyporzadkowania (np. do General MIDI-Drumset), a ustawic je na klawisze
potozone obok siebie, nawet, jesli dZzwieki podzielone s3 na wiekszg ilos¢
oktaw. Kolejnym praktycznym zastosowaniem bytoby utozenie jakiejs melodii
na klawiszach potozonych obok siebie, zeby péZniej odegrac te melodie,
mozna powiedzie¢, po kolei.

Dostrajanie (triggern) polecen nut poprzez
klawisze keyboarda:

Struktura danych odpowiada strukturze poleceri nut, pomijajac kwestie,

ze Velocity w zaleznosci od wyboru, moze by¢ grane stata wartoscia (0 do 127),
lub sita uderzenia klawiatury (VEL) (Regler E12). Poprzez pokrecanie E15
mozesz anulowac ustawienia i powrdci¢ do normalnego obtozenia klawiatury
(Funkgja Reset; wskazanie na wyswietlaczu “reS”).

Trygowanie wiadomosci CC klawiszami keyboarda:

Struktura danych odpowiada strukturze poleceri CC dla elementéw przetaczania,
pomijajac kwestie, ze sita uderzenia, w zaleznosci od wyboru, moze by¢

grane statg wartoscia (ustawialne od 0 do 127), lub dynamika uderzenia
klawiatury (Velocity) (Requlator E12). Przetaczanie ustawia sie za pomoca

E14. Poprzez pokrecanie E15 mozesz anulowac ustawienia 4 (Wskazanie na
wyswietlaczu “reS”).

Tabela A.9 w zataczniku przedstawia przeglad obtozen
regulatoréw w trybie Edit.

Wybér kilku przyciskéw dla funkcji Key Trigger:

Szczeqdlng cechq przyporzadkowania klawiatury jest mozliwos¢
jednoczesnego wyboru kilku przyciskow. Jest to pomocne, gdy kilka
klawiszy ma by¢ czesciowo obsadzonych identycznymi poleceniami lub
kanatami MIDI. Nastepnie mozna w drugim kroku przyporzadkowac
do poszczegdinych klawiszy rézne kanaty MIDI lub wartosci
nut/kontroleréw.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk EDIT/EXIT. Urzadzenie przechodzi w
tryb Edit.

2. Weciskaj po kolei klawisze, ktre maja by¢ edytowane. Moga to by¢
kolejne klawisze lub caty obszar klawiatury, poniewaz wybierasz
glissando. Moga to by¢ réwniez pojedyncze, nie kolejne klawisze.
Te wybrane numery nut, ktdre zostaty wcisniete, s wskazywane
na wyswietlaczu.

3. Zwolnij przycisk EDIT/EXIT.

4. Dokonaj przyporzadkowania polecer MIDI dla wybranych klawiszy
za pomoca pokretet.

5. Wcisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia.

6. Zapisz przyporzadkowania w formie presetu.
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5.6 Dalsze funkcje w trybie edit

Wszystkie funkcje objasniane w tym rozdziale mozliwe sa w trybie Edit.
Weiénij przycisk EDIT/EXIT, zeby przejéc¢ do trybu Edit.

5.6.1 Funkcja show element
Funkgja Show Element mozesz pokazac ustawienia danego elementu kontroli:
1. Przytrzymaj przycisk EDIT wcidniety.

2. Wiacz element kontroli, ktérego ustawienia chcesz sprawdzic. Element ten
zostanie teraz pokazany na wySwietlaczu (np. “E10”).

3. Puscprzycisk EDIT.

4, Weisnij przycisk SHOW ELEMENT. Na wyswietlaczu pokazany zostanie typ
polecenia wybranego elementu kontrolnego, ktdry zostaje ustawiony
requlatorem E9.

5. Poprzez kolejne przycisniecie na SHOW ELEMENT pokazany zostaje numer
kanatu MIDI, ktéry zostaje ustawiony regulatorem E10. Za kazdym kolejnym
przycisnieciem SHOW ELEMENT pokazywane sg po kolei ustawienia
parametréw wybranego elementu kontroli. Kolejnos¢ pokazywania
odpowiada przy tym obtozeniu parametréw requlatoréw E9 do E16 w
trybie Edit.

Weisnij przycisk EDIT/EXIT, zeby opusci¢ tryb Edit. Gasnie dioda EDIT.

0 Mozesz sprawdzi¢ ustawienia takze poprzez wcisnigcie przycisku
znajdujacego sie pod pokrettem, ktorego funkcje chcesz sprawdzic
(E1 do E8). Zaraz po wcisnigciu przycisku ustawienie zostaje na chwile
pokazane na wyswietlaczu.

5.6.2 Funkcja channel array

Funkcja Array:

Funkcja ta jest bardzo pomocna, jesli chcesz przestac za pomoca kilku elementéw
kontroli to samo polecenie MIDI, jednak chciatbys zrobic to na réznych kanatach
MIDI. Funkcja ta mozliwa jest dla grup elementéw E1 do E8 oraz E9 do E16.

1. Przeprowadz przypisanie pierwszego elementu kontrolnego (E1 lub E9),
jak opisano (patrz Rozdziat 5.4).

2. Wecisnij przycisk EDIT.

3. Weisnij przycisk ARRAY. Wyswietlacz na krdtko pokazuje “C A” (dla Channel
Array), nastepnie pokazane zostaje E1. Za kazdym kolejnym przycisnieciem
klawisza ARRAY pokazywane jest na zmiane E1 oraz E9.

4. Wciskaj przycisk ARRAY tak czesto, az pokazany zostanie element kontrolny,
przypisany w kroku 1.

5. Weisnij, w celu potwierdzenia przycisk ENTER.

Nastepujace jeden po drugim elementy kontrolne posiadajg teraz te sama
funkcje, jednak opatrzone s one kolejnymi, rosnacymi numerami kanatéw
MIDI. Poniewaz specyfikacja MIDI dysponuije tylko 16 kanatdw, postepuije sie w
nastepujacy sposéb: Jesli np. dla elementu pierwszego wybrany zostat Kanat 12,
wowczas elementowi kolejnemu przydzielony zostanie numer kanatu 13, 14, 15,
16, 1.2 oraz 3.

Funkcja Swap:

Za pomoca funkgji Swap mozesz odwrdcic¢ przypisanie kanatu MIDI do
przyporzadkowania Array w grupach dsemkowych. Jesli uprzednio wybrane
zostaty kanaty 1- 8, teraz przydzielone zostaja kanaty 9 - 16. W powyzszym
przyktadzie przypisanie kanatéw 12 - 3 zostatoby zmienionych na 4 - 11.

1. Wcisnij przycisk EDIT.

2. Weidnij przycisk SWAP. Wyswietlacz na krétko pokazuje “C_S" (dla Channel
Swap), nastepnie pokazane zostaje E1. Za kazdym kolejnym przycisnieciem
klawisza SWAP pokazywane jest na zmiane ET oraz E9.

3. Waiskaj przycisk SWAP tak czesto, az pokazany zostanie wymagany element
kontrolny (ET lub E9).

4. Wcisnij w celu potwierdzenia przycisk ENTER. Teraz kanaty MIDI grupy
elementdw sa wymienione po osiem.

Przyktad dziatania Channel Array:

Chcesz regulowac wszystkimi pokrettami gtosnos¢ 8 Sciezek
sekwensera. Postepuj wedtug ponizszego opisu:

Przyporzadkowanie pierwszego regulatora:

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk EDIT/EXIT.
0brd¢ pokretto E9.

Zwolnij przycisk EDIT/EXIT.

Rl A

Dokonaj teraz za pomocg pokretta nastepujacego ustawienia:
E9 = (G; E10 = kanat 1; E11 =Controller 7 (gtosnos¢); E12 =0
(min. wartosc); E13 =127 (max. wartosc).

5. W celu potwierdzenia wcisnij ENTER.

Przyporzadkowanie pozostatych pokretet za pomoca funkcji Array:

6. Wcisnij przycisk EDIT/EXIT.

7. Wcisnij przycisk ARRAY. Na wysSwietlaczu ukaze sie krétko ,C_A".
8. Waiskaj przycisk ARRAY tak dtugo, az na wyswietlaczu ukaze sie E9.
9

W celu potwierdzenia wcisnij ENTER.

5.6.3 Funkcja channel assign

Funkcja Channel Assign mozesz przypisac SINGLE SEND CHANNEL dla kazdego
jednego elementu kontrolnego lub do kanatu GLOBAL SEND CHANNEL. Pamietaj o
réznych sposobach postepowania.

Przypisanie indywidualnego kanatu do specyficznego elementu kontrolnego
(SINGLE), alternatywnie do metody opisanej juz w rozdziale 5.4:

1. Przytrzymaj wcidniety przycisk EDIT/EXIT. Urzadzenie zmienia tryb na Edit.
Na wyswietlaczu pokazuje sie “Edt”.

2. Wiacz element kontrolny, ktdry chcesz edytowac. Pokazany zostaje on na
wyswietlaczu (np. “E10").

3. Zwolnij przycisk EDIT/EXIT. Swieci sie dioda EDIT.

4. Wcisnij przycisk SINGLE (w sekcji CH ASSIGN). “SnG” pokazane zostaje na
krdtko na wyswietlaczu.

5. Podaj zadany kanat nadawania dla elementu jako sktadajacy sie z dwu
znakow, przy uzyciu klawiatury (np.,0"i,6" dla kanatu MIDI 06).

6a. Wecisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia. Gasnie dioda EDIT.
[ub:

6b. Wecisnij przycisk EDIT/EXIT, zeby porzuci¢ zmiane i opusci¢ tryb Edit. Gasnie
dioda EDIT.
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Przypisanie nadrzednego kanatu
GLOBAL SEND CHANNEL:

1. Weiénij na krotko przycisk EDIT/EXIT. Urzadzenia przetacza na tryb Edit.
Na wyswietlaczu pokazane zostaje “Edt".

2. Wciénij teraz przycisk GLOBAL (w sekcji CH ASSIGN). ,GLo’ zostaje pokazane
na krétko na wyswietlaczu.

3. Podaj zadany globalny kanat nadawania dla elementu, jako sktadajacy sie z
dwu znakéw, przy uzyciu klawiatury (np.,0"i 6’ dla kanatu MIDI 06).

4a. Wcisnij przycisk ENTER w celu potwierdzenia. Gasnie dioda EDIT.
lub:

4b. Wcisnij przycisk EDIT/EXIT, zeby porzuci¢ zmiane i opuscic tryb Edit.
Gasnie dioda EDIT.

0 Mozesz réwniez przeprowadzi¢ ustawienie kanatu w trybie CH ASSIGN
zamiast za pomoca klawiatury, liczhami nadrukowanymi na
przyciskach réwniez bezposrednio klawiszami +/- pod wyswietlaczem.

¢ Pamietaj, ze przypisanie kanatu w trybie GLOBAL EDIT rézni si¢ od
opisanej tutaj metody GLOBAL SEND CHANNEL! Wiecej na ten temat w
rozdziale 5.7.

5.6.4 Snapshot send (Send TX)

Za pomocg Snapshot Send wszystkie wartosci aktualnych pozycji kontrolera s
wysyfane. Tym samym wyréwnywane sq ustawienia UMA25S z podtaczonym
urzadzeniem MIDI.

1. Weidnij przycisk EDIT.

2. Wecisnij przycisk SNAP TX. UMA25S wysyta status wszystkich elementéw
kontrolnych, wraz z pozycja 8 pokretet, stanéw przetaczen 8 przyciskéw itd.

Po wysytce snapshota UMA25S przechodzi automatycznie na
poziom odtwarzania.

0  Oprocz funkcji Snap TX dostepny jest rowniez Single Preset Dump
(patrz roz. 5.7). Obie funkcje rdznia sie rodzajem wysytanych
danych: za pomoca funkgji Snapshot Send przenoszone sg jedynie
aktualne wartosci regulatora, aby zsynchronizowac je z podtaczonym
urzadzeniem MIDI. W funkgji Single Preset Dump wysytana jest
kompletna zawarto$¢ aktualnego Preset wraz z aktualnymi
przyporzadkowaniami elementéw obstugi. Za pomoca tej funkgji
mozna fatwo archiwizowac okreslone preset lub wymieniac je z innymi
uzytkownikami U-CONTROL.

5.6.5 Wysylanie polecenia notes off

SJesli ma by¢ przerwane potaczenie miedzy UMA25S i docelowym urzadzenie,
moze zdarzy¢ sig, ze polecenie Note Off nie zostanie wystane i wskutek tego w
spos6b ciagty rozbrzmia dzwieki. Wtedy mozna recznie wyzwolic polecenie Notes
Offi w ten sposéb spowodowac, ze wszystkie podtaczone generatory dZwieku
natychmiast umilkna. Notes Off jest wysytany na wszystkie kanaty 16 MIDI.

1. Wcisnac przycisk EDIT.

2. Wcisnac przycisk NOTES OFF. Polecenie Notes Off jest natychmiast wysytane.
Na wyswietlaczu pojawia sie ,NOF”.

Urzadzenie przechodzi automatycznie na poziom odtwarzania.

5.6.6 Funkcja action send

Za pomocg funkgji Action-Send mozna wyzwoli¢ wysytanie docelowego
elementu kontrolnego. W ten sposéb mozna np. wystac jednokrotnie
wymagang wiadomo$¢ MIDI, ktdra krotkotrwale przyporzadkowuije sie do
elementu kontrolnego.

1. Przytrzymac wcidniety przycisk EDIT.
Obrdcic element kontrolny, ktérego funkcja ma by¢ zmieniona.
Pusci¢ przycisk EDIT.

Dokonac za pomoca E9 do E16 pozadanego przyporzadkowania.

Weisna¢ przycisk ACTION SEND. Wysytane jest polecenie MIDI.

6a. Aby odrzuci¢ zmiane, wcisna¢ przycisk EDIT/EXIT. Lub:

6b. Jesli zachowane ma by¢ nowe przyporzadkowanie, wcisna¢ w celu
potwierdzenia ENTER. Zapisa¢ zmiany dodatkowo w presecie.

5.7 Ustawienia w trybie global

W trybie Global dokonywane sg wszystkie ustaawienia, ktére dotycza presetow
catego urzadzenia.

1. Przytrzymac wcisniety przycisk EDIT/EXIT i weisna¢ dodatkowo przycisk
MUTE (4.

2. Teraz znajdujesz sie w trybie Mode i mozna puscic oba przyciski.
Wyswietlacz wskazuje ,GLb" dla okreslenia trybu Global.

3. Teraz obrotem regulatoréw E9 do E13 mozna dokonac pozadanych ustawien.
Obsadzenie pokretet wyglada nastepujaco:

MMC

Global Dum Frame Factor Global
Receive | DevicelD | DumpAll ump y Send
Single Rate Reset

Ch. Channel
Select
0ff, 24,

1-16, Off 1-16 Run/End | Run/End | 25,30d, FAC — 1-16
30

Tab. 5.2: Obsadzenie pokretet w trybie Global

4. Aby opuscic tryb Global, weisnac przycisk EDIT/EXIT.

0 Ustawienia w trybie Global sa dokonywane bezposrednio i nie musza
by¢ oddzielnie zapisywane. Jedynie dla funkgji Factory Reset istnieje
mozliwos¢ przerwania dziatania.

Global Receive Channel:

UMA25S odbiera na tym kanale polecenia Program Change w celu
wywotania presetu.

0 Prosze zwrdci¢ uwage na to, ze przyporzadkowanie kanatu w trybie
GLOBAL EDIT rézni sie od opisanej tutaj metody w trybie ASSIGN!
Wiecej na ten temat w rozdziale 5.6.3.

Numer ID urzadzenia:

Ustawienie numeru ID urzadzenia moze by¢ zmieniane jedynie wtedy, gdy praca
przebiega jednoczesnie z kilkoma U-CONTROL i mogtoby dojé¢ w wyniku tego do
probleméw z rozpoznawaniem prawidtowego urzadzenia w SysEx Dump.

0 Prosze zwrdci¢ uwage na to, ze SysEx Dumps moze by¢ odbierane
wytacznie na tym samym numerze 1D urzadzenia, na ktérym
zostato wystane!
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SysEx Dump ALL:

Obrotem regulatora E11 generuje sie cata zawartos¢ pamieci 16 presetéw jako
SysEx Dump przez MIDI. Podczas dumpu na wySwietlaczu pojawia sie ,Run”.

W tym czasie mozna przerwac dump poprzez dalszy obrdt requlatora E11. az na
wyswietlaczu pojawi sie ,End”.

SysEx Dump SINGLE:

Obrdceniem pokretta E12 aktualny preset jest wysytany jako SysEx Dump.
Podczas dumpu na wyswietlaczu pojawia sie ,Run”. W tym czasie mozna
przerwac dump poprzez dalszy obrét requlatora E12, az na wySwietlaczu pojawi
sie ,End”.

MMC Frame Rate Select:

Za pomoca pokretta E13 nastepuje ustawienie frame-rate: 24, 25, 30
(opowiednio ‘non-drop frame’) lub 30d (‘drop frame’). Ustawienie to jest wazne
dla polecer MMC, ktdre zawieraja zdefiniowane pozycje utworu (np. locate).
Factory Reset (przywracanie ustawien fabrycznych):
Przywracanie presetow fabrycznych zostato opisane juz w rozdziale 5.1.3.

1. Obraca¢w w trybie Global Mode pokretto E14, az na wyswietlaczu pojawi sie
“FAC” (dla Factory Reset).

2. Potwierdzi¢ wcisnieciem na przycisk ENTER powrét do ustawien fabrycznych.

Nastepnie UMA25S wraca do normalnego trybu odtwarzania.

¢ UWAGA! Za pomoca Factory Reset kasowane s nieodwotalnie
wszystkie samodzielnie ustawione dane i presety uzytkownika!
Aby unikna¢ przypadkowego skasowania, zapisac swoje presety
uprzednio za pomoca SysEx Dump w swoim komputerze.

o Wcisnigciem przycisku EXIT mozna przerwac Factory Reset.

Global Send Channel:

UMA25S wysyfa na globalnym kanale podstawowym wszystkie

informacje klawiatury i dane wszystkich elementéw kontrolnych, ktdre sa
przyporzadkowane do GLOBAL SEND CHANNEL (przyporzadkowanie odbywa
sie poprzez wybranie w trybie Edit kanatu MIDI dla elementu kontrolnego,
patrz rozdziat 5.4). Jesli poszczegdlne przyciski lub elementy kontrolne s3
przyporzadkowane do innego indywidualnego kanatu (1 — 16), GLOBAL SEND
CHANNEL dla tego elementu jest ignorowany.

6. Specyfikacja

Wejscia Audio

MICIN
Gniazda stereofoniczne gniazdo jack 3,5 mm
Impedancja wejsciowa 5kQ
Maks. poziom wejsciowy +6dBV
LINEIN
Gniazda RCA
Impedancja wejéciowa ok. 27 kQ
Maks. poziom wejsciowy 0dBvV

LINE OUT
Gniazda RCA
Impedancja wyjsciowa ok.400Q
PHONES OUT
Gniazdo stereofoniczne gniazdo jack 3,5 mm
Impedancja wyjéciowa ok.50Q
Maks. poziom wyjsciowy -8dBV,2x1,3mW @100 Q

Przetwarzanie Cyfrowe

16 bit
32,0 kHz; 44,1 kHz; 48,0 kHz

Przetwornik

Czestotliwos¢ impulséw

Przytacze Typ A
Typ USB 2.0; Full Speed 12 MBit/s

USB MIDI Class Compliant

Interfejs MIDI

Typ 5-bieg. gniazda DIN OUT

Elementy Kontrolne

Regulatory 8 regulatordw obrotowych
1 pokretto Pitch Bend
1 pokretto modulaji
1 pokretto gtosnosci
Przyciski 8 przyciskow

Wejscia pedatow 1 sustain, jack 6,3 mm z auto-ma-
tycznym rozpoznawaniem polaryzacji

1 expression, jack 6,3 mm
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7. Zatacznik
| Disly

Filter Cutoff NRPN r

Typ 3-wierszowy 7-segmentowy Filter Resonance NRPN RES
wyswietlacz LED Vibrato Rate NRPN RAT

Vibrato Depth NRPN DEP

EG Attack NRPN ATC

Pasmo przenoszenia 10 Hz do 20 kHz, +1 dB @ 44,1 kHz EG Decay NRPN DCY
czestotliwosci impulsow £G Release NRPN REL

10 Hz do 22 kHz, +1 dB @ 48,0 kHz Modulation « MOD

czgstotliwosciimpulsow Portamento Time 5 POR

Inieksztatcenia 0,05% typ. @ -10 dBV, TkHz Volume (¥ VoL
Przestuch -65dB, 1kHz Pan €« PAN
Reverb Send 9 REV

Stosunek sygnatu do szuméw A/D 88 dB typ. @ 1 kHz, wazony Chorus Send 93 (RS
D/A 100 dB typ. @ 1kHz, wazony Delay/Variation Send 94 VAR

Number
G2 0

extern 9 V=, 200mA max.
¢1 12 -4
© » 3
. a 36 -2
Wymiary (Sx W x G) a. 46 x460x 220 mm o 1 p
Ciezar a. 14kg €] 60
(#3/Db3 61
Firma BEHRINGER dokfada stale starari w celu zapewnienia najwyzszego standardu jakosci. D3 62
\Wymagane modyfikacje s dokonywane bez uprzedniego zawiadomienia. Specyfikacja i wyglad urzadzenia D#3/Eb3 63
moga réznic sie od podanych informagji lub ilustraji.
E3 64
F3 65
F#3/Gb3 66 0
@3 67 +
G#3/Ab3 68
A3 69
A#3/Bb3 70
B3 n
4 72
() 84 +2 |
6 96 +3
a 108 +4
(€] 120
(€] 127

Tab. 7.2: Przyporzadkowanie numerdw MIDI
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MIDI P—— Controller Controller Display
data type Mode 0pt|on Indication

E1 (Loop) (C21 (undefined) 1 (@] 0 Toggle On

E2 (Loc0) (C22 (undefined) (C 1 w22 0 127 Toggle On / On
E3 (Rew) (C 23 (undefined) (€8 1 w23 0 127 Toggle On / On
E4 (Fwd) (C 24 (undefined) (€8 1 24 0 127 Toggle On / On
E5 (Stop) (C25 (undefined) C 1 25 0 127 Toggle On / On
E6 (Pause) (C26 (undefined) C 1 (26 0 127 Toggle On / On
E7 (Play) (C27 (undefined) (C 1 27 0 127 Toggle On / On
E8 (Rec) (C 28 (undefined) (€8 1 28 0 127 Toggle On / On

m Rotary Knobs

MIDI P— Controller Controller Display
data type Mode 0pt|on Indication

Cutoff Frequency 1 74 0
E10 Resonance (c 1 wn 0 127 / / On
EN Attack Time (C 1 73 0 127 / / On
E12 Decay Time (C 1 75 0 127 / / On
E13 ReleaseTime C 1 ()] 0 127 / / On
E14 Reverb Depth (C 1 9 0 127 / / On
E15 Chorus Depth (c 1 €93 0 127 / / On
E16 Panorama (C 1 ((q[] 0 127 / / On

E17~E21 Wheels, Slider, Pedals

MIDI P— Controller Controller Display
data type Mode Optlon Indication

Pitch Bend Wheel 1
E18 Modulation Wheel (C 1 cco1 0 127 / / On
E19 Volume Fader (C 1 cco7 0 127 / / On
E20 Sustain Pedal €6 1 (Co4 0 127 Toggle Off / On
E21 Expression Pedal (€6 1 wn 0 127 / / On

tlement_____Name __ Defaultelcton

Edit menu Velocity Curve Medium curve

Button MMCselect button off

Button MUTE select button off

Button 0CT < > buttons Oct shift mode, shift=+/-0

Keys 25 keys Normal keyboard playing (no special MIDI command assignment)

Tab. 7.3: Default Preset
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