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Die Geschichte von Sibelius

Die Geschichte von Sibelius

Die Zwillinge Ben und Jonathan Finn begannen ihre Arbeit an Sibelius wéhrend ihrer Studentenzeit
im Jahre 1987 und verbrachten sechs Jahre ihrer Freizeit mit der Entwicklung einer riesigen Menge
ausgekliigelter und raffinierter Funktionen, zusammen mit einer intuitiven Benutzeroberfliche
und einer integrierten Intelligenz, wie es sie in Notationsprogrammen nie zuvor gegeben hatte.
Im Jahre 1993, nach dem Abschluss in Oxford und Cambridge, griindeten die Finns ohne grofle
Erwartungen ihre eigene Firma, um das Programm selber zu verkaufen.

Sibelius war sofort ein Erfolg — das Software-Geschift der Finns ist seitdem iiber alle Erwartungen
hinaus gewachsen, mit Vertretungen in den USA, Grofibritannien und Australien und mit Anwendern
in tiber 100 Landern.

Im Jahre 2006 wurde Sibelius von der Firma Avid iibernommen, dem Hersteller von Pro Tools,
Media Composer und anderen Standardprogrammen fiir digitale Medienproduktion und Musikerzeugung,
und entwickelt sich weiterhin immer starker und besser. Tatsdchlich ist Sibelius das weltweit
meistgekaufte Notationsprogramm.

Wer benutzt Sibelius?
Sibelius ist fiir alle Arten von Musikern gedacht — auch fiir Sie! Unter den Sibelius-Anwendern
finden sich Studenten, Lehrer, Schulen, Universititen, Komponisten, Arrangeure, Interpreten und
die weltweit fithrenden Musikverlage. Es ist wohl der einfachen Benutzung und der Raffinesse von
Sibelius zu verdanken, dass ein und dasselbe Programm sowohl von Schulen als auch von Top-Profis
verwendet wird.

Sibelius kann auch mit allen Musikarten umgehen — von Alter Musik bis Jazz, von Rock bis Avantgarde,
von Chor bis Sinfonieorchester.

Unter berithmten Sibelius-Anwendern finden sich der Dirigent Michael Tilson Thomas, der Komponist
Steve Reich, Chormusikkomponist John Rutter, Rockgitarrist Andy Summers, Jazz-Musiker Jamie
Cullum und die Royal Academy of Music, London. Fithrende Verlage wie Hal Leonard, Music Sales
und Boosey & Hawkes verwenden Sibelius sowohl fiir traditionelle Publikationen als auch fiir den
Versand von Noten {iber das Internet direkt auf den Drucker des Kunden.

Sibelius erhielt zudem aulergewohnliche Anerkennung, so etwa den Key Buy Award des Keyboard-
Magazins, den Editor's Choice Award von Electronic Musician (fiinfmal), die 5-Sterne-Bewertung
von Macworld (zweimal) und eine unschlagbare 10/10-Note des Computer Music-Magazins (dreimal).



Zu Beginn
Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch erklért in umfassender Weise alle Funktionen von Sibelius. Um mit dem Programm
vertraut zu werden und um die grundlegenden Funktionen von Sibelius kennenzulernen, wird es
fiir Sie sicher einfacher sein, sich die Anleitungen anzusehen, die Sie innerhalb des Programms iiber
Datei » Hilfe finden.

Das Referenz-Handbuch gibt es als PDF-Version zum Betrachten auf dem Bildschirm oder auch als
gedrucktes Buch, das Sie online im Avid Store, bei Threm Héndler oder im Buchvertrieb (beispielsweise
bei Amazon.com) erwerben konnen. Die beiden Versionen des Handbuchs sind identisch.

Kapitel und Themen
Dieses Handbuch ist in 11 Kapitel gegliedert, die den 11 Registerkarten oben im Sibelius-Fenster
entsprechen, und jedes Kapitel enthalt mehrere Themen. Sie finden eine Liste mit all diesen Themen
auch im Inhaltsverzeichnis, jedoch ist es wahrscheinlich noch leichter, bestimmte Informationen zu
bestimmten Bereichen im Index zu finden. Sehen Sie im Visuellen Index nach, wenn Sie wissen,
wie etwas aussehen soll, aber nicht wissen, wie es heifst. Das Glossar erklart musikalische und
technische Ausdriicke.

Bildschirm-Referenz

Um das Bildschirm-Handbuch aufzurufen, klicken Sie am rechten Ende des Meniibands

auf den rechts abgebildeten Knopf, gehen in der Datei-Registerkarte zu Hilfe oder tippen 9

das Kiirzel F1 oder 3£7.

Es offnet sich das Programm, das Ihr Computer zur Anzeige von PDF-Dateien verwendet. In Windows

ist das normalerweise der Adobe Reader, auf dem Mac das Programm Vorschau. Es erscheint dann

das Bildschirm-Handbuch. Mit den Lesezeichen und den in den beiden genannten Programmen

eingebauten Suchfunktionen Bearbeiten» Suchen konnen Sie im Bildschirm-Handbuch navigieren.

Lesezeichen sind wie ein Inhaltsverzeichnis, das Sie neben dem Dokument, das Sie gerade lesen,

gedffnet haben konnen, und mit dem Sie zu jedem Kapitel, Thema oder sogar jeder Zwischeniiberschrift

springen konnen. Um Lesezeichen anzuzeigen:

« Adobe Reader: Wahlen Sie Anzeige » Navigationsfenster» Lesezeichen; es wird links auf
dem Bildschirm eine Leiste wie unten links gezeigt dargestellt.

» Vorschau auf dem Mac: Wihlen Sie Darstellung » Seitenleiste » Seitenleiste anzeigen;
eine Leiste wie unten rechts gezeigt schiebt sich aus der rechten Seite des Fensters hervor.

ﬁ Lesezeichen
8- . LB Q
= Zu Beginn Seitenleiste Suchen nach

} 0
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Uber dieses Handbuch

Um im Bildschirm-Handbuch etwas zu suchen, verwenden Sie die Funktion Bearbeiten» Suchen.
Andere Maglichkeiten sind:

 Im Adobe Reader konnen Sie einfach in das Suchen-Feld tippen (siehe unten links) und dann
mit den Schaltflachen Weitersuchen und Vorherige suchen vorwirts und riickwirts springen.
« In Vorschau auf dem Mac konnen Sie in das Suchen-Feld des Fachs tippen (siehe unten rechts)
und in die Ergebnisliste klicken, um vorwirts und riickwirts zu springen. Aus der Bildschirm-
Referenz heraus konnen Sie weder drucken noch Texte oder Grafiken mittels Kopieren und Einfiigen

extrahieren.
=
Such - * e - .
HEnEn LH Q Taktstrich
Seitenleiste Auf 116 Seiten gefunden
4 » | [ Fertig
Sibelius reference M

Moten- und Pausen-Registerkarte |

Optionen in den Notensatzregeln (Se_.. [N
Talktstriche nur in bestimmten Note_.. [N
Welche Objekte kénnen nicht mit Far... [N
Auswahlen wiederholen [N
Einleitende Notenzeilen [N
Freier-Rhythmus-Taktstrich ziehen T
Index (Seite 504} L

Typografie und Querverweise
Die Namen der Computertasten, Meniis und Dialogfelder sind in dieser Weise gedruckt.

Befehle in Sibelius finden Sie iiblicherweise im Meniiband, einem breiten Band mit Befehls-Schaltflichen,
die am oberen Bildschirmrand erscheinen, wenn Sie auf eine Registerkarte wie Datei oder Start
klicken. Jede Registerkarte bezeichnet eine dazugehorige Befehlesammlung (Noteneingabe, Notation,
Text, Layout usw.); wenn Sie auf eine Registerkarte klicken, wechselt das Meniiband zur Anzeige
der Schaltflichen, mit denen Sie diese Befehle ausfithren kénnen. Jede Registerkarte im Meniiband
enthilt eine Anzahl von Gruppen verwandter Befehle.

Als verkiirzte und einfache Beschreibung, wie auf einen bestimmten Befehl zugegriffen wird, verwendet
dieses Handbuch folgendes Format: ,Wéhlen Sie Start» Instrumente » Hinzufligen oder entfernen®
bedeutet ,Klicken Sie auf die Start-Registerkarte, suchen Sie die Instrumente-Gruppe, und
klicken Sie auf die Schaltfliche Hinzufligen oder entfernen.

Das Meniiband wird auf den folgenden Seiten genauer erklért, sodass Sie sich keine Sorgen machen
miissen, wenn all dies fiir Sie noch ein wenig mysterios klingt.

9.1 Mit Einzelstimmen arbeiten bedeutet ,,siche Thema Mit Einzelstimmen arbeiten
zu Beginn von Kapitel 9 in diesem Handbuch*
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Grundlegende Terminologie
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Ein GrofSteil der Terminologie in diesem Handbuch wird von fast allen Lesern verstanden werden,
wird hier aber trotzdem aufgefiihrt, fiir den Fall, dass ein oder zwei Begriffe nicht ganz vertraut
klingen:

» Manche Tasten sind auf verschiedenen Tastaturen unterschiedlich beschriftet, insbesondere auf
dem Mac. Fiir dieses Handbuch gelten folgende Konventionen:

Mac-Symbol Mac-Name Windows-Entsprechung

& Befehl Strg (,,Steuerung®)

A Ctrl Keine

o Shift (Umschalt) Shift

~ Option Alt

J Return Return (auf der Haupttastatur)
~ Enter Enter (auf dem Ziffernblock)

Beachten Sie bitte, dass verwirrenderweise die auf dem Mac je nach Tastaturmodell mit Ctrl oder
manchmal Control beschriftete Taste nicht der Strg-Taste auf einer Windows-Tastatur entspricht.
Mac-Kiirzel mit Ctrl werden in Sibelius kaum verwendet; wo sie jedoch vorkommen, wird dafiir
das Symbol A verwendet (das in Meniis usw. auf dem Mac erscheint), um Windows-Benutzer
nicht zu verwirren.

Sibelius ist in Windows und auf dem Mac so gut wie identisch; dort wo es Ausnahmen gibt, namlich
hauptsachlich bei den Tastaturkiirzeln, wird die Windows-Version zuerst aufgefithrt. Weitere
Informationen zu den Unterschieden der Tastaturkiirzel von Windows und Mac finden Sie im
Kapitel (1 Tastaturkiirzel dieses Handbuchs, wo alle zur Verfiigung stehenden Tastaturkiirzel
aufgelistet werden.

»Tippen Sie Strg+A oder A" bedeutet, dass Sie die Taste Strg (Windows) oder # (Mac) gedriickt
halten und dann A tippen. Auch wenn das A als Grofbuchstabe geschrieben ist, driicken Sie
nicht Shift, aufler wenn Sie ausdriicklich dazu aufgefordert werden. Bei Standardkiirzeln wie
Strg+? oder 37, bei denen B und ? auf derselben Taste residieren, tippen Sie gleichermaflen
Strg+B oder 3B, ohne Shift zu driicken.

Dementsprechend bedeutet , Alt+Klick oder ~=-Klick®, die Taste Alt (Windows) oder ~= (Mac)
gedriickt zu halten und mit der Maus zu klicken.

+ Auf oder in etwas zu klicken bedeutet, mit dem Mauszeiger an die jeweilige Stelle zu zeigen und
dort mit der linken Maustaste zu klicken. Etwas rechtsklicken bedeutet, mit dem Mauszeiger an
die jeweilige Stelle zu zeigen und dort mit der rechten Maustaste zu klicken. Um auf einem MacBook
oder sonstigen tragbaren Mac einen Rechtsklick auszufiihren, halten Sie die Ctrl-Taste gedriickt
und klicken das Trackpad.

Etwas ziehen bedeutet, mit der Maus darauf zu zeigen, dann zu klicken und die linke Maustaste
gedriickt zu halten, wihrend man die Maus bewegt. Zum Beenden des Ziehens lassen Sie die
Maustaste einfach los.

Ein Dialogfeld (Dialogfenster, Dialogbox) ist ein Fenster mit Knopfen und Schaltflichen. Manche
Dialogfelder teilen sich auf mehrere Seiten auf und haben entweder oben Registerkarten oder
Aufklapp-Listen oder -Meniis, um zwischen den verschiedenen Seiten des Dialogfelds zu wechseln.



Uber dieses Handbuch

« Der numerische Ziffernblock ist die Ansammlung von Zahlentasten ganz rechts auf Threr Computertastatur.
Dieser Ziffernblock wird weiterhin auch als , Keypad* bezeichnet. (Notebooks oder Laptops haben
normalerweise keinen separaten Ziffernblock — mehr Informationen siehe 11 Tastaturkiirzel.)

« ,Return®ist die grofie Taste rechts der Buchstabentasten (oft mit einem ,,um die Ecke® nach links
weisenden Pfeil bezeichnet). Auf manchen internationalen Tastaturen ist diese Taste verwirrenderweise
mit ,Enter® bezeichnet oder mit einem speziellen Pfeilsymbol versehen, wir nennen sie aber
immer Return.

- ,Enter” (,Eingabetaste®) ist die grof8e Taste rechts unten auf dem numerischen Ziffernblock (Keypad).
Auf manchen Tastaturen hat sie keinen Namen, bedeutet aber trotzdem Enter.

Weniger bekannte Terminologie findet sich im Glossar, am Ende dieses Handbuchs.
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Mit dem Meniiband arbeiten

Das Meniiband ist das breite Band mit Befehlsschaltflachen, das am oberen Rand des Sibelius-Fensters
steht und alle Programmfunktionen beherbergt, eingeteilt in Aufgabenbereiche. Neben dem Meniiband
enthilt jedes Dokumentenfenster in Sibelius noch weitere hilfreiche Steuerelemente.

Das Sibelius-Fenster
Im Bild unten sehen Sie ein typisches Sibelius-Fenster mit dem Meniiband und den anderen niitzlichen
Steuerelementen am oberen und unteren Fensterrand:

Schnellzugriffsleiste Fenster-Kndpfe
(nur Windows) Titelleiste Suchen-Feld (links oben am Mac)
1 | |
[T ' =
; CEEGE .
Meniiband- _ggmem o sonnowe  towion Tt wesgbe iy e it At v e & @ Hilfe-Knopf
Revisterkarten T & Ausschneiden # Hiraufigen oder Entfermen Ossia-Notenzelle B - S .
8 % % Y Meniiband
Meniiband I~ einklappen
(Ribbon) .
. — Registerkarte
X Do u]zﬂent— wechseln
egisterkarten
8 —— Neue
SCARBOROUGH FAIR Registerkarte
e Rk o v | dffnen
Voice e
A Gir
Clarinetin B} S
E. Bass
Acoustic Guitar
Dr.
Electric Bass
DrumKit (g iz ‘ = = 2 — 2
L2 I I ® I I € v
o = - - - - - e L
Seite 1von§ | Takte 84 | Keine Auswahl | Klingende Partitur O 3 i 3 = 7250% OV @
L 1| | L JL 1
I / \
Informationen- Statusleiste Dokumentansicht-  Zoom-Steuerelemente
Anzeige Knopfe

Unternehmen wir einen kleinen Rundgang durch das Sibelius-Fenster, von oben nach unten:

o Schnellzugriff-Symbolleiste (nur in Windows): Hier finden Sie drei wichtige Knopfe: Speichern,
Riickgangig und Wiederherstellen. Der Rlickgéngig- und der Wiederherstellen-Knopf haben
auch eigene Mentis, iiber die Sie rasch beliebig viele Schritte seit dem Offnen der Partitur riickgangig
machen oder wiederherstellen konnen. (Auf dem Mac finden Sie diese beiden Optionen in den
Meniis Datei und Bearbeiten.)

« Titelleiste: Diese zeigt Thnen den Dateinamen des Dokuments an sowie den Namen der aktuellen
dynamischen Stimme oder der Version, die Sie gerade anzeigen (falls Sie gerade etwas anzeigen).
Unter Windows erscheint ein Sternchen (*) nach dem Dateinamen, wenn die Partitur noch nicht
gespeicherte Anderungen enthilt. (Auf dem Mac gibt es stattdessen einen schwarzen Punkt im
roten Schlieflen-Knopf in der linken oberen Fensterecke.)

12



Mit dem Meniiband arbeiten

* Fenster-Knopfe: Die Titelleiste enthilt einige Knopfe zum Arbeiten mit dem Fenster. Unter Windows
sind diese rechts oben untergebracht, wahrend sie auf dem Mac links oben zu finden sind.

o Minimieren ist der erste der drei Knopfe unter Windows; am Mac befindet er sich in der Mitte
der Dreiergruppe. Uber diesen Knopf blenden Sie das Fenster aus, ohne die Datei zu schlieflen.

Verkleinern/Maximieren (auf dem Mac: Zoomen) ist der zweite, der mittlere Knopf unter Windows;
am Mac ist es der dritte Knopf. Dieser Knopf dndert die GrofSe des Dokumenten-Fensters.
Klicken Sie darauf und die Fenstergrofie wechselt zwischen der Maximalgrofie und der vorher
eingestellten Grofe.

SchliefSen ist der dritte Knopf bei Windows und der erste auf dem Mac. Wie aus dem Namen
hervorgeht, wird damit das Fenster geschlossen.

« Suchen-Feld: Tippen Sie hier ein oder mehrere Stichworter ein und Sie erhalten eine Liste von Vorschlagen
fiir Steuerelemente auf den Meniiband-Registerkarten - eine hilfreiche Funktion, wenn Sie etwas
suchen oder sich nicht erinnern konnen, wo sich eine Option befindet. Wahrend Sie tippen, zeigt
Sibelius Steuerelemente an, die zur Suche passen: Wahlen Sie mit /\ die benétigte Option aus
und driicken Sie Return, um an die entsprechende Stelle zu gelangen. Sibelius hebt das Steuerelement
zu Threr Hilfe hervor.

* Meniiband einklappen: Das Meniiband nimmt einigen Platz am oberen Fensterrand ein. Sollten Sie beim
Arbeiten mit Thren Noten mehr Platz benétigen, konnen Sie das Meniiband mit dem Einklappknopf
minimieren. Es verschwindet dann und nur die Meniiband-Registerkarten sind oben am Bildschirm
sichtbar. Um das Meniiband wieder zuriickzuholen, klicken Sie den Knopf erneut, um es dauerhaft
anzuzeigen; oder Sie klicken einfach auf die Registerkarte, die Sie verwenden mochten, damit das
Meniiband wieder eingeblendet wird, und wenn Sie es nicht mehr verwenden, verschwindet es wieder.

« Hilfe: Klicken Sie auf den ?-Knopf, um das Referenz-Handbuch auf dem Bildschirm zu 6ffnen.
Weitere Hilfe finden Sie iiber die Datei-Registerkarte auf dem Meniiband.

* Meniiband: wird weiter unten genauer beschrieben.

* Dokument-Registerkarten: Sie konnen gleichzeitig mehrere Ansichten desselben Dokuments in einem
Fenster gedffnet haben, beispielsweise die Partitur und die separaten Einzelstimmen, und iiber die
Registerkarten zwischen diesen Ansichten wechseln. Beim Erstellen einer neuen Partitur wird nur
eine Registerkarte angezeigt, die mit Partitur benannt ist. Neue Tabs 6ffnen Sie mithilfe des +-
Knopfs ganz rechts in der Dokument-Registerkartenleiste oder iiber andere Optionen zum Umschalten
der Ansicht (beispielsweise wechseln Sie durch Driicken der Taste W zwischen der Partitur und der
dynamischen Stimme fiir die aktuelle Auswahl).

« Neue Registerkarte dffnen: Mit diesem +-Knopf zeigen Sie ein Menii an, {iber das Sie eine neue
Registerkarte mit einer anderen Ansicht fiir die aktuelle Partitur 6ffnen konnen, etwa dynamische
Stimmen oder gespeicherte Versionen. Mit Neues Fenster oftnet sich die aktuelle Registerkarte
in einem neuen Fenster. Sie miissen aber gar nicht auf den Knopf klicken, um das Menii zu 6ffnen:
Rechtsklicken Sie einfach irgendwo entlang der Dokumentenregisterkarten-Leiste, damit es eingeblendet
wird.

* Registerkarte wechseln: Wenn Sie mehrere Registerkarten gleichzeitig gedffnet haben, werden unter
Umstdnden aus Platzgriinden die Namen der Registerkarten nicht mehr vollstindig angezeigt.
Uber diesen Knopf erhalten Sie eine meniiartige Auflistung aller im aktuellen Fenster gedffneten
Registerkarten, dank der Sie rasch zwischen ihnen wechseln kénnen.
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« Statusleiste: Die Statusleiste verlauft am unteren Fensterrand und enthalt Informationen tiber das
aktuell gedffnete Dokument sowie niitzliche Knopfe fiir den schnellen Zugriff.

« Informationen-Anzeige: Im linken Teil der Statusleiste werden niitzliche Informationen angezeigt.
Von links nach rechts zeigt der Informationsbereich die aktuelle Seite und Gesamtseitenanzahl, die
Gesamttaktanzahl, das Instrument der aktuellen Auswahl, sofern es eine solche gibt, den Umfang
der aktuellen Auswahl, sofern es eine solche gibt, den Timecode der aktuellen Auswahl, die Tonhohen
der ausgewihlten Noten (oder die erste Note bzw. den ersten Akkord einer Passage, wenn Sie einen
Notenbereich ausgewihlt haben), die Harmonie des Akkords, der sich durch die Auswahl der Noten
ergibt, dargestellt als Akkordsymbol, eine Beschreibung des aktuellen Arbeitsschritts (z. B. Passage
bearbeiten oder Text bearbeiten), ob die aktuelle Ansicht klingende oder transponierende Tonhchen
darstellt, ob Layout» Notenzeilen ausblenden » Notenzeilen biindeln eingeschaltet ist, ob
das Magnetische Layout fiir die ausgewahlten Objekte ein- oder ausgeschaltet ist sowie die Schrift
und die Grof3e des ausgewahlten Textobjekts.

« Zoom-Steuerelemente: Auf der rechten Seite der Statusleiste gibt es einen Schieberegler mit Schaltflichen
zu beiden Seiten (- und +); damit kénnen Sie die Zoomstufe der aktuellen Ansicht schnell und
einfach dndern. Links des Schiebereglers gibt es eine Anzeige der momentanen Zoomstufe,
dargestellt in Prozent.

« Dokumentansicht-Knipfe: Links des Zooms gibt es mehrere Kndpfe, mit denen Sie schnell
zwischen verschiedenen Ansichtarten wechseln kénnen, z. B. zwischen der horizontalen Darstellung
Threr Partitur oder Panorama. Diese Knopfe finden sich auch in der Ansicht-Registerkarte im
Meniiband.

Meniiband-Registerkarten
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Das Meniiband selbst ist in 11 Registerkarten aufgeteilt. Die erste davon, Datei, ist anders als die anderen:
Klicken Sie darauf, wird die Partitur ganz ausgeblendet und Sie sehen stattdessen eine Spezialansicht
namens Backstage, die alle Optionen dafiir enthalt, was Sie mit einer Datei tun kénnen (im Gegensatz
dazu, was Sie in einer Datei tun konnen). In der Datei-Registerkarte konnen Sie Dateien erstellen,
offnen, speichern und schlielen, sie aus verschiedenen Formaten importieren und in verschiedene
Formate exportieren, Noten drucken, Spezialfunktionen fiir das Lehren und Lernen benutzen,
detaillierte Hilfe finden und mehr. (Das erste Kapitel in diesem Handbuch beschreibt die Vorginge,
die Sie auf der Datei-Registerkarte ausfiihren.)

Die iibrigen 10 Registerkarten sind grob in der Reihenfolge angeordnet, in der Sie bei der Arbeit
an einer Partitur iiblicherweise Aufgaben ausfiihren; so wie Sie sich also Ihren Weg vom Beginn
zum Ende eines Projekts bahnen, arbeiten Sie sich normalerweise von links nach rechts durch die
meisten Registerkarten im Meniiband. (Dementsprechend sind auch die Kapitel dieses Handbuchs
in der Reihenfolge der Registerkarten angeordnet.)

Die 10 Registerkarten enthalten Optionen fiir die folgenden Vorgénge:

« Start: grundlegende Arbeitsschritte zum Einrichten einer Partitur, wie etwa Instrumente und Takte
hinzufiigen oder entfernen, dazu wesentliche Bearbeitungsfunktionen wie etwa Zwischenablage-
Aktionen und Sibelius’ leistungsfahige Filter.

« Noteneingabe: Befehle im Zusammenhang mit alphabetischer, Step-time- und Flexi-time-Eingabe,
dazu Notenbearbeitungs-Vorgéange, Komponier-Werkzeug wie Verteilen oder Auszug und Umwandlungen
wie Krebs, Umkehrung usw.



Mit dem Meniiband arbeiten

« Notation: alle grundlegenden Zeichen, bei denen es sich nicht um Noten handelt, wie etwa Schliissel,
Tonart- und Taktartvorzeichnungen, spezielle Taktstriche, Linien, Symbole, Notenkopftypen usw.

« Text: Schriftart und Schriftgrofle, Wahl des Textstils, dazu Liedtext, Akkordsymbole, Studierzeichen,
Nummerierungsoptionen fiir Taktzahlen und Seitenzahlen.

« Wiedergabe: Wahl der Wiedergabe-Konfiguration, Mixer, Abspielfunktionen, Live-Tempo, Live-
Wiedergabe, Optionen, wie Sibelius die Zeichen in Threr Partitur wihrend der Wiedergabe interpretieren
soll, sowie Funktionen fiir das Schreiben von Musik zu Videos.

« Layout: Optionen zum Einrichten des Dokuments, wie etwa Papierformat und Notenzeilengrofle,
Notenzeilenabstinde, Notenzeilen ausblenden, Optionen fiir das Magnetische Layout, dazu
Formatierungsfunktionen.

« Erscheinungsbild: Optionen, die das optische Erscheinungsbild Threr Partitur beeinflussen, wie
etwa Wahl der Stilvorlagen, Notenabstinde und Instrumentennamen, dazu Befehle zum Zuriicksetzen
der Gestaltung, der Position von Objekten in Ihrer Partitur.

« Stimmen: Optionen fiir Instrumentalstimmen.

« Uberpriifen: Kommentare in Form von Haftnotizzetteln hinzufiigen und durchgehen, mehrere
Versionen Threr Partitur erstellen und organisieren, iiberarbeitete Fassungen vergleichen und Zugriff
auf verschiedene Korrekturlesen-Plug-ins.

« Ansicht: Layout und Grofle der Noten auf dem Bildschirm dndern, unsichtbare und andere Zeichen,
die hilfreiche Informationen tiber die Partitur bereitstellen, ein- und ausblenden; weitere Fenster
mit erweiterten Optionen ein- und ausblenden, offene Dokumentenfenster anordnen oder zwischen
ihnen wechseln.

Gruppen und Steuerelemente
Jede Registerkarte im Meniiband enthilt eine Anzahl von Gruppen verwandter Befehle. Der Name
der Gruppe wird unterhalb der einzelnen Befehle grau hinterlegt angezeigt und die Gruppen sind
durch eine vertikale Linie voneinander getrennt:

+ = £ & % O
Schlissel Tonart Taktart Taktstrich

Bindebogen Crescendo Segho Coda

Hiufige Linien Il Sermbole IF

Die Grafik oben zeigt die Gruppen Héufige, Linien und Symbole auf der Notation-Registerkarte.

Jede Gruppe enthilt ein oder mehrere Steuerelemente unterschiedlichen Typs, einschliefSlich Knopfe,
Knopfe zum Offnen von Mentiis, unterteilte Schaltflichen (bei denen eine Hilfte ein normaler Knopf
ist und tiber die andere Hélfte ein Menii gedffnet wird), Ankreuzkastchen, Aufklapplisten und Kataloge,
bei denen es sich um eine Auswahl von Spezialfunktionen handelt. Es gibt zwei Arten von Katalogen:

« Aufklapp-Kataloge: Diese sehen entweder einem herkémmlichen Menii sehr dhnlich, wobei ihr Inhalt
als Text angezeigt wird, oder die Inhalte sind grafisch dargestellt. Anders als bei normalen Meniis
sind die Optionen in der Regel nach Kategorien geordnet, die gefiltert werden konnen (siehe unten).
Ein Beispiel fiir eine Textgalerie ist Start» Auswahlen» Filter. Alle Schaltflichen unter Notation»
Haufige, siehe Grafik oben, 6ffnen einen grafischen Aufklapp-Katalog.
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* Meniiband-Kataloge: Diese Kataloge sind direkt im Meniiband eingebettet und zeigen Ihnen die
ersten Katalogeintrige, ohne dass Sie den Katalog 6ffnen miissen. In Meniiband-Katalogen
konnen Sie mit den Pfeilkndpfen auf der rechten Seite in der Liste auf- und abwirts gehen oder
sie zu einer Art Aufklapp-Katalog 6ffnen. Notation » Linien und Notation » Symbole enthalten
beide Meniiband-Kataloge, siehe Grafik oben.

Viele Kategorien in Sibelius enthalten Kategorienfilter, mit deren Hilfe Sie Inhalte einer Art in einem
Katalog anzeigen lassen. Kategorienfilter finden Sie ganz oben in einem offenen Katalog; standardmafig
ist kein Filter aktiv (es wird der Filter Alle angezeigt), aber Sie konnen auf den Filternamen klicken
und so ein Menii mit allen Kategorien einblenden. Die gewahlte Kategorie wird angezeigt, wahrend
alle anderen Kategorien herausgefiltert werden.

Abhiéngig von der Fensterbreite werden im Ribbon so viele Steuerelemente in allen Gruppen der
aktuellen Registerkarte angezeigt wie moglich. Manche Steuerelemente konnen vertikal gestapelt
werden, um Platz zu sparen, oder es wird der Beschreibungstext ausgeblendet. Ist der Platz sehr
beschrénkt, werden manche Gruppen eingeklappt; anstatt also alle Steuerelemente direkt im Meniiband
anzuzeigen, werden sie alle hinter einer einzigen Schaltfliche versteckt und durch Anklicken dieser
Schaltfliche werden alle Inhalte der Gruppe unterhalb des Meniibands angezeigt, wie Sie es in der
Grafik unten sehen:

= =+
=z © [
¥
Motenzeilenabstinde Motenzeilen tagretisches | Urmbriche 2
- aushlenden = Layout - - .
Farmatie
= Spatien Zwischenraum EE Motenzeilen austichten
4 t2 —_—
e Matenzeilen 2,00 T X Ahstand dariber zuriicksetzen
Optirnieren =l
Systerne 10,00 4 Sbstand darunter zurlicksetzen
MNotenzeilenabstinde P

In der Grafik oben sind die Gruppen der Layout-Registerkarte eingeklappt und die Inhalte der
Notenzeilenabstéande-Gruppe wurden durch Klicken auf den Knopf fiir die eingeklappte Gruppe
eingeblendet.

Sibelius verfiigt iiber so viele Befehle, dass Ihr Bildschirm, um alle aufgeklappt anzeigen zu konnen,
1920 Bildpunkte breit sein miisste!
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Uber die Tastatur auf Befehle zugreifen
Das Meniiband stellt einige zeitsparende Funktionen bereit, die Thnen dabei helfen, sich schnell im
Programm zu bewegen; am wichtigsten dabei ist die Fahigkeit, tiber Tastentipps fiir die Tastatur auf
jeden Befehl zuzugreifen. Tastentipps sind spezielle Kiirzel, mit denen Sie direkt zu einem Befehl
gelangen, egal, auf welcher Meniiband-Registerkarte er sich befindet.

Um die Tastentipps anzuzeigen, driicken Sie einfach Alt (Windows) oder Ctrl (Mac) und lassen Sie
die Taste wieder los. Bei jedem Registerkartennamen wird ein kleines Textschild eingeblendet:

Hote gabe Motation 35 “iedergabe Lavaut Erscheinungshild Stimmen Uberarifen Ansicht
fuf B iy
= L = Qe T erbs TG EE NNy

Rasteal (BloFerrsilamarifel ave Meatamrailammiichlandan

Um auf eine Registerkarte zuzugreifen, tippen Sie einfach den Tastentipp fiir die gewiinschte Registerkarte
auf der Tastatur ein. Beispiel: Tippen Sie L, um die Layout-Registerkarte anzuzeigen:

Date Start MNoteneingabe MNotation Text: Wiedergabe Layout einungshild Stirnrmen L
mll = = .
L Fander = Rastral (Motenzeilengrofe) o Spatien Zwischenraurm e eere Motenzeilen aushlenden

srichtung 2l Limm & _ ] i NUtEﬂZE“UU s re Motenzeilen anzeigen
= Titelseite  Optirnieren =
I[-Rapierformat = =

Systeme 0,00 = tenzeilen bindeln
TS 03 ﬂsv ﬁ NE
Dokument einrichten - |F] - Notenzeilen'nde - - otenzeilen aushlenden
| Partitur @

Tippen Sie als Nachstes den Tastentipp fiir den Befehl, den Sie benutzen méchten (besteht meist aus
zwei Buchstaben).

Sobald Sie den Tastaturfokus mithilfe von Alt (Windows) oder Ctrl (Mac) auf das Meniiband gelegt
haben, konnen Sie auch mit den Pfeiltasten oder Tabulator und Shift-Tabulator zwischen den
Registerkarten wechseln und dann mit der Leertaste, Return oder Enter den bendétigten Knopf
oder die gewiinschte Option aktivieren.

Bildschirmtipps
Jeder Befehl im Meniiband hat auch eine lingere Beschreibung, P P‘,— &
die erscheint, wenn Sie den Mauszeiger iiber den Befehl bewegen. ¢z Hinzufagen el Transponierende
auzwihlen oder Entfernen Partitur

Diese Beschreibungen bezeichnen wir als Bildschirmtipps; e
sie enthalten hilfreiche Informationen zum Befehl. Grafik auswihlen (Alt +G)

Damit kiinnen Sie einen Bereich einer

Rechts sehen Sie den Bildschirm fiir Start» Zwischenablage » ;\awrits‘tcmm'a;alekné;;;: de

Grafik auswahlen. Beachten Sie, dass hinter dem Befehlsnamen ;':Ug::f: md:ie:;d;:;ﬁ anderes

in Klammern ein Tastenkiirzel angegeben ist. Anders als bei den

Tastentipps, die nur funktionieren, nachdem Sie Alt (Windows) oder Ctrl (Mac) gedriickt haben, sind

diese Kiirzel global, kénnen also tiberall im Programm benutzt und auch persénlich angepasst werden.
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Dialogfelder zu Gruppen 6ffnen

Bei manchen Gruppen im Meniiband sehen Sie in der rechten

o Rander~ Rastral {(Hotenzeilengrafie) .:

[ Ausichtung -~ % s (5~ unteren Ecke einen kleinen Dialogstarterknopf, der, wie Sie wohl
o elseite

0l asietutntgy schon vermuten, ein Dialogfeld mit weiteren Optionen fiir die

N Befehle in der Gruppe offnet.

In der Grafik oben befindet sich der Mauszeiger tiber dem Dialogstarterknopf fiir Layout» Dokument
einrichten, mit dem Sie das Dialogfeld Dokument einrichten 6ffnen und die zusatzlichen Optionen
Seitengrofle, Ausrichtung und Seitenrdnder einstellen konnen.

lhre Arbeitsumgebung speichern

Sibelius merkt sich automatisch, wie Sie beim Bearbeiten Ihrer Partitur Ihre Fenster und Registerkarten

angeordnet haben, damit es sie beim nichsten Offnen wiederherstellen kann. Wenn Sie eine Partitur

offnen, an der Sie bereits zuvor gearbeitet haben, verhilt sich Sibelius wie folgt:

« Dokumentenfenster wird in derselben Grofle und an derselben Stelle wiederhergestellt wie zuletzt

« Alle Registerkarten, die zuletzt geoffnet waren, werden wiederhergestellt und die zuletzt aktive
Registerkarte erhélt den Fokus

« Zoomstufe und Ansichtsart sind so wie vor dem Schlieflen der Partitur

« Einstellungen auf der Ansicht-Registerkarte werden fiir die unsichtbaren Objekte (hilfreiche
Elemente, die am Bildschirm angezeigt, aber normalerweise nicht ausgedruckt werden) wieder-
hergestellt, die angezeigt werden sollten

o Zuletzt geoffnete Leisten (wie der Mixer oder die Ideen-Leiste usw.) werden geoffnet

Natiirlich konnen Sie Sibelius sagen, welche der oben erwédhnten Dinge es sich merken soll; Sie stellen dies

auf den Seiten Anzeige und Dateien unter Datei» Voreinstellungen ein — (11 1.25 Bildschirm-

Einstellungen.

Hinweise zur neuen Version
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Wenn Sie ein Upgrade von Sibelius 6 oder einer niedrigeren Version durchgefiihrt haben, sind Sie
vielleicht zu Beginn ein wenig verwirrt, weil die alten Meniis und die Werkzeugleiste durch das
Meniiband ersetzt wurden. Machen Sie sich aber keine Sorgen: Sie werden sich schnell daran gewdhnen
und es bald einfacher finden als vorher. In der rechten oberen Ecke des Meniibands finden Sie das
Im Meniiband suchen-Feld, das eine wertvolle Hilfe beim Lokalisieren von Funktionen ist, die
Sie gerade nicht finden.

Hier suchen Sie nach der Position der Dinge im Meniiband, die in fritheren Sibelius-Versionen in

den Meniis untergebracht waren.

« Datei-Meniielemente befinden sich auf der Datei-Registerkarte.

« Bearbeiten-Meniielemente sind aufgeteilt auf die Schnellzugriffsleiste (Riickgingig und
Wiederherstellen), die Start-Registerkarte (Auswahlen, Filtern, Farbe und Navigation) sowie die
Erscheinungsbild-Registerkarte (Magnetisches Layout und Anordnung-Einstellungen). Eine reduzierte
Version des Bearbeiten-Meniis erhalten Sie jedoch, wenn Sie in Threr Partitur etwas auswahlen
und dann rechtsklicken — genauso wie frither in Sibelius.

« Ansicht-Meniielemente sind auf der Ansicht-Registerkarte untergebracht.
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Noten-Meniielemente sind verteilt auf die Registerkarten Erscheinungsbild (Balkengruppierung
und Balkenpositionen zuriicksetzen sowie Gitarren-Tabulatur-Fingersatz) und Noteneingabe
(alle anderen).

Erstellen-Meniielemente finden Sie unter Notation oder Text. Zugriff auf das Erstellen-Menii
erhalten Sie iiber einen Rechtsklick in das Partiturfenster (keine Auswahl) — genauso wie in fritheren
Sibelius-Versionen.

Play-Meniielemente finden sich auf der Wiedergabe-Registerkarte.

Layout-Meniielemente sind jetzt auf der Layout-Registerkarte, mit Ausnahme von Gestaltung
zuriicksetzen und Position zurlicksetzen, die sich auf der Erscheinungsbild-Registerkarte
befinden.

Stilvorlagen-Meniielemente erscheinen auf mehreren Registerkarten: Bearbeiten-Dialogfelder
finden Sie, indem Sie auf den Dialogstarterknopf der entsprechenden Gruppe im Meniiband klicken
(beispielsweise wird Notenkdpfe bearbeiten iiber den Dialogstarter-Pfeil in der Gruppe Notation»
Notenkdpfe geoffnet); die restlichen Funktionen (darunter Notensatzregeln und der Import/
Export von Stilvorlagen) sind auf der Erscheinungsbild-Registerkarte.

Plug-ins: Die am hdufigsten bendtigten sind einzeln auf dem Meniiband untergebracht, bei
der jeweiligen Programmfunktion, bei der sie gebraucht werden. Einige Registerkarten verfiigen
tiber eigene Plug-in-Kataloge, etwa die Text-Registerkarte, die einen Katalog aller Plug-ins
mit Textzeichen und Akkordsymbolen hat. Alle vom Anwender hinzugefiigten Plug-in-Ordner
erscheinen in der Galerie unter Start» Plug-ins.

Fenster-Meniielemente gibt es auf der Ansicht-Registerkarte.

Hilfe-Meniielemente finden Sie auf der Datei-Registerkarte unter Hilfe.

Die Tastenkiirzel wurden so weit wie moglich so belassen wie in den Vorgénger-Versionen von Sibelius,
damit jene Anwender, die Sibelius haufig benutzen, weiterarbeiten konnen wie bisher.

19



Zu Beginn

Riickgangig und Wiederherstellen

Zwei der wichtigsten Funktionen in Sibelius sind Riickgidngig und Wiederholen; mit ihrer Hilfe
konnen Sie riickwirts und vorwirts durch die Bearbeitungsschritte gehen, die Sie seit dem Offnen
der Partitur durchgefiihrt haben. Der Zugriff auf die Riickgingig- und Wiederholen-Funktion ist
ungewdhnlicherweise in der Windows- und der Mac-Version von Sibelius unterschiedlich.

Windows-Anwender

Unter Windows finden Sie Riickgingig und Wiederholen auf der  [g[m -] = -
Schnellzugriff-Symbolleiste, die in der linken oberen Ecke jedes
Dokumentenfensters in Sibelius untergebracht ist, siche dazu die
Abbildung rechts.

Text bearbeiten * | Moteneing
Text erstellen
Ziehen

Font

Auzwahlen Stil
Um Thren letzten Bearbeitungsvorgang riickgingig zu machen, klicken
Sie auf den Linkspfeil oder tippen Sie das Kiirzel Strg+Z. Oder Sie klicken
auf den Meniiteil der Schaltfldche, um das Menii fiir die Riickgéngig-Liste

einzublenden: Klicken Sie dann auf ein beliebiges Element im Men,

Ziehen

Ausnghlen

um lhre Bearbeitung auf diesen Punkt zuriickzusetzen.

Wenn Sie eine unbeabsichtigt riickgingig gemachte Bearbeitung
wiederherstellen mochten, klicken Sie auf den Rechtspfeil oder tippen
Sie das Kiirzel Strg+Y. Oder Sie klicken, ebenso wie bei Riickgéngig,
auf den Meniiteil der Schaltfliche und blenden die Wiederherstellen-Liste ein. Die letzte Operation,
die Sie riickgangig gemacht haben, steht oben in der Liste, klicken Sie also den obersten Punkt, um
einen Schritt wiederherzustellen, den zweiten, um zwei Schritte wiederherzustellen, und den untersten,
um alles, was Sie riickgangig gemacht haben, wiederherzustellen und dorthin zuriickzukehren, wo Sie waren
(alles klar?).

“The maj
of the m
scales in

Mac-Anwender
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Auf dem Mac finden Sie Riickgingig (Widerrufen) und Wiederherstellen im Bearbeiten-Menii.
Waihlen Sie Bearbeiten » Widerrufen oder tippen Sie das Kiirzel $Z, um den letzten Schritt riickgéngig
zu machen. Das Bearbeiten-Menii gibt Thnen Aufschluss dariiber, was IThr letzter Arbeitsschritt war,
falls Thr Kurzzeitgedéchtnis zu kurz ist. (Um genau zu sein, es wird Thnen dort mitgeteilt, was Sie
zuletzt in Sibelius gemacht haben - es wird dort nicht Riickgéngig Niesen stehen, so unterhaltsam
das auch wire.)

Bearbeiten » Rlickgéngig-Liste (Kiirzel Strg+Shift+Z oder «#2Z) listet alle kiirzlich erfolgten
Arbeitsschritte auf und lisst Sie zu einem bestimmten friitheren Zeitpunkt der Arbeit an der Partitur
zuriickspringen. Die letzte Operation steht oben in der Liste, klicken Sie also den obersten Punkt,
um einen Schritt riickgangig zu machen, den zweiten, um zwei Schritte zu widerrufen, und den
untersten, um so viele Operationen wie méglich riickgéngig zu machen.



Riickgiingig und Wiederherstellen

Um einen Schritt wiederherzustellen, den Sie unbeabsichtigt riickgidngig gemacht haben, wahlen
Sie Bearbeiten » Wiederholen oder tippen Sie das Kiirzel #Y. Das Bearbeiten-Menii gibt Thnen
wiederum an, was der letzte Arbeitsschritt war, den Sie gerade wiederholt haben.

Bearbeiten » Wiederherstellen-Liste (Kiirzel Strg+Shift+Y oder ¢+ &Y) ist wie die Riickgangig-Liste,
listet jedoch alle Arbeitsschritte auf, die Sie wiederherstellen kénnen, nachdem Sie viele Schritte
riickgangig gemacht haben.

Anzahl der Riickgangig-Schritte
Auf der Seite Weitere des Dialogfelds Datei» Voreinstellungen konnen Sie festlegen, wie viele
Arbeitsschritte maximal riickgingig gemacht werden kénnen. Verschieben Sie dazu den Schieberegler.
Sie konnen bis zu 20.000 Arbeitsschritte riickgangig machen, sodass Sie direkt bis zum Beginn der
Arbeit an der aktuellen Partitur zuriickgehen kénnen, wenn Sie die Anzahl der Riickgéngig-Schritte
hoch genug einstellen.

Wenn Sie diesen Regler mit etwas gutem Willen noch weiter nach rechts schieben, kénnen Sie
sogar bis zu einem Zeitpunkt zuriickgehen, bevor Sie Sibelius gekauft haben.
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Externe MIDI-Gerate anschlieBen

Drei Schritte sind beim Einrichten von MIDI-Geriten zu tun: Die Hardware anschlieflen, die benotigte
Software (falls vorhanden) installieren und dann MIDI in Sibelius einrichten. Dieses Kapitel begleitet
Sie bei den ersten beiden Schritten; wenn Sie weitere Informationen bendtigen, sehen Sie nach unter
1 3.13 Eingabe-Gerite auf Seite 285.

MIDI-Gerate an lhren Computer anschlieBen

MIDI steht fiir Musical Instrument Digital Interface. Dies ist ein Standard, kein Ding — der universelle
Standard, um elektronische Instrumente miteinander zu verbinden. MIDI-Keyboards, Synthesizer,
Klangmodule, Sampler und andere elektronische Musik-Spielereien konnen alle mit MIDI-Kabeln
aneinander angeschlossen und auch mit Threm Computer verbunden werden. Virtuelle Instrumente
und Software-Synthesizer sind ebenfalls MIDI-kompatibel, und da diese sich schon in Threm Computer
befinden, miissen Sie zur Wiedergabe der Musik keinerlei Kabel verlegen und anschliefen.

Alle modernen MIDI-Geréte wie beispielsweise Controller-Keyboards besitzen einen USB-Anschluss,
sodass Sie Thr MIDI-Keyboard mit nur einem USB-Kabel direkt an Thren Rechner anschlieflen konnen.

Bei dlteren MIDI-Geréten ohne direkten USB-Anschluss konnen Sie ein separates MIDI-Interface
an den USB-Anschluss Thres Computers anschlieffen und daran dann das MIDI-Gerit.

MIDI-Gerate direkt iiber USB anschlieBen
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Alle neueren MIDI-Keyboards und MIDI-Geridte konnen iiber den USB-Anschluss direkt an Ihren
Computer angeschlossen werden, ohne dass dazu ein separates MIDI-Interface notig wére. Um ein
solches Gerit zu installieren, verbinden Sie einfach Thr Gerit iiber das (mit dem Gerit mitgelieferte)
USB-Kabel mit Threm Rechner und folgen den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die dazugehérige
Treiber-Software (falls vorhanden) zu installieren.

Sobald die erforderlichen Treiber richtig installiert sind, konnen Sie die Eingabe und Wiedergabe
in Sibelius einstellen — 3 3.13 Eingabe-Gerate.

Sie sollten die tiber USB angeschlossenen MIDI-Gerite einschalten, bevor Sie Sibelius starten. Andernfalls
kann es passieren, dass Sibelius beim Laden Thr MIDI-Gerit nicht richtig erkennt. Beachten Sie bitte,
dass manche busbetriebene Gerite, also Geréte, die iiber keine eigene Stromversorgung verfiigen
und den Strom direkt iiber das USB-Kabel beziehen, nur dann zuverlissig funktionieren, wenn sie
direkt in einen USB-Anschluss an Threm Computer eingesteckt sind, nicht an ein externes Gerit
wie einen USB-Hub oder die Mac-Tastatur.



Externe MIDI-Geriite anschliefSen

MIDI-Geréte iiber ein MIDI-Interface anschlieBen
Ein MIDI-Interface ist ein kleines Kistchen, welches zwischen IThrem Computer und Thren externen
MIDI-Geréten sitzt und MIDI-Daten in beide Richtungen schickt. MIDI-Interfaces werden iiblicherweise
an den USB-Anschluss Ihres Computers angeschlossen. Sie brauchen nur dann ein MIDI-Interface,
wenn Thr externes MIDI-Gerit iiber keine direkte USB-Verbindung verfiigt.

Ein MIDI-Interface benétigt oftmals zusitzliche Treiber-Software, die Sie vom Hersteller Thres
Gerits erhalten haben.

Wir gehen davon aus, dass Thr MIDI-Interface iiber USB angeschlossen (‘
wird, und zeigen Thnen einige gebrauchliche MIDI-Setups. Beachten ‘

Sie, dass alle Verbindungen zwischen MIDI-Geriten mit Standard-

MIDI-Kabeln (siehe Grafik rechts) hergestellt werden.

Um nur ein MIDI-Keyboard anzuschliefSen, verbinden Sie dessen ,,Out-Anschluss mit dem ,,In“-
Anschluss des MIDI-Interface. Das bedeutet, dass die auf dem Keyboard gespielten Noten aus (out)
dem Keyboard durch das Kabel in den Computer wandern.

Damit der Computer die Musik iiber das Keyboard abspielen kann (sofern das Keyboard eingebaute
Klange besitzt), verbinden Sie ebenso den ,,Out“-Anschluss des MIDI-Interface mit dem ,,In“-Anschluss
des Keyboards.

Wenn Thr Keyboard mit zwei ,,In“- oder ,Out“-Anschliissen ausgestattet ist, spielt es iiblicherweise
keine Rolle, welchen von beiden Sie benutzen, diese sind einfach nur niitzliche Duplikate ihrer selbst.

Der Anschluss eines Keyboards sieht dann folgendermaflen aus:

XTI

MIDI-Interface
MIDI-Keyboard

Wenn Sie beispielsweise nur ein Klangmodul und kein Keyboard anschlieflen mochten, verbinden
Sie einfach nur den ,,Out“-Anschluss des Interface mit dem ,,In“-Anschluss des Klangmoduls.

Nachdem Sie Thre MIDI-Gerdte an Thren Computer angeschlossen haben, kénnen Sie die Eingabe
und die Wiedergabe in Sibelius First einrichten - £J 3.13 Eingabe-Gerdte auf Seite 285.
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1.1 Mit Dateien arbeiten

In diesem Abschnitt werden das Speichern von Partituren im Sibelius-Format und (fiir fortgeschrittene
Benutzer) der Zugriff auf Dateien mit benutzerdefinierten Sibelius-Einstellungen (z. B. Stilvorlagen
Thres Verlags) erldutert. In den anderen Abschnitten dieses Kapitels werden die Weitergabe von Dateien
an andere Benutzer (unabhéngig davon, ob diese ebenfalls Sibelius verwenden oder nicht) sowie das
Importieren und Exportieren von Dateien in verschiedenen Formaten beschrieben.

Eine Partitur erstellen
Es gibt mehrere Moglichkeiten, wie Sie eine neue Partitur in Sibelius beginnen kénnen - £ 1.3 Eine
neue Partitur beginnen.

DateigroBe
Sibelius-Dateien belegen durchschnittlich um die 20 K plus 1 K pro Seite Speicherplatz (ohne
irgendwelche importierten Grafiken), sogar bei Band- oder Orchestermusik. Das bedeutet, dass auf
Threr Festplatte Millionen von Notenseiten Platz haben und sogar sehr grof3e Partituren leicht per E-Mail
verschickt werden konnen. Selbst wenn Sie Johann Sebastian Bach hieflen, wire es unwahrscheinlich,
dass fehlender Speicherplatz bei der Arbeit mit Sibelius jemals ein Problem darstellen wiirde.

Speichern (Mac: Sichern)
Das Speichern funktioniert wie in jedem anderen Programm auch, ndmlich iiber Datei » Speichern als
(Kiirzel Strg+Shift+S oder +#S) und Datei» Speichern (Strg+S oder #S). Sie konnen nicht
nur Sibelius-Partituren (und selbstverstindlich die aller anderen Komponisten) speichern, sondern
auch andere Formate wie MusicXML, MIDI, Audio und Grafik; weitere Informationen entnehmen
Sie bitte den entsprechenden Kapiteln in diesem Handbuch. Details zum Speichern von Liedtexten
finden Sie unter Liedtext exportieren auf Seite 571.

Wenn es mit dem Speichern so weit ist, bietet sich als geeigneter Ort der Ordner Partituren an,
den Sibelius hilfreicherweise schon erstellt hat. Unter Windows finden Sie den Ordner Partituren
innerhalb Thres Ordners Eigene Dokumente; auf dem Mac befindet sich der Ordner Partituren im
Dokumente-Ordner des Benutzers.

Auf der Dateien-Seite des Dialogfelds Datei » Voreinstellungen konnen Sie dndern bzw. festlegen,
welcher Ordner standardméfig zum Speichern der Partituren verwendet werden soll.

Wenn Sie die Partitur nach dem Speichern das néachste Mal wieder 6ffnen, wird die Datei genau an der
Stelle gedftnet, an welcher Sie zuletzt gearbeitet und gespeichert hatten — mit unverdnderter Fensterposition,
gleichbleibender Sichtbarkeit von Leisten und Fenstern und sogar demselben Zoomfaktor.

Sie konnen genau festlegen, wie Sibelius Thre Arbeitsumgebung wiederherstellt, wenn Sie eine
gespeicherte Partitur erneut 6ffnen - £ 1.25 Bildschirm-Einstellungen.
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Automatisches Speichern (Mac: Automatisches Sichern)

Sibelius kann Ihre Partitur automatisch in bestimmten Intervallen speichern, sodass Sie fiir den Fall,
dass Thr Computer einmal abstiirzen sollte, hochstens die Arbeit von ein paar Minuten verlieren.
Dabei speichert Sibelius nicht Ihre Originaldatei, sondern erstellt davon eine Kopie und speichert
diese in einem speziellen versteckten Ordner.

Wenn Sibelius nicht korrekt beendet wird (z. B. wenn Thr Computer abstiirzt oder es eine
Stromunterbrechung gibt), wird beim nachsten Programmstart der spezielle Ordner durchsucht;
wenn dort irgendwelche Dateien gefunden werden, fragt Sie Sibelius, ob Sie diese Dateien
wiederherstellen mdchten.

Wenn Sibelius auf normalem Wege beendet wird, dann [oscht es alle Dateien im speziellen Ordner,
d. h,, Sie diirfen dort niemals selbst irgendwelche Dateien ablegen und speichern!

In der Standard-Einstellung ist das automatische Speichern aktiviert, Sie kénnen es jedoch auf der
Dateien-Seite des Dialogfelds Datei» Voreinstellungen abschalten. Dort kénnen Sie auch das Intervall
fiir das automatische Speichern angeben (voreingestellt sind 10 Minuten).

Sicherheitskopien (Backup)

Bei jedem Speichern wird die Partitur (mit einer dem Namen hinzugefiigten Versionsnummer)
auch im Ordner Backup innerhalb Ihres Partituren-Ordners gespeichert. Falls Sie jemals versehentlich
eine Partitur loschen oder in ihr ein grofleres Durcheinander anrichten, sehen Sie in diesem Backup-Ordner
nach, um die zuletzt gespeicherte oder auch eine altere Version des betreffenden Stiickes zu finden.
In diesem Ordner werden die letzten 200 Partituren aufbewahrt, die Sie gespeichert haben; dltere Kopien
werden nach und nach gelscht, um zu verhindern, dass Ihre Festplatte iiberlduft, d. h., Sie diirfen
diesen Ordner niemals verwenden, um dort eigene Sicherheitskopien abzulegen!

Backup-Partituren werden immer dann erstellt, wenn Sie manuell speichern, nicht jedoch beim
automatischen Speichern. Im Gegensatz zu automatisch gespeicherten Partituren werden Backup-
Partituren jedoch nicht geloscht, wenn Sie Sibelius beenden.

Katalog-Informationen
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Im Dialogfeld Datei » Informationen konnen Sie Informationen wie etwa Titel, Komponist, Bearbeiter,
Copyright usw. eingeben, welche automatisch Verwendung finden, wenn Sie die Partitur im Internet
veroffentlichen (22 1.16 Exportieren von Scorch-Webpages). Es wird Ihnen bestimmt auffallen,
dass einige Felder bereits ausgefiillt sind - sofern Sie Titel, Komponist und dhnliches beim Erstellen
der Partitur bereits angegeben haben.

Auf der rechten Seite des Dialogfelds Datei » Informationen finden Sie niitzliche Details zu Threr
Partitur, wie z. B. das Erstellungsdatum, das Datum des letzten Speicherns, die Anzahl der Seiten,
Notenzeilen und Takte usw.

Die im Dialogfeld Datei» Informationen eingegebenen Informationen konnen Sie auch iiber
Platzhalter iberall in Threr Partitur einsetzen. Einzelheiten zu Platzhaltern und deren Verwendung
in Sibelius finden Sie in £ 5.16 Platzhalter.



1.1 Mit Dateien arbeiten

Vom Anwender editierbare Dateien

Selber erstellen koénnen Sie in Sibelius Ihre eigenen:

+ Ideen (I3 2.3 Ideen)

- Stilvorlagen (I3 8.2 Stilvorlagen)

+ Plug-ins (& 1.22 Mit Plug-ins arbeiten)

« Arbeitsblitter (£2 1.20 Arbeitsblatt-Assistent)

« Arrangier-Stile ((10 3.17 Arrangier-Stile bearbeiten)

« Akkordsymbol-Bibliotheken (£ 5.8 Akkordsymbole)

« Gitarren-Skalenraster-Bibliotheken (2 5.11 Gitarren-Skalenraster)

» Text- und Musik-Font-Substitutionen (23 5.1 Text, 8.6 Musik-Schriftarten)
« Manuskriptpapiere (Vorlagen) (td 1.18 Manuskriptpapier exportieren)
« Funktions-Sammlungen (3 1.24 Tastaturkiirzel)

« Begriffe-Meniis (£ 5.1 Text)

Da Sibelius von jeder dieser Dateiarten schon seinen eigenen Satz besitzt, werden alle von Thnen
zusétzlich erstellten Dateien an einem anderen Ort als die mit dem Programm mitgelieferten Dateien
gespeichert. Die in Sibelius enthaltenen Standarddateien konnen nicht geloscht werden; Sie sollten nichts
im Installationsordner (bzw. am Mac im Programmpaket, manchmal ,,Bundle® genannt) selbst andern.

Thre eigenen (also die vom Anwender editierbaren) Dateien werden in den entsprechend benannten
Ordnern innerhalb des Programmdatenordners (Mac: Application Support) abgelegt, dessen Aufenthaltsort
vom jeweiligen Betriebssystem abhangt:

« Windows: C:\Benutzer\Benutzername\Anwendungsdaten\Avid\Sibelius 7\
» Mac OS X: /Benutzer/Benutzername/Library/Application Support/Avid/Sibelius 7

In Windows kénnen Sie diesen Speicherort schnell aufrufen, indem Sie auf die Verkniipfung Sibelius 7
(Anwenderdaten) in der Sibelius 7-Programmgruppe Thres Startmeniis klicken. Der Anwendungsdaten-
Ordner ist standardmafig ausgeblendet und ist daher im Windows Explorer nicht sichtbar. Wenn
Sie auf diesen Ordner im Explorer zugreifen wollen, 6ffnen Sie die Systemsteuerung und wihlen
Sie Ordneroptionen in einem Explorer-Fenster. Klicken Sie auf die Ansicht-Registerkarte und
wihlen Sie aus der Liste Dateien und Ordner den Eintrag Alle Dateien und Ordner anzeigen.

Innerhalb des Sibelius-Anwendungsdatenordners finden Sie verschiedene Ordner, deren jeweiliger
Name auf den dazugehérigen Inhalt schliefen ldsst. (Auf dem Mac ist es moglich, dass sich dort gar
keine Ordner befinden, da diese erst dann erstellt werden, wenn Sie eine Datei bearbeiten oder erstellen,
die an diesem Ort gespeichert wird.)

Sie konnen alle geeigneten Dateien in die Verzeichnisse des Benutzerbereiches kopieren; diese
werden dann beim néchsten Programmstart von Sibelius erkannt und kénnen verwendet werden.
Dateien, die Sie hinzugefiigt oder bearbeitet haben, kénnen auch ohne jegliche unangenehme
Nebenwirkungen geloscht werden.
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Scorch-Vorlagen und Texturen

Sie konnen eigene Scorch-Vorlagen sowie Texturen fiir das Papier bzw. den Desktop erstellen.
Legen Sie diese im jeweiligen Ordner innerhalb des Anwendungsdaten-Ordners ab, damit Sibelius
sie findet. Scorch-Vorlagen miissen im Ordner Scorch-Vorlagen und Texturen (unter Windows
nur BMP-Format) unter Texturen abgelegt werden.

Ubersicht (nur Mac)

,Ubersicht ist eine Funktion von Mac OS X, mit der Sie direkt vom Finder aus sofort einen Blick
auf den Inhalt Threr Dateien werfen konnen, ohne das Programm o6ffnen zu miissen, mit dem die
jeweilige Datei erstellt wurde: Wahlen Sie die Datei(en) im Finder aus und driicken Sie die Leertaste.
Viele Dateien zeigen auf dem Schreibtisch und in Finder-Fenstern auch eine Miniaturbild-Vorschau an,
und wenn Sie Finder-Fenster auf Cover Flow umschalten, konnen Sie Ordner und Dateien sehr
schnell durchblittern.

Sibelius unterstiitzt die Ubersicht-Funktion vollstindig, sodass Sie statt des iiblichen Dateisymbols
eine Miniaturdarstellung der ersten Seite der Partitur sehen: Wéhlen Sie sie aus und driicken Sie
die Leertaste (oder klicken Sie auf das Ubersicht-Symbol im Finder), um eine groflere Vorschau
der Partitur zu sehen. Sie konnen durch die Seiten wandern, indem Sie an der Bildlaufleiste auf der
rechten Seite der Vorschau ziehen.

Spotlight (nur Mac)
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Spotlight ist die in Mac OS X eingebaute Suchmaschine. Klicken Sie einfach auf das Spotlight-Symbol
ganz rechts oben auf dem Bildschirm oder nutzen Sie das Kiirzel #+Leertaste und tippen Sie
dann Thren Suchbegriff ein. Mit Spotlight kénnen Sie nach Sibelius-Partituren suchen, einfach
indem Sie den Dateinamen tippen oder nur etwas Text eingeben, von dem Sie wissen, dass er in
der Partitur vorkommt (z. B. Titel, Komponistenname, Liedtext, Instrumentennamen usw.). Sobald
Sie eine oder mehrere Partituren gefunden haben, driicken Sie einfach die Leertaste, um eine Vorschau
mit Ubersicht (siehe oben) anzuzeigen, oder doppelklicken Sie, um die Partitur in Sibelius zu 6ffnen.



1.2 Austauschen von Dateien

1.2 Austauschen von Dateien

Sie kénnen die von Thnen in Sibelius geschriebene Musik miihelos mit anderen Anwendern austauschen.

Dateien mit anderen Anwendern von Sibelius austauschen
Wenn der Empfanger ebenfalls Sibelius verwendet, schicken Sie die Datei einfach per E-Mail (siche unten)

oder auf Wechselmedien wie USB-Stick oder CD-R.

Stellen Sie zuvor fest, welche Version von Sibelius der Empfinger der Dateien verwendet. Arbeitet

er mit derselben Version wie Sie oder mit einer neueren, kénnen Sie Thre Datei wie gewohnt speichern

und verschicken. Bei einer élteren Version von Sibelius (bzw. einer élteren Version von Sibelius Student

oder Sibelius First) miissen Sie Ihre Partitur jedoch in einem &lteren Dateiformat exportieren —
0 1.15 Exportieren in adltere Versionen.

Dateien mit Nicht-Sibelius-Anwendern austauschen
Wenn der Empfinger selbst Sibelius nicht sein Eigen nennt, so gibt es eine Reihe anderer Moglichkeiten,

um einen Dateiaustausch vorzunehmen:

Sagen Sie dem Empfinger, er solle die kostenlose Demo-Version von www.sibelius.com
herunterladen, und schicken Sie ihm dann die Datei. Nach Ablauf der Testzeit kann die Demo-Version
nur eine einzelne, mit Wasserzeichen versehene Seite drucken, sodass dies nicht der giinstigste
Weg ist, wenn Thre Partitur vom Empfinger gedruckt werden soll.

Stellen Sie die Partitur auf Thre Website - 3 1.16 Exportieren von Scorch-Webpages.

Exportieren Sie eine PDF-Datei Threr Partitur und verschicken Sie diese - £J 1.17 Exportieren
von PDF-Dateien.

Exportieren Sie die Noten von Sibelius als Grafikdatei und verschicken Sie diese -
0 1.12 Exportieren von Grafiken.

Speichern Sie die Noten als Scorch-Webpage und versenden Sie beide Dateien per E-Mail (siehe unten).
Wenn der Adressat ein anderes Musikprogramm besitzt und sich Thr Werk anhdren und es bearbeiten
mochte, versenden Sie eine MIDI-Datei (23 1.13 Exportieren von MIDI-Dateien), oder besser
noch, eine MusicXML-Datei (£d 1.14 Exportieren von MusicXML-Dateien).

Wenn Sie Thre Musik an jemand anderen zum Anhéren schicken mochten, ohne dass eine Ansicht
der Partitur notwendig ist, konnen Sie aus Sibelius auch eine Audio-Datei exportieren und diese
entweder auf eine CD brennen oder in eine MP3-Datei komprimieren und per E-Mail verschicken —
0 1.11 Exportieren von Audiodateien.
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Dateien per E-Mail versenden

Das Verschicken von Dateien per E-Mail ist sehr einfach, die genaue Vorgehensweise kann sich je
nach verwendetem E-Mail-Programm etwas unterscheiden:

« Windows Mail, Outlook Express oder Mozilla Thunderbird: Erstellen Sie eine neue E-Mail, klicken
Sie dann auf die Anhang-Schaltfliche (die mit dem Biiroklammer-Symbol), suchen Sie die Datei,
die Sie verschicken mochten, und klicken Sie auf Offnen, um die Datei der Nachricht beizufiigen.
Dann versenden Sie die Nachricht wie gewohnt.

« Apple Mail: Erstellen Sie eine neue Nachricht, ziehen Sie die anzuhdngende Datei in das Fenster
und legen Sie sie dort ab. Versenden Sie die Nachricht wie gewohnt.

« Eudora: Erstellen Sie eine neue E-Mail, rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken (Mac) Sie
auf den Textbereich der Nachricht und wahlen Sie Attach file. Suchen Sie nach der Datei, die Sie
verschicken mochten, und doppelklicken Sie auf ihren Namen, um sie der E-Mail beizufiigen.
Dann versenden Sie die Nachricht wie gewohnt.

Wenn Sie keines der oben genannten Programme verwenden, konsultieren Sie bitte die Dokumentation
zu Threm speziellen E-Mail-Programm. Dort werden Sie - falls Sie es nicht schon lingst wissen sollten —
erfahren, wie man eine Datei an eine E-Mail anhéngt.

Wenn Sie jemandem per E-Mail eine Sibelius-Datei als Scorch-Webpage schicken méchten:

« Exportieren Sie sie zuerst (£J 1.16 Exportieren von Scorch-Webpages).

« Packen Sie die exportierten .sib- und .htm-Dateien in ein ZIP-Archiv, indem Sie beide markieren,
rechtsklicken und dann Senden an» ZIP-komprimierten Ordner (Windows) oder 2 Objekte
komprimieren (Mac) wihlen, woraufhin eine neue Datei erstellt wird, die etwa Archiv.zip heifit.

« Hingen Sie die .zip-Datei einfach an Thre Nachricht an.

+ Teilen Sie dem Empfanger mit, dass Scorch auf seinem Computer installiert sein muss; auflerdem
muss das angehéngte Archiv in einem Ordner auf dem Computer des Empfangers gespeichert werden
(z. B. auf dem Desktop bzw. Schreibtisch). Dann kann das Archiv entpackt und die gespeicherte .htm-
Datei doppelgeklickt werden, um die Partitur im Browser aufzurufen.

Dateien in Windows oder Mac
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Sibelius fiir Mac und Sibelius fiir Windows verwenden exakt das gleiche Dateiformat. Sie kénnen
eine Sibelius-Partitur zwischen Mac und Windows ohne jegliche Konvertierung austauschen -
siehe unten.

Beide Dateiformate arbeiten mit Unicode, einem internationalen Zeichenstandard, dank dem Sonderzeichen
(wie Buchstaben mit Akzenten oder Umlaute) zwischen Mac und Windows automatisch tibersetzt
werden. Musik- und Text-Zeichensatze (Schriftarten, Fonts) werden auch auf intelligente Weise ersetzt -
0 5.17 Font-Substitution.

Sibelius-Dateien haben die Erweiterung .sib. Auf dem Mac sind Sibelius-Dateien von ihrer Art her
»Sibelius-Dokumente® (intern heifit das: Creator ist ,,SIBE“ und Type ist ,,SIBL®).
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Mac-Partituren in Windows 6ffnen

Wenn Sie eine auf dem Mac erstellte und auf CD-R oder einem anderen Datentréger vorliegende
Partitur 6ffnen mochten, iiberpriifen Sie, ob dieser fiir Windows formatiert ist: Der Mac kann zwar
Windows-Datentrager lesen, umgekehrt ist das jedoch nicht der Fall.

Damit Sie eine Datei in Sibelius fiir Windows 6ffnen konnen, miissen Sie moglicherweise die
Dateierweiterung .sib hinzufiigen. Sibelius fiigt diese Erweiterung zwar standardmaf3ig sowohl fiir
Windows als auch fiir Mac hinzu; manche Mac-Anwender verwenden jedoch keine Dateierweiterungen.
Dies verursacht unter Windows Probleme, da Windows die Datei anhand der Erweiterung als
Sibelius-Datei erkennt.

Um die Dateierweiterung in Windows hinzuzufiigen, rechtsklicken Sie unter Arbeitsplatz oder im
Windows Explorer auf das Dateisymbol und wéhlen Sie Umbenennen. Andern Sie die Erweiterung
und driicken Sie die Eingabetaste (auf der alphanumerischen Tastatur). Sie erhalten méglicherweise
die Meldung, dass die Anderung des Dateityps die Datei unbrauchbar machen kann, da Windows
ein Versehen des Anwenders annimmt. Wenn Sie gefragt werden, ob Sie den Vorgang fortsetzen mochten,
klicken Sie auf Ja.

Nachdem Sie die Datei umbenannt haben, konnen Sie sie auf gewohnte Weise mittels Doppelklick 6ffnen.

Windows-Partituren in Mac OS X o6ffnen

Um auf dem Mac eine Sibelius-Datei zu 6ffnen, die unter Windows erstellt wurde, wahlen Sie einfach
Datei » Offnen und doppelklicken Sie auf den Dateinamen (der mit einer .sib-Erweiterung versehen ist).
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1

.3 Eine neue Partitur beginnen

Es gibt mehrere Mdglichkeiten, wie Sie eine Partitur in Sibelius beginnen kénnen: Entweder importieren
Sie Musik im MusicXML- oder MIDI-Format aus einer anderen Software, scannen Notenblatter
mithilfe von PhotoScore ein oder verwenden AudioScore, um Noten iiber ein Mikrofon einzugeben.

Natiirlich konnen Sie Ihre Partitur auch ganz von vorne erstellen, wofiir es zwei Wege gibt:
« Wenn Sie noch keine Partitur offen haben, klicken Sie auf die Registerkarte Neu im Schnellstart-
Fenster.

« Wihlen Sie bei bereits gedffneter Partitur die Registerkarte Datei und klicken Sie auf den Neu-Knopf
oder geben Sie das Kiirzel Strg+N oder 3N ein.

Manuskriptpapier
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Egal, fiir welche Moglichkeit Sie sich entscheiden, werden Sie schliefllich und endlich die verschiedenen
Vorlagen (Manuskriptpapiere) durchsehen, die in Ordner unterteilt sind und von jedem einzelnen
Manuskriptpapier eine Miniaturansicht zeigen. Die schon vorgefertigten Manuskriptpapiere
bieten verschiedene Instrumenten-Kombinationen und Papiergrofien sowie einige andere weniger
augenscheinliche Einstellungen, die das Erscheinungsbild und die Wiedergabe Ihrer Partitur verbessern.

Sie miissen natiirlich die Instrumente nicht genau so verwenden oder iibernehmen, wie sie sich in

den Vorlagen befinden - 16schen und erstellen Sie neue Instrumente ganz nach Belieben.

Statt mit einer leeren Seite beginnen Sie besser mit einem Manuskriptpapier, das schon mit Instrumenten

eingerichtet ist, auch wenn die Instrumentation nicht exakt Threm Bedarf entspricht - verschiedene

andere Optionen sind namlich in den Manuskriptpapieren fiir die jeweilige Musikrichtung schon
passend eingestellt.

Mit Sibelius haben Sie schon mehr als 60 vordefinierte Manuskriptpapiere (Vorlagen) erhalten,

die in folgende Kategorien eingeteilt werden kénnen:

« Keine Kategorie: einfache Vorlagen fiir Notenzeile Violinschliissel, Notenzeile Bassschliissel
und Leer, wobei letztere keine voreingestellten Instrumente hat.

« Band: Auswahl an Manuskriptpapier fiir Blas-, Konzert- und Schulorchester.

« Kammerensembles: Trio-, Quartett- und Quintett-Vorlagen fiir Blech- und Holzblédser sowie
Streicher.

« Chor und Gesang: verschiedene Chor-Manuskriptpapiere — davon einige (namens Auszug) mit den
Stimmen auf nur zwei Notenzeilen (,,Klaviersystem®), einige mit Orgel- oder Klavierbegleitung sowie
Stimme und Keyboard fiir Musik mit Klavier und Stimme.

« Handglocken: Vorlagen fiir Handglocken-Noten mit einer oder zwei Zeilen.

» Jazz: eine Reihe geeigneter Vorlagen, die ein handschriftliches Erscheinungsbild simulieren,
wie Big Band und Jazz-Quartett.

« Latin: Vorlagen fiir Mariachi-Ensemble und Salsa-Band.

- Blaskapelle und Schlagzeug: Vorlagen fiir Drum Corps-Rhythmusgruppe (Schlagwerk) und
Blechbléser sowie grofiere Marsch- und Militarmusikkapellen.

« Orchester: Klassisches, Romantisches, Modernes, Sinfonie-, Streich- und Filmmusik-Orchester
sind alle dabei. Das Manuskriptpapier Orchester, Film wurde von Alf Clausen — dem Komponisten
von Die Simpsons — und seinem Sohn Kyle Clausen entworfen.
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+ Orff-Instrumente: Vorlagen fiir Orff-Ensembles.

« Rock und Pop: Vorlagen fiir gitarrenlastige Pop- und R & B-Gruppen.

+ Soloinstrumente: verschiedene Manuskriptpapiere fiir Gitarrennotation und -tabulatur,
einschliefSlich. Lauten-Tabulatur sowie Klavier und Lead Sheet

Um einen besseren Uberblick iiber die Kategorien zu haben, konnen Sie einzelne Kategorien einklappen,

indem Sie auf die jeweilige Titelleiste klicken, oder Sie halten Shift und klicken auf irgendeinen Titel,

um alle Kategorien auf einmal ein- oder auszuklappen.

Wenn Sie ein Arbeitsblatt ganz von vorne beginnen, ist es iiblicherweise das Einfachste, dies nicht iiber

eines dieser Manuskriptpapiere zu tun, sondern indem Sie eine Vorlage von Datei» Unterrichten»

Arbeitsblatt-Assistent verwenden - [ 1.20 Arbeitsblatt-Assistent.

Wenn Sie mdchten, konnen Sie auch Thr eigenes Manuskriptpapier erstellen —
0 1.18 Manuskriptpapier exportieren.

Einrichten lhrer Partitur

Um sofort mit Threr Partitur loslegen zu konnen, ohne die eingestellten Instrumente zu verandern oder
eine Tonartvorzeichnung oder Taktart festzulegen, doppelklicken Sie einfach auf das Manuskriptpapier
Threr Wahl. Um das Manuskriptpapier zu verandern, klicken Sie nur einmal darauf und Sie sehen
eine gezoomte Version der Vorlage mit einigen Optionen auf der rechten Seite.

Schnellstart EI@

Lernen m Zuletzt verwendete Importieren MNeueste Nachrichten

Seite eintichten

Papierformat: 44 -

mn

l% T ST = ‘ @ Hochformat

<[-} Querfarmat

Stilvorlagen [{Unverandert)

Instrumente dndem...

Stil sinrichten

Taktartbezeichnung

5 © F
2,2 4,4 4,4 44,4
+ | E| =
2,2,2 3 4.4 4,4
5 -5 6 6 b=

Zuruck  Erstellen

[] Schnellstart bei Startvon Sibelius T anzeigen
Zoom Sibelius T beenden

[T] Schnellstart nach Schliefen der letzten Partitur wieder anzeigen

Mit diesen Optionen auf der rechten Seite konnen Sie verschiedenste Einstellungen anpassen, wie
Papierformat und -ausrichtung, verfiigbare Instrumente, Taktart, Tonart, Anfangstempo, und Sie
kénnen - wenn Sie gerne vorausplanen — sogar den Titel und Komponisten des Stiickes festlegen.

Sie konnen Elemente auch im Nachhinein hinzufiigen oder solche, die Sie schon hinzugefiigt haben,
verandern - also nur keinen Stress. Vorerst treffen Sie so viele oder so wenige dieser Entscheidungen,
wie Sie wollen. Um mit der Partitur selbst zu beginnen, klicken Sie auf Erstellen.
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1

.4 Offnen von Dateien 3lterer Versionen

Sibelius ist vollstindig abwartskompatibel. Sibelius 7 kann Dateien aus allen &lteren Versionen von
Sibelius fiir Windows und Mac 6ffnen, auch Dateien, die in Sibelius Student, Sibelius First und G7
gespeichert wurden. Wihlen Sie einfach Datei» Offnen oder klicken Sie im Schnellstartfenster auf
Andere 6ffnen und 6ffnen Sie die Partitur wie gewohnt.

Partitur-aktualisieren-Dialogfeld
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Da in jeder neuen Version von Sibelius neue Funktionen eingefithrt  Frar i veainie
werden, wird beim Offnen einer Partitur aus Sibelius 5 oder einer et Rt S e
friiheren Version das Dialogfeld Partitur aktualisieren angezeigt. | Zwicirinicense arintoson o
. . N . . N . . . Dynamische Stimmen erstellen
Hier konnen Sie waihlen, ob und in welcher Hinsicht die Partitur e S e e
L. A . . Thnen, diese Option sinzuschalten.
aktualisiert werden soll. (Sie konnen nur unter den Optionen S
wihlen, die in der Version von Sibelius, in der die Partitur | * e\mwngmm.m
gespeichert wurde, nicht verfiigbar waren.) Megnesiches Layoutverenden
) ) ) ) . Pt o e o, oo
Die Optionen im Hauptfenster des Dialogfelds Partitur T R R i T o
Alkordsymbol-Text korwvertieren
aktualisieren sind die wichtigsten und machen Folgendes: Dis it fr e AordZechesz ) von S,
finden, werden nicht konvertiert,
« Dynamische Stimmen erstellen erzeugt einen Satz dyna- Weitre Opsonen
mischer Einzelstimmen (£3 9.1 Mit Einzelstimmen (aobresten]
arbeiten).

+ Gleiche Klange wie in voriger Version verwenden (wo méglich) erlaubt Thnen zu entscheiden,
ob Sibelius versuchen soll, fiir jede Notenzeile in der Partitur den gleichen Klang beizubehalten,
der fiir die Wiedergabe in Sibelius 4 oder ilter verwendet wurde. Diese Option ist nur dann wirksam,
wenn kompatible Sound-Sets fiir die Gerite installiert sind, die Sie bei der Arbeit an der Partitur
in Threr élteren Version verwendet haben.

« Wiederholungen spielen legt fest, ob Sibelius Wiederholungstaktstriche in der Partitur bei der
Wiedergabe beriicksichtigen soll. In der Regel steht das Kontrollkéstchen nicht zur Verfiigung,
weil diese Option mit Ausnahme der frithesten Sibelius-Versionen in allen Versionen standardmafig
aktiviert war. Wenn das Késtchen verfiigbar ist, sollten Sie es aktivieren, damit die Partitur richtig
wiedergegeben wird und Taktzahlen korrekt angezeigt werden.

« Individuelle Balken-Gruppierungen beibehalten bestimmt dariiber, ob Sibelius irgendwelche
individuellen Anderungen und Balken-Gruppierungen in der Partitur beibehalten soll. Normalerweise
sollten Sie diese Option eingeschaltet lassen, um zu gewéhrleisten, dass beim Offnen der Partitur
die Balken-Gruppierungen nicht gedndert werden. Wenn Sie zu einem spiteren Zeitpunkt die
Balken-Gruppierungen auf deren neue Voreinstellung zuriicksetzen mochten, verwenden Sie dazu
Noten» Balken-Gruppierung zuriicksetzen ([ 4.15 Balken-Gruppierungen).
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Magnetisches Layout verwenden lisst Sie die automatische Kollisionsvermeidung fiir Thre Partitur
einschalten. Sie sollten diese Option eingeschaltet lassen: Wenn Sie das Magnetische Layout in Threr
Partitur nachtréglich wieder deaktivieren mochten, schalten Sie einfach Layout» Magnetisches
Layout aus (2 7.5 Magnetisches Layout).

Akkordsymbol-Text konvertieren aktualisiert textbasierte Akkordsymbole von Sibelius 5 und dlteren
Versionen in neuere, intelligentere Akkordsymbol-Objekte. Ihr urspriingliches Erscheinungsbild
bleibt erhalten, bis Sie sie auswihlen und Layout» Gestaltung zuriicksetzen wihlen. Sibelius
kann nur Akkordsymbole aktualisieren, die einen der Akkordsymbol-Fonts von Sibelius verwenden.
Wenn Sie einen Akkordsymbol-Font benutzt haben, der bei Sibelius nicht mit dabei war, kdnnen
die Akkordsymbole nicht konvertiert werden (&3 5.8 Akkordsymbole).

Mit einem Klick auf die Schaltfliche Weitere Optionen erhalten Sie die Moglichkeit, neue Optionen
zu wihlen, die das Erscheinungsbild Ihrer Partitur verbessern konnen:

Magnetische Bindebdgen bei normalen Noten wandelt Bindebdgen iiber oder unter normalen
Noten in magnetische Bindebdgen um, sodass Anfang und Ende jedes Bogens der néchststehenden
Note oder dem nachsten Akkord zugeordnet sind (3 4.8 Bindebdgen).

Magnetische Bindebdgen bei zeilenliberkreuzenden Noten funktioniert genauso, gilt aber nur
fiir Bindebogen bei zeileniiberkreuzenden Noten, etwa in Klaviermusik (23 4.8 Bindebdgen).

Version 1.3 Halslangenregel verlingert den Notenhals von Noten auf der Mittellinie um ein
Viertelspatium, was viele Notensetzer und Verlage bevorzugen.

Sibelius’ Stimmenpositionierungsregel wurde in Sibelius 2 verbessert; um diese Regel auf alte Partituren
anzuwenden, schalten Sie Version 2 Stimmenpositionierungs-Regel ein (2 3.15 Stimmen
(;Ebenen*)).

Magnetische N-tolen stellt sicher, dass die Zahlen und Klammern von N-tolen korrekt tiber oder
unter den N-tolen-Noten platziert werden, geméf$ deren Position in der Notenzeile (£3 3.10 Triolen
und andere N-tolen).

Enharmonische Notendeutung transponierender Instrumente in entfernten Tonarten
anpassen stellt sicher, dass die Notendeutung (Orthographie) in transponierenden Instrumenten
enharmonisch korrekt ist (23 2.4 Instrumente).

Noten- und Notenzeilenabsténde diirfen sich zusammenziehen macht sich die Verbesserungen
von Sibelius’ Spationierung zunutze, um die horizontalen und vertikalen Absténde in élteren Partituren
zusammenzuziehen (1 8.3 Notenabstdnde).

Optische Balkensetzung wendet Positionen fiir optische Balken an (L 4.16 Balkensetzung).
Optische Haltebdgen wendet Positionen fiir optische Haltebogen an (£0 4.27 Haltebdgen).
Optische Notenspationierung iiberschreibt jegliche manuelle Anpassung bzw. Verschiebung
der Notenabstande in Threr Partitur und wendet Sibelius’ Optische-Notenspationierungs-Regel an
(2 8.3 Notenabstinde).

Ausgeblendete Noten und Pausen haben keinen Einfluss auf Halsrichtungen und Pausen
sollte aktiviert sein, es sei denn, Sie wissen, dass Sie die Richtung von Notenhélsen und die vertikale
Position von Pausen in der Partitur gedndert haben, und mochten diese Anderungen beibehalten.
Version 5 vertikale Textpositionierungs-Regel sollte eingeschaltet sein, es sei denn, Sie wissen,
dass Sie die vertikale Position von Textobjekten (wie etwa Taktzahlen) angepasst haben, um
auszugleichen, dass der Text zu nah an der Notenzeile steht, und zwar nach Instrumenten-Wechseln

(bzw. Notenzeilen-Typ-Anderungen) auf eine Notenzeile mit einer anderen Anzahl Notenlinien.
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« Halslangen anpassen, um Balken in Pausen zu vermeiden wendet eine verbesserte Regel zur

Balkensetzung an, bei der Balken so verschoben werden, dass sie nicht mit Pausen kollidieren
(0 4.16 Balkensetzung).

Automatische Erinnerungsvorzeichen setzen schaltet Sibelius’ Funktion fiir automatische
Erinnerungsvorzeichen an, die ein Erinnerungsvorzeichen vor Noten setzt, die im vorausgehenden
Takt ein Vorzeichen besitzen (1 4.20 Vorzeichen).

Bindebdégen bei Notengruppen mit gemischter Halsrichtung iliber den Noten setzen
wendet eine verbesserte Regel fiir die Bindebogenrichtung an: Wenn alle Noten im Bereich eines
Bindebogens die Hélse nach oben haben, wird der Bindebogen unter den Noten gesetzt; wenn nur
irgendeine der Noten den Hals nach unten hat, wird der Bindebogen tiber den Noten gezogen
(0 4.8 Bindebogen).

N-tolen-Klammern bis zur letzten Note in N-tole verldngern setzt die (grafische) Dauer von
N-tolen zuriick, um von der verbesserten Positionierung der N-tolen-Klammerenden zu profitieren
(3 3.10 Triolen und andere N-tolen).

Weitere beriicksichtigenswerte Einstellungen
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Es gibt eine Reihe von Feineinstellungen, die Sie moglicherweise in Erwégung ziehen mdochten,
nachdem Sie eine Partitur geoffnet haben, die mit einer dlteren Sibelius-Version erstellt wurde:
« Fiir Artikulationen wird empfohlen, die Neue Artikulation-Positionierungs-Regel auf der

Artikulationen-Seite von Stilvorlagen » Notensatzregeln einzuschalten. Diese Option dndert
die Position von Artikulationen, die auflerhalb der Notenzeile bei nach unten gehalsten Noten
unterhalb der mittleren Notenlinie stehen, und dndert ebenso die Position von Artikulationen
(z. B. Staccato, Tenuto) innerhalb der Notenzeile bei nach oben gehalsten Noten oberhalb der
mittleren Notenlinie (z. B. Noten mit umgekehrter Halsrichtung). Wenn Sie zuvor irgendwelche
Artikulationen verschoben haben, um eine korrekte Positionierung zu erzielen, sollten Sie diese
Noten auswahlen und Layout» Position zuriicksetzen verwenden, um den Effekt von Neue
Artikulation-Positionierungs-Regel zu sehen. Wenn Sie auch der Schreibweise folgen méchten,
bei der Akzente innerhalb von Bindebégen gesetzt werden, schalten Sie das dazugehorige
Ankreuzkistchen von innerhalb von Bindebogenanfang oder -ende fiir diese Artikulation ein.
Wenn Sie die Optionen der automatischen Erinnerungsvorzeichen auf der Vorzeichen-Seite von
Stilvorlagen » Notensatzregeln einschalten, méchten Sie méglicherweise zusitzlich die Option
Bei Schliisselwechsel Vorzeichen auf aktuelle Tonartvorzeichnung zuriicksetzen auf
der Seite Schliissel und Tonart ausschalten, mit der sichergestellt wird, dass Noten nach einem
Schliisselwechsel in der Taktmitte den iiblichen Schreibweisen beziiglich der Vorzeichen vor dem
Schliisselwechsel im selben Takt folgen.

Erwigen Sie bei den Notenzeilenabstanden, die Option Beide Notenzeilen ausrichten bei
zweizeiligen Instrumenten auszuschalten und Werte fiir die neuen Optionen von # zuséatzliche
Spatien... auf der Notenzeilen-Seite von Stilvorlagen » Notensatzregeln einzurichten.
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« Schalten Sie fiir die Dynamik auf Gesangsnotenzeilen die neue Option Gesangsnotenzeile im
Dialogfeld Instrument bearbeiten fiir die Sanger-Instrumente in Threr Partitur ein, schalten Sie dann
das neue Ankreuzkistchen Unterschiedliche Standard-Position bei Gesangs-Notenzeilen
in Stilvorlagen » Standardpositionen fiir Expression-Text und die verschiedenen Cresc./dim.-
Gabeln ein und geben Sie passende Werte an, um diese standardmafig oberhalb der Notenzeile
zu platzieren.

« Beim Magnetischen Layout werden Sie merken, dass Sie das Erscheinungsbild Threr Partitur erheblich
verbessern konnen, wenn Sie Objekte auswéhlen und dann Layout » Position zurlicksetzen wihlen.

Der Grof3teil der oben genannten Optionen kann ganz schnell auf die empfohlenen Einstellungen gesetzt

werden, indem Sie eine der mitgelieferten Stilvorlagen importieren - (3 8.2 Stilvorlagen.
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1.5 Offnen von MIDI-Dateien

Wenn Sie nicht viel iiber MIDI wissen, lesen Sie zuerst das Kapitel £2 6.14 MIDI fiir Anfanger;
dort wird erklart, was MIDI-Dateien sind. Um zu erfahren, wo Sie MIDI-Dateien erhalten, siehe
MIDI-Dateien herunterladen weiter unten.

Eine MIDI-Datei importieren
Offnen Sie eine MIDI-Datei genauso wie eine normale Sibelius-Datei: Wihlen Sie einfach Datei»
Offnen (Kiirzel Strg+O oder #0), suchen Sie die Datei (in Windows haben MIDI-Dateien normalerweise
die Dateierweiterung .mid) und klicken Sie auf Offnen.

Es erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie Import-Optionen einstellen konnen (Einzelheiten weiter unten).
Normalerweise sollten Sie einfach auf OK klicken und dann ein paar Sekunden warten, bis die
MIDI-Datei geoftnet ist.

Manche MIDI-Dateien enthalten keine Program Changes (selbst wenn sie Instrumentennamen
enthalten), d. h., die Instrumente miissen erraten werden. Sibelius warnt Sie in diesem Fall, dass die
Instrumentennamen, Klange, Schliissel und anderen Informationen falsch sein konnten. Sie sollten
entweder den Schliissel etc. des Instrumentes manuell anpassen oder (besser) eine Kopie der MIDI-Datei
verwenden, welche die notwendigen Program-Change-Informationen enthalt, und stattdessen
diese Datei importieren.

Wenn die importierte MIDI-Datei nicht so gut aussieht, wie Sie sich erhofft hatten, probieren Sie
die eine oder andere Import-Einstellung zu dndern - sieche unten bei Import-Optionen.

Sobald die MIDI-Datei importiert ist, konnen Sie diese abspielen, bearbeiten, speichern, drucken und aus
ihr Stimmen herausziehen, so als hétten Sie die Noten selbst eingegeben. Importierte MIDI-Dateien konnen
jede Nuance der originalen Einspielung wiedergeben — die exakte Lautstirke (Velocity) und das exakte
Timing jeder einzelnen Note — dank Sibelius’ Live-Wiedergabe-Funktion (L1 6.5 Live-Wiedergabe).

Import-Optionen

MIDL-Datei affren MIDI-Datei dffnen
MIDI-Datei | Notation MIDI-Datei | Motation

Instrumente Transkription Rhythrous N-talen

] Sound-Set der MIDI-Datei Tabulatur fiir Gitarren verwenden V] Materwerte anpassen Diese N-tolen zulassen:

3 [Einfach v 5 [micht 7]

Genersl MIDL v @ Mehmere Stimmen verwenden Mindestdauer: i +

Eine Netenzaile pra MIDL- Spur U] Metronomangaben anzeigen Netisren: 6 [Einfach  w] 7 [Nicht

Spur-Reihenfalge beibehalten 7] Staccato 8 [miche

Dokurnent einrichten

] Spurnamen beibehalten Fapierformat Wenn kirzrals 35 % S
] Leere Notenzeilen ausblenden s Bl Tenuto

e 7 ] Program/Bank Messages beibehalten
Timecode und Hit Points Stivorlagen: Wenn lingerals: | 120 |%

T V| Contraller Messages beibehalten
[Unveranderty -] 7] Pausen zwischen Noten in g

7] Marker als Hit Paints importieren
Schlagzeug-Notenzeilen entfernen

V| Andere Messages beibehalten
© Framerate van SMPTE-Headsr verwenden @ Hochfarmat Querfarmat ?

Tasteninstrumenten-Natenzzilen
Framerate einstellen:

Splitpunkt Zwischen zwei Tasteninstrumenten-
B Hotenzeilen:

® Autornatisch

Fest: c 4

Abbrechen Abbrechen
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Dies sind die Optionen auf der MIDI-Datei-Registerkarte des Dialogfelds MIDI-Datei 6ffnen:

Sound-Set der MIDI-Datei erméglicht Thnen anzugeben, ob die Programm- und Bank-Nummern
dem General-MIDI-Standard oder einer anderen Konvention folgen. Dies hilft Sibelius dabei,
die vorhandenen Instrumente zu erkennen. Normalerweise konnen Sie diese Option auf General MIDI
stehen lassen oder sie ganz ausschalten, wenn Sie die MIDI-Datei einfach nur ,,so wie sie ist®
importieren mochten.

Eine Notenzeile pro MIDI-Spur ist niitzlich, wenn Sie eine MIDI-Datei 6ffnen, in der beispielsweise
ein Klavier auf zwei separaten Spuren notiert ist, eine fiir die linke und eine fiir die rechte Hand.
Wenn Sie diese Option einschalten, wird jede Hand auf einer Notenzeile geschrieben, nicht auf zwei;
Sie konnen das dann sauber gestalten, indem Sie ein neues Klavier-Instrument erstellen und die
zwei Hande in selbiges kopieren. Am Ende 16schen Sie die urspriinglichen zwei Klaviere.

Spur-Reihenfolge beibehalten ist standardmifig deaktiviert, was bedeutet, dass Sibelius die
Reihenfolge der Instrumente festlegt. Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie die Instrumenten-
Reihenfolge den Spuren der MIDI-Datei entsprechend beibehalten wollen.

Spurnamen beibehalten ist standardmifig aktiviert, sodass die Spurnamen der MIDI-Datei
als Instrumentennamen in Sibelius verwendet werden; schalten Sie diese Option aus, um die
Standard-Instrumentennamen fir die Instrumente zu verwenden, die Sibelius errat.

Leere Notenzeilen ausblenden ist standardmafig aktiviert. Dadurch blendet Sibelius leere
Notenzeilen in der gesamten resultierenden Partitur aus. Dies ist oft hilfreich, da viele MIDI-Dateien
Spuren enthalten, die leer sind, von einigen wenigen kurzen Passagen abgesehen. Das Ausblenden
der leeren Zeilen kann die Partitur leserlicher machen.

Marker als Hit Points importieren veranlasst Sibelius, alle Marker in der MIDI-Datei in Hit Points
in der neu erstellten Partitur zu konvertieren. Wenn diese Option ausgeschaltet ist, werden Marker
als normale Textobjekte importiert.

Framerate von SMPTE-Header verwenden weist Sibelius an, die Framerate-Einstellungen im
Dialogfeld Play» Video und Time » Timecode und Dauer auf die Einstellungen in der MIDI-Datei
zu setzen — siche SMPTE-Offset unten.

Tabulatur fiir Gitarren verwenden gibt an, ob Sibelius irgendwelche Gitarrenspuren in der
MIDI-Datei in Tabulatur-Notenzeilen importieren soll; wenn diese Option ausgeschaltet ist,
werden Gitarren in Notations-Notenzeilen importiert.

Mehrere Stimmen verwenden bestimmt dariiber, ob Sibelius zwei Stimmen verwenden soll,
um bei entsprechenden Stellen eine klarere Notation zu erzeugen; normalerweise sollte diese
Option eingeschaltet sein.

Metronomangaben anzeigen macht alle Metronomangaben sichtbar. Wenn es sehr viele
Tempo-Anderungen gibt (z. B. rit. und accel.), werden Sie es méglicherweise bevorzugen, diese Option
auszuschalten; damit werden die Metronomangaben in der Partitur ausgeblendet, was fiir optische
Klarheit sorgt, wihrend die Wiedergabe weiterhin genauso stattfindet.

Die Optionen unter Dokument einrichten erlauben Thnen, das Papierformat, die Stilvorlagen
und die Seitenausrichtung (Hochformat oder Querformat) der zu erzeugenden Datei zu wihlen.

Zu Details der Optionen auf der Registerkarte Notation siche Flexi-time auf Seite 294.
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Empfohlene Import-Optionen

Welche Kombination von Optionen Sie im Dialogfeld MIDI-Datei 6ffnen nun genau wihlen sollten,
hangt von einer Reihe von Faktoren ab, z. B.:

+ Wenn Sie eine MIDI-Datei importieren, um daraus eine Notation anzufertigen, sollten Sie die
Optionen der Notation-Registerkarte zum Schreiben von Staccati und Tenuti deaktivieren und
mit mehreren verschiedenen Einstellungen von Kleinster Notenwert experimentieren, bis Sie
das optimale Resultat erzielen.

« Wenn Sie eine MIDI-Datei nur zum Zwecke der Wiedergabe importieren, spielt es keine Rolle,
welche Optionen Sie wihlen, da Sibelius mithilfe von Live-Wiedergabe die MIDI-Datei immer
genauso abspielt, wie sie klingt.

+ Wenn Sie eine von jemand anderem und wahrscheinlich unter Verwendung eines anderen Gerits
erstellte Datei importieren (z. B. eine aus dem Internet heruntergeladene MIDI-Datei), stellen Sie
tir Sound-Set der MIDI-Datei das Gerit ein, fiir das die Datei erstellt wurde.

 Wenn Sie eine MIDI-Datei importieren, von der Sie wissen, dass sie das General-MIDI-Sound-Set
verwendet, wihlen Sie Sound-Set der MIDI-Datei » General MIDI.

Gute Einstellungen zum Offnen einer MIDI-Datei sind folgende Standardeinstellungen auf der
Notation-Registerkarte: Notenwerte anpassen ein, Kleinster Notenwert 16tel-Note, Staccato
und Tenuto ein. Wenn Sie eine MIDI-Datei 6ffnen, deren Notenwerte vollig exakt sind (d. h. wenn
die Datei schon quantisiert ist), schalten Sie Notenwerte anpassen aus.

Wenn Sie die Option Kleinster Notenwert auf einen unrealistisch groflen Notenwert einstellen —
wenn Sie hier beispielsweise Achtelnoten angeben, die MIDI-Datei aber lange Strecken von 16tel-Noten
enthélt —, kann Sibelius verstindlicherweise diese 16tel-Passagen unter der Verwendung von Achtelnoten
nicht richtig interpretieren und wird gezwungenermaflen nichts Sinnvolles produzieren. (Sibelius
muss sich den 16tel-Noten annahern, indem es entweder Achtel-Triolen schreibt oder 16tel-Notenpaare
zusammenfiigt, um Akkorde von Achtelnoten zu schreiben.)

Die N-tolen-Optionen bleiben Thnen iiberlassen:

« Einfach bedeutet, dass N-tolen nur dann notiert werden, wenn sie sich aus gleichlangen Notenwerten
zusammensetzen.

« Moderat und Komplex eignen sich fiir weniger reguldre N-tolen.

Denken Sie bitte daran, dass Sie diese Option, wenn eine bestimmte N-tole (sagen wir eine Triole)
in der MIDI-Datei vorkommt, mindestens auf Einfach setzen miissen, andernfalls wird die Triole
nicht notiert! Auf der anderen Seite, wenn Sie alle N-tolen auf Komplex, setzen, mag es vorkommen,
dass Sibelius kunstvoll ausgearbeitete N-tolen-Rhythmen entdeckt, wo Sie sie gar nicht erwartet hatten,
seien Sie also behutsam.

Stapelverarbeitung
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Sibelius hat ein Plug-in, mit dem Sie einen ganzen Ordner voll von MIDI-Dateien auf einmal konvertieren
kénnen. Zur Anwendung dieses Plug-ins wihlen Sie Start» Plug-ins» Stapelverarbeitung»
MIDI-Dateien-Ordner konvertieren. Sie werden aufgefordert, den zu konvertierenden Ordner
zu suchen; wihlen Sie ihn aus und klicken Sie auf OK. Alle MIDI-Dateien in diesem Ordner werden
in Sibelius-Dateien verwandelt.
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MIDI-Dateien aufrdumen
Da MIDI-Dateien keinerlei Notations-Daten enthalten, konnen sie nach dem Offnen in Sibelius
ein wenig durcheinander aussehen. Hier geben wir Thnen ein paar Tipps, wie Sie sowohl vor als
auch nach dem Konvertieren bessere Ergebnisse erzielen konnen:

« Wenn die MIDI-Datei uniibliche Programm-Nummern verwendet (wenn sie z. B. auf die Wiedergabe
eines ungewchnlichen MIDI-Gerétes eingerichtet ist), wird Sibelius nicht in der Lage sein, die
Instrumente korrekt zu identifizieren, und diese konnen daher mit unerwarteten Eigenschaften
erscheinen, wie z. B. mit einem falschen Schliissel oder in der falschen Reihenfolge. Gleichermafien,
wenn die MIDI-Datei Kanall0 fiir Instrumente bestimmter Tonhohe verwendet, werden diese
moglicherweise als Schlaginstrumente importiert. Dies hiangt davon ab, ob Thr MIDI-Gerit,
welches Sie beim Offnen der MIDI-Datei wihlen, auf Kanall0 nur Schlagzeug-Instrumente zu
finden erwartet oder nicht.

« Wiederholen Sie in diesem Fall den Import mit einer anderen Einstellung fiir Sound-Set der
MIDI-Datei.

« Wenn die MIDI-Datei nicht vollstindig oder nicht richtig quantisiert ist, werden die Notenwerte
wahrscheinlich nicht so sauber notiert, wie Sie sich dies erhofft hiatten. Wenn Sie zu einem
Sequenzer-Programm Zugang haben, konnten Sie probieren, die Datei dort nochmals (richtig)
zu quantisieren, um sie dann wiederum in Sibelius zu 6ffnen. Wahlen Sie andernfalls Noteneingabe »
Flexi-time » Einspielung umschreiben - eine intelligente Funktion zum Neuzuweisen der
Stimmen und zur Korrektur der Quantisierung in der Musik (weitere Informationen unter Flexi-
time auf Seite 294).

Die am hiufigsten benétigte Korrektur nach dem Offnen einer MIDI-Datei ist die Bearbeitung der
Notation fiir Schlaginstrumente unbestimmter Tonhchen, um diese besser lesbar zu machen. Weitere
Informationen finden Sie unter [J 4.13 Schlaginstrumente.

Wenn Sibelius Schlaginstrumente unbestimmter Tonhéhen aus einer MIDI-Datei importiert, wird jeder
Schlagzeug-Klang zu dem Notenkopf und der Position auf der Notenzeile konvertiert, wie sie im
Notenzeilen-Typ fiir das Instrument 5-Linien (Drum Set) geschrieben werden. Wenn ein Schlagzeug-
Klang verwendet wird, dessen Notation nicht in diesem Notenzeilen-Typ definiert ist, erstellt Sibelius
auf freien Positionen der Notenzeile eine Notation mit normalen, Kreuz- und Rauten-Notenkgpfen.

In manchen Fillen erscheinen unerwiinschte Pausen zwischen den Noten oder unerwiinschte Unisoni
(zwei Notenkopfe auf derselben Linie). Dies kénnen Sie mithilfe von Plug-ins unter Noteneingabe »
Plug-ins » Notation vereinfachen» Pausen entfernen und Unisono-Noten entfernen korrigieren -
0 1.22 Mit Plug-ins arbeiten.

SMPTE-Offset

SMPTE-Offset wird importiert und stellt die Startzeit im Dialogfeld Play » Video und Time»
Timecode und Dauer cin. Es kann auch benutzt werden, um die fiir Timecode in der Partitur
verwendete Framerate einzustellen. Das MIDI-SMPTE-Offset-Ereignis beschreibt aber ldngst nicht
alle Framerate-Formate, die die verschiedenen Sequenzer-Programme verwenden. Wenn Sie die
Framerate kennen, die Sie eigentlich benutzen mochten, wahlen Sie daher besser Framerate einstellen
auf der Seite MIDI-Datei des Dialogfelds MIDI-Datei 6ffnen und geben Sie dort im Menii die
gewiinschte Framerate an. (Wenn Sie iiberhaupt nicht wissen, wovon hier die Rede ist, machen Sie
sich keine Sorgen. Belassen Sie die Optionen, wie sie sind.)
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Technische Details

Sibelius importiert die MIDI-Dateiformate 0 und 1. Beim Importieren ist Sibelius so intelligent
und findet heraus, welche Instrumente spielen (unter Verwendung von Spurnamen, sofern vorhanden,
andernfalls von Kldngen), und ist in der Lage, beispielsweise zwischen Violine und Viola, Klarinette und
Bassklarinette oder Sopran- und Altsaxophon zu unterscheiden, und zwar iiber den Tonumfang
der jeweiligen Spur. Sibelius rsumt die Notenwerte mithilfe des Flexi-time-Algorithmus auf und bewahrt
gemafs Threr Angaben so viel oder so wenig MIDI-Message-Daten wie méglich (z. B. Metronomangaben,
Program Changes usw.). Sibelius verkleinert auch automatisch die Notenzeilengrofle, sofern es fiir
das jeweilige Seitenformat zu viele Instrumente gibt.

MIDI-Dateien herunterladen
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Es gibt eine Vielfalt an Online-Ressourcen fiir MIDI-Dateien. Wenn Sie nach einem bestimmten
Stiick suchen, konnen Sie das etwa auf www.google.com tun, indem Sie z. B. den Namen des Stiicks
zusammen mit dem Begriff , MIDI-Datei“ eingeben. Oder Sie besuchen eine der folgenden Websites:

« www.prs.net: iiber 16.000 Dateien mit klassischer Musik, alle Public Domain
« www.musicrobot.com: Suchmaschine fiir Pop-Musik-MIDI-Dateien im Internet
« www.cpdl.org: ausgezeichnete Public-Domain-Site fiir Chormusik mit tausenden von Dateien

« www.cyberhymnal.org: alle wichtigen Kirchenliedmelodien mit herunterladbarem Text

Nicht alle Dateien auf diesen Websites liegen im MIDI-Format vor - Sie werden auch Finale-, PDF- und
andere Dateien finden. Manche Dateien werden sogar in Audio-Formaten wie MP3 vorliegen, die
nicht in Sibelius gedffnet werden kénnen. Uberpriifen Sie also vor dem Herunterladen das Format
der Datei. (Sibelius kann jedoch Dateien in einer Reihe von Formaten 6ffnen; Genaueres finden
Sie in den tibrigen Abschnitten dieses Kapitels.)

Wenn Sie mithilfe Ihres Browsers die gewiinschte MIDI-Datei gefunden haben, suchen Sie nach
dem Link zum Herunterladen. Links werden normalerweise in unterstrichener Schrift dargestellt.
Klicken Sie nicht einfach auf den Link; damit wiirden Sie nur die Wiedergabe der MIDI-Datei im
Browser starten. Die Datei soll jedoch nicht abgespielt, sondern heruntergeladen werden. Gehen
Sie wie folgt vor:

« Rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken (Mac) Sie auf den Link. Ein Menii wird angezeigt.

« Wihlen Sie Verknlipfung speichern unter, Ziel speichern unter oder Verkniipfung herunterladen.
(Der genaue Name der Option hingt davon ab, welchen Browser Sie verwenden.)

« Je nach Browser werden Sie moglicherweise aufgefordert zu wéhlen, wo die Datei gespeichert
werden soll. Wahlen Sie in diesem Fall einen Speicherort, der leicht wiederzufinden ist, z. B. den Desktop.

+ Die Datei wird dann heruntergeladen. Da MIDI-Dateien normalerweise sehr klein sind, dauert
dies wahrscheinlich nur ein oder zwei Sekunden.

Gliickwunsch! Damit haben Sie die MIDI-Datei heruntergeladen. Mit diesem Verfahren konnen
Sie auch beliebige andere Dateien aus dem Internet herunterladen.

Merken Sie sich den Namen und den Speicherort der MIDI-Datei (meist Ihr Desktop), offnen Sie Sibelius
und fiihren Sie die Schritte unter Eine MIDI-Datei importieren am Anfang dieses Abschnitts aus.


http://www.google.com/
http://www.prs.net/
http://www.musicrobot.com/
http://www.cpdl.org/
http://www.cyberhymnal.org/

1.5 Offnen von MIDI-Dateien

Beachten Sie, dass Sie durch nicht genehmigtes Herunterladen oder Verdffentlichen von Musikstiicken
anderer in Form von MIDI-Dateien mit grofSer Wahrscheinlichkeit Urheberrechte verletzen.

Urheberrechtsverletzung ist illegal.

In den meisten Partituren ist angegeben, ob sie urheberrechtlich geschiitzt sind und wer der Rechteinhaber
ist. Wenn Sie wegen des Urheberrechts bei einer von Ihnen heruntergeladenen MIDI-Datei unsicher sind,
wenden Sie sich an den Verlag, den Komponisten oder den Arrangeur.
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1

.6 Offnen von MusicXML-Dateien

Mit Sibelius’ integriertem MusicXML-2.0-Datei-Konverter konnen Sie MusicXML-Dateien 6ffnen,
die von einer Reihe verschiedener Musikprogramme erstellt wurden, u. a. von Finale 2003 und
neuer oder von SharpEye.

Der Zweck dieses Datei-Konverters ist es, Zeit zu sparen, nicht jedoch, simtliche Partituren so zu
konvertieren, dass sie mit dem Original vollig identisch wiren.

Was ist MusicXML?

MusicXML ist ein Dateiaustauschformat fiir Notationsprogramme. Es bietet bessere Moglichkeiten
zur Ubertragung von Musiknotation zwischen verschiedenen Programmen als andere Formate,
z. B. als MIDI-Dateien.

MusicXML-Dateien in Finale erstellen

Wie Sie in Finale MusicXML-Dateien erzeugen, héngt von der Finale-Version ab, mit der Sie arbeiten:

« Finale 2006 oder neuer: Wihlen Sie Datei» MusicXML» Export
» Finale 2003, 2004 oder 2005 (nur Windows): Wihlen Sie Plug-ins » MusicXML Export

Wenn Sie Finale 2004 oder Finale 2005 unter Mac OS X oder eine éltere Version als Finale 2003
unter Windows benutzen, benétigen Sie das Dolet-Plug-in, um MusicXML-Dateien zu exportieren.
Dieses konnen Sie auf www.recordare.com kaufen. Wenn Sie Dolet haben, kénnen Sie eine
MusicXML-Datei exportieren, indem Sie Plug-ins » MusicXML » Export MusicXML wihlen.

Eine MusicXML-Datei 6ffnen
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MusicXML-Dateien haben normalerweise eine von zwei Dateinamenerweiterungen: Unkomprimierte
MusicXML-Dateien haben die Erweiterung .xml, komprimierte MusicXML-Dateien der Version 2.0
oder neuer die Erweiterung .mxl. Sibelius 6ffnet MusicXML-Dateien mit beiden Erweiterungen.

Offnen Sie eine MusicXML-Datei genauso wie eine normale Sibelius-  [Fmiemm
Datei: Wihlen Sie einfach Datei» Offnen (Kiirzel Strg+O oder $£O), | ‘o

Seiten- und Notenzeilengrafe der MusicKML-Datei verwenden

suchen Sie die Datei und klicken Sie auf Offnen. Sibelius zeigt ein g

Ad >

Dialogfeld (siehe Abb. rechts) mit folgenden Optionen: AuTang  Hochormat

Querformat

. Seiten' und NotenzeilengraBe der MUSiCXM L_Datei ver- ] Layout und Formatierning der WMusicXML-Datei verwenden

Stilvorlagen:

wenden ist standardméflig eingeschaltet, wenn die MusicXML- fsnes

Datei der Version 1.1 oder neuer entspricht; dies lisst Sibelis | st

die Seiten- und Notenzeilengroe der MusicXML-Datei beibe- | "ot et
o . .« . . ébion

halten. Wenn Sie diese Option ausschalten, kénnen Sie das Papier-

format und die Ausrichtung fiir die importierte MusicXML-Datei

angeben, und Sibelius wird die im Dialogfeld gewdhlten Stilvorlagen verwenden, um die Noten-

zeilengrofle zu bestimmen.

« Layout und Formatierung der MusicXML-Datei verwenden ist ebenso standardméfig eingeschaltet,
wenn die MusicXML-Datei der Version 1.1 oder neuer entspricht; dies lasst Sibelius das Layout und
die Formatierung (z. B. Abstinde zwischen den Notenzeilen, System- und Seitenumbriiche) der
urspriinglichen MusicXML-Datei beibehalten. Wenn Sie diese Option ausschalten, macht Sibelius
nichts anderes, als die Formatierung der durch den Import erzeugten Partitur zu 1dsen — unter
Verwendung der voreingestellten Layouts und Formatierungen.
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- Stilvorlagen ldsst Sie in die entstehende Partitur bestimmte Stilvorlagen importieren; wenn Sie
diese auf Unveréndert belassen, verwendet Sibelius seine Standard-Stilvorlagen. Wenn Sie andere
Stilvorlagen wiéhlen, beachten Sie, dass die in den Stilvorlagen angegebene Papier- und Notenzeilengrofie
in der resultierenden Partitur nicht ibernommen wird, es sei denn, Sie schalten Seiten- und
NotenzeilengréBe der MusicXML-Datei verwenden aus.

« Sibelius wahlt Instrumente weist Sibelius an, zu versuchen, die Instrumente in der
MusicXML-Datei automatisch zu identifizieren. Wenn Sie feststellen, dass Sibelius die falschen
Instrumente erzeugt, importieren Sie die Datei nochmals und schalten Sie diese Option aus; dies
veranlasst Sibelius, Ihnen das folgende Dialogfeld zu prisentieren, sobald Sie auf OK klicken:

Instrumente
Zu ersetzende Instrumente Ersetzen mit
I Suchen: Violina Zu erstellende Instrumente.
Whlen Sie aust [Gewshnliche Instrumente v ] | Violine1
violino I Cembalo =
viola Orgel [Manuale]
visloncello Organ (Great)
Organ (Swell)
Ped. [Orgelpedalz]
Akkordeon
4 Streicher
Harfe
Vicline (Sola)
Viala (Sole)
Vigloncello (Sola)
Kontrabass (Salo)
iigline 1
Vicline 2
Vicline 1
Vicline I
Vicla
Vicloncello
Kontrabass
Kontrabass
Streichbass
Bass [Doublel
Sndere =
Hinzufiigen »» Entfermen
0K Abbrechen

Instrumente in Datei auf der linken Seite fithrt die einzelnen Stimmen (Parts) der MusicXML-
Datei auf.

In der Reihenfolge, in der die Notenzeilen in der Liste Instrumente in Datei aufgefiihrt sind,
wihlen Sie die fiir die einzelnen Stimmen zu verwendenden Sibelius-Instrumente (dhnlich
wie im Dialogfeld Instrumente); dafiir kénnen Sie entweder auf das gewiinschte Instrument
doppelklicken oder auf Hinzufligen klicken, um das Instrument in die Liste Zu erstellende
Instrumente (rechts im Dialogfeld) aufzunehmen.

Sobald allen Stimmen Sibelius-Instrumente zugewiesen wurden, wird die OK-Schaltfliche aktiv;
klicken Sie auf sie, um das Offnen der Datei abzuschliefSen.

« Instrumentennamen der MusicXML-Datei verwenden weist Sibelius an, die Instrumentennamen
am Beginn von Systemen entsprechend denen in der MusicXML-Datei zu setzen. Wenn Sibelius
stattdessen seine eigenen voreingestellten Instrumentennamen verwenden soll, schalten Sie diese
Option aus.

Sobald Sie alle Optionen wunschgemafl eingestellt haben, klicken Sie auf OK; die MusicXML-Datei
wird nun importiert. Sie konnen die Datei dann iiberpriifen und alles Notwendige bearbeiten.
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Warnhinweise

Manche MusicXML-Dateien konnen Fehler enthalten, die in einem Dialogfeld aufgelistet werden,
zusammen mit der Stelle, an der sie in der Datei auftreten, die Sie 6ffnen. Es gibt drei Arten von Fehlern:

« Schwere Fehler: Wenn die Datei keine giiltige XML-Datei ist, handelt es sich um einen schweren
Fehler und die Datei kann gar nicht gedffnet werden.

« Fehler bei der Giiltigkeitspriifung: Wenn die Datei eine giiltige XML-Datei ist, die spezifische Syntax
der MusicXML-Elemente jedoch Fehler oder Ungereimtheiten aufweist, wird Sibelius zwar versuchen,
diese Datei zu 6ffnen, die daraus entstandene Partitur kann allerdings mit unerwarteten Problemen
behaftet sein; Sie sollten in diesem Fall beim Fortfahren Vorsicht walten lassen.

« Hinweise: Die XML-Priifung gibt beim Offnen manchmal Warnhinweise iiber die XML-Dateien aus.
Dies sollte normalerweise nicht verhindern, dass die Dateien korrekt gedffnet werden.

Von Sequenzer-Programmen gespeicherte MusicXML-Dateien importieren

Sibelius’ MusicXML-Import ist fiir MusicXML-Dateien optimiert, die direkt von Finale gespeichert
oder mit dem Finale-Plug-in Dolet erstellt wurden. Unter extremen Umstdnden konnen manche
MusicXML-Dateien — insbesondere solche, die von Sequenzer-Programmen ohne Notationsfunktion
erstellt wurden — bei der Darstellung lesbarer Notation versagen.

Unterstiitzte Versionen

Sibelius’ MusicXML-Konverter basiert auf MusicXML 2.0. Sofern es sich um giiltige Dateien handelt,
werden in dlteren MusicXML-Formaten erstellte Dateien korrekt gedffnet. Dateien, die mit zukiinftigen
Versionen von MusicXML erstellt werden, sollten auch gedffnet werden konnen, auch wenn neue
Funktionen nicht importiert werden.

Sibelius kann nur MusicXML-Dateien mit der zugehorigen DTD (Document Type Definition)
partwise.dtd 6ffnen. Wenn Ihre Datei die DTD timewise.dtd verwendet, miissen Sie mit XSLT
Thre timewise-MusicXML-Datei in eine partwise-MusicXML-Datei konvertieren. Einen dieser Konverter
finden Sie unter: http://www2.freeweb.hu/mozartmusic/pttp/converter.html.

Stapelverarbeitung
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Sibelius besitzt ein Plug-in, das einen ganzen Ordner voller MusicXML-Dateien auf einmal konvertieren
kann. Zur Anwendung dieses Plug-ins wihlen Sie Start» Plug-ins» Stapelverarbeitung» MusicXML-
Dateien-Ordner konvertieren. Sibelius konvertiert alle MusicXML-Dateien im angegebenen Ordner
und speichert jede als Sibelius-Partitur unter dem Dateinamen der urspriinglichen MusicXML-Datei.


http://www2.freeweb.hu/mozartmusic/pttp/converter.html

1.6 Offnen von MusicXML-Dateien

Einschrankungen
Die Einschrankungen von Sibelius’ MusicXML-Import werden im Folgenden aufgezahlt:

Funktion Einschrinkungen

Akkordsymbole Manche Akkordsymbole werden méglicherweise nicht importiert (wenn sie ein function-Element
verwenden).
MusicXML legt fest, dass alle Akkordsymbole nur iiber der obersten Notenzeile einer Stimme stehen.
Die kind-Fille Neapolitan, Italian, French, German, pedal (pedal-point bass) und Tristan
werden alle als Dur-Akkorde importiert.
Wenn das function-Element nicht im harmony-Element vorhanden ist, wird das Akkordsymbol
nicht importiert.

Artikulationen Atemzeichen, Zasuren, Scoops, Plops, Doits und Falloffs werden nicht importiert. Manche Artikulationen
werden moglicherweise auf der falschen Seite einer Note oder eines Akkords gesetzt.
Die Elemente technical und ornaments werden nicht importiert.

Balken Sub-Balken werden nicht importiert. Das Repetieren-Attribut (Tremoli) wird nicht importiert.

Bindebiogen Das continue-Attribut wird nicht importiert.
Die Attribute position und bezier werden nicht importiert.
Placement und orientation werden nicht importiert.

Haltebiogen Das tie-Element wird vollstindig ignoriert; nur mit dem tied-Element angegebene Haltebogen werden
importiert.
Das number-Attribut wird ignoriert.
Alle Haltebogen werden als vollstandige Haltebogen importiert.
Die Attribute position, placement, orientation, bezier-offset, bezier-x und bezier-y werden
nicht importiert.

Layout Sibelius kann fiir die importierte Partitur nur eine Seitengrof8e verwenden.
Objekte mit rein grafischem Versatz in der Datei konnen sich auf die Wiedergabe in Sibelius auswirken.

Liedtext Die Elemente laughing, humming, end-line, end-paragraph und editorial werden ignoriert.

Metronomangaben Metronomangaben, die 256stel, 128stel, 64stel oder Doppelganze enthalten, werden von Sibelius nicht
importiert.
Alle Metronomangaben nehmen Sibelius’ Standardposition ein.
Nur Metronomangaben in der obersten Notenzeile der obersten Stimme (Part) werden vom XML-Importer
gelesen.
Metronomangaben konnen doppelt erscheinen, wenn die oberste Stimme der Datei aus mehr als
einer Notenzeile besteht.

N-tolen Manche Versionen des Dolet-Plug-ins fiir Finale setzen die Anfangs- und End-Elemente von N-tolen nicht
an die richtige Stelle, was falsch importierte N-tolen zur Folge haben kann.
Die tuplet-Attribute placement, position, show-type, show-number, bracket und line-shape
werden nicht importiert.

Notenhiilse Die Notenhalswerte none und double werden nicht importiert.

Notenzeilen Ausgeblendete Notenzeilen und Ossiae werden nicht importiert. Notenzeilen-Typ-Wechsel werden
nicht importiert.

Pausen Zusitzliche Pausen, die in mehreren Stimmen einer Notenzeile auftauchen, werden automatisch entfernt;
es konnen aber immer noch ein paar zusitzliche Pausen stehen bleiben, z. B. in zeileniiberkreuzenden
Passagen.

Schliissel Spezielle Schlagzeug- und Tabulatur-Schliissel, die es in MusicXML gibt, werden in Sibelius durch
Schliissel ersetzt, die ihnen am néchsten kommen.
MusicXML ist nicht in der Lage, zwischen Schliisseln am Beginn oder am Ende eines Takts zu
unterscheiden.

Symbole Symbole werden nicht importiert.

Taktstriche Falls in unterschiedlichen Notenzeilen verschiedene Taktstricharten gleichzeitig stehen, wird Sibelius

die Taktstrichart der obersten Stimme (Part) verwenden.
Heavy-, heavy-light- und heavy-heavy-Taktstricharten werden nicht importiert.
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Funktion Einschrinkungen
Taktartbezeichnungen Sibelius importiert keine zusammengesetzten Taktarten (z. B. 2/4 + 6/8); Zahlzeitunterteilungen, die
nur im Zihler stehen, werden jedoch importiert (z. B. 2+3 / 4).
Senza-misura-Elemente werden nicht importiert.
Der single-number-Attributwert fiir Symbol wird nicht importiert (sofern vorhanden, wird er als
normal importiert)
Falls in unterschiedlichen Notenzeilen verschiedene Taktarten gleichzeitig stehen, wird Sibelius die
Taktart der obersten Stimme (Part) verwenden.
Text Manche Textobjekte werden iiber das dynamics-Element importiert, jedoch werden keine der Dynamics-
Attribute importiert.
Bestimmte Generalbass-Elemente wie parentheses, elision und extend werden nicht importiert.
Das directive-Element wird nicht importiert.
Tonartvorzeichnungen Nur die Modi major und minor werden fiir das mode-Element erkannt.
Wenn das fifths-Element fehlt, wird die Tonart als atonale Tonartvorzeichnung importiert.
Andere key-Unterelemente (z. B. key-step und key-alter) werden ignoriert.
Wenn eine Stimme (Part) aus mehr als einer Notenzeile besteht, werden Tonartvorzeichnungen
moglicherweise auf einer oder mehrerer dieser Notenzeilen ausgelassen.
Tonartvorzeichnungen, die in anderen Notationsprogrammen nach dem Taktstrich gesetzt werden,
sind in Sibelius moglicherweise vor dem Taktstrich.
Verzierungen Manche Verzierungen werden nicht importiert. Praller, Triller und Doppelschlige werden importiert.
Wiederholungsende Die Positionierung von Wiederholungsenden muss nach dem Import méglicherweise manuell nachgearbeitet
werden.
Zeileniiberkreuzende Beim Import von MusicXML-Dateien, die bei zeileniiberkreuzenden Noten mehrere Stimmen verwenden,
Noten werden manche Noten maoglicherweise in die falsche Notenzeile gesetzt.

Dateien, die Akkorde enthalten, deren Noten in unterschiedlichen Notenzeilen stehen, werden nicht
korrekt importiert.
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1.7 PhotoScore Lite

EINFUHRUNG

PhotoScore Lite von Neuratron Software ist ein Noten-Scan-Programm, das fiir die Zusammenarbeit
mit Sibelius entwickelt wurde — das musikalische Aquivalent eines OCR-Programms (Optical Character
Recognition) fiir die Texterkennung.

Es ist ein raffiniertes Programm mit vielen hoch entwickelten Funktionen. Wenn Sie beabsichtigen,
relativ komplexe Partituren wie Orchester-/Band-Musik oder Werke mit vielen Seiten einzuscannen,
empfehlen wir dringend, dass Sie mit einfacherer Musik anfangen, bis Sie einige Fahigkeiten in
PhotoScore Lite erworben haben. Danach sollten Sie sich mit dem Abschnitt FUNKTIONEN
FUR FORTGESCHRITTENE vertraut machen.

Bildschirm-Hilfe
Zusitzlich zu diesem Kapitel steht Thnen auch die Bildschirm-Hilfe von PhotoScore Lite zur Verfiigung:
Um sie aufzurufen, wahlen Sie aus den Meniis von PhotoScore Lite Hilfe » Hilfe zu Neuratron
PhotoScore (Kiirzel F1).

PhotoScore Ultimate
Es gibt — separat zu erwerben — eine weiter entwickelte Version von PhotoScore Lite namens
PhotoScore Ultimate, die mit zusétzlichen Funktionen und erweiterten Moglichkeiten ausgestattet ist.
PhotoScore Ultimate liest (erkennt) mehr musikalische Zeichen (N-tolen, Bogen, Vorschlagsnoten,
zeileniiberkreuzende Balken, Akkordraster, Wiederholungstaktstriche usw.) und liest Partituren
mit mehr als 12 Notenzeilen.

Details zu PhotoScore Ultimate finden Sie unter http://www.sibelius.com/photoscore.

Scannen
Text zu scannen ist fiir Computer sehr schwierig und hat erst in den letzten Jahren brauchbare

Erkennungsraten erzielt. Noten zu scannen ist wesentlich schwieriger, da eine viel kompliziertere
Auswahl an Zeichen beteiligt ist und Musik zudem eine komplexe zweidimensionale ,,Grammatik hat.

Die Schwierigkeit beim Scannen von Musik oder Text liegt darin, dass ein Computer beim Scannen
einer Seite deren Inhalt nicht ,versteht. Was den Computer betrifft, wird er beim Scannen einer
Seite blof8 mit einem Raster von Millionen schwarzer und weifler Punkte konfrontiert, die Musik,
Text, eine Fotografie oder irgend etwas anderes sein konnten.

Der eigentliche Prozess, Musik, Text oder Bilder aus diesem Raster von Punkten zu lesen oder zu
interpretieren, ist extrem komplex und wenig verstanden. Ein grof3er Teil des menschlichen Gehirns -
mit vielen Millionen Verbindungen — widmet sich ausschliellich der Losung dieses Problems der
»Muster-Erkennung*

51

19jeq


http://www.sibelius.com/photoscore

1. Datei-Registerkarte

Geeignete Originale

PhotoScore Lite kann Originale erkennen, die:

« gedruckt und nicht handgeschrieben sind (und ein gestochenes Erscheinungsbild und kein
»handgeschriebenes“ haben, wie z. B. Fakebooks);

« aufThren Scanner passen (d. h., das Notenbild selbst ist normalerweise nicht grofier als A4, obwohl
das Papier etwas grofier sein kann);

- eine Rastralgrofie (Notenzeilengrofle) von wenigstens 3 mm haben;

« nicht mehr als 12 Notenzeilen pro Seite verwenden und zwei Stimmen pro Notenzeile (zusatzliche
Notenzeilen oder Stimmen werden weggelassen — diese Einschrankung entfallt bei PhotoScore Ultimate);

- einigermaflen deutlich sind - beispielsweise sollten Notenlinien durchgezogen sein und nicht
unterbrochen oder klecksig, die Notenkdpfe halber und ganzer Noten sollten einen kontinuierlichen
Umfang haben und nicht unterbrochen oder ausgefiillt sein, Balken an Sechzehntelnoten und
kiirzeren Werten sollten einen deutlichen weiflen Zwischenraum haben und separate Objekte
(z. B. Notenkopfe und deren vorangehende Vorzeichen) sollten nicht iiberlappen oder ineinander
schmieren.

Bei Vorlagen, die nicht den oben genannten Kriterien entsprechen, funktioniert es wahrscheinlich
auch, jedoch mit betrachtlich reduzierter Genauigkeit.

Das Scannen von Fotokopien ist nicht besonders empfehlenswert, sofern der Kopierer nicht von
exzellenter Qualitit ist, da die Qualitit von Fotokopien oft betréchtlich reduziert ist. Sie sind eventuell
gezwungen, von einer verkleinerten Fotokopie zu scannen, falls Thr Original gréf8er als Thr Scanner ist,
aber Sie sollten dann eine geringere Genauigkeit erwarten.

PhotoScore Lite ohne einen Scanner verwenden

Zusétzlich zum Erkennen von Noten, die Sie selbst mit einem Scanner eingescannt haben, ist es moglich,
Noten ohne einen Scanner zu ,,lesen’, entweder indem Sie einzelne Seiten 6ffnen, die Sie als Grafikdatei
abgespeichert haben, oder durch Offnen von PDF-Dateien.

Um mit Grafikdateien zu arbeiten, miissen Sie dazu jede Notenseite als Grafikdatei auf Threm Computer
gespeichert haben, in Windows als .omp-Datei (Bitmap) oder auf dem Mac als TIFF- und PICT-Datei
(Picture file).

PhotoScore Lite kann auch PDF-Dateien lesen. Eine PDE-Datei zu lesen kann niitzlich sein, wenn die Noten,
die Sie scannen mdochten, als PDF-Datei von einer Website erhaltlich sind, oder wenn Sie eine Datei
eines anderen Notenprogramms konvertieren mochten, indem Sie zunéchst eine PDF-Datei erstellen,
die Sie dann in PhotoScore Lite 6ffnen.

Bevor Sie die Konvertierung von Dateien eines anderen Notenprogramms iiber PDF-Dateien durchfiihren,
priifen Sie zuerst, ob dieses Programm nicht ein Dateiformat, z. B. MusicXML, exportieren kann,
das sich in Sibelius direkt 6ffnen lasst, dieser Weg ist PDF-Dateien vorzuziehen.

Copyright (Urheberrecht)
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Sie sollten sich bewusst dariiber sein, dass Sie durch das Einscannen der Musik anderer ohne Genehmigung
eventuell eine Urheberrechtsverletzung begehen. Urheberrechtsverletzung durch Scannen ist illegal.

In den meisten Partituren ist angegeben, ob sie urheberrechtlich geschiitzt sind und wer der Rechteinhaber
ist. Wenn Sie ein Musikstiick haben, das Sie einscannen méchten und beziiglich seines rechtlichen
Status nicht sicher sind, wenden Sie sich bitte an den betreffenden Verlag, Komponisten oder Arrangeur.
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LOS GEHT'S
Genauso wie Sibelius funktioniert auch PhotoScore Lite auf dem Mac und in Windows identisch.
Sie konnen PhotoScore Lite iiber das Startment (Windows) 6ffnen, oder indem Sie auf das Symbol im
Programme-Ordner (Mac) klicken. Sibelius selbst muss nicht gedffnet sein, damit PhotoScore Lite

verwendet werden kann.

Die vier Schritte
Bei der Verwendung von PhotoScore Lite gibt es vier Schritte:

Seiten scannen oder eine PDF-Datei dffnen. Wenn Sie eine Seite scannen, erstellt PhotoScore Lite eine
»Fotografie“ Ihres Originals. Ahnlich verhilt es sich auch, wenn Sie eine PDF-Datei 6ffnen -
PhotoScore Lite erstellt eine ,,Fotografie“ davon, um sie im nachsten Schritt lesen zu konnen.
Auswerten der Seiten. Das ist der clevere Teil, bei dem PhotoScore Lite die gescannten Seiten ,,liest",
um zu entschliisseln, worum es sich bei den Noten und den anderen Zeichen handeln kénnte.
Bearbeiten des Ergebnisses. Hier korrigieren Sie alle Fehler, die PhotoScore Lite gemacht hat.
Bearbeiten in PhotoScore Lite funktioniert weitgehend so wie die Bearbeitung in Sibelius. Fast
alle Zeichen kénnen in PhotoScore Lite korrigiert oder eingegeben werden, in diesem Stadium
ist aber nur das Korrigieren der rhythmischen Fehler absolut erforderlich — wenn Sie es vorziehen,
konnen andere Korrekturen vorgenommen werden, nachdem die Partitur an Sibelius gesendet wurde.
Senden der Musik an Sibelius. Dies erfolgt einfach durch einen Klick auf die entsprechende Schaltfliche.
Nach einem Moment erscheint die Musik als Sibelius-Dokument, genauso als hitten Sie die Noten
alle selbst eingegeben.

Sie konnen die Musik dann wiedergeben, neu arrangieren, transponieren, Stimmen herausziehen

oder ausdrucken.

Schnellstart
Bevor wir uns genau ansehen, wie PhotoScore Lite verwendet wird, lassen Sie uns schnell den
Arbeitsablauf durchgehen, um die vier Schritte zu erklaren.

Der erste Schritt besteht entweder aus dem Scannen von Noten, dem Offnen einer Seite, die Sie schon
gescannt haben, oder dem Offnen einer PDF-Datei:

Um eine Seite zu scannen, wihlen Sie Datei» Seiten scannen (Kiirzel Strg+W oder #W); Thr
Scanner-Interface wird geladen. Scannen Sie eine Seite, die darauthin der Liste mit gescannten
Seiten in PhotoScore hinzugefiigt wird.

Um eine Grafikdatei zu 6ffnen, wihlen Sie Datei» Offnen; wenn Sie nach der Auflésung gefragt
werden, mit der das Bild gescannt wurde, wahlen Sie die entsprechende Einstellung und klicken
Sie auf OK. Die Grafikdatei wird daraufhin der Liste mit gescannten Seiten hinzugefiigt.

Um eine PDF-Datei zu 6ffnen, wahlen Sie Datei» PDFs 6ffnen. Sie werden nach der Auflosung
gefragt — normalerweise konnen Sie es bei den voreingestellten 300 dpi belassen —, klicken Sie
dann auf OK. Sofern die PDF-Datei passwortgeschiitzt ist, werden Sie nach der Eingabe des Passworts
gefragt. Sie kénnen mehr als ein PDF auf einmal 6ffnen und bei Bedarf den relevanten Seitenbereich
innerhalb der einzelnen PDF-Dateien angeben.
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Sobald Sie eine Seite scannen oder eine PDE- oder Grafik-Datei 6ffnen, erscheinen die einzelnen
Seiten in der Seitenanzeige links im PhotoScore Lite-Fenster. Jede Seite erscheint zundchst unter
der Leiste Auszuwertende Seiten; PhotoScore Lite beginnt sofort mit dem Auswerten der Seiten,
die Sie hinzugefiigt haben. Das Auswerten (Erkennen) der Seite braucht eine kleine Weile (abhéngig von
der Geschwindigkeit Thres Computers) — eine griine Fortschrittsanzeige unter dem Namen der
Seite in der Liste Auszuwertende Seiten zeigt Thnen, wie lange Sie sich noch gedulden miissen.
Jede fertig gelesene Seite wird in die darunter stehende Liste Seiten auswerten verschoben.

Wenn PhotoScore Lite mit dem Lesen der Seiten fertig ist, erscheint das Hauptbearbeitungsfenster:

|| Page J 0o wmm B @ o3 b Pay Full detail view  [5]
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[m]
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[m] i —y = o m—
(] — ~——_
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Read Pages (grouped into scores)

ele
* kch aber bin elend pg2bmp

I B W

In diesem Fenster konnen Sie alle Fehler in den Noten korrigieren.

Wenn Sie mit Ihren Korrekturen zufrieden sind, wihlen Sie Datei » Senden an» Sibelius (Kiirzel
Strg+D oder #D), um die Noten an Sibelius zu senden.

Falls Sibelius noch nicht lauft, wird es nun gestartet, und dabei erscheint das Dialogfeld PhotoScore-
Datei 6ffnen, tiber das Sie verschiedene Optionen in Hinblick auf die in der Sibelius-Datei zu
verwendenden Instrumente wahlen konnen. Kiimmern Sie sich im Moment nicht darum - klicken
Sie einfach auf OK. Einen kurzen Augenblick spater erscheint die Sibelius-Partitur — bereit zum Bearbeiten,
so als ob Sie alles selbst eingegeben hatten.
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1. SCANNEN ODER PDF OFFNEN

Bevor Sie scannen, wihlen Sie Datei» Scannereinrichtung, um anzugeben, ob Sie das PhotoScore-
Scanner-Interface verwenden mochten - in diesem Fall wihlen Sie PhotoScore - oder das Interface
Thres eigenen Scanners - hierzu wihlen Sie TWAIN (Scannervorgabe) -, und klicken Sie auf OK.
In der Standardeinstellung verwendet PhotoScore Lite das Interface Ihres eigenen Scanners, was in
Ordnung ist, da Sie wahrscheinlich mit Threr Scannersoftware vertraut sind.

Als Nichstes messen Sie bitte die Hohe der Notenzeilen auf der Seite, die Sie scannen wollen, und
wihlen anhand der folgenden Tabelle eine Auflosung. Scannen Sie in Schwarz-Weif8 oder Graustufen —
nicht in Farbe:

RastralgrofSe (NotenzeilengrifSe) Auflosung
6 mm oder mehr 200 dpi
4-6 mm 300 dpi
3-4 mm 400 dpi

Lesegenauigkeit und -tempo verringern sich erheblich, wenn Sie mit einer zu geringen oder zu hohen
Auflosung scannen. Scannen Sie also zum Beispiel nicht mit 400 dpi, es sei denn, die Notenzeilen
sind wirklich klein.

Ublicherweise kénnen Sie zwischen einem Schwarz-Wei3- und einem Graustufen-Scan wihlen.
Mit Graustufen-Scans erzielen Sie bedeutend genauere Ergebnisse. Falls es diese Option in Threm
Scan-Dialogfeld nicht gibt, konsultieren Sie bitte die Dokumentation Thres Scanners.

Jetzt konnen Sie IThre erste Seite scannen — versuchen Sie es mit ein oder zwei Seiten einfacher
Klaviermusik oder etwas dhnlichem:

+ Legen Sie die Seite (das ,Original®) in Ihren Scanner ein - mit der bedruckten Seite nach unten,
je nach Scannermodell mit dem Kopf der Seite von Thnen weg oder zu IThnen hin.
Richten Sie die Kante des Originals biindig an der erhohten Kante am Glas aus.
Sie konnen die Seite quer einlegen, falls sie so besser hineinpasst. PhotoScore Lite rotiert die
Seite falls nétig automatisch um 90 Grad. Normalerweise sollten Sie jedoch die obere Kante der
Seite am linken Rand des Scanners ausrichten, um sicherzustellen, dass sie nicht kopfstehend
eingelegt ist. Es macht aber nichts, wenn die Seite kopfstehend gescannt wurde, da sich dies spater
leicht korrigieren lasst.
Wenn Sie mit Graustufen scannen, muss die Seite nicht exakt gerade liegen, vorausgesetzt, die
Abweichung betrégt nicht mehr als 8 Grad - PhotoScore Lite erkennt die Seitenausrichtung (bis zu
0,1 Grad genau) ohne Detailverlust. Auch beim Strich-Scan (Schwarz-Weif3-Scan) wird die Seite rotiert,
dabei treten allerdings Detailverluste auf und die Genauigkeit des Resultats verringert sich somit.
« Wihlen Sie Datei» Seiten scannen oder klicken Sie in der Werkzeugleiste von PhotoScore Lite
auf die Schaltfliche Seiten scannen.

Nach einem Moment wird der Scanner lebendig, schnurrt drauflos und iibertrégt die Seite an Thren
Computer. (Falls dies nicht geschieht, informieren Sie sich unter MOGLICHE PROBLEME.)

» Wenn Sie aus einem ziemlich dicken Buch scannen, driicken Sie den Deckel wahrend des Scannens
sacht hinunter (oder das Buch, wenn dies leichter geht), damit die Seite auf dem Glas aufliegt.
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« Ein Fenster erscheint, in dem Sie einen Namen fiir die Seite eingeben konnen, voreingestellt

heifit sie Partitur 1, Seite 1, oder ahnlich. Sie kénnen dies beliebig dndern (zur Vermeidung
unerwarteter Ergebnisse sollte der Name aber mit einer Zahl enden) — etwas wie Klavier S1
reicht schon —, klicken Sie dann auf OK. Die nachfolgend gescannten Seiten werden automatisch
nummeriert, z. B. Klavier S2, ohne dass Sie erneut einen Namen eingeben miissen.

Warten Sie ein paar Sekunden, wihrend PhotoScore Lite die Bildausrichtung feststellt, den besten
Helligkeitswert wahlt und die Notenzeilen ortet.

PhotoScore ist jetzt fiir das Scannen der néchsten Seite bereit; legen Sie die Notenseite auf den Scanner,
klicken Sie auf die Schaltfliche, die Thren Scanner anweist, seine Arbeit wieder aufzunehmen,
und machen Sie dann wie bei der ersten Seite weiter. Wenn das Scanner-Interface nicht von Neuem
erscheint, klicken Sie einfach ein weiteres Mal auf die Schaltfliche Seiten scannen.

Fahren Sie fort, bis Sie alle gewiinschten Seiten eingescannt haben.

Es erscheint ein Scan der ersten Seite. Die gelbbraune Papierfarbe ldsst erkennen, dass Sie auf ein
gescanntes Bild (einen ,,Scan®) der originalen Seite blicken.

Priifen Sie, ob alle Notenzeilen blau markiert sind - dies zeigt, dass PhotoScore Lite erkannt hat,
wo sich diese befinden.

Wenn die Seite Systeme mit zwei oder mehr Notenzeilen hat, kontrollieren Sie auch, ob die Notenzeilen
in jedem System auf der linken Seite durch eine dicke, vertikale (oder fast vertikale) rote Linie
verbunden sind.

Wenn nicht alle Notenzeilen blau sind oder nicht alle Notenzeilen in Systemen durch eine rote
Linie verbunden sind, konnen Sie PhotoScore Lite manuell mitteilen, wo sich diese befinden
(siche FUNKTIONEN FUR FORTGESCHRITTENE).

(Ignorieren Sie die anderen Schaltflachen im oberen Bereich dieses Fensters, diese werden ebenfalls in
FUNKTIONEN FUR FORTGESCHRITTENE erklirt.)

Scannen zusammengefasst
Sobald Sie ein paar Seiten gescannt haben, werden Sie dafiir schnell Routine entwickeln. Die Prozedur
kann wie folgt zusammengefasst werden:

Legen Sie die Seite in den Scanner.

Klicken Sie auf die Seiten scannen-Schaltfldche oder wéhlen Sie Datei» Seiten scannen.
Wahlen Sie die Auflosung und, ob Sie einen Schwarz-Weif3- oder Graustufen-Scan erstellen wollen.
Klicken Sie auf Scannen.

Wenn es sich um die erste Seite handelt, geben Sie einen Namen fiir die Seite ein (oder belassen
Sie es bei der Voreinstellung).

Gehen Sie zur néichsten Seite weiter.

Katalog der gescannten Seiten

Es ist wichtig fiir Sie, zu wissen, dass PhotoScore Lite immer, wenn Sie eine Seite einscannen, diese
einer Liste oder einem ,,Katalog" gescannter Seiten hinzufiigt, damit sie spater gelesen werden kénnen.
Sie brauchen die Seiten oder den Katalog nicht zu speichern - sie werden automatisch auf Threr
Festplatte gespeichert.

56

Dies bedeutet, dass PhotoScore Lite sich immer, wenn Sie es starten, an die Seiten erinnert, die Sie
zuvor gescannt haben. (Sie kdnnen Seiten 16schen, die Sie nicht langer benétigen.)

Weiter unten erfahren Sie mehr iiber den Katalog.
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Hinweise zum Scannen
« Wenn Sie eine Seite scannen wollen, die kleiner als Thr Scanner ist, sollten Sie sicherstellen, dass
nur dieser Bereich gescannt wird.

Mit den meisten Scanner-Interfaces konnen Sie einen Ausschnitt einer Seite scannen, normalerweise
mit einem Klick auf eine Preview (Vorschau) -Schaltfliche; damit wird eine Miniaturdarstellung
des Bildes erzeugt, die ein bisschen ,gezackt aussehen kann. Sie konnen dann den benétigten
Scanbereich anpassen, indem Sie die Rander verschieben oder ein Auswahlrechteck aufziehen.
Klicken Sie dann auf Scannen, um den ausgewéhlten Bereich mit hoher Auflosung zu scannen.
Wenn Sie danach ein weiteres Mal auf Scannen klicken, wird weiterhin nur der ausgewiahlte
Bereich gescannt, bis Sie ihn wieder dndern.

« Stellen Sie sicher, dass sich alle Noten, die Sie scannen wollen, auf der Glasfliche des Scanners befinden.
Es spielt keine Rolle, ob IThr Original grofSer als A4 ist, solange die Noten an sich auf A4 passen.

« Wenn Sie eine Seite scannen, die kleiner als A4 ist, spielt es keine Rolle, wo Sie das Original auf
dem Glas positionieren. Es ist jedoch leichter, die Seite gerade auszurichten, wenn Sie diese biindig
am Rand des Glases anlegen.

« Wenn Sie eine Taschenpartitur scannen, passt eventuell eine Doppelseite (zwei Seiten nebeneinander)
auf die Glasfldche des Scanners. Probieren Sie dies aber nicht — PhotoScore Lite kann immer nur
eine Seite auf einmal lesen. Scannen Sie daher jede Seite separat.

« Der Einfachheit halber empfehlen wir, dass Sie alle Seiten eines Musikstiickes scannen, bevor
diese alle gelesen werden. Sie konnen eine Seite scannen, dann lesen, dann eine andere scannen
und so weiter (siche FUNKTIONEN FUR FORTGESCHRITTENE), aber wir raten Ihnen,
damit zu warten, bis Sie sicher im Umgang mit PhotoScore Lite sind.

2. LESEN (ERKENNEN)
Wie oben erwahnt, wird der Computer beim Scannen einer Seite blof§ mit einem Raster von Millionen
schwarzer und weifler Punkte konfrontiert, die, soweit es den Computer betrifft, irgendetwas von
Text bis zu einer Fotografie sein konnten.

Die Musik ,,auszuwerten“ ist der clevere Teil, in dem PhotoScore Lite versucht, die gescannten
Seiten zu entschliisseln, um herauszufinden, worum es sich bei hellen und dunklen Bildpunkten auf
der Seite handeln konnte.
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Seitenanzeige

Pending Pages

- Auf der linken Seite des PhotoScore Lite-Fensters sollten Sie die Seitenanzeige

Read as: [WPrinted music

Blusish Grass pgl.bmp
Blusish Grass pg2bmp

Hany's Boogie pg1 bmp

Hany's Boogie pg2 bmp
K&18_Ave_vernum_VS_PML pg1od
K818_Ave_venum_VS_PML pg2 pdf

Read Pages (grouped into scores)
ElIch aber bin elend

*Ich aber bin elend pg1.bmp

* Ich aber bin elend paZ bmp

oooooo:

sehen, so wie hier dargestellt. Wenn Sie sie nicht sehen kdnnen, wahlen
Sie Anzeige » Seitenanzeige ein/aus.

Noch nicht ausgewertete Seiten erscheinen in der oberen Halfte der Seitenanzeige,
unter Auszuwertende Seiten. Beachten Sie, dass PhotoScore Lite Thnen
hilfreicherweise ein Miniaturbild der gescannten Seite anzeigt, wenn Sie mit
dem Mauszeiger iiber den Seitennamen fahren.

Wenn Sie eine gescannte Seite auswerten mochten, klicken Sie auf das kleine
Ankreuzkistchen auf der rechten Seite, das den Hinweis Lesen zeigt, wenn
Sie mit der Maus darauf gehen. PhotoScore Lite fingt an zu arbeiten, und der
Balken hinter dem Seitennamen verfirbt sich griin, wihrend PhotoScore
die Seite auswertet.

Falls Sie die Seiten versehentlich in der falschen Reihenfolge gescannt haben,
konnen Sie die Reihenfolge in der Liste Auszuwertende Seiten korrigieren,

einfach indem Sie auf die Seitennamen klicken und diese in die richtige Reihenfolge ziehen bzw. verschieben.

Wenn Sie schon Seiten eingescannt oder eine PDF-Datei gedffnet haben, wurden Thre Seiten wahrscheinlich
jedoch schon von PhotoScore Lite ausgewertet und befinden sich daher in der unteren Halfte der
Seitenanzeige, unter Seiten auswerten. Die Seiten werden automatisch in Partituren gruppiert;
Sie konnen die einzelnen Seiten einer Partitur anzeigen oder ausblenden, indem Sie auf der linken
Seite auf den Knopf + oder — klicken. Um eine Seite anzuzeigen und sie zu bearbeiten, klicken Sie
auf den jeweiligen Seitennamen unter Seiten auswerten.

Was PhotoScore Lite auswertet
PhotoScore Lite liest die folgenden musikalischen Zeichen:
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Noten, Akkorde (einschlieflich Halsrichtung, Balken und Fahnchen) und Pausen

« Bs, Kreuze und Auflosungszeichen

+ Violin- und Bassschliissel, Tonartvorzeichnungen, Taktartbezeichnungen

» 5-Linien-Notenzeilen (normal und klein), Standard-Taktstriche

« Format der Seite, einschliefSlich Papiergrofie, Rastralgrofie, Rinder, und wo Systeme enden

PhotoScore Ultimate, separat erhaltlich, liest auch Text (Liedtext, Dynamik, Instrumentennamen,
Fingersatz usw.), eine groflere Auswahl an Schliisseln und Vorzeichen, N-tolen, Gitarren-Akkordrastern
und verschiedene andere Zeichen wie etwa Coda, Segno, Verzierungen, Pedalzeichen und Wieder-
holungstaktstriche. PhotoScore Ultimate kann sogar sauber geschriebene Handschriften lesen!
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Hinweise zum Lesen

« Es sollte nicht notwendig sein, den Lesevorgang zu unterbrechen, aber Sie kénnen dies falls nétig tun,
indem Sie Esc oder . driicken oder auf Abbrechen im Fortschrittsanzeige-Fenster klicken.
PhotoScore Lite zeigt den Bereich der Seite, den es bereits gelesen hat. Loschen Sie diese Seite iiber

Bearbeiten » Seite 16schen, bevor Sie die Seite erneut scannen oder neu lesen.

« Falls der Computer wahrend des Lesevorgangs eine Warnmeldung anzeigt oder falls eine Seite sehr
lange braucht, um gelesen zu werden, finden Sie hilfreiche Informationen unter MOGLICHE

PROBLEME.

« Wenn Sie wollen, konnen Sie PhotoScore Lite anweisen, nur einen einzelnen Scan oder eine Auswahl von
Scans zu lesen statt der ganzen Partitur; sieche FUNKTIONEN FUR FORTGESCHRITTENE.

3. BEARBEITEN

Wenn PhotoScore Lite den Lesevorgang beendet hat, taucht seine Interpretation der ersten Seite in einem
Fenster auf, das Ausgabe-Fenster genannt wird. Hier konnen Sie Fehler korrigieren, die PhotoScore Lite

gemacht hat.

[
L3
]
J
2

Beachten Sie, wie in der oben gezeigten Darstellung die Seitenanzeige nicht erscheint, damit Sie mehr
Platz fiir das Bearbeiten der Noten haben: Die Seitenanzeige steuern Sie mit Anzeige » Seitenanzeige

ein/aus (Kiirzel Strg+E oder #E).

Der obere Bereich des Fensters (mit einem gelbbraunen Hintergrund) zeigt Thnen die Originalseite.
Am rechten Rand befindet sich das Fenster Detaillierte Darstellung, das eine Ausschnittsvergrofierung

zeigt, die mit Threm Mauszeiger mitwandert.

Der grofle untere Teil des Fensters (mit einem hellgrauen Hintergrund) zeigt die PhotoScore Lite-
Interpretation des ersten Scans - hier ist zu sehen, was PhotoScore Lite fiir den Inhalt der ersten
Seite des Originals halt. Daher kénnen in diesem Teil des Fensters Fehler erscheinen, die PhotoScore Lite

beim Lesen gemacht hat.
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Oben links im Fenster heift es (z. B.) Seite 1 von 2, und durch Klick auf die Pfeile konnen Sie sich
durch alle Seiten bewegen, die bereits gelesen wurden: die Ausgabe-Partitur. Es ist sinnvoll, zunéchst
die erste Seite fertig zu bearbeiten und dann zu den néchsten Seiten fortzuschreiten, bis die ganze
Ausgabe-Partitur bearbeitet ist.

Rechts unten im Fenster befindet sich das Keypad, dessen Funktionen denen des Sibelius-Keypad
ahneln. Sie konnen es verschieben, indem Sie dessen Titelleiste ziehen.

Es gibt am oberen Rand des Fensters ein Anlegen-Menii, das dhnlich wie das Erstellen-Menii
von Sibelius funktioniert, auch wenn Funktionen weggelassen wurden, die fiir PhotoScore Lite
nicht sinnvoll wiren.

Was zu korrigieren ist

Das Mindeste, was korrigiert werden sollte, bevor die Ausgabe-Partitur an Sibelius gesendet wird,
sind Tonartvorzeichnungen, Taktartbezeichnungen und Notenschliissel. Andere Fehler, wie Tonhohen,
kénnen in Sibelius korrigiert werden. Das Korrigieren der Tonartvorzeichnungen und Taktartbezeichnungen
ist aber in PhotoScore Lite viel einfacher, daher empfehlen wir Thnen, dies dort vorzunehmen.

Insbesondere wenn es sich bei Threr gescannten Partitur um eine transponierende Partitur handelt,
miissen Sie die Tonartvorzeichnungen der transponierenden Instrumente korrigieren — um eine
einzelne Tonartvorzeichnung zu entfernen, selektieren Sie sie und tippen Sie Strg+Entf oder 3-
Riickschritt (Backspace). Setzen Sie dann die richtige Tonartvorzeichnung nur in dieser Notenzeile ein:
Wihlen Sie Erstellen» Tonart (Kiirzel K) und Strg-Klick oder #+Klick in die Notenzeile, der Sie
die Tonartvorzeichnung hinzufiigen mochten.

Zur Korrektur von rhythmischen Fehlern fiigen Sie die entsprechende Taktartbezeichnung ein, falls
noch nicht vorhanden: Wihlen Sie Anlegen » Taktartvorzeichnung (Kiirzel T) und klicken Sie eine
der Notenzeilen, um die Taktartbezeichnung einzufiigen. Sobald PhotoScore Lite die Taktart kennt,
werden alle rhythmischen Ungenauigkeiten mit kleinen roten Noten iiber dem Taktstrich angezeigt,
die Ihnen Aufschluss iiber fehlende oder iiberzahlige Schlage verschaffen. Sowie Sie die Fehler korrigieren,
verschwinden diese roten Noten — und sobald die Partitur frei von roten Noten ist, konnen Sie sie an
Sibelius senden.

Sobald Sie im Umgang mit PhotoScore Lite sicherer geworden sind, konnen Sie die Noten vollstindig
in PhotoScore Lite korrigieren, bevor Sie sie an Sibelius senden. Der Vorteil davon ist, dass Sie Fehler
durch einen Blick auf das gescannte Original auf dem Bildschirm finden kénnen, statt Vergleiche
mit dem Papier anstellen zu miissen.

Nach Fehlern suchen

60

Suchen Sie nach Fehlern, indem Sie den unteren Teil des Fensters mit dem Original-Scan oben
vergleichen. Die oberen und unteren Teile bewegen sich umher, um die Region der Seite darzustellen,
auf die die Maus zeigt.

Widerstehen Sie der Versuchung, die Ausgabe-Seite mit dem Original auf dem Papier zu vergleichen -
es geht fast immer schneller, sie mit dem Scan auf dem Bildschirm zu vergleichen.

Rechts oben im Ausgabe-Fenster befindet sich das Detaildarstellung-Fenster, das in ,,Groffaufnahme“
den Teil des Originals zeigt, iber dem sich der Mauszeiger befindet. Strg+Klick oder 3£-Klick auf
das Fenster vergrofSert oder verkleinert die Ansicht. Das Fenster kann durch Klicken und Ziehen
auf dem Bildschirm verschoben werden.
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MIDI-Wiedergabe
Eine weitere Methode bei der Fehlersuche ist, sich die ganze Sache einfach anzuhéren. Um von dieser
Funktion Gebrauch machen zu kdnnen, muss an IThrem Computer ein MIDI-Wiedergabe-Gerit
angeschlossen sein (wenn der Rechner mit mehr als einem Gerit verbunden ist, wird das voreingestellte
Gerit verwendet).

Um die Partitur ganz von vorne abzuspielen, stellen Sie sicher, dass nichts ausgewahlt ist, indem Sie auf
eine Stelle der Seite klicken, an der sich keinerlei Notation befindet. Wahlen Sie dann Wiedergabe »
Wiedergabe/Stopp (Kiirzel Leertaste) oder klicken Sie in der Werkzeugleiste auf Wiedergabe.
Tun Sie dasselbe, um die Wiedergabe zu stoppen. Um von einem bestimmten Punkt der Seite abzuspielen,
selektieren Sie ein Objekt in jeder Notenzeile, deren Wiedergabe Sie vernehmen méochten. Die Wiedergabe
startet vom Beginn des Taktes mit der am weitesten vorne liegenden Auswahl.

Standardmifig werden alle Notenzeilen mit einem Klavierklang wiedergegeben, was Sie jedoch
andern konnen: Rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken (Mac) Sie auf die Namen am Beginn
des ersten Systems (z. B. Notenzeile 1), wihlen Sie aus dem Kontext-Menii den Eintrag Instrumente
und klicken Sie dann auf Namen &@ndern. Sie sehen dann ein Dialogfeld, das so ahnlich aussieht wie
Sibelius’ Dialogfeld Erstellen» Instrumente, iiber das Sie den von der Notenzeile verwendeten
korrekten Namen (und damit auch den richtigen Klang) wahlen kénnen.

Wihrend der Wiedergabe leuchten die jeweils gespielten Takte in Grau auf.
4. AN SIBELIUS SENDEN

Sobald Sie alle Seiten in der Partitur bearbeitet haben, sollten Sie sie an
Sibelius senden. Wahlen Sie Datei» Senden an» Sibelius (Kiirzel || , ..~

Strg+D oder #D) oder klicken Sie einfach auf die kleine & -Schaltfliche Use defauf nstruments

©@) Choose instruments

neben Speichern am oberen Rand des Ausgabe-Fensters. Let Shelus & choose instruments

Use scanned page dimensions

Open PhotoScore or AudiaScore File

Sofern Sibelius noch nicht geodffnet ist, wird es jetzt starten — dabei
wird das Dialogfeld PhotoScore- oder AudioScore-Datei 6ffnen

Paper size:

[ -

erscheinen: ® portat Landscape

House style:

+ Dies ist eine transponierende Partitur: Schalten Sie diese Option ein, || (Gugea 3
wenn es sich bei Threr Partitur um eine transponierende Partitur
handelt, Sie werden aufgefordert, die richtigen Instrumente zu wihlen,
nachdem Sie OK klicken.

+ Voreingestellte Instrumente verwenden: Damit wird die Datei ohne den Versuch, die in der
Partitur verwendeten Instrumente herauszufinden, gedffnet.

o]

« Instrumente wéhlen: Gestattet dem Anwender, fiir jede Notenzeile der Partitur ein Instrument zu
wihlen - aus einem Dialogfeld, das dem altbekannten Dialogfeld Instrumente dhnelt; wahlen
Sie die Notenzeile der gescannten Partitur aus, die Sie mit einem Instrument von Sibelius ersetzen
mochten. Klicken Sie dann wie gehabt auf Hinzufligen. Beachten Sie bitte, dass wenn Sie ein
Instrument hinzufiigen, das normalerweise aus zwei Notenzeilen besteht (wie z. B. ein Klavier),
dieses Instrument zwei der Notenzeilen in der Liste ganz links im Dialogfeld ,,aufbrauchen® wird.

« Sibelius wéhlt Instrumente: Wenn diese Option aktiviert ist, versucht Sibelius herauszufinden,
welche Instrumente in der Partitur verwendet werden; dafiir werden die in PhotoScore gesetzten
Instrumentennamen untersucht - falls ein Instrumentenname nicht mit einem Sibelius bekannten
Instrument {ibereinstimmt, wird die Zeile mit dem voreingestellten Klavierklang gespielt.
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« Abmessungen der gescannten Seite verwenden: Diese Option weist Sibelius an, die Partitur
gemaf der von PhotoScore vorgeschlagenen Seitengrofle zu formatieren. Standardméafig wird beim
Importieren stattdessen die Seitengrofle des gewahlten Manuskriptpapiers verwendet, Sie kénnen
diese Option jedoch einschalten, wenn Sie wiinschen.

- Die Optionen Papierformat, Stilvorlagen und Ausrichtung (Hochformat oder Querformat)
bestimmen die Dokumenteneinrichtung der in Sibelius zu ladenden Partitur.

Sobald Thre Musik in Sibelius gedffnet wurde, konnen Sie damit alles machen, genauso als ob Sie

die Noten selbst eingegeben hitten — lesen Sie aber bitte zur Kldrung einiger Dinge Instrumente

mit mehreren Notenzeilen.

Rhythmische Fehler korrigieren

Wenn Sie eine Partitur von PhotoScore Lite an Sibelius senden, die Takte hat, deren Notenwerte nicht
»aufgehen’, verlangert Sibelius zu kurze Takte und verkiirzt zu lange Takte.

Um dies zu erméglichen, vergleicht Sibelius die Lange der Takte mit der vorherrschenden Taktart.
Ist ein Takt zu kurz, setzt Sibelius einfach Pausen am Ende ein. Wenn ein Takt zu lang ist, verkiirzt
Sibelius ihn, indem es eine oder mehrere Noten am Ende des Taktes weglésst.

Obwohl Sibelius die Lange von Takten auf diese Weise reguliert, sollten Sie fehlerhafte Rhythmen
unbedingt zuerst in PhotoScore Lite korrigieren, statt zu versuchen, sie spiter in Sibelius zu reparieren,
denn dies spart Thnen zusidtzliche Arbeit.

Formatierung

Sibelius verwendet In System einpassen und In Seite einpassen, um sicherzustellen, dass die
Formatierung der Musik dem Original entspricht. Wenn die Noten jedoch im Endergebnis unerfreulich
nah zusammen oder zu weit auseinander stehen, versuchen Sie, die Rastralgrofle im Dialogfeld
Layout» Dokument einrichten» Dokument einrichten (Kiirzel Strg+D oder &D). Wenn die
Formatierung der Musik nicht dem Original entsprechen muss, kénnen Sie als Alternative auch die
ganze Partitur auswihlen (Strg+A oder 3A) und die Formatierung l6sen (Strg+Shift+U oder o3 U).

Instrumente mit mehreren Notenzeilen
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Bei Instrumenten, die standardmafig aus zwei Notenzeilen bestehen, wie z. B. Klavier, werden Sie
feststellen, dass zeileniiberkreuzende Balken der von Ihnen gescannten Noten nicht verwendet
werden konnen. Das kommt daher, dass PhotoScore Lite alle Notenzeilen als einzelne Instrumente
behandelt. Das heifit, dass Instrumente mit mehreren Notenzeilen wie Tasteninstrumente als zwei
separat benannte Notenzeilen ohne Klammer an Sibelius gesendet werden.

Wenn Sie eine PhotoScore-Datei an Sibelius senden, kénnen Sie im Dialogfeld PhotoScore-Datei
offnen Sibelius mitteilen, dass es sich beispielsweise bei den Notenzeilen 1 und 2 um die rechte
und linke Hand eines Klaviers handelt — wihlen Sie entweder selbst das Instrument oder klicken
Sie auf Sibelius wahlt Instrumente.

Falls Sie bei Notenzeilen, die aus mehreren Instrumenten bestehen — wie etwa Flote 1+2 —, diese
beiden auf zwei durch eine Sub-Klammer verbundene Notenzeilen mit einem gemeinsamen Namen
schreiben wollen, konnten Sie entweder die einzelnen Notenzeilen als Flote importieren, dann den
Namen dndern und in Sibelius eine Klammer hinzufiigen, oder beide Notenzeilen als Klavier importieren
und dann den Namen und den Klang éndern (J 6.3 Mixer).

Wenn Thr Original Instrumente enthalt, die in verschiedenen Systemen eine unterschiedliche Anzahl von

Notenzeilen haben - z. B. Streicher, die manchmal divisi spielen -, lesen Sie die Informationen unter
FUNKTIONEN FUR FORTGESCHRITTENE.
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Die Ausgabe-Partitur schlieBen
Wenn Sie eine Partitur fertig gescannt und an Sibelius gesendet haben und mit dem Resultat zufrieden
sind, sollten Sie die Partitur in PhotoScore Lite schlieen, bevor Sie eine neue einscannen wollen.
Wihlen Sie dazu einfach Datei» Partitur schlieBen; sofern Anderungen an der Partitur noch nicht
gespeichert wurden, werden Sie zum Speichern aufgefordert.

Nicht mehr benétigte Scans I6schen
PhotoScore Lite speichert automatisch jede von Ihnen gescannte Seite als ein gescanntes Bild. Dies
belegt eine nicht unbetréchtliche Menge Speicherplatz auf Threr Festplatte, Sie sollten also regelmaflig
Scans loschen, die bereits gelesen worden sind. Es ist jedoch nicht erforderlich, die Scans zu 16schen,
bevor Sie das nichste Musikstiick einscannen.

Um nicht mehr benétigte Scans zu 16schen:

 Wenn die Seitenanzeige gegenwirtig nicht angezeigt wird, wihlen Sie Ansicht» Seitenanzeige
ein/aus (Kiirzel Strg+E oder ¥E).

« Klicken Sie auf den Namen der Seite, die Sie 16schen méchten; Sie konnen mehrere Seiten auf
einmal auswéhlen, indem Sie Shift gedriickt halten und an einer anderen Stelle der Liste klicken.
Wenn eine Seite ausgewdhlt ist, erscheint rechts neben ihrem Namen die Anzeige Entfernen.
Klicken Sie auf Entfernen, um die Seiten zu loschen.

« PhotoScore gibt Thnen einen Warnhinweis, dass Sie dabei sind, diese Seiten zu 16schen: Klicken
Sie auf Ja, um das Loschen zu bestitigen.

MOGLICHE PROBLEME

Scannen benotigt viel Zeit
Wenn es keine Anzeichen eines Scanvorgangs gibt — d. h., der Scanner bleibt nach einem Klick auf
die Scan- oder Vorschau-Schaltfldchen still, ohne dass die Scan-Einheit im Gerdt sich bewegt und
aufleuchtet -, wurde hochstwahrscheinlich die Kommunikation zwischen Computer und Scanner
unterbrochen.

Stellen Sie sicher, dass der Scanner eingeschaltet ist und dass das Verbindungskabel zum Computer
an beiden Enden sicher eingesteckt ist. Wenn dies nichts niitzt, versuchen Sie, Ihre TWAIN Scanner-
Treiber-Software neu zu installieren.

Beachten Sie, dass manche Scanner eingeschaltet werden miissen, bevor Sie den Computer hochfahren,
da sie andernfalls nicht erkannt werden.
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Nicht alle Notenzeilen/Systeme wurden erkannt

Wenn Sie feststellen, dass nach dem Scannen einer Seite nicht alle Notenzeilen blau markiert sind,
oder dass die Notenzeilen nicht korrekt mit einer dicken roten senkrechten Linie zu Systemen
verbunden sind, konnte dies der Grund sein:

« Das Original hat 13 oder mehr Notenzeilen auf einer Seite: Nur PhotoScore Ultimate kann Partituren

mit mehr als 12 Notenzeilen scannen.

« Das Original lag nicht flach auf dem Glas des Scanners: Schlieflen Sie beim Scannen immer den

Deckel, sofern Sie nicht aus einem dicken Buch scannen. Es konnte auch helfen, wenn Sie beim
Scannen sacht auf den Deckel driicken.

Die Seite wurde mit einer zu geringen Auflosung gescannt (d. h., die Notenzeilen sind kleiner als gedacht):
Priifen Sie die Gré8e der Notenzeilen, dndern Sie die Scanner-Einstellung entsprechend und scannen
Sie erneut.

Sie haben versucht, eine Doppelseite zu scannen: PhotoScore Lite kann nicht beide Seiten einer
Doppelseite (z. B. von einer Taschenpartitur) auf einmal lesen. Scannen Sie beide Seiten erneut einzeln.
Stellen Sie sicher, dass die Noten der gegeniiberliegenden Seite sich aulerhalb der Glasflache
befinden oder nicht gescannt werden — wenn irgendetwas davon im Scanbereich ist, kann PhotoScore Lite
die Noten nicht korrekt lesen.

Die Notenzeilen sind im Original nicht klar genug, um erkannt zu werden: In diesem Fall

konnen Sie PhotoScore Lite mitteilen, wo sich fehlende Notenzeilen auf der Seite befinden — siehe
FUNKTIONEN FUR FORTGESCHRITTENE.

Lesen bendtigt viel Zeit

Wenn die Seite gescannt wurde und nicht flach auf dem Glas lag oder der Deckel offen war, entsteht ein
schwarzer Rand um die Seite, der sich so ausbreiten konnte, dass ein Teil der Noten verschwindet.
Dies kann dazu fithren, dass PhotoScore Lite zum Lesen einer Seite besonders lange braucht.
Wenn dies passiert, unterbrechen Sie den Lesevorgang (siehe unten) und scannen Sie die Seite erneut.
Falls nicht alle Notenzeilen nach dem Scannen erkannt wurden (d.h., einige waren nicht blau
markiert): Dies kann die Lesegeschwindigkeit verlangsamen. Siehe Nicht alle Notenzeilen/
Systeme wurden erkannt.

Noten werden ungenau gelesen
Wenn Sie feststellen, dass die Noten sehr ungenau gelesen werden, konnte dies einen der folgenden
Griinde haben:
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Das Original ist von schlechter Qualitit, z. B. eine Fotokopie oder eine alte Ausgabe.

Das Original ist handgeschrieben (oder verwendet einen Zeichensatz, der ,,handgeschrieben” aussieht):
PhotoScore Lite eignet sich nicht zum Lesen handgeschriebener Noten.

Die Musik hat mehr als zwei Stimmen.

Die Noten wurden in Schwarz-Weifs (Strich-Scan) gescannt und waren nicht hinreichend gerade
ausgerichtet. Es wird empfohlen, dass Sie mit Graustufen einscannen.

Die Noten waren beim Scannen nicht hinreichend gerade ausgerichtet und Graustufen-
Scans gerade legen war in den Einstellungen nicht ausgewihlt (siehe FUNKTIONEN
FUR FORTGESCHRITTENE).

Das Design der Musiksymbole, die im Original verwendet werden, entspricht nicht der {iblichen
Form oder Grofie.
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FUNKTIONEN FUR FORTGESCHRITTENE

PhotoScore Lite hat viele Features und Optionen fiir die fortgeschrittene Anwendung.

Wir empfehlen Thnen dringend, sich mit diesem ganzen Abschnitt vertraut zu machen, bevor Sie
sich an irgendwelche gréferen Scan-Vorhaben wagen, wie Orchester/Band-Partituren oder Partituren
mit vielen Seiten.

Scanner auswdhlen
Fiir den unwahrscheinlichen Fall, dass Sie mehrere Scanner an Thren Computer angeschlossen haben,
konnen Sie aus mehreren Scannern auswahlen, und zwar tiber Datei» Scanner wahlen.

Erkannte Notenzeilen/Systeme regulieren
Wenn Sie eine Seite scannen, markiert PhotoScore Lite die Notenzeilen blau, die es erkannt hat,
und verbindet sie mit vertikalen roten Linien zu Systemen.

Wenn jedoch das Original von minderer Qualitat ist, kann PhotoScore Lite eventuell die Lage von
manchen der Notenzeilen/Systeme nicht erkennen, und Sie sollten PhotoScore Lite mitteilen, wo
sich diese befinden.

Die einfachste Methode ist es, die nachste blaue Notenzeile auszuwihlen (einfach darauf klicken)
und diese mit Alt+Klick oder ~-Klick {iber die mittlere Notenlinie der fehlenden Notenzeile zu kopieren
(die horizontale Position ist unwichtig).

Sie konnen eine blaue Notenzeile neu erstellen, indem Sie mit der linken Maustaste klicken und
seitlich herausziehen.

Nach dem Erstellen der Notenzeile stellen Sie sicher, dass diese mit den anderen Notenzeilen in
demselben System verbunden ist (siche unten).

PhotoScore Lite ldsst die Notenzeile automatisch an ihrem Platz einrasten, indem es ihre Grofle
und Position anpasst, sofern es eine geeignete Notenzeile darunter findet. Wenn das korrekte Einstellen
von Position und Grofle der Notenzeile fehlschlégt, skalieren Sie das Bild auf volle Grofie (klicken Sie
die mit 100 bezeichnete Schaltfliche oben) und stellen Sie sie mit den blauen ,,Anfassern® ein.

« Sie konnen jede blaue Notenzeile mit der linken Maustaste auf- und abwirts verschieben. Dies
veranlasst die Notenzeile, automatisch an der richtigen Stelle einzurasten.

Sie konnen die Enden blauer Notenzeilen umherschieben und sogar anwinkeln.

Sie konnen die Grof3e jeder blauen Notenzeile andern - ziehen Sie die ,,Anfasser® in der Mitte der

Notenzeile auf- oder abwirts. PhotoScore Lite kann Seiten lesen, die eine Mixtur verschiedener

Rastralgrofien haben, und jede blaue Notenzeile kann eine andere Grofle haben. Der obere kreisformige

Anfasser gestattet [hnen, die Kriimmung der Notenzeile zu dndern. Dies ist niitzlich, wenn Sie Seiten

aus einem dicken Buch scannen, bei dem es sich nicht verhindern lasst, dass die Seite sich an

den Réindern kriimmt.

« Wenn irgendeine gescannte Notenzeile ohne blaue Notenzeile dariiber verbleibt, werden die
gescannte Notenzeile und alle Noten darin ignoriert, wenn die Seite spéter gelesen wird. Dies
kann den Lesevorgang verlangsamen, ist ansonsten aber harmlos.

« Um zwei benachbarte Notenzeilen zu einem System zu verbinden, klicken Sie in eine Notenzeile,

sodass diese rot markiert erscheint, dann Alt+klicken oder ~=-klicken Sie in die andere Notenzeile.

Beide werden nahe des Systemanfangs durch eine dicke, vertikale (oder beinahe vertikale) rote

Linie miteinander verbunden.
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« Um zwei miteinander verbundene Notenzeilen in zwei separate Notenzeilen aufzuteilen, verfahren
Sie genauso wie beim Verbinden.

« Beachten Sie bitte, dass PhotoScore Lite automatisch zu erraten versucht, ob Notenzeilen miteinander
verbunden werden sollen oder nicht, wenn Sie neue erstellen oder existierende verschieben.

 Wenn Sie die blauen Notenzeilen durcheinander gebracht haben und von Neuem beginnen wollen,
Strg+doppelklicken oder #-doppelklicken Sie auf den Scan, und PhotoScore Lite setzt die blauen
Notenzeilen auf ihre urspriinglichen Positionen zuriick.

+ Wenn Sie mit der Bearbeitung der Notenzeilen/Systeme fertig sind, priifen Sie sorgfiltig, ob die
Notenzeilen alle korrekt zu Systemen verbunden sind, da Sie dies nicht mehr dndern kénnen,
sobald die Seite gelesen worden ist.

Scan-Fenster-Optionen

Wenn Sie in Datei» Scannereinrichtung PhotoScores Scanner-Interface gewéhlt haben, gibt es
im Scan-Fenster verschiedene weitere Optionen und Schaltflichen:

« Die Schaltfliche Diese Seite auswerten liest nur diesen Scan. Wenn Sie auf den kleinen Pfeil
klicken, 6ffnet sich ein Menii, in dem Sie wahlen kdnnen, wo in der Ausgabe-Partitur diese Seite
eingefiigt werden soll, nachdem sie gelesen wurde.

« Skalieren offnet ein Dialogfeld, mit dem Sie im Scan ein- und auszoomen kénnen. Die Schaltfliche
rechts von Skalieren zoomt das Bild formatfiillend in das Hauptfenster; 50 zoomt auf 50%; 100
zoomt auf 100%.

« Umdrehen rotiert das Bild schnell um 180 Grad, falls es kopfstehend eingescannt wurde.
« Seite neu scannen scannt die Seite erneut.

« Zur Seite drehen rotiert das Bild schnell um 90 Grad, falls es querstehend eingescannt wurde.

Weggelassene Notenzeilen
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In Partituren fiir viele Instrumente, insbesondere Orchesterpartituren, werden pausierende Notenzeilen
oft weggelassen.

Wenn Sie die voreingestellten Instrumentennamen (z. B. Notenzeile 1) am Anfang durch die richtigen
Namen ersetzen, weist PhotoScore Lite in den nachfolgenden Systemen den Notenzeilen Instrumente
in Reihenfolge von oben nach unten zu. Daher werden, wenn auf der Originalseite ein Instrument
in einem System weggelassen wurde, manche Notenzeilen im Ausgabe-Fenster die falschen Namen haben.
Um einen Namen in dieser Situation zu korrigieren, rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken
(Mac) Sie iiber dem existierenden Instrumentennamen links von der betreffenden Notenzeile, und
wihlen das korrekte Instrument aus der Liste der aktuellen Instrumente.

Auf jedem System mit weggelassenen Notenzeilen miissen Sie hochstwahrscheinlich mehrere
Instrumentennamen auf diese Weise korrigieren. Gehen Sie dabei sehr umsichtig vor, da andernfalls
Konfusion unvermeidlich sein wird.
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Instrumente mit mehreren Notenzeilen
Bei Instrumenten mit mehreren Notenzeilen, wie Tasteninstrumente und geteilte Blaser und Streicher,

behandelt PhotoScore Lite jede Notenzeile als separat benanntes Instrument.

Wenn die Anzahl der Notenzeilen fiir mehrzeilige Instrumente {iberhaupt variiert, z. B. wenn Streicher
divisi spielen, sollten Sie, um Verwechslungen zwischen den Notenzeilen zu vermeiden, diesen
leicht unterschiedliche Namen geben, z. B. Viola a und Viola b. Sie konnen die Namen wieder
korrigieren, nachdem die Partitur an Sibelius gesendet wurde.

Wann immer irgendeine Notenzeile des Instrumentes weggelassen wurde, folgen Sie den Hinweisen in
Weggelassene Notenzeilen (siehe oben).

Bitte beachten Sie: Wenn die Anzahl der Notenzeilen fiir das Instrument sich im Verlauf der Partitur
erhoht (z. B. von 1 auf 2) und die zweite Notenzeile vorher nicht vorkam, folgen Sie den Hinweisen
in Nach dem Anfang eingefiihrte Instrumente/Notenzeilen (siehe unten).

Nach dem Anfang eingefiihrte Instrumente/Notenzeilen
Manche Partituren beinhalten Instrumente oder Notenzeilen, die im ersten System nicht erscheinen.

Wenn dies der Fall ist, sollten Sie in dem System, in welchem das Instrument/die Notenzeile zuerst

erscheint, folgendermaflen verfahren:

+ Korrigieren Sie zuerst die Namen aller anderen Notenzeilen:
Rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken (Mac) Sie die einzelnen Namen und wihlen Sie
den korrekten Namen aus der Liste aktueller Instrumente.

+ Dann teilen Sie PhotoScore Lite den Namen des/der neu eingefiihrten Instrumentes/Notenzeile mit.

» Zeigen Sie auf den Namen, den es eingesetzt hat (dies kénnte z. B. Notenzeile 5 sein oder der Name
eines weggelassenen Instrumentes). Rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken (Mac) Sie,
dann klicken Sie auf Neu und klicken auf einen Namen in der angezeigten Instrumentenliste
(dhnlich Sibelius’ Dialogfeld Instrumente). Wenn Sie einen uniiblichen Namen verwenden wollen,
konnen Sie ihn unten bearbeiten.

Gehen Sie dabei sehr sorgfiltig vor, da andernfalls grofe Konfusion entstehen kann.

Kleine Notenzeilen
Im Ausgabe-Fenster werden kleine Notenzeilen in voller Grof3e dargestellt, damit sie besser zu lesen sind,
aber am Ende der Notenzeile werden sie mit dem folgenden Symbol bezeichnet:

=
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Weitere Voreinstellungen
Das Dialogfeld Datei» Einstellungen (oder evtl. Vorgaben, auf dem Mac im PhotoScore Lite-Menii)
enthalt verschiedene weitere Optionen.

Auf der Seite Scannen:

Automatisches Scannen und Schneller scannen stehen nur in PhotoScore Ultimate zur
Verfigung.

PhotoScore: Wenn diese Option ausgewahlt ist, verwendet PhotoScore sein eigenes einfaches
Scan-Interface.

TWAIN (Scannervorgabe): Ist diese Option aktiviert, wird das Standard-TWAIN-Interface
(das mit allen Scan-Programmen arbeitet) verwendet, sobald Sie Folgendes wihlen: Datei »
Seiten scannen.

TWAIN-Scanner auswahlen: Sie wihlen, welchen Scanner PhotoScore verwenden soll.
Scans automatisch gerade legen: Wenn diese Option aktiviert ist, findet PhotoScore Lite
heraus, wie stark ein Scan rotiert ist, und wird ihn dann entsprechend rotieren, sodass die
Notenzeilen gerade ausgerichtet sind. Es ist empfehlenswert, diese Option eingeschaltet zu lassen.
Seiten nach dem Scannen/Offnen auswerten gibt es nur in PhotoScore Ultimate.

« Auf der Seite Auswertung sind die meisten Optionen deaktiviert, da es sie nur in PhotoScore Ultimate
gibt. Die einzige Option, die Sie ein- oder ausschalten konnen, ist Haltebégen, Bindebégen
und Linien, diese Option ist teilweise aktiviert, da PhotoScore Lite nur Haltebogen liest.

+ Auf der Seite Bearbeiten:

Automatische Seitenrander: Erzeugt passende Seitenrander fiir jede Seite

Gescanntes System mit aktuellem verbinden: Mit dieser Option wird der Original-Scan
im Ausgabe-Fenster direkt iiber der markierten Notenzeilen platziert anstatt ganz oben im Fenster.
Damit miissen sich Thre Augen beim Vergleichen mit dem Original weniger bewegen, der
Effekt kann einen allerdings etwas durcheinander bringen.

Seite verschieben durch: Gestattet Thnen zu wéhlen, ob Sie das Papier entweder mit Klicken
und Ziehen verschieben oder mit Klicken und Ziehen bei gedriickter Shift-Taste (in dhnlicher
Weise wie die Option auf der Maus-Seite in Sibelius’ Dialogfeld Datei» Voreinstellungen.

« Auf der Seite Erweitert:

MIDI-Wiedergabegerat: lasst Sie angeben, welches Ihrer Computer-Wiedergabegerite PhotoScore
beim Abspielen der Noten verwenden soll.

Wiedergabe-Systemeigenschaften: 6ffnet die Klang-Systemeinstellung Thres Betriebssystems,
in dem Sie fiir Audio (Wiedergabe und Aufnahme) und MIDI Ihre bevorzugten Gerite angeben
koénnen.

BegriiBungsanzeige bei Programmstart: lisst Sie den Startbildschirm von PhotoScore Lite
beim Start des Programms ausschalten.

Automatisch in Backup-Datei speichern alle  Minuten: erstellt im angegebenen Zeitintervall
eine Sicherheitskopie Threr Partitur.

Wenn Sie irgendeine dieser Optionen verdndern, bleiben diese in der neuen Einstellung, bis Sie
erneut eine Anderung vornehmen.
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1.8 AudioScore Lite

AudioScore Lite der Firma Neuratron ist eine Transkribierungs-Software, die fiir die Zusammenarbeit
mit Sibelius entwickelt wurde. Sie konnen damit in Sibelius Noten eingeben, indem Sie auf einem
einstimmigen akustischen Instrument (z. B. Flote, Klarinette oder Trompete) in ein Mikrofon spielen

oder singen; Sie konnen auch schon vorhandene Audio-Dateien der Formate .wav oder .aiff importieren.
AudioScore hort sich Thr Spiel oder Ihren Gesang an, transkribiert die Noten und lasst Sie diese
bearbeiten, bevor Sie sie zur weiteren Verarbeitung an Sibelius senden. Im Moment der Drucklegung
dieser Referenz gab es AudioScore nur in Englisch, daher sind im Folgenden vorkommende Elemente
der Software-Oberflache nicht tibersetzt.

Bildschirm-Hilfe
Auflerdem besitzt AudioScore Lite eine eigene Bildschirm-Hilfe: Wihlen Sie dazu Help» Neuratron
AudioScore Help in den Meniis von AudioScore Lite.

AudioScore Ultimate
Es gibt — separat zu erwerben — eine weiter entwickelte Version von AudioScore Lite namens
AudioScore Ultimate. AudioScore Ultimate kann bis zu 16 Instrumente oder Noten gleichzeitig erkennen,
es kann MP3-Audio-Dateien importieren und ermdglicht ein erweitertes Bearbeiten von Noten.

Details zu AudioScore Ultimate finden Sie unter http://www.sibelius.com/audioscore.

Geeignete Mikrofone
AudioScore Lite funktioniert im Prinzip mit allen Mikrofonen, die an den USB-Anschluss, den
Mikrofon- oder Line-In-Eingang Thres Computers angeschlossen sind. Mit billigen Mikrofonen,
die typischerweise viele Hintergrundgerdusche erzeugen, werden Sie jedoch wahrscheinlich nicht
die besten Ergebnisse erzielen. Ein Hinweis darauf, dass Ihr Mikrofon méglicherweise nicht von
ausreichender Qualitét ist, ist die Pegelanzeige von AudioScore Lite, die wihrend der Aufnahme
einen hohen Pegel anzeigt, auch wenn Sie gar nicht spielen oder singen.

AudioScore Lite wird ungeachtet dessen versuchen, Ihre Darbietung zu erkennen, das Ergebnis wird
aber ungenauer sein, insbesondere bei sehr hohen oder sehr tiefen Ténen. Lauter spielen oder singen
oder niher ans Mikrofon gehen (natiirlich ohne es zu beriihren oder hineinzublasen) kann helfen;
wenn Sie AudioScore aber erfolgreich verwenden mdchten, wird ein gutes Mikrofon die Qualitt
der Ergebnisse verbessern.

Taugliche Darbietungen
Versuchen Sie so klar und sauber wie moglich und mit konstantem Tempo zu spielen oder zu singen;
wenn Sie beispielsweise Geige spielen, versetzen Sie Ihre Finger auf den Saiten so gerduschlos wie méglich,
und vermeiden Sie, mit dem Bogen oder Thren Fingern auf den Korpus zu klopfen. Spielen Sie am
besten in moglichst gerauscharmer Umgebung (einschlieflich elektrischer Storgerdusche wie etwa
ein Brummen, das oft bei mangelhafter Kabelabschirmung auftaucht).

Copyright (Urheberrecht)
Sie sollten sich im Klaren dariiber sein, dass Sie schnell das Urheberrecht verletzen, wenn Sie Musik
von jemand anderem ohne Erlaubnis aufnehmen. Urheberrechtsverletzungen sind durch die Sibelius-
Lizenzvereinbarung untersagt.
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AudioScore Lite starten

Starten Sie AudioScore Lite tiber das Startmenii (Windows) oder den Programme-Ordner (Mac).

In AudioScore Lite wéhlen Sie File » Select Devices, um zu iiberpriifen, ob die entsprechenden
Audio-Eingang- und MIDI-Ausgang-Gerite ausgewihlt sind. Sie miissen sicherstellen, dass Sie das
Eingabe-Gerit wihlen, das mit dem Eingang korrespondiert, an dem Thr Mikrofon angeschlossen ist;
sofern Thr Mikrofon nicht am USB-Anschluss hingt, kann es durchaus einen ungewdhnlichen

Namen haben.

Die drei Schritte

Bei der Verwendung von AudioScore Lite gibt es drei Schritte:

o Spuren erstellen (Creating tracks). AudioScore nimmt Ihr Spiel auf, berechnet die gespielten Noten
und Tonhéhen und ermittelt den Rhythmus Ihrer Darbietung. Mit AudioScore Lite kénnen Sie
innerhalb eines einzelnen Projektes bis zu vier Spuren erstellen (d. h. vier Instrumente, oder vier

Notenzeilen in Sibelius).

« Spuren bearbeiten (Editing tracks). Bearbeiten Sie die Einspielung, um eine Partiturbasis mit den
gewiinschten Notenwerten und Tonhohen zu erstellen.

« An Sibelius senden (Sending to Sibelius). Dies erfolgt mittels eines einfachen Klicks auf eine Schaltfliche.
Nach einem kurzen Moment erscheinen die Noten in Sibelius, so als hdtten Sie sie mit irgendeiner

der anderen Eingabemethoden eingegeben.

Sie konnen die Musik dann wiedergeben, neu arrangieren, transponieren, Stimmen herausziehen

oder ausdrucken.

1. SPUREN ERSTELLEN

Eine neue Spur iiber ein Mikrofon aufnehmen
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf Record new track (Kiirzel * auf dem Ziffernblock). Bevor die
Aufnahme startet, erscheint folgendes Dialogfeld:
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Im ersten Schritt werden eine oder mehrere Spuren erstellt, entweder durch eine Aufnahme tiber ein
Mikrofon oder durch Offnen einer Audio-Datei (im .wav- oder .aiff-Format oder von einer Audio-CD).

Please choose the Tempo and Time Signature

Tempa

Adagio [slow] Moderato [medium] Allegro [fast) Custom: | 120 | GPM
@ Calculated from performance /| Use metronome after first track.

NOTE: Minimum note walus depends on calculated tempo of performance

Time Signature

3 i i o} 8 c ¢ Dther j

Flay melionome preview Concel | [ instument> | [ Open
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« Wenn Sie zu einem Metronomklick aufnehmen méchten, konnen Sie entweder eines der voreingestellten
Tempi wéhlen - z. B. Adagio (slow) oder Allegro (fast) - oder ein selbst gewahltes Tempo in
Viertelschldgen pro Minute (QPM) angeben.

 Wenn Sie mit Threm eigenen Takt ohne ein Metronomklick aufnehmen méchten, wihlen Sie
Calculated from performance. AudioScore gibt sich die grofite Miihe, die Notendauern automatisch
zu ermitteln, die sich bei fehlerhafter Erkennung auflerdem leicht bearbeiten lassen.

« Ob Sie nun mit oder ohne Metronomklick aufnehmen - Sie sollten vor dem Beginn eine Taktart angeben:
In AudioScore Lite stehen nur einfache Taktarten zur Verfiigung; wenn Sie also zusammengesetzte
Taktarten bendtigen (z. B. 6/8), brauchen Sie das Upgrade auf AudioScore Ultimate.

Jetzt konnen Sie einfach auf Record oder Open klicken, AudioScore ermittelt dann automatisch
das zu verwendende Instrument; oder Sie klicken auf Instrument, um das Instrument zu wiahlen,
mit dem Sie Thre Aufnahme spielen:

Please choose an Instrument

Irsstrument
Section: Available:

W oodwind Piccola &
@ English
Brass Flute L
Germnan Brass band Alto Flute 3
Dirums Bass Flute
Italian
Percussion Parpipes
Guitars Bagpipe
Singers Descant Recorder
Keyboards Trebls Recorder
Stiings Tenor Recorder il
Mame:

Set a2 the default instrument for all racks in this compasition

+ Geben Sie zunachst an, ob Sie den Namen Ihres Instruments in English, German oder Italian wiinschen.
« Wibhlen Sie dann die entsprechende Instrumentenfamilie in der Section-Liste.

+ Wahlen Sie als Letztes das eigentliche Instrument in der Available-Liste und geben Sie ihm bei
Bedarf einen eigenen Namen.

Sie konnen die Option Set as the default instrument for all tracks in this composition einschalten,
damit Sie bei den weiteren Spuren, die Sie danach erstellen, das Instrument nicht nochmals wihlen

miissen.

Klicken Sie auf Record. Falls Sie ein Metronomklick gewihlt haben, zihlt AudioScore nun einen
Takt voraus; andernfalls startet die Aufnahme sofort. Singen oder spielen Sie in Thr Mikrofon.
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Sie sehen dann, wie die Einspielung in der oberen Hélfte des Fensters, bekannt als der Darbietungs-
Bereich (performance area), dargestellt wird:

EX

N

nTview  0:00.00-0:13.85 sars 16

o

Im Darbietungs-Bereich sehen Sie AudioScores Interpretation der aktuellen Spur beziiglich Tonhchen
und Zeit. Hier bearbeiten Sie auch Tonhéhe, Position und Dauer der Noten.

Unterhalb des Darbietungs-Bereichs befindet sich der Partiturvorschau-Bereich (score preview area),
in dem AudioScores Interpretation aller Spuren in Notationsform angezeigt wird: Die aktuelle Spur
im Darbietungs-Bereich ist im Partiturvorschau-Bereich in Hellblau hervorgehoben.

Die Grofle von Darbietungs- und Partiturvorschau-Bereich konnen Sie verdndern, indem Sie mit
der Maus die Trennlinie zwischen den beiden Bereichen anfassen und verschieben.

Sie sehen auch ein kleines Eingangspegelfenster (input level window), in dem der momentane
Eingangspegel Thres Mikrofons angezeigt wird. Durch Klicken und Ziehen an den Réndern kann die
Grofe dieses Fensters geandert werden.

Wenn Sie die Aufnahme beenden wollen, klicken Sie in der Werkzeugleiste auf Stop recording,
driicken Sie die Leertaste (nur Windows) oder driicken Sie * auf dem Ziffernblock. Abhéngig von der
Geschwindigkeit Thres Computers kann AudioScore noch einen Moment bendtigen, um die Noten Threr
Einspielung vollstandig zu erkennen, bevor Sie fortfahren konnen: Die schwarze Informationsleiste
(information bar) ganz unten im AudioScore-Fenster zeigt Ihnen den Fortschritt an.

Eine weitere Spur aufnehmen
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Um eine weitere Spur aufzunehmen, klicken Sie einfach erneut auf Record new track. Die neue
Spur wird direkt unter der im Partiturvorschau-Bereich ausgewidhlten Spur eingefiigt. Um eine
Spur auszuwihlen, klicken Sie in der Partiturvorschau auf den Instrumentennamen; mit Shift-Klick
konnen Sie mehrere aneinander liegende Spuren auswiahlen, mit Strg+Klick oder #-Klick auch
nicht aneinander liegende Spuren.

Wihrend Sie Thre neue Spur aufnehmen, spielt AudioScore alle schon vorhandenen Spuren ab
(wenn vor Beginn der Aufnahme keine Spur ausgewahlt wurde) oder nur die von Thnen vor dem
Aufnahmestart ausgewahlten Spuren. AudioScore verwendet dieselben Tempo- und Metronomklick-
Einstellungen wie die der zuvor erstellten Spuren. Wenn Thre erste Spur frei ohne Metronom aufgenommen
wurde, verwendet AudioScore das Tempo, das es von Threr ersten Einspielung ermittelt hat, als Basis fiir
den Metronomklick der anschlieflenden Spuren.
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Noten in vorhandene Spur einfiigen
Um Noten in eine vorhandene Spur einzufiigen oder an sie anzuhingen, wahlen Sie die Spur durch

Klick auf den Namen in der Partiturvorschau aus und klicken Sie dann im Darbietungs-Bereich an
die Stelle, an der Sie weitere Noten einfiigen méchten. Wihlen Sie File » Record to Current Track
oder klicken Sie auf den kleinen roten Aufnahmeknopf [l ganz links oben im Darbietungs-Bereich
(nicht auf den Knopf von Record new track in der Werkzeugleiste).

Eine neue Spur von einer Audio-Datei erstellen

Um eine neue Spur von einer Audio-Datei zu erstellen, wihlen Sie File » Open und wihlen Sie die .wav- oder
.aiff-Datei, die Sie 6ffnen mochten, oder legen Sie eine Audio-CD in das DVD-ROM-Laufwerks Thres
Computers, die Sie dann 6ffnen. Genauso wie beim Aufnehmen einer Spur iiber ein Mikrofon fragt
AudioScore Sie nach dem Tempo, der Taktart und dem Instrument; Informationen zu diesen Einstellungen
finden Sie unter Eine neue Spur iiber ein Mikrofon aufnehmen. Sie sollten Calculated
from performance anstatt eines der voreingestellten Tempi wihlen, es sei denn, Sie kennen
schon das Tempo Ihrer Audio-Datei.

2. SPUREN BEARBEITEN

Nach dem Aufnehmen einer oder mehrerer Spuren ist der nachste Schritt, sie zu bearbeiten.

Wiedergabe der Aufnahme
Um TIhre Einspielung wiederzugeben, klicken Sie in den Darbietungs-Bereich, um die Startposition

festzulegen, und wihlen Sie dann Play » Play/Pause Original (Kiirzel O) oder klicken Sie auf den
kleinen griinen Wiedergabeknopf I ganz links oben im Darbietungs-Bereich. Wahrend der
Wiedergabe werden die Noten im Darbietungs-Bereich hervorgehoben.

Eine einzelne Note wiedergeben
Um eine einzelne Note wiederzugeben, klicken Sie einfach auf diese Note im Darbietungs-Bereich.

Wenn die Note Teil eines Akkords ist, doppelklicken Sie, um den ganzen Akkord zu horen.

Spuren loschen
Um die aktuelle Spur zu 16schen (d. h. die im Darbietungs-Bereich angezeigte und in der Partiturvorschau

hervorgehobene), wihlen Sie Edit» Delete Current Track.

Um mehrere Spuren zu 16schen, wihlen Sie sie im Partiturvorschau-Bereich mit Shift-Klick oder
Strg+Klick oder #-Klick aus, und wihlen Sie dann Edit» Delete Selected Tracks.

Achtung: Das Loschen einer Spur kann nicht riickgéngig gemacht werden, seien Sie also vorsichtig!
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Noten bearbeiten

Noten bearbeiten konnen Sie nur im Darbietungs-Bereich, nicht in der Partiturvorschau. Wenn Sie
die Maus iiber den Darbietungs-Bereich bewegen, dndert sich der Mauszeiger, um Thnen beim
Verstehen der verschiedenen Bearbeitungsmoglichkeiten behilflich zu sein. Beachten Sie auch die
schwarze Informationsleiste am unteren Bildschirmrand, deren Anzeige niitzlicher Informationen
sich immer anpasst, je nachdem, wo Sie sich mit der Maus gerade befinden:

NOQTE 0:03.55-0:04.17 G4 394Hz 100 QPM

Objekttyp Zeitliche Position Tonhohe Frequenz — Stimmung Tempo

Um eine einzelne Note auszuwihlen, klicken Sie einfach auf sie. Um einen Notenbereich auszuwihlen,
klicken und ziehen Sie auf eine freie Stelle des Darbietungs-Bereichs. Einen durchgehenden Notenbereich
konnen Sie auch mit Shift-Klick auswihlen, einzelne Noten mit Strg+Klick oder #-Klick der
Auswahl hinzufiigen.

Folgende Bearbeitungsmaglichkeiten der Noten stehen Ihnen zur Verfiigung:

 Ziehen Sie eine Note nach oben oder nach unten, um ihre Tonhohe zu dndern. Halten Sie Alt
oder ~ gedriickt, um die Tonhohe in Halbtonschritten zu andern.

+ Ziehen Sie am Anfang oder am Ende einer Note, um ihre Dauer zu dndern. Pausen werden in
der Partiturvorschau automatisch erzeugt, wenn Noten nicht aneinander angrenzen. Wo Noten
aneinander angrenzen, wird durch Ziehen der Grenzlinie zwischen den Noten die eine Note verlangert
und die andere verkiirzt.

« Verschieben Sie eine Note nach links oder nach rechts, um ihre Position im Takt zu dndern.

« Um eine Note zu 16schen, wéhlen Sie sie aus und driicken Sie Entf.

« Um eine Note aufzuteilen (z. B. wenn AudioScore zwei oder mehr Noten gleicher Tonhche hintereinander
nicht korrekt als einzelne Noten erkannt hat), wihlen Sie sie aus und wahlen Sie dann Notes»
Split Into Two/Three/Four; um diese Option aufzurufen, kénnen Sie auch rechtsklicken (Windows)
oder Control-klicken (Mac).

+ Um zwei oder mehr Noten zu einer einzigen Note zu vereinigen (die dann die Tonhéhe der ersten
Note haben wird), wihlen Sie die Noten aus, die Sie verbinden mochten und wihlen Sie dann

Notes» Join Notes into One. Auch diese Option konnen Sie aufrufen, indem Sie auf einer Note
rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken (Mac).

Taktstriche verschieben
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Die senkrechten Linien im Darbietungs-Bereich kennzeichnen Zahlzeiten und Taktstriche: Zahlzeiten
sind in Hellgrau dargestellt, Taktstriche in Schwarz. Sie konnen Taktstriche durch einfaches Klicken
und Ziehen verschieben. Dabei aktualisiert sich die Partiturvorschau, um die gednderte Notation
widerzuspiegeln.

Wenn Ihre urspriingliche Darbietung zu einem Klick aufgenommen wurde, kénnen Sie die Taktstriche
in beliebiger Reihenfolge anpassen; wenn Ihre urspriingliche Darbietung jedoch frei aufgenommen
wurde, sollten Sie die Taktstriche von links nach rechts bearbeiten.
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Einen Takt einfiigen
Wenn Sie einen Takt einfiigen miissen, klicken Sie im Darbietungs-Bereich an die Stelle, an der Sie
den Takt einfligen mdchten, und wihlen Sie dann eine der Optionen im Notes» Insert Bar-Untermenii:

* In Current Track fiigt der aktuellen Spur einen einzelnen leeren Takt hinzu.
« In All Tracks fiigt allen Spuren einen einzelnen leeren Takt hinzu.

« Other ldsst Sie der aktuellen Spur, allen ausgewéhlten Spuren oder allen Spuren mehr als einen Takt
hinzufiigen. Im dazugehérigen Dialogfeld konnen Sie auch die Option Fill with notes einschalten,
um die neu erstellten Takte mit Noten zu fiillen.

Tonartvorzeichnung d@ndern
AudioScore versucht die Tonartvorzeichnung automatisch zu setzen; fiir den Fall, dass Sie diese
dndern mochten, wahlen Sie Composition » Key Signature und dann die gewiinschte Tonart im
Untermenii von Major Key oder Minor Key.

Taktartbezeichnung d@ndern
Wenn Sie die Taktartbezeichnung nach Ihrer anfinglichen Wahl bei der Aufnahme der ersten Spur
andern mochten, wihlen Sie Composition» Time Signature, wihlen Sie dann die gewiinschte
Taktart und klicken Sie auf OK.

Instrument dndern
Wenn Sie das Instrument der aktuellen Spur &ndern mochten, wihlen Sie Composition » Set
Instrument for Current Track, wihlen Sie das gewiinschte Instrument und klicken Sie auf OK.

Notenzeilen- und Klavierrollen-Anzeige
In AudioScore gibt es zwei Arten der Notendarstellung im Darbietungs-Bereich. Standardméfiig werden
die Tonhohen auf einer normalen 5-Linien-Notenzeile dargestellt. Wenn Sie Noten im diatonischen
Modus nach oben oder nach unten ziehen, schnappen sie bei der nichsten diatonischen Tonhohe
ein, es sein denn, Sie halten Alt oder ~ gedriickt, um die Noten in Halbtonschritten zu versetzen.

Sie konnen zur Anzeige einer Klavierrolle wechseln, indem Sie auf den Knopf | # oben links im
Darbietungs-Bereich Klicken. Es erscheint eine Klaviertastatur auf der linken Seite des Darbietungs-
Bereichs, die ausgewahlte Note ist auf der Tastatur hervorgehoben. Mit einem Klick auf | ¢ wechseln
Sie zur Notenzeilen-Anzeige zuriick.

3. AN SIBELIUS SENDEN
Sobald Sie mit dem Erscheinungsbild der Spuren in der Partiturvorschau zufrieden sind, ist es Zeit,
Thre Noten an Sibelius zu senden.

Partitur erstellen
Sie konnen File» Create Score wihlen, um die Noten der Partiturvorschau als Notenseite zu
formatieren, die Sie dann in dhnlicher Weise wie mit PhotoScore gescannte Noten bearbeiten konnen
(03 1.7 PhotoScore Lite). Da AudioScore Lite jedoch nicht drucken kann und Sie Sibelius besitzen,
konnen Sie normalerweise fortfahren und direkt eine Partitur an Sibelius senden.
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An Sibelius senden
Um IThre Partitur an Sibelius zu senden, klicken Sie einfach in der Werkzeugleiste auf die Schaltfldche
Send to Sibelius oder wihlen Sie File » Send to» Sibelius (Kiirzel Strg+D oder #D). Falls Sibelius
noch nicht laufen sollte, startet es jetzt, und es erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie nach der Wahl
der Instrumente und des Papierformats gefragt werden. Dieses Dialogfeld ist das gleiche wie beim
Senden von Noten von PhotoScore an Sibelius — weitere Details finden Sie unter 4. AN SIBELIUS
SENDEN auf Seite 61.

Eine .opt-Datei speichern
Falls aus irgendeinem Grund das Klicken auf die Schaltfliche Send to Sibelius nicht funktioniert,
konnen Sie File » Save As verwenden, um IThr aktuelles AudioScore-Projekt als PhotoScore(.opt)-
Datei zu speichern. Sobald Sie Thr AudioScore-Projekt als .opt-Datei gespeichert haben, kann die
.opt-Datei direkt in Sibelius mittels Datei » Offnen geoffnet werden.
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1.9 Partituren aufteilen und
zusammenflgen

Sie konnen mehrere Satze, Lieder oder Stiicke in dieselbe Partiturdatei schreiben, Sie konnen sie
aber auch in verschiedene Partituren schreiben und diese spéter zusammenfiigen. Es ist auch méglich,
eine Partitur, die mehrere Stiicke enthilt, in einzelne Partituren aufzuteilen.

Mehrere Satze, Lieder oder Stiicke
Es ist giinstiger, verschiedene Abschnitte (z. B. Sitze, Lieder oder Musikstiicke) in einer Partitur

zusammenzufassen, anstatt jeweils eine Datei fiir jeden dieser Abschnitte anzulegen. Wenn sich in
der Partitur oder in Stimmen(ausziigen) irgendwelche neuen Abschnitte auf derselben Seite wie
die vorhergehenden befinden sollen, miissen Sie sie in derselben Datei eingeben.

Wenn Sie verschiedene Abschnitte, die sich in zwei oder mehr verschiedenen Dateien befinden,
zusammenfassen mochten, finden Sie Informationen dazu unter Partituren anhéngen.

Um beispielsweise einige aus zwei Systemen bestehende Ubungen auf ein und derselben Seite zu
schreiben:
« Geben Sie die erste Ubung ganz normal ein.

« Selektieren Sie den Taktstrich am Ende der ersten Ubung und driicken Sie die Eingabetaste
der alphanumerischen Tastatur, um einen Systemumbruch zu erstellen.

« Wenn Sie auch den vollen Instrumentennamen und ein eingeriicktes System benétigen, so 6ffnen
Sie die Takte-Leiste des Inspektors und wéhlen Sie Sektionsende.

« Erstellen Sie am Ende der ersten Ubung - sofern gewiinscht - einen Doppelstrich oder einen
Schlussstrich (Notation » Haufige » Taktstrich » Schlussstrich oder Doppelstrich).

« Wenn es am Beginn der zweiten Ubung eine neue Tonartvorzeichnung gibt, erstellen Sie diese
iiber Weitere Optionen unten im Katalog von Notation » Haufige » Taktart, wihrend Sie die
Option Ausblenden einschalten; damit wird der Tonartwechsel am Ende des vorangehenden
Systems, also am Ende der ersten Ubung, ausgeblendet.

« Wenn Sie entsprechend am Beginn der zweiten Ubung eine neue Taktart bendtigen, erstellen Sie
diese tiber Weitere Optionen unten im Katalog von Notation » Haufige » Taktart, wihrend Sie
die Option Sicherheitsanzeige ausschalten; damit wird eine Sicherheitsanzeige der Taktart am
Ende des vorangehenden Systems verhindert.

« Falls gewiinscht, setzen Sie die Taktzdhlung zu Beginn der zweiten Ubung zuriick (Text»
Nummerierung » Taktzahl-Anderung).

Partitur in mehrere Dateien eingeben

Wenn Sie eine Partitur auf mehrere separate Dateien verteilen mdchten, z. B. wenn mehrere Personen
sie parallel kopieren oder orchestrieren sollen, miissen Sie wahrscheinlich in jeder Datei die erste
Taktzahl, die erste Seitenzahl und das erste Studierzeichen korrigieren, um fortlaufende Takte,
Seiten und Studierzeichen von jeder Datei zur nichsten zu erhalten.

Wenn Sie Stimmen(ausziige) verwenden, beginnt jeder der Abschnitte, in die die vollstindige Partitur
aufgeteilt wurde, in jeder Stimme auf einer neuen Seite. Dies kann zur Folge haben, dass an ungiinstigen
Stellen umgeblattert werden muss. Wenn die Partitur fertig ist, ist es daher am sinnvollsten, die Dateien
mithilfe der Funktion Datei» Anhdngen zu verbinden - siehe unten.
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Sie mochten vielleicht zwei Partituren miteinander verbinden, wenn Sie beispielsweise aus einzelnen
Lied-Dateien ein Liederbuch anfertigen mochten. Sibelius hat eine Funktion, mit der eine Partitur
an eine andere schon vorhandene Partitur angehangt werden kann. Dabei wird automatisch tiberpriift,
ob die beiden Partituren aus derselben Anzahl von Notenzeilen bestehen, und auch sichergestellt,
dass die angehéngte Partitur auf einer neuen Seite beginnt, und zwar mit einem Layout, das dem
urspriinglichen so nahe wie moglich kommt.

Um diese Funktion zu nutzen, 6ffnen Sie die erste Partitur und wéhlen Sie dann Datei » Anhangen.
Uber das sich nun 6ffnende Dialogfeld kénnen Sie die anzuhiingende Partitur auswihlen. (Die Datei,
die Sie anhdngen, wird selbst nicht verindert.)

Wenn diese Partitur nicht aus derselben Anzahl von Notenzeilen besteht, wird Sie Sibelius darauf
hinweisen (es wird keine Partitur angehangt, die nicht exakt dieselbe Anzahl von Notenzeilen hat).
Wenn die Anzahl der Notenzeilen {ibereinstimmt, nicht aber manche der Instrumentennamen, so
wird Sibelius Sie auch darauf hinweisen, Thnen jedoch die Méglichkeit offen halten, die Partitur
trotzdem anzuhéngen.

Beachten Sie bitte, dass die Textstile, die Symbole, die Notenkopfe usw. der beiden Dateien zusammengefiihrt
werden; wenn es zwei Textstile gleichen Namens, aber mit unterschiedlichen Einstellungen gibt,
gilt der der ersten Partitur. Sibelius unternimmt verschiedenerlei Anstrengungen, um die Verbindung
der beiden Partituren so glatt wie méglich zu gestalten: Wenn notig, werden an der Ubergangsstelle
Takt- und Tonartwechsel, Schliisselwechsel und Instrumentenwechsel eingefiigt. Der Schlussstrich
der ersten Partitur wird mit einem Seitenumbruch versehen und auf ,,Sektions-Ende® eingestellt,
sodass die angehangte Partitur auf einer neuen Seite und (normalerweise) unter der Angabe vollstandiger
Instrumentennamen beginnt. Somit bleibt das urspriingliche Layout der angehéngten Partitur
normalerweise bestehen.

Es konnte sein, dass Sie die Sicherheits-Anzeigen der Schliissel, der Taktart und der Tonartvorzeichnung
an der Verbindungsstelle der beiden Partituren ausblenden mdchten, insbesondere wenn es sich bei
dieser Verbindungsstelle um einen Ubergang von einem Satz zum néchsten handelt. Am schnellsten
tun Sie dies tiber Start» Plug-ins » Weitere » Angehéngte Partitur als neues Stiick, wodurch
folgende Schritte automatisch fiir Sie erledigt werden:

T ——— T P e ——
Spezieller Taktstrich; Info

Jede dieser Optionen hat einen praktischen Info-Knopf, iiber den Sie erfahren, wann Sie eine Funktion
einschalten sollten und wann nicht. Treffen Sie Ihre Auswahl, klicken Sie auf OK und Sibelius verbindet
die beiden Satze oder Stiicke.



1.9 Partituren aufteilen und zusammenfiigen

Partituren unterteilen
Wenn Sie eine Sibelius-Partitur, die aus mehreren Stiicken besteht, in einzelne Dateien unterteilen wollen,

dann tun Sie das am besten iiber Start» Plug-ins » Weitere » Auswahl als Partitur exportieren.
Als erstes wahlen Sie eine Passage aus, in der sich die Takte befinden, die Sie in eine eigene Partitur
verwandeln wollen. Dann fithren Sie das Plug-in aus: Sie werden dazu aufgefordert, einen Namen
fiir die neue Partitur und den Speicherort anzugeben. Klicken Sie auf OK und wenige Augenblicke
spéter wird Thre neue, zugeschnittene Partitur gedffnet.
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Hinweise zu Standard-Papiergr6flen und dazu, welche Seiten- und Rastralgroflen fiir bestimmte
Arten von Musik zu verwenden sind, finden Sie unter £J 7.1 Dokument einrichten.

StandardmaBiges Papierformat einstellen

80

Jede Sibelius-Partitur, die Sie erstellen, enthilt ihre eigenen Druckeinstellungen — etwa, welches
Papierformat standardmaflig verwendet werden soll. Bevor Sie drucken, sollten Sie kontrollieren,
ob der Druckertreiber auf die richtige Papiergrofie eingestellt ist.

Auf dem Mac hat jedes Programm sein eigenes voreingestelltes Papierformat, sodass Sie einfach
nur sicherstellen miissen, im Dialogfeld Seite einrichten das richtige Format gewahlt zu haben.
Um dorthin zu kommen, gehen Sie in Sibelius auf Datei» Drucken.

In Windows kénnen Sie das Papierformat auch tiber das Dialogfeld Seite einrichten festlegen, dies
betrifft jedoch nur von Sibelius gedruckte Dokumente. Wenn Sie Sibelius das nichste Mal starten, ist
das Papierformat wieder auf die Voreinstellung des Druckertreibers zuriickgesetzt. Das bedeutet,
dass Sie sicherstellen sollten, dass die Voreinstellung des Druckertreibers korrekt ist. Tun Sie dazu
Folgendes:

« Klicken Sie im Startmenii auf Gerate und Drucker.

« Rechtsklicken Sie auf das Symbol Thres Druckers und wahlen Sie Druckeigenschaften.

 Was genau Sie dann sehen, hdngt vom jeweiligen Druckerhersteller und Modell ab, Sie sollten
jedoch irgendwo in Thren Druckereinstellungen die Moglichkeit haben, das richtige Standard-
Papierformat festzulegen; klicken Sie zweimal auf OK, um die Anderungen zu bestitigen.
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Schnelldruck
Zum Drucken Ihrer Partitur wihlen Sie auf der Datei-Registerkarte die Option Drucken oder
tippen Sie das Kiirzel Strg+P oder &P). Im oberen Bereich sehen Sie einen groflen Drucken-
Knopf: Wenn Sie ein oder mehrere Exemplar(e) Ihrer Partitur drucken wollen, ohne irgendwelche
erweiterten Optionen einzustellen, geben Sie einfach die Anzahl der gewiinschten Exemplare ein
und klicken Sie auf Drucken, um die Partitur an Thren Standarddrucker zu senden.
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Druckoptionen
Wenn Sie etwas Ausgefalleneres drucken wollen, wie etwa Broschiiren, dann sehen Sie sich die

weiteren Optionen im Bereich Drucken an.

Auf der rechten Seite haben Sie eine grofie Druckvorschau, die genau anzeigt, was an Ihren
Drucker gesendet wird. Wenn Sie zum Beispiel Thre B5-Partitur mit sichtbaren Riandern und
Beschnittmarken auf A4-Papier drucken wollen, zeigt Thnen die Druckvorschau genau, wie das
aussehen wird. Auch wenn Sie Thre Hochformatpartitur im Doppelnutzen auf Querformatpapier
drucken wollen, zeigt Thnen die Druckvorschau an, was aus Threm Drucker herauskommen wird.
Unter der Druckvorschau gibt es Steuerelemente, mit denen Sie durch die zu druckenden Seiten
blattern und die Druckvorschau verkleinern oder vergrofiern konnen — um gegebenenfalls einen
genaueren Blick darauf zu werfen.

Auf der linken Seite finden Sie verschiedene Optionen fiir Ihren Druckauftrag:

« Drucker zeigt Thnen eine Liste der fiir Thren Computer verfiigbaren Drucker an. Standardmafig
wird der Drucker ausgewdhlt, den Sie als Standarddrucker Thres Computers festgelegt haben,
aufler Sie haben zuvor in dieser Session einen anderen Drucker gewahlt.

« Drucker-Eigenschaften 6ffnet entweder das Dialogfenster fiir die Einstellungen des gewéhlten
Druckers (Windows) oder die Option Drucken & Faxen in der Systemsteuerung (Mac). In Windows
bleiben diese Einstellungen nur so lange bestehen, bis Sie Sibelius beenden: Um Thre Druckein-
stellungen dauerhaft einzurichten, gehen Sie in der Systemsteuerung auf die Druckeinstellungen
in Gerate und Drucker.
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Unter Duplex-Optionen konnen Sie Sibelius mitteilen, wie der gewahlte Drucker beidseitigen
Druck handhaben soll - siche Beidseitiger Druck weiter unten.

Alle Seiten drucken / Aktuelle Seite drucken / Bereich drucken sind die Optionen zum
Drucken aller, einer oder mehrerer Seiten der Partitur — siche Seitenbereich weiter unten.

Einseitig drucken / Manuell beidseitig drucken / Automatisch beidseitig drucken gibt
Thnen die Moglichkeit, entweder eine Seite zu bedrucken und zur Hilfte des Druckauftrags das
Blatt umzudrehen, um auch die Riickseite zu bedrucken, oder beide Seiten jedes Blatts
automatisch zu bedrucken (die letzte Option ist nur verfiigbar, wenn Thr Drucker automatischen
Duplexdruck unterstiitzt) — siehe Beidseitiger Druck weiter unten.

Nicht sortiert / Sortiert druckt entweder alle gleichen Seiten zusammen oder alle Seiten fiir die
einzelnen Partitur-Exemplare zusammen - siche Sortieren weiter unten.

Hochformat / Querformat dndert die Ausrichtung fiir den Druck einer Seite, jedoch nicht die
Ausrichtung der Partitur an sich (um dies zu tun, gehen Sie auf Layout» Dokument einrichten»
Ausrichtung). Seien Sie vorsichtig, wenn Sie dies dndern: Sie miissen zusatzlich An PapiergréBe
anpassen einschalten oder die Skalierung anpassen (siche unten), weil sonst ein Teil der Seite
nicht gedruckt wird.

Normal / Doppelseiten / Broschiire / Zwei Seiten pro Blatt druckt entweder eine einzelne
Seite der Partitur auf eine einzelne Seite des Druckerpapiers oder bietet drei weitere Anordnungsoptionen,
bei denen jeweils zwei Seiten der Partitur auf eine einzelne Seite des Papiers gedruckt werden -
siehe unten.

An PapiergroBe anpassen verkleinert, wenn notig, automatisch die Seiten Threr Partitur,
damit sie auf die jeweils gewahlte Papiergrofle passen - siche An PapiergréBe anpassen
weiter unten.

Skalierung lisst Sie einen beliebigen Skalierungsfaktor fiir den Druck festlegen. Normalerweise
wird Thre Musik mit einer Gréfle von 100 Prozent gedruckt. Um den Druck einer Partitur auf
eine kleinere Papiergrofie anzupassen, schalten Sie einfach die Option An PapiergréBe
anpassen, anstatt den Skalierungsfaktor selbst herauszufinden.

FuBzeile mit Datum und Uhrzeit teilt Sibelius mit, dass es Fufizeilen mit Datum und Uhrzeit
auf jede Seite Threr Partitur drucken soll. Damit kénnen Sie verschiedene Versionen einer
Partitur auseinanderhalten. Wie Sie diese Fufizeile nach Thren Wiinschen einrichten, erfahren
Sie unter 3 1.23 Voreinstellungen.

Rahmen druckt einen diinnen Rahmen um die Seite herum. Wenn Sie auf ein Uberformat-
Papier drucken, kénnen Sie sich damit die Seiten leichter veranschaulichen und sie auch
einfacher zuschneiden, als wenn Sie nur Beschnittmarken hatten. Auch ist es zum Korrekturlesen
sehr praktisch, die Partitur beim Druck bei aktivierten Optionen Rahmen und Doppelseiten
(siehe unten) beispielsweise auf 65% zu skalieren.

Beschnittmarken sind kleine Fadenkreuze, die beim professionellen Druck verwendet werden,
um die Ecken der Seiten anzuzeigen. Beschnittmarken sind erforderlich, da Biicher auf grofen
Papierbogen gedruckt werden, die danach auf die gewiinschte Grofle zugeschnitten werden.
Beschnittmarken zu verwenden ist nur dann sinnvoll, wenn Sie auf Papier drucken, das grofier
als die Seiten Threr Partitur ist.
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+ Ansicht-Optionen damit werden eingeschaltete Optionen der Ansicht-Registerkarte mitgedruckt,
wie Markierungen, Ausgeblendete Objekte und Notenfarben - siehe 1 11.3 Unsichtbare
Zeichen etc. fiir eine ausfiihrliche Darstellung dieser Optionen.

« Farbig drucken (nur in Windows) weist Sibelius an, jegliche in Threr Partitur mit Farbe
versehenen Objekte in Farbe (oder in Graustufen, falls Sie keinen Farbdrucker haben) zu
drucken. Farben eventuell in Threr Partitur vorhandener Grafiken werden ebenfalls farbig
gedruckt. Wenn diese Option ausgeschaltet ist, werden farbige Objekte schwarz gedruckt.

Auf dem Mac erscheint zusitzlich ein Knopf namens OS-Dialog verwenden am linken unteren
Rand des Bereichs Drucken, dank dem Sie das Standard-Dialogfeld Drucken von Mac OS X
anstelle der speziellen Steuerelemente von Sibelius verwenden konnen. Bitte beachten Sie, dass die
meisten der hier beschriebenen Optionen nicht verfiigbar sind, wenn Sie das Mac OS X-Dialogfeld
verwenden.

Seitenbereich
Wenn Sie nicht die ganze Partitur drucken mdchten, konnen Sie eine Liste der zu druckenden
Seiten eintippen (z. B. 1, 3, 8) und/oder einen Seitenbereich (z. B. 5-9), welcher auch riickwirts
eingegeben werden kann, zum Drucken in umgekehrter Reihenfolge (z. B. 9-5).

Die hier angegebenen Seitenzahlen entsprechen nicht notwendigerweise der Paginierung in der
Partitur. Die Seitennummern beziehen sich auf die tatsichlichen Seiten: Wenn Sie also die zweite,

paginiert sind, geben Sie trotzdem einfach 2—4 in das Feld Seiten ein. [ 5.14 Seitenzahlen.

Sortieren
Wenn Sie mehrere Exemplare einer Partitur ausdrucken, dann werden diese standardmiflig Nicht
sortiert ausgedruckt — wenn Sie also zwei Exemplare ausdrucken, erfolgt die Druckausgabe in der
Reihenfolge 1, 1, 2, 2, 3, 3 etc.

Wenn Sie aber die Option Sortiert aktivieren, wird jedes Exemplar der Partitur sortiert, d. h., die
Druckausgabe erfolgt in der Reihenfolge 1,2, 3,4 ..;; 1,2, 3, 4 ... Das erspart Thnen die Zeit, die Sie
sonst zum Sortieren benétigen wiirden, der Druck mit Laserdruckern dauert damit allerdings
etwas langer.

An PapiergréBe anpassen
Mittels dieser Option wird, wenn notig, die Seitengrofie beim Druck automatisch so weit verkleinert,
dass sie in den druckbaren Bereich passt, um zu verhindern, dass Teile der Noten abgeschnitten
werden. Das ist dann niitzlich, wenn Sie gréferformatige Partituren auf Druckern ausgeben, die fiir
das groflere Format nicht geeignet sind (z. B. A3 auf A4). An PapiergroBe anpassen vergrofiert
allerdings nicht den Druck, wenn das Papierformat grofier als die Seitengrof3e der Partitur ist.

Diese Option passt automatisch die Einstellung Skalierung an, sodass Sie bei aktivierter Option
An PapiergroBe anpassen die Einstellungen in Skalierung nicht mehr selbst éndern konnen.
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Falls Thr Drucker automatischen Duplexdruck nicht unterstiitzt, teilen Sie Sibelius mit, wie Thr
Drucker das Papier einziehen soll, bevor Sie einen groflen Druck in Auftrag geben. Die Variablen
geben an, ob die Blatter mit der bedruckten Seite nach oben oder nach unten aus dem Drucker
kommen und ob der Stapel umgedreht werden muss, bevor er wieder in den Drucker gelegt wird.
Diese beiden Faktoren bestimmen, ob die Seiten, die auf die Riickseite der einzelnen Blitter
gedruckt werden sollen, in umgekehrter Reihenfolge gedruckt werden oder nicht.

Bevor Sie drucken, gehen Sie auf Datei » Drucken und klicken Sie auf Duplex-Optionen, woraufhin
dieses Dialogfeld erscheint:

Duplex-Einstellungen fiir HP Laserlet 5200 Series PCL 5 (Unit 22)

Optionen Manueller Duplexdruck

Wenn das schon auf einer Seite bedruckte Papier wieder in den Drucker eingelegt wird, muss das Papier
bei diesem Drucker folgendermaien eingelegt werden:

Genauso, wie es im Ausgabeschacht angekommen ist

@ Umgedreht, sodass die zuletzt gedruckte Seite unten liegt

Optionen Automatischer Duplexdruck

Hochformat: Querformat:
@ An langer Kante wenden @ An langer Kante wenden
An kurzer Kante wenden An kurzer Kante wenden
Wenn bei lhnen die Riickseite des Ausdrucks beim Wenn bei lhnen die Riickseite des Ausdrucks beim

Drucken im Hochformat nach unten zeigt, sollten Drucken im Querformat oder von Broschiiren nach unten
Sie diese Option &ndern. zeigt, sollten Sie diese Option andern

Abbrechen

In der Gruppe Optionen manueller Duplexdruck wihlen Sie die fiir Ihren Drucker zutreffende
Option. Dies legt fest, ob die Seiten, die auf die Riickseite der Bldtter gedruckt werden sollen, in
umgekehrter Reihenfolge gedruckt werden oder nicht. Sibelius merkt sich diese Einstellung fiir
jeden Drucker Ihres Systems, also miissen Sie sie nur einmal festlegen.

Sobald Sie das ordnungsgeméf3 eingestellt haben:

« Wihlen Sie Alle Seiten drucken und Manuell beidseitig drucken, klicken Sie dann auf Drucken.
Sibelius druckt nun alle ungeraden Seitenzahlen (d. h. die rechten Seiten), stoppt und sagt Thnen
in einem Hinweisfenster, dass Sie das Papier umdrehen und wieder in den Drucker zuriicklegen
sollen: Klicken Sie erst auf OK, nachdem Sie dies gemacht haben. Sibelius fihrt ndmlich sofort
mit dem Drucken fort, wenn Sie auf OK klicken.

« Legen Sie die Seiten wieder in Thren Drucker ein - eventuell miissen Sie den Stapel umdrehen.

+ Klicken Sie jetzt auf OK. Sibelius druckt nun die Seiten mit den geraden Seitenzahlen (d. h. die
linken Seiten) auf die Riickseite der Seiten mit den ungeraden.

Wenn die Bldtter mit der bedruckten Seite nach unten aus Threm Drucker herauskommen, miissen
Sie eventuell die Reihenfolge der Seiten umkehren, bevor Sie die Riickseiten drucken, oder die
Riickseiten in umgekehrter Reihenfolge drucken (indem Sie einen umgekehrten Seitenbereich
eingeben wie z. B. 8—1). Sie miissen das bei sich einfach einmal ausprobieren, da dies von Drucker zu
Drucker unterschiedlich gehandhabt wird.
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Wenn Thr Drucker automatischen Duplexdruck unterstiitzt, miissen Sie die Seiten nicht wieder
manuell einlegen. Sibelius muss jedoch dariiber Bescheid wissen, wie Ihr Drucker das Papier
umdreht, und dies kann beim Drucken von Hochformat und Querformat unterschiedlich sein.
Zum Beispiel konnen Sie ein Blatt Papier in Hochformat entweder an der langen Kante wenden, als
wiirden Sie in einem Buch blittern, oder an seiner kurzen Kante, als wiirden Sie in einem Notizblock
bléttern, der oben mit Spiralen gebunden ist (auch als Kopf an Fuf§ bekannt).

Sie finden am besten heraus, wie Thr Drucker sich verhilt, indem Sie es ausprobieren. Offnen Sie
eine Partitur, die im Querformat ausgerichtet ist:

« Dann gehen Sie auf Datei» Drucken, wihlen Sie Alle Seiten drucken, Normal und Automatisch
beidseitig drucken, dann klicken Sie auf Drucken.

» Uberpriifen Sie, ob die Noten auf beiden Seiten des Blatts korrekt oben ausgerichtet sind. Wenn
dies nicht der Fall ist, gehen Sie wieder auf Duplex-Optionen, klicken Sie auf den Knopf An kurzer
Kante wenden unter Hochformat und versuchen Sie es erneut.

 Nun gehen Sie auf Datei» Drucken, wihlen Sie Broschiire und Automatisch beidseitig
drucken, dann klicken Sie auf Drucken.

« Uberpriifen Sie, ob die Noten auf beiden Seiten des Blatts korrekt oben ausgerichtet sind. Wenn
dies nicht der Fall ist, gehen Sie wieder auf Duplex-Optionen, klicken Sie unter Querformat auf
den Knopf An kurzer Kante wenden und versuchen Sie es erneut.

Sibelius merkt sich unter Duplex-Optionen die Einstellungen fiir den jeweiligen Drucker. Sobald
Sie also herausgefunden haben, wie der automatische Duplexdruck Ihres Druckers fiir Hoch- und
Querformat funktioniert, brauchen Sie dies in Zukunft nicht mehr zu tiberpriifen.

Doppelseiten
Dies druckt zwei aufeinander folgende Seiten nebeneinander auf ein  Unterschied zwischen
Blatt Papier und ungerade Seiten kommen immer auf die rechte Seite des DOPPEZW?@? und DO_P_Pel'
Blatts. Dieses Format ist fiir Korrekturabziige geeignet oder, um (in nutzen bei cinem 6-seifigen

Dokument:
Partituren ohne geeignete Wendestellen) eine Reihe von Seiten auf einem
Notenstinder nebeneinander zu stellen. Doppelseiten Doppelnutzen
Wenn Sie die Option Doppelseiten gewihlt haben: 1 112
« stellen Sie entweder sicher, dass Thr Papier wenigstens doppelt so grof3
wie Thre Partiturseiten ist (z. B. A3-Papier fiir A4-Seiten); oder 203 314
- verwenden Sie dieselbe Seitengrofle als Papiergrofie, aber reduzieren
Sie die Skalierung entsprechend (z. B. drucken Sie A4-Seiten auf 68% 410 > | 6
verkleinert auf A4-Papier). 6
Dann drucken Sie wie iiblich, unter Verwendung beliebiger Optionen wie

etwa Rahmen.

Doppelnutzen
Dasselbe wie Doppelseiten, mit der Ausnahme, dass die erste Seite, die Sie angeben, immer auf
der linken Seite gedruckt wird.
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Eine Broschiire ist ein kleines Buch, das aus in der Mitte gehefteten Doppelseiten besteht.
Broschiiren werden mit zwei Seiten nebeneinander auf Papierbogen gedruckt, welche die doppelte
Grof3e der Seiten haben.

Die Seiten miissen fiir den Druck auf recht eigenwillige Art und Weise nummeriert werden, damit
sie nach dem Heften der Broschiire in der richtigen Reihenfolge stehen. Beispielsweise hat dabei
das duflerste Blatt einer 16-seitigen Broschiire die Seiten 1 und 16 auf seiner Vorderseite und die
Seiten 2 und 15 auf der Riickseite. Gliicklicherweise erledigt Sibelius diese komplizierte Layoutprozedur,
die in der Fachsprache als ,,AusschiefSen” bezeichnet wird, automatisch fiir Sie.

Zum Drucken einer Broschiire gehen Sie auf Datei» Drucken» Broschiire. Darauthin werden
mehrere der anderen Optionen eingestellt bzw. deaktiviert, damit Sie auch ganz bestimmt ein
ordentliches Ergebnis bekommen: Broschiiren werden immer im Querformat und sortiert
gedruckt und verwenden bei jedem Blatt Papier beide Seiten. (Sie konnen zwischen manuellem
und automatischem Duplexdruck wihlen, sofern Thr Drucker automatischen Duplexdruck
unterstiitzt). Klicken Sie auf Seite einrichten und priifen Sie, ob die richtige Papiergrofie
ausgewdhlt ist: Eine Partitur mit A4-Seiten konnten Sie entweder auf A3-Papier drucken, sodass
jede A4-Seite in voller Grofle gedruckt wird, oder etwa auf A4-Papier, sodass jede A4-Seite mit
70% ihrer Originalgrofie gedruckt wird.

Die Druckvorschau zeigt Thnen genau, was auf jede Seite gedruckt wird. Die erste Seite der Vorschau
zeigt eine Seite des ersten Blatts, die zweite Seite ist die andere Seite dieses Blatts, die dritte Seite ist
die erste Seite des zweiten Blatts und so weiter. Die Seiten werden jedoch in einer anderen Reihenfolge
aus Threm Drucker kommen: Sibelius druckt zuerst eine Seite jedes Blatts, fordert Sie dann auf,
den ausgedruckten Stapel umzudrehen und zuriick in den Drucker zu legen, um die andere Seite
zu bedrucken.

Manchmal ist die erste Seite der Druckvorschau komplett leer. Dies kann der Fall sein, wenn Ihre
Partitur zum Beispiel sechs Seiten hat und die erste Seite als Seite 2 nummeriert ist: Daraus wird
dann eine achtseitige Broschiire, deren 1. und 8. Seite (Auf3enseite der Broschiire) unbedruckt bleiben.
Wenn Sie also merken, dass Sibelius eine leere Seite ausdruckt, werfen Sie sie nicht weg: Alle Seiten
miissen zuriick in den Drucker, damit Sie das gewiinschte Ergebnis erhalten.

Zum Schluss wihlen Sie in der Kopien-Steuerung neben der grofien Drucken-Schaltfliche noch aus,
wie viele Exemplare Sibelius drucken soll, klicken Sie dann auf Drucken. Sibelius druckt zuerst
alle Auflenseiten aller Exemplare der Broschiire und fordert Sie dann mit einem Hinweisfenster auf,
den ausgedruckten Papierstapel umzudrehen und zuriick in den Drucker zu legen. Sobald Sie dies
gemacht haben, klicken Sie auf OK und Sibelius druckt die Innenseiten.

Die Druck-Reihenfolge beispielsweise einer 8-seitigen Broschiire ist wie folgt:

« AufSenseiten: 1 und 8 (zusammen, Seite 1 rechts), 3 und 6

o Innenseiten: 2 und 7, 4 und 5.

Beachten Sie bitte auch, dass die zwei Seitenzahlen zweier auf einem Blatt nebeneinander liegender
Seiten zusammen immer die Gesamtseitenanzahl (auf ein Vielfaches von Vier aufgerundet) plus 1
ergeben; im obigen Beispiel also 9.

Wenn der Ausdruck fertig ist, falten Sie einfach jede Broschiire in der Mitte und heften Sie ab.
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Zum Drucken dynamischer Stimmen gehen Sie entweder  stimmen

auf Stimmen» Drucken» Alle Stimmen drucken, e Kopien R
womit Sie alle Stimmen zum Drucken auswahlen, oder  |Tumeetsingo 1

gehen Sie, wihrend gerade eine Stimme angezeigt wird, e G ) .
auf Datei» Drucken, um die aktuelle Auswahl zu drucken. |25 50" :

In jedem Fall kommen Sie zur iiblichen Datei» Drucken- oumse !

Seite, mit einer zusatzlichen Tabelle oben auf der Seite,  |vicin1 1

iiber der groSen Drucken-Schaltfliche (siehe rechts). wmﬂ ! :

In dieser Tabelle finden Sie eine Auflistung der Stimmen
in der Partitur, die Anzahl von zu druckenden Exemplaren
(wie unter Stimmen» Drucken» Kopien festgelegt —
das kann aber auch an dieser Stelle noch gedndert werden) und die gespeicherte Papiergrofie und
-ausrichtung (wie unter Seite einrichten festgelegt). Alle Einstellungen, die Sie unter Datei» Drucken
oder im Dialogfeld Seite einrichten gemacht haben, werden auf alle ausgewéhlten Stimmen in
der Tabelle oben im Dialogfeld angewendet.

Kopien: 1 [+
Drucken

Sobald Sie auf Drucken klicken, druckt Sibelius alle ausgewihlten Stimmen, eine nach der anderen,
aus. Beim Druck mehrerer Stimmen kénnen Sie auf der Seite Drucken keinen Seitenbereich angeben.
Wenn Sie die Anzahl der zu druckenden Exemplare dndern, setzen Sie mit Ihrer Eingabe hier die
Einstellungen fiir die einzelnen Stimmen auf8er Kraft.
Mehrere Partituren auf einmal drucken

Sie konnen mehrere Dateien auf einmal drucken (beispielsweise einen Satz Stimmenausziige), und
zwar mit dem Plug-in Start» Plug-ins» Stapelverarbeitung» Mehrfach-Kopien drucken. Sie
werden als Erstes gebeten, einen Ordner zu wéhlen. Erstellen Sie Ihre Auswahl, es erscheint dann
ein Dialogfeld:

Mehrfach-Kapien drucken

inzuftigen. Zum Drucken der Pay

nin der Warteschlange'Klicken Sie i

Partituren im ausgewshiten Ordner Kapien Druckerwarteschlange

CaUsers\Public\Documents\Sibeliug Chorsib Charsib - 12 Kopien
Projekt Dateier

Concert Band.sib

Notation Lsib |_
Notation 2sib |~

Zurn Serollen Kiicken und Ziehen

Fife] (Cbbechen ] [ bucken

Wihlen Sie aus der Liste links im Dialogfeld einen Eintrag unter Ordner, die Partituren enthalten.

Treffen Sie Thre Wahl in der Liste Partituren im ausgewéhlten Ordner, stellen Sie in der Drop-down-
Liste die Anzahl der Kopien ein, die Sie von der ausgewahlten Datei drucken mochten, und klicken
Sie auf Datei hinzufiigen. Klicken Sie auf Alle hinzufiigen, um alle Partituren des gewahlten
Ordners der Druckerwarteschlange mit der angegebenen Anzahl Kopien hinzuzufiigen.
Geben Sie der (ungiftigen) Druckerwarteschlange auf der rechten Seite noch mehr Futter, indem
Sie weitere Dateien hinzufiigen, und klicken Sie auf Drucken, sobald Sie damit fertig sind.

Das Plug-in druckt alle Partituren in der Druckerwarteschlange mit der jeweils angegebenen Anzahl
Kopien mit den Standardeinstellungen (es ist nicht méglich, Optionen wie Broschiiren-Druck usw.
tiber das Plug-in zu wéhlen).
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Die Schaltfliche Kopien lesen o6ffnet jede Datei des gewahlten Ordners und sucht nach dem Text
~Kopien=n, der in irgendeinem der ersten fiinf Takte in irgendeiner der obersten fiinf Notenzeilen
geschrieben steht, wobei n die Anzahl der zu druckenden Kopien darstellt, und fiigt diese Dateien
dann der Druckerwarteschlange mit der gefundenen Anzahl von Kopien hinzu. Falls eine Datei
mehr als ein Textobjekt in der Form ~Kopien=n enthilt, geht das Plug-in davon aus, dass es sich
um eine Partitur vor dem Stimmenauszug handelt, die daher nicht hinzugefiigt wird.

Gutes Papier auswdahlen

Wenn Sie in sehr gutes Papier investieren, konnen Ihre Ausdrucke doppelt so gut aussehen. Gutes Papier
ist leuchtend weif3, undurchsichtig, sodass die Noten von der Riickseite nicht durchscheinen, und
hinreichend steif, damit es nicht von einem Notenstédnder abrutscht. Vermeiden Sie das gewohnliche,
diinne Schreibmaschinen- oder Fotokopierpapier — wir empfehlen ein Papiergewicht von 100 g/m”.

Probleme mit Randern

Manche Drucker schneiden unter Umstidnden die Rander Threr Partiturseiten ab, insbesondere unten.
Dies hingt damit zusammen, dass die meisten Drucker Platz zum Greifen, d. h. zum Einziehen des
Papiers, benotigen.

Eine Losung wire es, die Noten weiter von den Réndern zu entfernen, indem Sie im Dialogfeld
Layout» Dokument einrichten» Rander die Rinder vergrofern. Oft ist es auch moglich, den
Druckbereich des Druckers in einem Kontrollfeld zu vergrofiern.

Wenn eine Layoutdnderung in Ihrer Partitur nicht in Frage kommt, aber z. B. nur der untere Rand
beim Drucken etwas abgeschnitten wird, konnen Sie eine Formatierungsinderung verhindern,
indem Sie den oberen Rand um beispielsweise 5 mm verkleinern, wahrend Sie gleichzeitig den unteren
Rand um 5 mm vergrofiern, sodass die ganze Seite einfach nur etwas nach oben verschoben wird.
Zusitzlich sollten Sie vor dem Andern der Rinder auch die Formatierung fixieren (I3 7.9 Layout
und Formatierung).

Probleme bei beidseitigem Druck
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Laserdrucker neigen dazu, das Papier beim Ausdruck manchmal leicht zu verwellen (im

schlimmsten Fall zu verknittern). Dies kann zu einem Papierstau fithren, wenn Sie das Papier

erneut einlegen, um die Riickseiten zu bedrucken. Dieses Problem erledigt sich von selbst, wenn

Sie das Papier nach dem Ausdruck der Vorderseiten ungefahr eine Stunde lang ruhen lassen oder

wenn Sie das Papier von Hand Blatt fiir Blatt fiir den Druck der Riickseiten einfithren (was doch

eher eintdnig ist). So mancher Papierstau wird auch durch eine statische Aufladung des

Coronadrahts hervorgerufen, der sich in den meisten Laserdruckern befindet; dagegen kann ein

»Aufblittern” des Papierstapels helfen, bevor Sie selbigen wieder in den Drucker einsetzen.

Probieren Sie bei einem Papierstau eine oder alle der folgenden Méglichkeiten:

« Lassen Sie das Papier nach dem ersten Druckdurchgang eine Weile auskiihlen.

+ Legen Sie die zweite Seite von Hand ein.

« Falls vorhanden, 6ffnen Sie die Ausgangsklappe des Druckers, um einen geraderen Papierdurchlauf
zu erzielen.

Wenn sich beim Drucken der Riickseite Toner von der Vorderseite ablost:

« Lassen Sie das Papier nach dem ersten Druckdurchgang eine Weile auskiihlen.

« Wenn es Einstellungsmoglichkeiten fiir einen schnelleren Papiereinzug gibt (d. h. Drucken mit
niedrigerer Auflosung), probieren Sie diese Option bei der Riickseite.
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1.11 Exportieren von Audiodateien

0 6.13 Sibelius 7 Sounds.

In Sibelius kénnen Sie digitale Audiodateien von Partituren speichern, um sie anschlieffend direkt
auf CD zu brennen oder in MP3-Dateien fiir die Veréffentlichung im Internet umzuwandeln. Sie
benétigen dafiir eine Wiedergabe-Konfiguration mit mindestens einem virtuellen Instrument, z. B.
die mitgelieferte Klang-Bibliothek Sibelius 7 Sounds (£3 6.13 Sibelius 7 Sounds).

Exportieren der ganzen Partitur
Um eine Audiodatei Threr ganzen Partitur im WAV-Format (Windows) oder AIFF-Format (Mac)
Zu erzeugen:

« Wenn Sie virtuelle Instrumente gleichzeitig mit anderen MIDI-Geréten fiir die Wiedergabe verwenden,
konnen nur die tiber die virtuellen Instrumente abgespielten Notenzeilen als Audio exportiert werden.
Es empfiehlt sich daher im Allgemeinen, in der Wiedergabekonfiguration ausschliellich virtuelle
Instrumente zu verwenden (£J 6.2 Wiedergabe-Gerate).

« Wihlen Sie Datei» Exportieren » Audio, um die Optionen zum Exportieren zu sehen.

« Sie konnen wéhlen, welche Wiedergabe-Konfiguration Sie verwenden méchten: Wenn die aktuelle
Konfiguration nicht geeignet ist, zeigt Ihnen Sibelius ein gelbes Warndreieck (was bedeutet, dass
nur einige der Notenzeilen importiert werden konnen) oder einen roten Warnkreis (was bedeutet,
dass keine der Notenzeilen importiert werden kann), damit Sie eine besser geeignete Konfiguration
wihlen konnen.

+ Sie kdnnen bestimmen, ob die Partitur vollstindig von Beginn an exportiert werden soll oder
von der aktuellen Position der Wiedergabelinie, wenn sich diese nicht am Beginn der Partitur
befindet. Sollten Sie nur einen Teil der Partitur als Audiodatei exportieren wollen, verwenden
Sie das Plug-in Auswahl als Audio exportieren - siche Teil einer Partitur exportieren
weiter unten.

« Sie konnen die Bittiefe und die Samplerate fiir den Export festlegen: Normalerweise reicht eine
Tiefe von 16 Bit und eine Samplerate von 44,1 kHz (fiir Audio mit CD-Qualitdt). Wenn Sie sich
gut auskennen, konnen Sie jedoch diese Einstellungen noch erhéhen und eine Audiodatei hoherer
Qualitit erstellen (sofern Sie in Kauf nehmen, dass dies mehr Festplattenspeicher bendétigt).

« Sibelius sagt Ihnen, welche Dauer die Audiodatei haben und wie viel Festplattenspeicher sie
belegen wird.
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« Wenn diese Einstellungen fiir Thre Zwecke geeignet sind, klicken Sie auf Exportieren
am unteren Rand der Seite (siehe rechts) und der Export startet. Sibelius exportiert @
die Audiodatei off-line, d.h., die Partitur wird wihrend dieses Vorgangs nicht  Exportieren
horbar abgespielt, sondern die Audio-Daten werden direkt auf die Festplatte
tibertragen. Je nach Komplexitit der Partitur und der Geschwindigkeit des
Computers kann der Export langsamer oder schneller als in Echtzeit erfolgen. Dies hat den
Vorteil, dass auch fiir Partituren, die fiir eine fehler- und stotterfreie Wiedergabe auf dem
Computer zu komplex sind, einwandfreie Audio-Spuren exportiert werden: In solchen Fillen
dauert der Export lediglich langer als die direkte Wiedergabe.

+ Wenn Sie die Aufnahme an irgendeiner Stelle stoppen mdochten, klicken Sie in dem Fenster der
Fortschrittsanzeige, welches wahrend der Aufnahme erscheint, auf Abbrechen. Die teilweise
fertiggestellte Audiodatei wird an dem angegebenen Ort gespeichert.

Teil einer Partitur exportieren

Um nur einen Teil Threr Partitur zu exportieren, wéhlen Sie erst den zu exportierenden Abschnitt
aus und gehen Sie dann auf Start» Plug-ins » Weitere » Auswahl als Audio exportieren. Darauthin
erscheint ein einfaches Dialogfenster, in dem Sie den Dateinamen und den Speicherort fiir die
exportierte Audiodatei festlegen konnen. Klicken Sie auf OK und die Audiodatei wird exportiert.

Notenzeilen einzeln als Audio exportieren
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Um jede einzelne Notenzeile Threr Partitur als separate Audiodatei zu exportieren, konnen Sie ein
enthaltenes Plug-in verwenden. Wenn Sie nur bestimmte Notenzeilen Ihrer Partitur exportieren mochten,
wihlen Sie diese Notenzeilen aus, bevor Sie das Plug-in starten; andernfalls stellen Sie sicher, dass
nichts ausgewihlt ist, um alle Notenzeilen zu exportieren. Wahlen Sie dann Start» Plug-ins »
Stapelverarbeitung» Notenzeilen einzeln als Audio exportieren. Es erscheint ein einfaches
Dialogfeld, in dem Sie angeben konnen, ob Sie Instrumente mit mehreren Notenzeilen zusammen
exportieren mochten (was z. B. rechte und linke Hand eines Klaviers zusammen exportiert) oder
jede Notenzeile einzeln exportieren (was sie als separate Audiodateien exportiert).

Sie konnen auch das Format des Dateinamens wéhlen und den Speicherort, an dem die Audiodateien
gesichert werden sollen; standardmifig ist dies derselbe Ort wie der der Partitur. Klicken Sie auf OK,
es erscheint nun eine Fortschrittsanzeige, wihrend die einzelnen Audiodateien exportiert werden;
dies kann ein Weilchen in Anspruch nehmen, haben Sie also etwas Geduld.
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Exportieren von Probenaufnahmen
Fiir einzelne Sénger oder Spieler in einem Chor oder einem anderen Ensemble kann es hilfreich sein,
Audiodateien zu erstellen, auf denen ihre jeweiligen Zeilen lauter sind als die anderen Instrumente. Mit
Sibelius geht das ganz einfach: Sie wihlen Start» Plug-ins » Stapelverarbeitung » Probenaufnahmen.

In einem einzigen Arbeitsschritt erstellt dieses Plug-in eine Audiodatei fiir jede einzelne Stimme -
es hebt dabei eine Stimme im Gesamtgefiige hervor (entweder indem es die anderen Notenzeilen
auf halbstumm schaltet oder indem es die Lautstirke herunterdreht) und verandert sogar ihre
Pan-Position (wenn die Hauptstimme links ist, ist die Begleitung demnach rechts und umgekehrt).
Wenn Sie nicht von jeder einzelnen Stimme Audiodateien bendtigen, konnen Sie festlegen, welche
Stimmen Sie exportieren mochten, indem Sie eine oder mehrere Stimmen aus der Liste wihlen,
Verwenden: Ja/Nein klicken, um sie entweder zu exportieren oder nicht zu exportieren.

Sobald Sie auf OK klicken, werden die Audiodateien exportiert — bereit zum Brennen auf eine Audio-CD
oder zum Konvertieren in MP3. Nun kénnen Sie die Dateien an Thre Sénger und Spieler schicken
oder sie auf Threr Website veroffentlichen.

Audiodateien auf CD brennen
Wenn Sie in Threm Computer ein CD-R/RW-Laufwerk haben (auch bekannt als ,,CD-Brenner®),
sollte es dazu auf Threm Rechner auch schon die dazugehérige Software zum Brennen von Daten- und
Audio-CDs geben. Der genaue Vorgang zum Brennen der von Sibelius erzeugten Audiodateien kann
sich je nach verwendeter Brenn-Software unterscheiden; bitte konsultieren Sie dazu die entsprechenden
Anleitungen.

MP3-Dateien erzeugen
Bei MP3 (vollstandiger Name: MPEG Audio Layer 3) handelt es sich um das am weitesten verbreitete
Format zum Musikaustausch tiber das Internet bzw. E-Mail, da MP3-Dateien viel kleiner als WAV-
oder AIFF-Dateien sind. Sobald Sie von Sibelius aus eine Audiodatei gespeichert haben, konnen
Sie diese ganz leicht in eine MP3-Datei umwandeln, mithilfe frei erhéltlicher Software, wie etwa
Apple iTunes.

Sobald Sie Thre Audiodateien aus Sibelius exportiert haben, ziehen Sie diese einfach in iTunes, um
sie Threr Musik-Bibliothek hinzuzufiigen. Folgen Sie dann den Anweisungen auf der Apple-Website,
um eine MP3-Version der neuen Dateien zu erstellen: http://support.apple.com/kb/ht1550.
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1

.12 Exportieren von Grafiken

Sibelius kann eine Passage oder eine Seite einer Partitur als Bild in verschiedenen Standard-Grafikdatei-
Formaten exportieren (speichern), ja, Sie kénnen Grafiken sogar von Sibelius direkt in andere Programme,
wie beispielsweise Microsoft Word, kopieren und einfiigen. Das bedeutet, dass Sie Noten in anderen
Dokumenten, beispielsweise in Artikeln, Arbeitsblattern, Aufsitzen, Musikbiichern, Plakaten,
Umschlaggestaltungen und Programmheften ganz leicht einbinden konnen.

Alle Notenbeispiele in diesem Handbuch wurden direkt von Sibelius nach Adobe FrameMaker exportiert —
weder Schere noch Klebstoff waren dazu nétig!

Grundsitzlich gibt es drei Wege, Grafiken von Sibelius zu exportieren:

» Kopieren und direkt in ein anderes Programm einfiigen - siche Grafiken in die Zwischenablage
kopieren

« Exportieren von Dateien in verschiedenen Formaten tiber Datei» Exportieren» Grafiken -
siche Grafiken exportieren

« Exportieren der ganzen Partitur und/oder ihrer Instrumental-Stimmen als PDF-Dateien —
3 1.17 Exportieren von PDF-Dateien

Wenn das komplette Dokument in erster Linie aus Noten besteht, konnen Sie stattdessen auch
Sibelius selbst als das Programm verwenden, in dem Noten, Grafiken und Text zusammengesetzt
werden, z. B. zum Erstellen von Arbeitsblittern oder Partituren mit einer Grafik auf der Umschlagseite —
2 4.18 Importieren von Grafiken.

Grafiken in die Zwischenablage kopieren

92

Sie konnen in Sibelius einen Bereich einer Partitur in die Zwischenablage kopieren, um ihn dann
als Grafik direkt in ein anderes Programm einzufiigen.

« Wenn Sie einen bestimmten Takt oder eine bestimmte Passage exportieren mochten, wihlen Sie
diesen Takt oder diese Passage zuerst aus.

« Wihlen Sie Start» Zwischenablage » Grafik auswahlen (Kiirzel Alt+G oder ~=G).

+ Wenn Sie etwas ausgewéhlt haben, erscheint ein gestricheltes Rechteck um diese Auswahl. Wenn
Sie nichts ausgewdhlt haben, wird der Mauszeiger zu einem Kreuz und Sie konnen um den Bereich
der Partitur klicken und ziehen, den Sie exportieren mochten.

« Passen Sie die Grofle des Auswahlrechtecks an (siehe unten), sodass es exakt den Bereich umschlief3t,
den Sie kopieren méchten.

« Wihlen Sie Start» Zwischenablage » Kopieren (Kiirzel Strg+C oder #£C).

 Wechseln Sie zu dem Programm, in das die Grafik eingefiigt werden soll, und wéhlen Sie dort
Bearbeiten » Einfligen (Kiirzel normalerweise Strg+V oder #V) oder Bearbeiten» Inhalte
einfligen.

Die Auflosung und den Modus (Farbe oder Schwarz-Weif3) der zu exportierenden Grafik konnen Sie auf
der Seite Weitere des Dialogfelds Datei» Voreinstellungen einstellen - £ 1.23 Voreinstellungen.

Wenn Sie den Kopieren-und-Einfiigen-Grafikexport verwenden, erzeugt Sibelius eine Bitmap-Grafik.
Wenn Sie eine Vektorgrafik verwenden mochten, gehen Sie stattdessen auf das Dialogfenster Datei »
Exportieren» Grafiken - siche Grafiken exportieren.
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Die GroBe des Auswahlrechtecks anpassen
Um die GrofSe des Auswahlrechtecks anzupassen, haben Sie folgende Moglichkeiten:

» Klicken und ziehen Sie an einem der Anfasser, um das Auswahlrechteck in die jeweilige Richtung
zu vergroflern.

« Halten Sie Strg oder  gedriickt und ziehen Sie an einem der linken oder rechten Anfasser, um
das Auswahlrechteck an Taktstrichen einrasten zu lassen.

« Halten Sie Shift gedriickt und ziehen Sie an irgendeinem der Anfasser, um das Auswahlrechteck
proportional in beide Richtungen zu vergrofiern; z. B. um das Auswahlrechteck iiber und unter
der Notenzeile zu erweitern, klicken Sie auf einen der oberen Anfasser und halten Sie wihrend
des Ziehens Shift gedriickt: Das Auswahlrechteck erweitert sich nach oben und nach unten.

Wenn Sie vor dem Ausfithren der genannten Schritte eine normale oder eine Systempassage ausgewahlt
haben, zieht Sibelius das Auswahlrechteck automatisch um diesen Bereich, wenn Sie Folgendes wahlen:
Grafik auswéhlen. Das Auswahlrechteck rastet bei der obersten und der untersten Notenzeile ein,
moglicherweise mochten Sie die Auswahl noch nach oben und nach unten vergréfiern. Halten Sie
dazu Shift gedriickt und ziehen Sie den oberen Anfasser des Auswahlrechtecks nach oben.

Grafiken in Microsoft Word einfiigen
Um eine in Sibelius erstellte Grafik, die Sie tiber die oben genannten Schritte in die Zwischenablage
kopiert haben, in ein Word-Dokument einzufiigen, gehen Sie wie folgt vor:

« Setzen Sie in Threm Word-Dokument die Einfiigemarke an die Stelle, an der die Grafik erscheinen soll.

« Wahlen Sie Bearbeiten» Einfligen, Kiirzel Strg+V oder #V. Die Grafik erscheint in Threm Dokument.

« Vergroflern oder verkleinern Sie jetzt die Abbildung, indem Sie an irgendeiner Ecke des Rahmens ziehen.
Ziehen Sie nicht an einer Seite, da sich in diesem Fall die Noten dehnen und Sie die richtigen
Proportionen verlieren. (Tippen Sie zum Riickgangigmachen Strg+Z oder #Z, falls Thnen dies
versehentlich passiert.)

Manche Versionen von Microsoft Word konnen sich beim Einfiigen von Grafiken aus anderen
Programmen manchmal widerspenstig zeigen. Falls Thnen dies passiert, wihlen Sie Bearbeiten »
Inhalte einfiigen und aus der Liste der verfiigbaren Formate Bitmap.

Hiiten Sie sich davor, die importierte Grafikdatei in Word zu editieren — der Grafikeditor von Word
geht mit Notengrafiken nicht sehr gut um und erzeugt eventuell unerwartete Ergebnisse. Verwenden
Sie dazu stattdessen ein richtiges Grafikprogramm.
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Grafiken exportieren
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Anstatt den Weg iiber die Zwischenablage zu nehmen, kénnen Sie auch eine Grafikdatei exportieren.
Sibelius lasst Sie entweder die ganze Partitur exportieren, eine einzelne Seite oder ein oder mehrere
Systeme, alles gleichermafien einfach:

« Wenn Sie ein oder mehrere Systeme exportieren mochten, selektieren Sie zunéchst die gewiinschten
Systeme als Passage, wihlen Sie Datei» Exportieren » Grafik und dann Seiten » Ausgewéhlte
Systeme.

 Wenn Sie eine oder mehrere ganze Seiten oder die komplette Partitur exportieren mochten, wahlen
Sie einfach Datei» Exportieren» Grafiken und dann unter Seiten » Alle oder wihlen Sie Seiten
und geben Sie den gewiinschten Seitenbereich ein, den Sie exportieren méchten.

« Wenn Sie einen bestimmten Bereich der Partitur exportieren mochten, selektieren Sie den gewiinschten
Bereich als Passage und wiahlen Sie dann Start » Zwischenablage » Auswahl Grafik (Kiirzel
Alt+G oder ~-G). Der Mauszeiger verwandelt sich in ein Kreuz und Sie kénnen den Auswahlbereich
exakt anpassen, indem Sie die jeweiligen Anfasser des Auswahlrechtecks verschieben (sieche oben).
Nun wihlen Sie Datei» Exportieren » Grafiken und unter Seiten wihlen Sie Grafikauswahl.

Im Dialogfeld Datei» Exportieren » Grafiken gibt es folgende Optionen:

« Grafikformat: zeigt die verschiedenen Grafikdateiformate an, die Sibelius speichern kann. Unter
Grafikformate werden die Vorteile der jeweiligen Formate niher erortert und die Programme,
mit denen sie verwendbar sind.

+ Optionen: Weitere Optionen, von denen bestimmte nur bei bestimmten Dateiformaten zum
Zuge kommen:

Schwarz-WeiB (nur TIFE, PNG, BMP): Aufler wenn Sie eine Partitur exportieren mochten,
die farbige Objekte (oder importierte Farbgrafiken) enthilt, oder wenn Sie eine gegléttete Grafik
(anti-aliased) bendtigen, sollten Sie diese Option eingeschaltet lassen. Das Speichern von
Schwarz-Weif3-Grafiken reduziert die Dateigrofie auf ein Minimum, ohne dabei die Qualitat
(negativ) zu beeinflussen.

Anti-aliased (geglattet) (nur TIFE, PNG, BMP): Wenn Sie eine Bitmap-Grafik in niedriger
Auflosung fiir die Bildschirmdarstellung exportieren und nicht fiir einen hochwertigen Druck,
kann die Aktivierung dieser Option deren Erscheinungsbild verbessern; nur verfiigbar, wenn
Schwarz-WeiB ausgeschaltet ist.

Ansicht-Optionen einschlieBen: Diese Option legt fest, ob die jeweils aktuellen Optionen
des Ansicht-Meniis (wie Ausgeblendete Objekte, Markierungen, Notenfarben usw.) sichtbar
in die Grafikdatei(n) mit eingeschlossen werden sollen. In der Voreinstellung ist diese Option
deaktiviert.

Farbige Objekte mit einschlieBen: Wenn Sie diese Option ausgeschaltet haben (oder wenn
Schwarz-WeiB eingeschaltet ist), werden farbige Objekte Threr Partitur in der exportierten
Datei in Schwarz erscheinen, und alle farbigen TIFF-Grafiken, die eventuell importiert wurden,
werden in Graustufen exportiert.

Ersetzen: Diese Optionen machen dasselbe wie die beim Drucken (23 1.10 Drucken), sie
beheben namlich Probleme verschiedener Druckertreiber bzw. Grafikprogramme, die sich
auf den Ausdruck von Linien und Akkoladen-Klammern auswirken.
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« GroBe: Diese Optionen steuern die Grofe der gespeicherten Grafikdatei; fiir die verschiedenen
Dateiformate gibt es unterschiedliche Optionen:

Punkte pro Inch (dpi) (nur TIFE, PNG, BMP): Erlaubt Thnen, die Auflosung exportierter
Bitmap-Grafiken zu bestimmen. Je hoher der dpi-Wert, desto grofier ist die Auflosung der
exportierten Datei. Der Wert gibt hier die Qualitdt im Vergleich zu einem Laserdrucker an;
300 hat dieselbe Qualitit wie ein Laserausdruck mit 300 dpi.
GroBe anpassen zur Optimierung der Notenzeilen (nur TIFE, PNG, BMP): Diese Option
erlaubt es Sibelius, kleine Anpassungen an den gewahlten Punkte pro Inch/Skalieren-Einstellungen
vorzunehmen, um zu gewihrleisten, dass der Abstand zwischen allen Notenlinien in der
exportierten Datei immer aus einer gleichmafigen Anzahl von Pixeln besteht, womit deren
Erscheinungsbild verbessert wird.

Kleinsten Rahmen verwenden: Bestimmt die Mafle der erstellten EPS-Datei. Wenn diese
Option deaktiviert ist, verwendet die EPS-Datei dieselbe Seitengrofie wie die Partitur (einschliefSlich
der Rénder) als ,Rahmen, die so genannte ,,Bounding box“. Wenn diese Option eingeschaltet ist,
wird die EPS-Datei auf die kleinstmdoglichen Mafle gestutzt, d. h. gerade bis zu den Randern
des Notenbildes.

- EPS-Grafiken: Diese Optionen dienen (wie die Bezeichnung vermuten ldsst) dem Export von
EPS-Dateien:

TIFF-Vorschau beifligen: Gestattet Thnen, der EPS-Datei eine farbige TIFF-Vorschau beizufiigen,
welche die meisten Grafikprogramme in die Lage versetzt, vor dem Drucken eine Vorschau
geringer Auflosung anzuzeigen.

Schwarz-WeiB-Vorschau: Einige DTP-Programme (Desktop Publishing) haben Schwierigkeiten
damit, farbige TIFF-Vorschauen in EPS-Dateien anzuzeigen — wenn Sie daher diese Funktion
einschalten, konnen Sie stattdessen eine 1-Bit-Schwarz-Weif3-Vorschau exportieren.

- Dateiname: Bestimmt den Dateinamen, den die exportierten Grafikdateien erhalten; wenn Sie
mehrere Seiten speichern, dann wird der angegebene Name (optional auch der Ordnername) als
Basis fiir die Namen der exportierten Dateien verwendet und dabei dem Namen die jeweilige
Seitenzahl angehangt.

« Speichern in Ordner: Hier konnen Sie den Speicherort fiir die zu exportierende(n) Grafikdatei(en)
angeben; klicken Sie auf Durchsuchen und wihlen Sie den gewiinschten Ordner.

+ Unterordner erstellen: Wenn Sie beim Export mehrerer Seiten oder der ganzen Partitur diese
Option wihlen, erstellt Sibelius einen neuen Ordner, in dem die Grafikdateien dann gespeichert
werden; standardméflig wird der in Dateiname angegebene Name als Ordnername verwendet;
wenn Sie also beispielsweise den Dateinamen Fl6tenkonzert 1. Satz angegeben haben, wird
der Unterordner zunichst Fl6tenkonzert 1. Satz heiflen (selbstverstindlich konnen Sie das
nach Belieben dndern).

Wenn Sie Thre Optionen ausgewihlt haben, klicken Sie auf die grofe Exportieren-
Schaltfliche (siehe rechts), um die Grafikdatei(en) zu exportieren.

Exportieren
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Stapelverarbeitung

Sibelius besitzt ein Plug-in, das automatisch Grafikdateien aller Partituren eines Ordners speichern kann.

Zur Anwendung dieses Plug-ins wahlen Sie Start» Plug-ins » Partituren-Ordner in Grafiken
konvertieren und den Ordner, dessen Dateien Sie konvertieren mdchten. Sie werden dann aufgefordert,
das Grafikformat zu wéhlen. Sie konnen auch angeben, ob Sie die Voreinstellungen verwenden méchten
oder nicht. Im Allgemeinen lassen Sie Voreinstellungen verwenden aktiviert und klicken einfach
auf OK, um alle Dateien zu speichern. Wenn dies ausgeschaltet ist, werden Sie aufgefordert, die
Einstellungen fiir jede Datei des Ordners zu wéhlen.

Grafikformate

Es gibt zwei Arten von Grafikdatei-Formaten: Vektor- und Bitmap-Grafiken.

Vektor-Grafiken sind skalierbar — in anderen Worten: Sie kénnen sie ohne Qualitatseinbufien vergrofiern
oder verkleinern -, diese Dateien haben im Allgemeinen auch eine kleinere Dateigrofie als Bitmap-
Grafiken.

Bitmap-Grafiken sind nicht skalierbar und nehmen iiblicherweise mehr Speicherplatz in Anspruch,
werden aber von einer grofieren Vielfalt an Programmen unterstiitzt.

Sibelius kann die folgenden Grafikformate exportieren:

« BMP (Windows Bitmap)

 PNG (Portable Network Graphics) — Bitmap
« PDF (Portable Document Format) - Vektor
« EPS (Encapsulated PostScript)

TIFF (Tagged Image Bitmap)

SVG (Scalable Vector Graphic)

Diese Formate werden im Folgenden einzeln erldutert.

BMP-Dateien (Windows Bitmap)

Das BMP-Format ist dem von TIFF ahnlich, es ist nur nicht so weit verbreitet. Die Farbtiefe der
gespeicherten BMP-Datei entspricht der jeweiligen Farbtiefe-Einstellung Ihres Monitors, es sei
denn, Sie aktivieren die Schwarz-WeiB-Option im Dialogfeld Datei» Exportieren » Grafiken,
was die Dateigrofie erheblich reduziert. Im Allgemeinen sollten Sie anstelle von BMP lieber PNG
verwenden, da Sie so kleinere Dateien erhalten, selbst wenn Sie mit Farben arbeiten.

PNG-Dateien (Portable Network Graphics)
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PNG ist ein weiteres weit verbreitetes Bitmap-Format mit hervorragender Komprimierung. Unterstiitzung
fiir PNG ist in Desktop-Publishing-Anwendungen weniger gingig als fiir TIFF, dennoch ist PNG
das optimale Format zur Veréffentlichung von Grafiken IThrer Musik im Internet, insbesondere,
wenn die Option Anti-aliased (gegldttet) eingeschaltet ist.

Wenn Sie Thre Grafiken im Internet verdffentlichen mochten, konnen Sie auch das SVG-Format verwenden;
beachten Sie jedoch, dass dieses Format nicht von allen Browsern gleichermaflen unterstiitzt wird —
siehe unten.
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PDF-Dateien (Portable Document Format)
PDF-Dateien erméglichen das elektronische Veroffentlichen von Dokumenten, die mit Programmen
wie Textverarbeitungen und DTP-Programmen erstellt wurden, wobei das originale Erscheinungsbild
zum Betrachten und Drucken auf jedem beliebigen System beibehalten wird.

Sie konnen die ganze Partitur als einzelne PDF-Datei exportieren — unter Datei» Exportieren »
PDF (0 1.17 Exportieren von PDF-Dateien), oder bei Bedarf ausgewihlte Passagen bzw.
Seitenbereiche als einzelne PDF-Dateien exportieren — unter Datei» Exportieren » Grafiken.

EPS-Dateien (Encapsulated PostScript)
Die meisten Verleger und Druckereien bevorzugen Noten als EPS- oder PDF-Dateien — mit Sibelius
konnen Sie Ihre Noten in beiden Formaten direkt erstellen.

Beachten Sie bitte, dass EPS-Dateien mit den allermeisten Programmen nicht auf Nicht-PostScript-
Druckern gedruckt werden konnen. Der Druck einer EPS-Datei auf einem Nicht-PostScript-Drucker
resultiert entweder in einer leeren Seite, einem Hinweis, dass Sie EPS-Dateien nicht auf Nicht-PostScript-
Druckern drucken konnen oder in einem Ausdruck der TIFF-Vorschau in niedriger Auflosung, die
der EPS-Datei beigefiigt ist.

Sibelius bettet immer alle Fonts IThrer Partitur in die exportierten EPS-Dateien ein.

Wenn Sie EPS-Dateien in Adobe Illustrator 9.0 oder neuer importieren, empfehlen wir Thnen, die
Option Schrift» Satz-/Sonderzeichen auszuschalten, da diese Optionen bestimmte Zeichen des
Fonts dndern, was zum Verschwinden mancher Musik-Font-Symbole fithren kann.

TIFF-Dateien (Tagged Image)
TIFF (Tagged Image File Format) ist ein weit verbreitetes Bitmap-Format, das fiir Noten besonders
geeignet ist, da es sehr effizient komprimiert werden kann. Wenn Sie keine EPS-Dateien verwenden
konnen (z. B. weil Sie keinen PostScript-Drucker haben), empfehlen wir Thnen, stattdessen TIFF-Dateien
einzusetzen.

Der TIFF-Export kann wéhrend des Exportierens ziemlich viel Speicher in Anspruch nehmen; es sollte
Thnen aber trotzdem moglich sein, ganze Seiten mit 1200 dpi ohne Probleme zu exportieren. Sofern
Sie in Thren TIFF-Dateien keine Farbe benétigen, lassen Sie die Option Schwarz-WeiB eingeschaltet,
da die Dateigrofle damit so klein wie moglich gehalten wird.

SVG-Dateien (Scalable Vector Graphics)
SVG ist ein offenes Standardformat fiir Vektorgrafiken, das speziell fiir die Verwendung im Internet
entworfen wurde. Alle modernen Webbrowser unterstiitzen SVG (falls Sie mit Internet Explorer unter
Windows arbeiten, ist es jedoch ratsam, fiir bestmégliche SVG-Kompatibilitit ein Upgrade auf IE9
oder hoher durchzufiihren).

SVG ist das ideale Format fiir Sie, wenn Sie Grafiken auf einer Website veroffentlichen und Musik
in jeder Grofe darstellen méchten.
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1.13 Exportieren von MIDI-Dateien

Sie konnen eine Partitur als MIDI-Datei speichern, sodass Sie Noten in praktisch alle anderen
Musikprogramme iibernehmen kénnen. Zum Exportieren von MIDI-Dateien bendtigen Sie keinerlei
MIDI-Interface oder irgendein anderes MIDI-Gerit.

Eine MIDI-Datei speichern

98

« Wihlen Sie Datei» Exportieren » MIDI. Daraufhin erscheint eine Seite mit Optionen.
« Sie konnen mithilfe der Optionen Die aktuellen Wiedergabe-Gerate oder Ein anderes Wiedergabe-

Gerat wihlen, fiir welches Wiedergabe-Gerit die MIDI-Datei exportiert werden soll. Sibelius wahlt
standardmifig Einstellungen zum Exportieren einer MIDI-Datei, die fiir die Wiedergabe auf
einem General MIDI-Gerit geeignet ist. Dies bietet sich z. B. fiir Dateien an, die lediglich fiir die
Wiedergabe verschickt werden sollen. Wenn Sie jedoch ein virtuelles Instrument verwenden
und eine MIDI-Datei exportieren mdchten, um sie z. B. in einem Sequenzer wie Pro Tools zu
offnen und weiter an der MIDI-Wiedergabe zu arbeiten, miissen Sie in der Liste Ein anderes
Wiedergabe-Gerét ein geeignetes Sound-Set wahlen. Sibelius exportiert dann die MIDI-Datei
mit allen benotigten MIDI-Controller-Wechseln, Keyswitches usw.

Sie konnen auch festlegen, ob eine MIDI-Datei des Typs 0 oder des Typs 1 exportiert werden soll.
MIDI-Dateien des Typs 1 werden fiir nahezu jeden Verwendungszweck empfohlen. Auf manchen
Geriten, wie z. B. elektronischen Klavieren und Keyboards, ist jedoch nur die Wiedergabe von
MIDI-Dateien des Typs 0 moglich. Sehen Sie in der Dokumentation zu Threm Gerit nach, ob Typ 0
oder Typ 1 erforderlich ist. Wihlen Sie im Zweifelsfall Typ 1.

Tick-Auflésung ist eine angenehm unauffillige Option. Die Standardeinstellung von 256 PPQN
(,,Pulses Per Quarter Note) entspricht der internen Auflosung von Sibelius und wird empfohlen.
Manche Gerite konnen jedoch nur MIDI-Dateien mit bestimmten Auflésungen wiedergeben.
Die eventuell fiir Thr Gerit erforderliche Tick-Auflosung ist in der dazugehérigen Dokumentation
angegeben; behalten Sie im Zweifelsfall die Einstellung 256 bei. (Hohere PPQN-Werte bewirken
keine Steigerung der ,,Prazision” der exportieren MIDI-Datei, da die interne Auflosung von Sibelius
fest auf 256 eingestellt ist.)

Auftakte als mit Pausen ausgefiillte vollstandige Takte exportieren lisst Sie wahlen, wie
Sibelius mit Auftakten am Beginn der Partitur umgehen soll: Wenn diese Option eingeschaltet ist
(Standardeinstellung), exportiert Sibelius einen Auftakt als einen vollstindigen Takt, der mit
Pausen am Anfang aufgefiillt ist, was fiir die Wiedergabe gut funktioniert. Wenn Sie aber eine
MIDI-Datei aus Sibelius mit der Absicht exportieren, sie als Tempospur in einem Sequenzer oder
einer DAW zur ReWire-Synchronisierung zu verwenden, ist es besser, den Auftakt als kurzen
Takt mit einer anderen Taktartbezeichnung zu exportieren, wobei Sie in diesem Fall diese Option
ausschalten.
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+ Wenn es in Threr Partitur irgendwelche stumm geschalteten Instrumente gibt, bezieht Sibelius diese
beim MIDI-Export nicht standardmiflig mit ein (vor dem Hintergrund, dass eine MIDI-Datei
genauso wie in Sibelius abgespielt werden soll). Falls Sie jedoch alle Instrumente in der MIDI-Datei
mit eingeschlossen haben mdochten, damit Sie sie in Ihrem Sequenzer-Programm weiter verarbeiten
konnen, schalten Sie Stumm geschaltete Instrumente weglassen aus.

Wenn Sie die gewiinschten Optionen eingestellt haben, klicken Sie auf OK. Geben Sie dann den
Dateinamen ein: Er sollte sich vom Namen der urspriinglichen Sibelius-Datei unterscheiden, damit
Verwechslungen vermieden werden. Speichern Sie die Datei dann an einem geeigneten Speicherort.

Beim Exportieren von MIDI-Dateien bezieht Sibelius alle Wiedergabeoptionen wie Espressivo, Rubato
und Rhythmus-Stil ein. Das bedeutet, Sie konnen Sibelius sogar als raffinierte ,,Retuschierfunktion®
fiir MIDI-Dateien einsetzen: Offnen Sie einfach die MIDI-Datei, aktivieren Sie einige interessante
Wiedergabeeinstellungen — und Sie kdnnen im Handumdrehen eine verbesserte Version als MIDI-
Datei speichern!

Stapelverarbeitung
Wihlen Sie Start» Plug-ins » Stapelverarbeitung» Partituren-Ordner in MIDI konvertieren,
um alle Partituren eines bestimmten Ordners in einem Arbeitsgang in Standard-MIDI-Dateien zu
konvertieren — unter Verwendung desselben Dateinamens, aber mit der Dateierweiterung .mid.

Sie konnen aulerdem jedes einzelne Instrument in eine separate MIDI-Datei verwandeln — gehen
Sie dazu auf Start» Plug-ins» Stapelverarbeitung » Instrumente einzeln als MIDI exportieren.

Mehr Informationen finden Sie unter (1 2.12 Stapelverarbeitung-Plug-ins.

Rubato
Wenn Rubato im Dialogfeld Wiedergabe » Ausfiihrung » Interpretation eingeschaltet ist und die
Partitur als MIDI-Datei gespeichert wird, erscheinen die vom Rubato geénderten Zeitabléufe in der Datet,
sodass sich die Noten beim Offnen der Datei in einem MIDI-Sequenzer folglich ,,aulerhalb der
Ausrichtung® befinden.

Dies geschieht, da das Rubato direkt den Notenbeginn manipuliert und keine Tempoédnderungen erstellt.
Wenn Sie also eine MIDI-Datei fiir die Verwendung in anderen Programmen speichern und Sie die Datei
korrekt quantisiert wissen mochten, setzen Sie Rubato auf Meccanico, bevor Sie die MIDI-Datei
speichern.

Wiederholungen
Standardmagig enthalten die von Sibelius gespeicherten MIDI-Dateien alle in der Original-Partitur
vorhandenen Wiederholungen. Wenn Sie dies aus irgendeinem Grunde nicht wiinschen, setzen Sie
Keine Wiederholungen spielen in Wiedergabe» Ausfiihrung» Wiederholungen, bevor Sie die
MIDI-Datei speichern.
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1.14 Exportieren von MusicXML-Dateien

MusicXML ist ein Dateiaustauschformat fiir Notationsprogramme. Es bietet bessere Moglichkeiten
zur Ubertragung von Musiknotation zwischen verschiedenen Programmen als andere Formate,
z. B. als MIDI-Dateien. Wenn Sie oft Dateien mit Freunden und Kollegen austauschen, die ein anderes
Musikprogramm wie etwa Finale benutzen, dann ist MusicXML genau das richtige Format fiir Sie.

Um eine MusicXML-Datei zu exportieren, wéihlen Sie Datei» Exportieren» :
MusicXML. Nun miissen Sie nur noch wihlen, ob Sie das komprimiere MusicXML-
Format (Dateierweiterung .mxl) oder das unkomprimierte MusicXML-Format Exportieren
(Dateierweiterung .xml) verwenden wollen. Dann klicken Sie die Exportieren-
Schaltfliche (siehe Abb. rechts).

Wir empfehlen Thnen das komprimierte MusicXML-Format, es sei denn, Sie wissen, dass das Programm,
in dem Sie die Datei 6ffnen méchten, komprimierte MusicXML-Dateien nicht unterstiitzt. Dies hat
zwei grofle Vorteile: Erstens ist die entstehende Datei viel kleiner und dadurch leichter von einem
Ort zum anderen zu transportieren — etwa per E-Mail —, und zweitens konnen nur komprimierte
MusicXML-Files Grafiken enthalten. Wenn IThre Partitur also importierte Grafiken enthalt und Sie
zum Exportieren das unkomprimierte MusicXML-Format wihlen, wird Sibelius Sie warnen, dass
die Grafik nicht exportiert wird.

Einschrankungen
MusicXML ist ein komplexes Format zum Austauschen von gingiger Musiknotation mit all ihren
Aspekten, doch nicht jedes Programm setzt alles um, was es enthélt. Daher ist es moglich, dass ein
und dieselbe MusicXML-Datei in verschiedenen Programmen anders dargestellt wird.

So wird auch in Sibelius noch nicht jedes einzelne Detail von MusicXML umgesetzt — es werden
jedoch ausreichend Daten exportiert, sodass MusicXML die ideale Art und Weise ist, um Notationsdaten
von Sibelius in andere Programme zu transportieren.
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1.15 Exportieren in altere Versionen

Sibelius ist vollstindig abwartskompatibel. Sibelius 7 kann Dateien aus allen dlteren Versionen von
Sibelius fiir Windows und Mac 6ffnen, auch Dateien, die in Sibelius Student, Sibelius First und G7
gespeichert wurden.

In der aktuellen Version gespeicherte Dateien konnen nicht in alteren Versionen gedffnet werden.
Sie konnen sie jedoch iiber Datei » Exportieren » Vorige Version in einer Form speichern, die
von allen Versionen seit (und inklusive) Sibelius 2 geoffnet werden kann. Beachten Sie jedoch,
dass in den dlteren Versionen nicht alle Funktionen von Sibelius 7 zur Verfiigung stehen. Die Partituren
sehen also moglicherweise nicht genau so aus wie in Sibelius 7. Insbesondere die unten aufgefithrten
Elemente werden ausgelassen oder gedndert (d. h. nicht in der Datei exportiert).

Bitte beachten Sie, dass eingeschrankte Versionen von Sibelius nur Partituren mit einer begrenzten Anzahl
von Notenzeilen 6ffnen konnen (Sibelius 3 Student ist auf acht Zeilen begrenzt, G7, Sibelius 5 Student,
Sibelius 5 First und Sibelius 6 Student auf zwolf Zeilen und Sibelius 6 First auf 16 Zeilen). Wenn
Thre Partitur also mehr als die in diesen Versionen erlaubte maximale Anzahl von Notenzeilen hat,
wird Sibelius einen Export in diesem Format nicht zulassen.

Sie sollten immer die neueste verfiigbare Version von Sibelius als Zielversion aussuchen,
um den Datenverlust moglichst gering zu halten. Sobald Sie die Zielversion aus der @
Liste unter Datei » Exportieren» Vorige Version gewihlt haben, klicken Sie einfach ~~ F#ertieren
auf die grofle Exportieren-Schaltfliche (siehe rechts), um die Datei zu exportieren.

Exportieren von mehreren Dateien

Wenn Sie mehrere Dateien an jemanden schicken wollen, der mit einer alteren Version von Sibelius arbeitet,
konnen Sie ein Plug-in verwenden, um sie alle — eine nach der anderen - zu exportieren. Dazu legen
Sie zundchst alle Dateien, die Sie exportieren mochten, in einem einzelnen Ordner ab, wihlen
Start» Plug-ins» Stapelverarbeitung» Partituren-Ordner in dltere Sibelius-Version konvertieren
und wéhlen den zu konvertierenden Ordner. Es erscheint ein einfaches Dialogfeld, in dem Sie den
Zielordner fiir die exportierten Dateien angeben konnen, die gewiinschte Sibelius-Version und die
Anderung der Dateinamen, um ein Uberschreiben der Originaldateien zu verhindern. Klicken Sie
auf OK, um Thre Wahl zu bestatigen.

Unterschiede in allen dlteren und abgespeckten Sibelius-Versionen
Folgende Komponenten werden beim Export in alle anderen Sibelius-Versionen weggelassen oder
verdndert wiedergegeben:

o Importierte Grafiken mit transparentem Hintergrund oder transparenter Deckung werden
anders aussehen. Da alle Grafiken beim Exportieren ins TIFF-Format konvertiert werden, kann es sein,
dass SVG-Grafiken in einer geringeren Auflosung wiedergegeben werden.

« Symbole, die auf importierten Grafiken basieren, werden nicht exportiert.

« Text mit Durchschuss (Zeilenabstand), Laufweite, hoch-/tiefgestellten Zeichen, horizontalem oder
vertikalem Zeilenabstand, benutzerdefiniertem Hintergrund etc. auf Objektbasis wird anders aussehen.
Textobjekte mit Frames fiir automatischen Wortumbruch werden harte Zeilenumbriiche bekommen
und Blocksatz wird als linksbiindiger Satz wiedergegeben.
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Unterschiede in Sibelius 2, 3, 4, 5, Sibelius 5 First und Sibelius 5 Student
Die folgenden Elemente bleiben in Sibelius 6, Sibelius 6 First und Sibelius 6 Student bestehen,
gehen jedoch in fritheren Versionen verloren oder werden verandert dargestellt:
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o Arpeggio-Linien, die mit der Note verkniipft sind und iiber das Keypad erstellt wurden, werden

in normale Arpeggio-Linien umgewandelt.

« Artikulationen:

Artikulationen unter der Note, die einzeln verschoben wurden, erscheinen auf ihrer Standardposition,
es sei denn, die Artikulationen iiber der Note wurden nicht verschoben (in diesem Fall wird
die untere Position verwendet).

Artikulationen in der Notenzeile kénnen ungiinstigere Positionen erhalten.

Bogenstriche, die auflerhalb von Bindebodgen iiber der Notenzeile positioniert sind, wihrend
andere Artikulationen sich innerhalb des Bindebogens befinden, erscheinen innerhalb des
Bindebogens.

« Ganztaktpausen: Doppelganze(Brevis)-Pausentakte in 4/2 erscheinen als normale Ganztaktpausen.
* Balken:

Der Status der Optionen Balken Uber Pausen setzen und Balken von und zu Pausen
setzen in den Notensatzregeln wird mit jeder Taktartbezeichnung in der Partitur gesetzt,
was nahezu identische Balken in dlteren Versionen erzeugt, wobei eine exakte Ubereinstimmung
aber nicht garantiert werden kann.

Balken kénnen mit Pausen kollidieren, da es in élteren Sibelius-Versionen die Option Halslangen
anpassen, um Balken in Pausen zu vermeiden nicht gibt.

Automatische Sekundarbalken bei verbalkten Pausen erscheinen nicht, da es in alteren Sibelius-
Versionen die Option Sekundarbalken unterbrechen nicht gibt.

Es erscheinen keine Halsstummel.

« Erinnerungsvorzeichen werden weggelassen.
* Akkordsymbole:

Waagrechte Gitarren-Akkordraster erscheinen als senkrechte Akkordraster.

Fingersatz in den Punkten von Gitarren-Akkordrastern erscheint nicht.

Alle Fingersatz-Punkte erscheinen als schwarze Punkte, ungeachtet der in Sibelius 6 verwendeten
Gestaltung.

Akkordraster, die auf eine andere Anzahl Biinde als die Standardanzahl auf der Gitarren-Seite
von Stilvorlagen » Notensatzregeln eingestellt sind, erscheinen mit der Standardanzahl an
Biinden.

Akkordraster, die keinen Punkt auf einer bestimmten Saite haben, aber auch keine 0 oder
kein X iiber dem Raster, erscheinen mit einer 0 iiber der Saite.

Akkordraster, die mit der Skalierung in der Allgemein-Leiste des Inspektors auf eine von
der Standardgrofe abweichende Grof3e gesetzt sind, erscheinen in ihrer Standardgrofe.

Kommentare werden weggelassen.
Gitarren-Skalenraster werden weggelassen.
Jazz-Artikulationen (Plop, Scoop, Fall, Doit) werden in normale Symbole umgewandelt.

Live-Tempo-Daten werden weggelassen.
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Magnetisches-Layout-Positionen werden fixiert, und nicht alle Objekte erscheinen in den alteren
Sibelius-Versionen an der gleichen Position, wie z. B. die Fortsetzungs-Segmente von Linien nach
einem System- oder Seitenumbruch.

Slash-Notenkdpfe konnen bei transponierenden Instrumenten auf unterschiedlichen Positionen
in der Notenzeile erscheinen.

Bindebdgen erscheinen mit ihrer Standardstirke, -form und -gestaltung; sie konnen auch in
umgekehrter Bogenrichtung erscheinen.

Notenzeilenabstinde sind unterschiedlich, da in dlteren Sibelius-Versionen der Abstand zwischen den
Notenzeilen von Instrumenten aus mehreren Notenzeilen immer ausgerichtet wird. (Der zusitzlich
geschaffene Platz fiir Liedtext, System-Objekt-Postionen und zwischen Instrumentengruppen mit
Klammern oder Akkoladenklammern bleibt erhalten, bis die Notenzeilenabstinde in der alteren
Version zuriickgesetzt werden.)

Haltebiogen erscheinen in derselben Stirke wie Bindebdgen.

Zwei-Takt- und Vier-Takt-Faulenzer sehen nicht richtig aus, und die von diesen Faulenzern erzeugte
automatische Formatierung geht in den élteren Versionen verloren, sodass Takte auf anderen Systemen
erscheinen konnen.

Objekte, die ausdriicklich in einer anderen Ebene gezeichnet werden (z. B. hinter der Notenzeile),
werden alle in derselben Ebene gezeichnet.

Die vertikalen Positionen von System-Objekten wie Studierzeichen an anderen Positionen als
tiber der obersten Notenzeile konnen unterschiedlich sein.

Alle Fermaten, deren Wiedergabe-Einstellungen manuell angepasst wurden, werden in élteren
Versionen mit der Standardeinstellung abgespielt.

Faulenzer besitzen in dlteren Versionen keine Wiedergabe.

Unterschiede in Sibelius 2, 3, 4, G7 und Sibelius 3 Student
Die folgenden Elemente bleiben in Sibelius 5, Sibelius 5 First und Sibelius 5 Student bestehen, gehen
jedoch in fritheren Versionen verloren oder werden verdndert dargestellt:

Taktzahlen:

Sollen Taktzahlen alle n Takte angezeigt werden, wird # in eine der bestehenden Optionen in
alteren Versionen konvertiert. Die Taktzahlen werden also eventuell an anderen Stellen als
Zuvor angezeigt.

Anderungen an Taktzahlen, bei denen ein neues Format fiir Taktzahlen verwendet wurde,
werden in normale Taktzahldnderungen umgewandelt.

Taktzahldnderungen mit Text vor oder nach der Nummer werden in normale Taktzahlinderungen
umgewandelt.

Automatisch ausgeblendete Taktzahlen, die sich an derselben Stelle befinden wie Studierzeichen,
werden nicht ausgeblendet.

Die Zahlung der Takte beriicksichtigt keine Wiederholungen.

Die Taktzahlen werden an den iiber Layout» System-Objekt-Positionen festgelegten Notenzeilen
angezeigt, nicht an den iiber Stilvorlagen » Notensatzregeln angegebenen.

Objekte in StichnotengrifSe, bei denen es sich nicht um Noten handelt, erscheinen in der ,normalen®
Grofie.
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Ideen, die in der Partitur gespeichert wurden, werden weggelassen.

Instrumenten-Wechsel werden in die entsprechenden Notenzeilen-Typ- und Transpositions-Anderungen
tibersetzt. Beachten Sie aber bitte, dass der Wiedergabeklang sich an der Stelle des Instrumenten-
Wechsels beim Abspielen in der élteren Sibelius-Version nicht dndert.

Seitenriinder-Anderungen (einschlieflich der durch Nach der ersten Seite in Layout» Dokument
einrichten und von speziellen Seitenumbriichen vorgenommenen) werden weggelassen; alle Seiten
der Partitur verwenden die auf der ersten Seite der Partitur festgelegten Réinder.

Mehrtakt-Pausen in Einzelstimmen werden in Sibelius 4 oder élteren Versionen moglicherweise
anders aufgeteilt, da mit der Seite verbundener Systemtext Mehrtakt-Pausen in Sibelius 5 und
neuer nicht unterbricht.

Seitenzahl-Anderungen werden weggelassen; beim Offnen in élteren Versionen werden die Seiten
einfach von der ersten Seite an durchgezihlt.

Spezielle Seitenumbriiche werden in normale konvertiert, wobei Textelemente, Symbole oder Grafiken,
die fiir die Anzeige auf leeren Seiten vorgesehen waren, zusammen mit Textstilen fiir leere Seiten
aus der Partitur geldscht werden.

Die Richtung von Notenhdlsen und die Positionierung von Pausen kann sich andern, wenn Ausgeblendete
Noten und Pausen haben keinen Einfluss auf Halsrichtung und Pausen eingeschaltet ist
(unter der Seite Noten und Tremoli unter Stilvorlagen» Notensatzregeln).

Technik-Text wie etwa ,,pizz.“ und ,arco” wird in der élteren Version nicht korrekt abgespielt.
Alle neuen Instrumentendefinitionen, Notenzeilentypen und Ensembledaten werden weggelassen
(1 2.6 Bearbeiten von Instrumenten).

Unterschiede in Sibelius 2, 3, G7 und Sibelius 3 Student
Die folgenden Elemente bleiben in Sibelius 4 erhalten, werden aber in den élteren Versionen ausgelassen
oder gedndert.
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Dynamische Stimmen: Eventuell in der Partitur vorhandene Stimmen werden ausgelassen (23 9.1 Mit
Einzelstimmen arbeiten). Sie kénnen jedoch Stimmenausziige in Sibelius 5 erstellen und diese
auf dieselbe Weise wie die Partitur exportieren.

Optionen fiir automatische Umbriiche: Alle Optionen unter Automatische Umbriiche werden
ausgelassen. Dazu gehoren die automatischen Systemumbriiche, die Aufteilung von Mehrtakt-Pausen
und Tacet-Pausen iiber mehrere Takte sowie die erweiterten Einstellungen fiir Seitenumbriiche.
Optische Balkensetzung: Die Position der Balken dndert sich beim Offnen der Datei in einer lteren
Version geringfiigig (CJ 4.16 Balkensetzung).

Optische Haltebigen: Die Position der Bogen dndert sich beim Offnen der Datei in einer lteren
Version geringfiigig (CJ 4.27 Haltebdgen).

Ausrichtung: Die horizontale und vertikale Ausrichtung von Noten und Systemen kann sich beim
Offnen in ilteren Versionen indern (L3 7.3 Notenzeilenabstinde).

Textstile, deren Grofle auf Immer absolut eingestellt sind, werden bei kleinen Notenzeilen nicht
korrekt skaliert (22 5.6 Textstile bearbeiten).
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Weitere Unterschiede in Sibelius 2
Die folgenden Elemente bleiben in Sibelius 4, Sibelius 3, G7 und Sibelius Student erhalten, gehen
jedoch in Sibelius 2 verloren oder werden gedndert:

Notenabstinde: Sie verlieren manche Notenabstandsoptionen (z. B. Mindestabstand links und
rechts von Notenkdpfen, nach Fihnchen etc.); beim Offnen der Datei kénnen sich die Notenabstéinde
etwas dndern, insbesondere, wenn die Spationierung sehr eng oder sehr weit ist, das Gesamtlayout
(d. h. Anzahl Takte pro System und Seite) bleibt aber erhalten.

Wiedergabe: Alle Live-Wiedergabe-Daten gehen verloren (£J 6.5 Live-Wiedergabe); Spielen
bei Durchgang-Optionen (3 6.9 Wiederholungen); Begriffe unter Wiedergabe » Lexikon,
die Wiederholungsgliederungen oder regulare Ausdriicke verwenden (£ 6.8 Wiedergabe-
Lexikon); Pausen zwischen den Sitzen innerhalb der Partitur (& 6.7 Interpretation).
Layout: Der Zustand fiir Notenzeilen biindeln geht verloren (L0 7.4 Notenzeilen biindeln).
Notensatzregeln: Balken nach Pausen gestatten wird weggelassen (CJ 4.17 Balken iiber
Pausen und Halsstummel), Zum Hals zentrieren wird in Staccato-Punkte zum Hals
halb-zentrieren umgewandelt (£2 4.22 Artikulationen).

Farbige Objekte (einschliellich der Farbe von Markierungen) werden beim Offnen der Datei in
Sibelius 2 nicht farbig dargestellt.

Anwender von Sibelius 1.4
Wenn Sie Dateien mit Anwendern von Sibelius 1.4 austauschen mochten, miuissen diese auf die aktuelle

Version aktualisieren, da in der aktuellen Version Exportieren im 1.4-Format nicht moglich ist.
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1.16 Exportieren von Scorch-Webpages

Das Internet ist das ideale Medium, um weltweit ein Publikum fiir Thre Musik zu erreichen. Mit
Sibelius und dem kostenlosen Browser-Plug-in Scorch kann jeder Interessierte auf Ihrer Website
Partituren anschauen, abspielen, transponieren und drucken.

Empfohlene Einstellungen
Wenn Sie Thre Partituren zum Veréffentlichen auf Threr eigenen Website einrichten, wo Sie eine
groflere Kontrolle iiber das Erscheinungsbild der Partitur haben, sollten Sie auch in Betracht ziehen,
Papier- und Notenzeilengrofie (Rastral) zu dndern, um eine bestmogliche Lesbarkeit zu garantieren.
Bei Partituren fiir kleinere Ensembles im Hochformat bietet es sich auflerdem an, das Papierformat
so einzustellen, dass nur ein System pro Seite Platz hat; so miissen Besucher Threr Website die Scorch-
Notenseite nicht immer nach oben und unten verschieben, um alle Systeme sehen zu kénnen. Es gibt

schon vorbereitete Webpage-Vorlagen, die so eingerichtet sind, dass immer nur ein System angezeigt wird -
siche Webpage-Vorlagen.

Exportieren
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Wihlen Sie zuerst Datei» Info und geben Sie die entsprechenden Informationen zu Threm Stiick ein
(falls Sie dies noch nicht beim ersten Erstellen der Partitur gemacht haben) — die Webpage,
die Sie gerade erstellen mdchten, setzt voraus, dass Sie die Felder Titel und Komponist ausgefiillt haben,
sodass diese Informationen in die Webpage eingebunden werden kénnen.

Wahlen Sie Datei » Exportieren » Scorch-Webpage.

Falls Sie auf der Seite Datei» Info nichts eingegeben haben, werden Sie durch ein kleines gelbes
Warndreieck und einen Hinweis darauf aufmerksam gemacht, dass z. B. die Felder Titel und
Komponist leer sind.

Wihlen Sie aus der Liste von Webpage-Vorlagen, wohin Thre Partitur geladen werden soll — Details
zu Unterschieden zwischen diesen Vorlagen finden Sie unter Webpage-Vorlagen. Sie konnen
auch die Hohe und die Breite der Partitur angeben, so wie sie dann auf der Webpage erscheinen wird.
Wenn Thr Ehrgeiz nicht allzu grofd ist, geben Sie sich einfach mit der Webpage-Vorlage Klassisch
zufrieden und vergessen Sie die anderen Einstellungen.

Wenn Sie den Wert von Breite vergrofiern, werden die Seite und damit auch die Noten grofier;
es besteht keine Notwendigkeit, bei Hohe einen Wert einzugeben, wenn die Seite ihre Proportionen
behalten soll, was anzuraten ist.

Die Option Proportionen beibehalten stellt sicher, dass Hohe und Breite der Notenseite immer
im gleichen Verhaltnis bleiben. Lassen Sie diese Option eingeschaltet.

Drucken und Speichern gestatten gibt Thnen — wie der Name schon vermuten lasst — die
Moglichkeit festzulegen, ob der Besucher Ihrer Website die Noten drucken und speichern oder
nur abspielen darf - siehe Drucken und Speichern mit Scorch.
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Wenn Sie mit den Einstellungen zufrieden sind, driicken Sie auf die grofie Exportieren-
Schaltfldche (siehe rechts). Sie werden aufgefordert, einen Dateinamen einzugeben.
Sibelius speichert dann zwei Dateien am angegebenen Ort: eine HTML-Datei (mit der ~ Bewortieren
Dateierweiterung .htm) und eine Sibelius-Partitur (mit der Dateierweiterung .sib).

Nun ist alles zum Hochladen dieser beiden Dateien auf Thre Website bereit. Abhdngig vom jeweiligen
Provider benétigen Sie dazu moglicherweise ein FTP-Programm, oder Sie kénnen die Dateien
tiber Ihren Webbrowser auf die Website laden.

Beide Dateien, die eigentliche Sibelius-Partitur und die Webpage, miissen sich auf Ihrer Website im
selben Ordner befinden. Der HTML-Code der Webpage verweist auf die Sibelius-Datei.

Stapelverarbeitung

Um Scorch-Webseiten fiir alle Partituren in einem Ordner zu speichern sowie eine Indexseite mit Links
zu allen Partituren zu erzeugen, gehen Sie auf Start» Plug-ins » Stapelverarbeitung» Partituren-Ordner
in Webpages konvertieren. Folgendes Dialogfeld erscheint:

« Wihlen Sie den Quellordner, indem Sie unter Alle Partituren konvertieren in auf die Schaltfliche
Durchsuchen klicken; um Partituren in Unterordnern mit einzuschlief3en, stellen Sie sicher,
dass Auch Partituren in Unterordnern konvertieren eingeschaltet ist.

« Wihlen Sie den Zielordner, indem Sie unter Webpages ablegen in auf die Schaltfliche Durchsuchen
klicken, oder schalten Sie die Option Denselben Ordner verwenden ein, um die Webpages in
demselben Ordner wie die Original-Partituren zu speichern.

+ Schalten Sie Indexseite erstellen aus, wenn das Plug-in keine Indexseite mit Links zu allen anderen
Scorch-Webpages erzeugen soll; wir empfehlen Thnen, diese Option eingeschaltet zu lassen.

« Wibhlen Sie aus der vorgegebenen Liste einen Webpages-Stil; diese Vorlagen sind in das Plug-in
integriert und konnen nicht gedndert werden, auch dann nicht, wenn Sie die Vorlagen in Sibelius’
Manuskriptpapier-Ordner dndern.

« Breite des Scorch-Fensters stellt die Breite des eigentlichen Scorch-Fensters auf jeder Webpage ein;
der Standardwert von 720 Pixel ist fiir die meisten Zwecke geeignet.

« Wenn die Besucher Ihrer Website Thre Partitur von dort drucken und speichern diirfen, wihlen
Sie Drucken und Speichern gestatten.

Klicken Sie auf OK, Sibelius verarbeitet dann eine Datei nach der anderen. Wenn das Plug-in seine
Tétigkeit verrichtet hat, haben Sie einen kompletten Ordner voll Dateien, fertig zum Upload auf
Thre Website!
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Drucken und Speichern mit Scorch

Wenn Sie beim Speichern als Scorch-Webpage die Option Drucken und Speichern gestatten aktivieren,
ist es fiir Besucher Threr Website moglich, Thre Partitur zu drucken und die Sibelius-Datei auch auf
dem Computer zu speichern, sodass sie diese in Sibelius 6ffnen konnen.

Das macht den Austausch von Noten mit anderen einfach: Lehrer konnen ihre Unterrichtsblatter auf
der Website der Schule ablegen, die Schiiler konnen sie dann direkt vom Webbrowser aus ausdrucken oder,
wenn sie selbst Sibelius haben, die Datei herunterladen und das Notenblatt in Sibelius vervollstandigen.

Beachten Sie bitte, dass, auch wenn Sie das Drucken und Speichern nicht gestatten, Thre Partituren
trotzdem in unverschliisselter Form auf den Computer des Betrachters geladen werden. Immer
wenn Sie etwas in Ihrem Webbrowser anschauen - ob es sich nun um Text, Bilder oder mithilfe
des Scorch-Plug-ins auch um eine Sibelius-Partitur handelt —, wurde dies in den Ordner mit den
temporiren Internetdateien auf Threr Festplatte geladen. Das bedeutet, dass jeder, der Thre Partituren
auf Threr personlichen Website anschaut, potenziell in der Lage ist, die Originaldatei zu verwenden
und zu bearbeiten (sofern derjenige Sibelius selbst besitzt).

Katalog-Informationen

Die Webpage kann Informationen enthalten, wie etwa den Komponisten, den Titel usw. Alles, was
Sie dafiir machen miissen, ist, beim Erstellen der Partitur die entsprechenden Angaben in den Feldern
Titel, Komponist etc. zu machen oder spiter die Felder auf der Seite Datei » Info auszufiillen;
wenn Sie dann eine Webpage speichern, kann Sibelius diese Informationen automatisch sowohl in
Form von HTML-Tags einbauen als auch die wichtigsten Informationen als Text in die Webpage einsetzen.

Zuerst miissen Sie eine Webpage-Vorlage anfertigen, die alle gewiinschten Informationen darstellt
(siehe Eine Webpage individuell einrichten).

Falls Sie Programmiergeschick besitzen, konnen Sie ein Programm schreiben, um einen Online-Katalog
(oder sogar eine Suchmaschine) der Partituren auf Threr Website zu erstellen. Dieser Katalog wiirde
dann automatisch auf die HTML-Tags zugreifen, mit Links zu den Partituren.

Webpage-Vorlagen
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Einige Webpage-Vorlagen in verschiedenen Stilen und Farbkombinationen sind schon fiir Sie vorbereitet.
Manche der Vorlagen verwenden eine sehr niitzliche Funktion von Scorch: Aufgeteilte Wiedergabe.
Die aufgeteilte Wiedergabe dient dazu, dass Sie zur Wiedergabe iiber Scorch spielen konnen, ohne
sich um das Wenden der Seiten Gedanken machen zu miissen - so als ob ein intelligenter Blitterer
immer zur Stelle wére.

Sobald Scorch wahrend der Wiedergabe das Ende eines Systems erreicht, ersetzt es das gerade
gespielte System mit dem néchsten auf der Seite. Ihre Augen folgen so ganz natiirlich den Noten
auf der Seite nach unten, und sobald Sie das Seitenende erreicht haben, werden Sie feststellen, dass
die néchsten paar Systeme schon oben im Scorch-Fenster auftauchen.

Die aufgeteilte Wiedergabe funktioniert am besten bei Musik fiir Solo-Instrumente oder kleine Ensembles
(wie z. B. Solo-Instrument plus Klavier). Probieren Sie diese Funktion mit den Vorlagen 2 System
Wiedergabe teilen, 3 System Wiedergabe teilen oder 4 System Wiedergabe teilen aus.
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Die Vorlagen 1 System Wiedergabe und 1 System Ansicht zeigen immer nur ein System an:
Dies ist praktisch, wenn die Besucher Threr Website den Noten folgen konnen sollen, ohne dass sie
die Seite nach unten oder oben verschieben miissen. (1 System Wiedergabe zeigt die ganze Seite,
wenn in Scorch keine Wiedergabe lduft, und nur ein System, wenn abgespielt wird.)

Wenn Sie Drucken und Speichern via Scorch gestatten, werden Ihre Partituren so gedruckt, wie sie
in Sibelius erscheinen, d. h., die aufgeteilte Wiedergabe hat keinen Einfluss auf die Partituren selbst;
es handelt sich bloff um eine andere Art der Betrachtung der Partituren in Scorch.

Eine Webpage individuell einrichten

Wenn Sie nicht die von Sibelius mitgelieferten Webpage-Vorlagen benutzen oder diese verbessern
mochten, benotigen Sie ein paar HTML-Grundkenntnisse (oder einen Freund, der HTML spricht).

Die von Sibelius erstellten Webpages sind recht einfach gehalten und Sie konnen sie beliebig andern
und bearbeiten — vielleicht mochten Sie Thren eigenen Hintergrund oder Grafiken einbauen oder
weitere Informationen, Links, was auch immer.

Sie konnen Ihre eigenen Webpage-Vorlagen anfertigen und diese mit der Dateierweiterung .htm
im Ordner Scorch-Vorlagen innerhalb des Sibelius-Ordners speichern (siche Vom Anwender
editierbare Dateien auf Seite 29). Diese Dateien erscheinen dann in der Liste der Webpage-Vorlagen.
Eine Webpage-Vorlage ist eine Standard-HTML-Datei mit ein paar speziellen Tags da, wo der Dateiname
und die Bildgrof3e eingefiigt werden, wenn Sie eine Scorch-Webpage speichern. Es gibt auch optionale
Tags, die von den Feldern Titel, Komponist etc. der Seite Datei» Info ersetzt werden. Hier die
vollstandige Liste der Tags (nicht alle werden in den Beispiel-Vorlagen verwendet):

SFILENAMES Dateiname + Dateierweiterung der Sibelius-Datei
SPATHNAMES Pfad der Sibelius-Datei

SWIDTHS, $HEIGHTS Aus dem Dialogfeld Scorch-Webpage exportieren
STITLES, SCOMPOSERS, Aus dem Dialogfeld Datei » Neu und Datei» Info
SARRANGERS,

SLYRICISTS,SARTISTS,

$MOREINFO$

Zur Verwendung dieser Tags sehen Sie sich bitte eines der mitgelieferten Beispiele der Webpage-
Vorlagen an.

Die einzigen bendtigten Objekte sind die verschachtelten Tags <object> und <embed>, die etwa
so aussehen sollten:

<object id="ScorchPlugin"classid="clsid:A8F2BI9BD-A6A0-486A-9744-18920D898429"width="x"
height="y"codebase="http://www.sibelius.com/download/software/win/ActiveXPlugin.cab">

<param name="src" value="filename.sib">

<embed src="filename.sib"width="x"height="y"type="application/x-sibelius-score"

pluginspage="http://www.sibelius.com/cgi/plugin.pl">

</object>
wobei filename.sib den Pfad zur Sibelius-Datei darstellt, x die Breite und y die Hohe des Scorch-Fensters
in Pixeln angibt. Sie konnen diese Felder bei der Verwendung der Sibelius-Option Datei» Exportieren »
Scorch-Webpage automatisch ausfiillen lassen, wenn Sie sie in Threr Webpage-Vorlage auf jeweils
$FILENAMES, $WIDTH$ und $HEIGHT$ einstellen.
Andern Sie nichts an den Attributen classid, codebase, type oder pluginspage, da sie den Browser auf
Scorch hinweisen und ithm mitteilen, wo dieses Plug-in zu finden ist, falls es noch nicht installiert wurde.
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Probleme und Losungen

Es mag manche Web-Server geben, die Scorch-Webpages nicht anzeigen; in diesem Fall teilt Thr
Browser Thnen mit, dass kein passendes Plug-in gefunden werden konnte. Das passiert, wenn der
Server Sibelius’ Dateierweiterung .sib nicht erkennt.

Falls es Probleme mit der Darstellung von Partituren auf Threr Website gibt, kontaktieren Sie bitte Ihren
Internet-Service-Provider oder den System-Administrator Ihres Web-Servers und bitten Sie darum,
dass Sibelius’ MIME-Typ der Server-Konfiguration hinzugefiigt wird. Damit ist das Problem behoben.

E-Mail und CD-ROM

Re
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Wenn Sie eine Sibelius-Datei per E-Mail verschicken mochten, sodass sie in Scorch angeschaut
werden kann - £J 1.2 Austauschen von Dateien.

Sie kénnen ebenso Sibelius’ Internet-Publishing-Mdglichkeiten nutzen, um Ihre Werke auf CD-ROM
unter die Leute zu bringen. Speichern Sie Thre Webpages einfach auf einem Datentréger — andere
Leute konnen so ganz genauso wie tiber das Internet Zugang zu diesen Partituren erhalten.

Beachten Sie bitte, dass auch in diesem Fall vom Betrachter erst das Scorch-Plug-in aus dem Internet
heruntergeladen werden muss, was dieser ganz einfach iiber den Link auf jeder Scorch-Webpage
durchfithren kann. Es ist IThnen nicht gestattet, Scorch selbst zu vertreiben (sieche Rechtliche
Hinweise).

chtliche Hinweise

Es ist illegal, urheberrechtlich geschiitzte Werke ohne die Erlaubnis des Rechteinhabers in das
Internet zu stellen. Das ist auch dann der Fall, wenn Sie eine eigene Bearbeitung eines urheberrechtlich
geschiitzten Werkes erstellt haben.

Es ist Thnen nicht gestattet, Scorch zu vertreiben, also es etwa auf Threr eigenen Website zu platzieren —
die Besucher Threr Website miissen dem Link folgen, um Scorch laden zu kénnen. Die Lizenzvereinbarung
fir das Plug-in wird bei dessen Installation angezeigt.
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1.17 Exportieren von PDF-Dateien

PDF-Dateien (Portable Document Format) erméglichen das elektronische Veréffentlichen von Dokumenten,
die mit Programmen wie Textverarbeitungen und DTP-Programmen erstellt wurden, wobei das originale
Erscheinungsbild zum Betrachten und Drucken auf jedem beliebigen System beibehalten wird.
Sie konnen PDF-Dateien direkt von Sibelius exportieren und sogar auswihlen, ob Sie nur die Partitur,
die ganze Partitur inklusive aller Instrumentalstimmen als zusammengefasste PDF-Datei oder nur
die Instrumentalstimmen (entweder als eine zusammengefasste Datei oder als einzelne Dateien)
exportieren mochten.

Auswihlen der zu exportierenden Elemente
Zuerst wahlen Sie Datei» Exportieren» PDF. Sie sehen dann eine Liste mit Optionen:

* Nur Partitur exportieren exportiert nur die Partitur.

+ Partitur und alle Stimmen exportieren (eine Datei) exportiert die Partitur und eine einzelne
Kopie jeder Stimme in eine gemeinsame PDF-Datei.

+ Nur alle Stimmen exportieren (einzelne Dateien) exportiert eine einzelne Kopie jeder Stimme
in eine separate PDF-Datei pro Stimme.

« Nur alle Stimmen exportieren (eine Datei) exportiert eine einzelne Kopie jeder Stimme in
eine gemeinsame PDF-Datei.

+ Auswahl an Stimmen exportieren exportiert jeweils eine Kopie der in der Liste gleich rechts
neben der Optionenliste ausgewdhlten Stimmen.

Sibelius gestattet Thnen, den gespeicherten PDFs mittels Namensvorlagen einen aussagekraftigen
Namen zu geben. Sibelius listet seine Namensvorlagen unter der Bearbeitungssteuerung Dateiname
auf. Beispiel: Thre Partitur tragt den Namen Opus 1 und Sie ziehen die Stimme der Oboe 2 heraus.
Wenn Sie den Dateinamen %f — %p (Stimme %n von %o).pdf eingeben, wiirde dieser in
Opus 1 — Oboe 2 (Stimme 4 von 29).pdf ibersetzt.

Standardmiéflig benennt Sibelius die PDFs in einem Format, das den Namen der :
Partitur und der Stimme enthalt. Sobald Sie Ihre Wahl getroffen haben, klicken Sie auf mg
die grofle Exportieren-Schaltfliche (siehe rechts).

Exportieren
Wenn Sie die Partitur gemeinsam mit den Stimmen exportieren oder alle Stimmen

zusammen, kann es sein, dass verschiedene Seiten der Partitur oder der Stimmen verschiedene
Papiergrofien oder -ausrichtungen verwenden — dies wird dann in der exportierten PDF-Datei
einheitlich dargestellt werden.

Schrifteneinbettung
PDF-Dateien, die von Sibelius exportiert werden, schlieflen immer alle Zeichensitze ein, die zur

ordentlichen Darstellung der Datei auf einem anderen Computer benétigt werden (dies kann durch
Einschrankungen von Fonts anderer Hersteller jedoch verhindert werden) - so kénnen Sie Thre
Dateien einem Empfanger schicken, auch wenn derjenige nicht iiber Sibelius verfiigt.
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1.18 Manuskriptpapier exportieren

Wenn Sie oft eine seltene Instrumentierung und/oder ungebrauchliche Optionen benétigen, kénnen
Sie Ihr eigenes Manuskriptpapier als Vorlage erstellen und sich so beim Beginnen einer neuen Partitur

viel Zeit sparen. Sie konnen wie bei echtem Notenpapier aus verschiedenen Papierformaten und
Notenzeilen-Groflen (Rastral) auswéhlen, die auf Wunsch mit bestimmten Instrumenten vorgedruckt sind.
Sie konnen jedoch auch alle Einstellungen der Stilvorlagen von Sibelius mit einbeziehen, wodurch
Sie ein durchgingiges Erscheinungsbild erhalten, ohne die Optionen jedes Mal neu einstellen zu miissen.

Eigene Manuskriptpapiere erstellen

Jetzt klicken Sie auf die grofSe Exportieren-Schaltfliche (siehe rechts) und schon
exportiert Sibelius Thr Manuskriptpapier, dabei werden automatisch alle Noten entfernt —

Offnen Sie eine existierende Partitur mit allen Einstellungen, die Sie in dem Manuskriptpapier
wieder finden méchten, z. B. Seiten- und Rastralgrofle, Instrumente, Notensatzregeln, Textstile,
Musik-Fonts oder Notenképfe.

Wahlen Sie Datei » Exportieren » Manuskriptpapier, um zu einer Seite mit Optionen zu gelangen.
Tippen Sie den Namen Thres Manuskriptpapiers in das Name-Feld ganz oben auf der Seite. Wenn Sie
einen Namen angeben, der bereits in Verwendung ist, wird Sibelius Sie mit einem gelben Warndreieck
darauf hinweisen, dass das existierende Manuskriptpapier {iberschrieben wird, wenn Sie fortfahren.
Standardmiflig ordnet Sibelius System-Text (etwa Informationen zu Titel, Komponist, Textdichter und
mehr) dem ersten Takt der Partitur zu. Wenn dieser ganze Text nicht mehr in Threm Manuskriptpapier
stehen soll, schalten Sie Text von Titel, Komponisten usw. beibehalten aus.

Wihlen Sie aus der Liste der Kategorien diejenige aus, die Sie fiir Thr neues Manuskriptpapier
verwenden wollen, wenn Sie eine neue Partitur beginnen. Wenn Sie eine neue Kategorie beginnen
wollen, aktivieren Sie das Weitere- Ankreuzkastchen und geben Sie den Namen der neuen Kategorie ein.

zuriick bleiben acht leere Takte sowie der Text (falls Sie diese Option gewéhlt haben). =~ Exportieren
Wenn Sie nun das néchste Mal mit einer neuen Partitur beginnen, werden Sie in der
Manuskriptpapier-Liste auch Ihr neues Manuskriptpapier finden.

Manuskriptpapier l16schen
Wenn Sie jemals ein Manuskriptpapier umbenennen oder 16schen méchten, so finden Sie dazu die
entsprechenden Dateien im Ordner Manuskriptpapier innerhalb des Sibelius-Programmdatenordners
(siehe Vom Anwender editierbare Dateien auf Seite 29).
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1.19 Unterrichtsraum-Steuerung

Wenn Sie als Lehrer Sibelius in Unterrichts- oder Seminarrdumen Ihrer Schule, Hochschule oder
Universitit mit dem Sibelius-Lizenzserver einsetzen, konnen Sie mit der Funktion Unterrichtsraum-
Steuerung von Threm eigenen Arbeitsplatz aus Aufgaben und Arbeiten verwalten und steuern. Sie
konnen auf Dateien anderer Sibelius-Exemplare im Netzwerk zugreifen, Dateien an bestimmte Schiiler
schicken, Sibelius-Exemplare sperren, um die Aufmerksambkeit auf Sie zu lenken, und einiges mehr.

Die Funktion Unterrichtsraum-Steuerung steht nur dann zur Verfiigung, wenn Sie mit einer Netzwerk-
Lizenz von Sibelius arbeiten.

Lehrer-Passwort einrichten
Bevor Sie die Unterrichtsraum-Steuerung verwenden konnen, miissen Sie fiir Thre Netzwerk-Lizenz das
Lehrer-Passwort dndern. Dies tun Sie in der Lizenzserver-Systemsteuerung, die auf IThrem Arbeitsplatz
installiert sein sollte, oder auf dem Server, auf dem der Sibelius-Lizenzserver selbst installiert ist.

Aus Sicherheitsgriindern ist das voreingestellte Passwort hier nicht abgedruckt, Sie finden es aber
in Threr Lizenzserver-Benutzeranleitung, zusammen mit Anweisungen zum Andern des Passworts.

Bei der Unterrichtsraum-Steuerung anmelden
Um mit der Unterrichtsraum-Steuerung zu beginnen, starten Sie Sibelius auf IThrem Arbeitsplatz.
Thr Sibelius-Exemplar muss eines der Netzwerk-Exemplare Threr Netzwerk-Lizenz sein. Wahlen
Sie Datei » Unterrichten » Unterrichtsraum-Steuerung und melden Sie sich an:

.

Log-in

Enter the teacher password from the Licence Server Control Panel to interact with
other computers in your dassroom,

| Keep me logged in on this computer

(This saves your password so you don't need to log in next time. )

| Cancel | [ oK ]

3 4

(Wenn Sie die Schaltfliche Unterrichtsraum-Steuerung unter Datei » Unterrichten nicht sehen,
ist Ihr Sibelius-Exemplar nicht Teil einer Netzwerk-Lizenz. Kontaktieren Sie in diesem Fall Thren
Netzwerk- oder Systemverwalter.)

Geben Sie das Passwort ein, das Sie in der Lizenzserver-Systemsteuerung eingerichtet haben, und
klicken Sie auf OK. Wenn Sie die Option Auf diesem Computer angemeldet bleiben einschalten,
speichert Sibelius Ihr Passwort und fragt Sie bei weiteren Sitzungen nicht mehr danach. Sie sollten
diese Option nur dann einschalten, wenn Sie davon iiberzeugt sind, dass die Schiiler keinen Zugang
zu Threm Arbeitsplatz haben.

Sicheres Passwort
Sie miissen wissen, dass der Meniipunkt Unterrichtssteuerung unter der Registerkarte Datei in
allen Sibelius-Exemplaren Thres Netzwerks erscheint. Um Schiiler mit Hackerambitionen davon
abzuhalten, sich in die Unterrichtsraum-Steuerung einzuloggen, ist es wichtig, dass Sie in der
Lizenzserver-Systemsteuerung ein starkes und sicheres Passwort einrichten und es nicht an Thre
Studenten weitergeben.
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Mit der Unterrichtsraum-Steuerung arbeiten
Sobald Sie sich mit Threm Lehrer-Passwort angemeldet haben, erscheint folgendes Dialogfeld:

Classroom Control

This dialog allows you to interact with other computers in your dassroom. Select one or more computers from the list below to freeze or unfreeze students' copies of Sibelius.
*fou can also send and retrieve files or tell students to save a new version of their score.
Students: (5 connected)

Freezing

Username Hostname Status Stop students from working in Sibelius:
Daniel Spreadbury Mac mini (2) "BSEFSorch” open —

Paul Walmsley Paul's PC No score open

James Larcombe James's Mac "NewArticRule” open ["send custom message when freezing
Mike Copperwhite Mike's 2nd PC "CommentTest” open (This allows you to write your own message
David Bignell DaveyB's Mac “Magnetic Layout” open to send to students when freezing their

copies of Sibelius. )

Files

Get Score

(@ Save retrieved scores
() Open retrieved scores

(7) Save and open retrieved scores

Send Other Score...

Versions

Prompt students to save a version of their
score:

Tip: Hold down Ctrl or Shift to select multiple students. Select All
[ Log Out and Close l [ Close l

In der Tabelle auf der linken Seite werden Informationen aller momentan laufenden Sibelius-Exemplare
Thres Netzwerks aufgelistet:

« Benutzername fithrt den vollstindigen Namen des Benutzerkontos auf, falls vorhanden, oder
andernfalls den Kurznamen, den dieser Benutzer verwendet, um sich auf dem Computer anzumelden.

+ Hostname gibt den Hostnamen des Computers an, auf dem ein bestimmter Benutzer momentan
angemeldet ist; falls kein Hostname vorhanden ist, sehen Sie stattdessen eine IP-Adresse.

« Status fithrt den Dateinamen der Partitur auf, an der der Benutzer gerade arbeitet, oder Keine
Partitur gedffnet, falls der Schiiler momentan keine Datei gedffnet hat. Wenn Sie dieses Exemplar
von Sibelius gesperrt haben, steht hier Gesperrt.

Um bestimmte Aktionen der Aufgabenverwaltung auszufiihren, wéhlen Sie in der Tabelle eine oder
mehrere Zeilen aus, oder klicken Sie am unteren Rand des Fensters auf Alle auswéahlen, um mit
einem Klick alle Zeilen auszuwihlen.

Um das Dialogfeld Unterrichtsraum-Steuerung zu schlief3en, klicken Sie auf SchlieBen. Ein Klick auf
Abmelden und schlieBen schliefSt das Dialogfeld und lisst Sibelius das Lehrer-Passwort vergessen,
sodass Sie danach gefragt werden, sobald Sie das néichste Mal Datei» Unterrichtsraum-Steuerung
wihlen; dies ist sicherer und nur unwesentlich unbequemer.

Die Optionen zur Unterrichtsraum-Steuerung sind in drei Gruppen eingeteilt, die im Folgenden
beschrieben werden.
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Sperren und Sperre aufheben

Mit Sperren konnen Sie voriibergehend den Computer eines Benutzers blockieren. Wenn Sie einen
oder mehrere Benutzer in der Liste auswéhlen und auf Sperren klicken, zeigt jedes Sibelius-Exemplar
der ausgewihlten Rechner dem Benutzer einen Hinweis, dass das jeweilige Sibelius-Exemplar vom
Lehrer gesperrt wurde. Wahlweise konnen Sie eine eigene Mitteilung senden (z. B. ,,noch zehn
Minuten!“), indem Sie vor dem Klicken auf Sperren die Option Eigene Mitteilung beim Sperren
schicken einschalten: Sie werden dann nach der Eingabe einer Nachricht fiir die betroffenen
Benutzer gefragt. Um die Sperre eines gesperrten Sibelius-Exemplars aufzuheben, wihlen Sie es in
der Tabelle aus und klicken auf Sperre aufheben.

Wenn Sie versuchen, das Dialogfeld Unterrichtsraum-Steuerung zu schlieffen, wihrend einzelne
Sibelius-Exemplare im Netzwerk noch gesperrt sind, fragt Sie Sibelius danach, deren Sperre aufzuheben.

Partituren holen und senden
Mit den Optionen unter Dateien konnen Sie die momentan geoffnete Partitur von irgendeinem der
Benutzercomputer holen oder eine Partitur von Ihrem Arbeitsplatz an irgendeinen der anderen Computer
des Netzwerks senden. Niitzlich ist dies beispielsweise, wenn Sie der Klasse eine Schiiler-Partitur
tiber einen an Thren Arbeitsplatz angeschlossenen Projektor zeigen oder ein Arbeitsblatt oder eine
Ubung an die Schiiler austeilen méchten.

Bevor Sie eine Schiiler-Partitur holen, entscheiden Sie erst, was Sie damit machen mdchten, und
schalten Sie mit den Knopfen unter Dateien die entsprechende Option ein: Wihlen Sie Abgerufene
Partituren speichern, wenn Sie die Partitur jetzt nicht anschauen, sondern sie nur auf Threm
Arbeitsplatz speichern mochten; wahlen Sie Abgerufene Partituren 6ffnen, wenn Sie die Partitur
nur anschauen, aber nicht unbedingt auf Threm Arbeitsplatz speichern méchten; oder wéhlen Sie
Abgerufene Partituren speichern und 6ffnen, wenn Sie die Partitur jetzt anschauen und auf
Threm Arbeitsplatz speichern mochten. Wenn Sie sich fiir das Speichern der Partitur entscheiden,
erstellt Sibelius innerhalb Ihres Partituren-Ordners einen Ordner, der nach dem Benutzer benannt ist,
dessen Partitur Sie abrufen, und speichert dort die Partitur.

Um Partituren abzurufen, die momentan auf anderen Computern des Netzwerks geoffnet sind,
wihlen Sie einfach eine oder mehrere Zeilen in der Liste auf der linken Seite aus und klicken dann auf
Partitur holen. Es erscheint eine Fortschrittsanzeige, wahrend Sibelius die Partituren aller ausgewéhlten
Sibelius-Exemplare anfordert und sie iiber das Netzwerk tibermittelt; abhingig von der Grofie der
Partituren und der Geschwindigkeit und Auslastung Ihres Netzwerks kann dies ein paar Sekunden
dauern. Wenn Sie das Offnen oder das Speichern und Offnen der Partituren gewéhlt haben, 6ffnet
Sibelius eine Partitur nach der anderen, in der Reihenfolge, wie sie {iber das Netzwerk ankommen.

Sie konnen eine Partitur auch zu einem oder mehreren Sibelius-Exemplaren im Netzwerk schicken:
Wenn in Threm Sibelius-Exemplar momentan eine Partitur ge6ffnet ist, schickt ein Klick auf Aktuelle
Partitur senden diese Partitur iiber das Netzwerk an die in der Liste ausgewdhlten Sibelius-Exemplare,
in denen sie dann automatisch gedffnet wird. Wenn keine Partitur gedftnet ist, oder wenn Sie eine
andere als die momentan geéffnete schicken mochten, klicken Sie auf Andere Partitur senden,
wodurch ein normales Auswahlfenster angezeigt wird. Wahlen Sie die gewiinschte Datei und klicken Sie
auf Offnen. Die Datei wird {iber das Netzwerk verschickt und in jedem ausgewhlten Client-Exemplar
geoffnet.
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Versionen erstellen

116

Wenn Thre Schiiler an einem Langzeitprojekt arbeiten, kann die Versionen-Funktion von Sibelius
eine grofle Hilfe sein, iiber den Fortschritt der Arbeit auf dem Laufenden zu bleiben. Im
Unterrichtsraum-Steuerung-Dialog haben Sie die Moglichkeit, auf Version erstellen zu klicken,
wodurch die ausgewdhlten Benutzer die Aufforderung erhalten, einen Kommentar zum
derzeitigen Stand ihrer Arbeit abzugeben und ihre Partitur zu speichern. Auf diese Schaltfliche
koénnten Sie beispielsweise ein paar Minuten vor Ablauf der Unterrichtsstunde klicken, um sicher
zu sein, dass alle Schiiler ihre Arbeit korrekt gespeichert und die Gelegenheit erhalten haben,
einen Kommentar iiber den Fortschritt in dieser Stunde abzugeben.

Fiir weitere Informationen zu Versionen: 11 10.3 Versionen.
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1.20 Arbeitsblatt-Assistent

Musiklehrer haben einen standigen Bedarf an Lehr- und Lernmaterial zur Unterstiitzung ihres
Lehrplans. Der Arbeitsblatt-Assistent stellt Thnen iiber 1700 fertige Arbeitsblitter, Projekte, Ubungen,
Repertoirestiicke, Plakate und andere Hilfsmittel zur Verfiigung. Dieses Material wurde sorgfiltig
fiir die Lehrplidne in den USA, Grof3britannien, Australien, Neuseeland und Kanada gestaltet und
eignet sich fiir Schiiler aller Altersstufen. Ein Teil des Unterrichtsmaterials (wie z. B. Selected repertoire
und Reference) entspricht auch Hochschul- und Universitétsniveau.

Sie kénnen sowohl ein Arbeitsblatt fiir die Schiiler als auch ein ausgefiilltes Losungsblatt zur Hilfe
bei der Korrektur anfertigen. Sie konnen sogar Arbeitsblitter mit zufillig ausgewahlten Fragen
erstellen, die jedes Mal anders sind, sodass Thnen das Material nie ausgeht. Und all das erledigen
Sie in ein paar Sekunden.

Sie konnen den Arbeitsblatt-Assistenten auch mit eigenen Arbeitsblattern erginzen (in Ihrem eigenen
Sibelius-Exemplar oder dem Ihrer Kollegen) — (3 1.21 Eigene Arbeitsbladtter hinzufiigen.
Anmerkung des Ubersetzers: Da sich die Lehrpline von Land zu Land substantiell unterscheiden
(sofern es iiberhaupt immer einen klar definierten Lehrplan gibt), gibt es keine iibersetzte Fassung
der Inhalte dieses Arbeitsblatt-Assistenten. Es ldsst sich hier viel Anregendes fiir den Musik- und
Instrumentalunterricht auch im deutschen Sprachraum finden, Sie sollten also einen Blick darauf
werfen und die Dateien dann selber (iibersetzen und) bearbeiten.
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Die Verwendung des Arbeitsblatt-Assistenten

Um zu beginnen, wahlen Sie Datei» Unterrichten und klicken Sie auf die grof3e Arbeitsblatt-Assistent-
Schaltflache. Folgendes Dialogfeld erscheint:

118

Arbeitshlatt-Assistent

Auswahlen

Material-Gattung Papierformat

as machten Sie erstellen? v -

@ Lehr- und Lernmaterial

Zum Arbeitsblatt hinzufigen

Erstellen Sie iber 1700 verschiedene Arbeitsblitter, )
Ubungen, Projekte, Lieder, Plakate und andere Materialien, Auf dem Schilerblatt: [V] Heutiges Datumn
Vorlage 7] Leerfelder fir Namen und Klasse des Schilers
Wahlen Sie eine vorgefertigte leere Warlage, urn daraus Thr Auf dem Losungsblatt: [7] Heutiges Daturn

eigenes Unterrichtsmaterial zu erstellen,
7] Ausfahrung

7] Lehrerbeteiligung
7] Gruppengrafie

Lernstaff-Stufen

Abbrechen < Zurlick Weiter > Fertigstellen

« Geben Sie an, ob Sie Lehr- und Lernmaterial oder eine Vorlage erstellen méchten. Eine Vorlage
ist ein Arbeitsblatt ohne Noten, das Sie als Grundlage zur Erstellung Ihres eigenen Unterrichtsmaterials
verwenden konnen (siehe unten).

« Wibhlen Sie das Papierformat des Arbeitsblattes, das Sie erstellen mdchten: Sie haben die Wahl
zwischen A4 und Letter.

« Die Optionen unter Zum Arbeitsblatt hinzufiigen legen fest, welche zusétzlichen Dinge auf dem
Schiilerarbeitsblatt und dem Lehrerlosungsblatt gedruckt werden sollen. Auf dem Arbeitsblatt
des Schiilers:

Heutiges Datum druckt das Datum im Format 27 Juli, 2011. (Diese Option gibt es sowohl
fir das Schiilerarbeitsblatt als auch fiir das Lehrerlosungsblatt.)

Leerfelder fiir Namen und Klasse des Schiilers druckt Linien in der rechten oberen Ecke
des Schiilerarbeitsblatts, sodass die Schiilerin/der Schiiler ihren bzw. seinen Namen und die
Klasse an diese Stelle schreiben kann.

+ Auf dem Losungsblatt des Lehrers:

Ausflihrung druckt einen Hinweis, ob eine bestimmte Aufgabe zur Beantwortung auf Papier,
am Computer oder durch Spielen gedacht ist.

Lehrerbeteiligung druckt einen Hinweis, ob der Lehrer bei der Beantwortung der Aufgabe
beteiligt sein muss und ob er Zugriff auf Sibelius benotigt.

GruppengréBe druckt einen Hinweis, ob die Aufgabe zur Beantwortung durch eine Einzelperson,
eine kleine Gruppe oder durch eine groflere Gruppe gedacht ist.

Lernstoff-Stufe druckt Einzelheiten des spezifischen Lehrstoffs, auf den eine Aufgabe ausgerichtet
ist, bei der diese Information verfiigbar ist.



1.20 Arbeitsblatt-Assistent

Wenn Sie vorhaben, irgendetwas aus den Bereichen Resources, Reference, Selected repertoire
oder Posters, Flashcards and Games zu drucken, schalten Sie am besten alle diese Optionen aus.

Nachdem Sie angegeben haben, Lehr- und Lernmaterial zu erstellen, und Thre Wahl getroffen haben,
klicken Sie auf Weiter, um die gesuchte Material-Gattung einzugrenzen:

Arbeitshlatt-Assistent

Auswiahlen

Material-Gattung

Gruppengrdke: @ Beliebig Verwendungsart: @ Beliebig

Waterial fiir: Kann ausgefihrt werden:
Einzelpersanen Auf Papier
Kleine Gruppen Am Computer

Gruppen belicbiger GroBe Durch Spielen

Oder bestimmtes Arbeitsblatt

it Dateiname suchen

Geben Sie den genauen Dateinamen ein (unten rechts auf der Seite):

fbbrechen | [ «Zumck | [ Weiters || Fertigstellen

Da der Arbeitsblatt-Assistent eine so grofle Auswahl bietet, konnen Sie nach Materialien suchen,
die nur bestimmten Kriterien entsprechen. Wenn Sie beispielsweise passendes Unterrichtsmaterial
fiir Schiilergruppen statt fiir einzelne Schiiler suchen, wihlen Sie Material fiir kleine Gruppen und
Gruppen beliebiger GroBe und klicken Sie auf Weiter. Wenn Sie nur nach Arbeitsbldttern suchen,
die mithilfe von Sibelius ausgefiillt werden, wihlen Sie Kann ausgefiihrt werden: Am Computer
und klicken Sie auf Weiter.

(Die Option Mit Dateiname suchen ist niitzlich, wenn Sie ein bestimmtes Arbeitsblatt schon einmal
ausgedruckt haben und es nochmals verwenden mochten. Auf jedem Lehrerlosungsblatt steht der
Dateiname, und zwar auf der ersten Seite rechts unten. Geben Sie ihn hier ein und klicken Sie auf Weiter,
um direkt zu diesem Arbeitsblatt zu gelangen, sodass Sie es ein weiteres Mal ausdrucken kénnen.)

Wenn Sie diese Funktion zum ersten Mal seit der Installation von Sibelius verwenden, so kann es eine
Minute oder auch ein bisschen linger dauern, bis eine Liste des verfiigbaren Materials generiert wird.
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Es werden Thnen jetzt die Kategorien angezeigt, aus denen Sie Thr Material wihlen kénnen:

Arbeitshlatt-Assistent

Wiahlen Sie aus:

11 Elerments of Music (463 vor: 453) hlen Sie links eine Kategarie,
12 Wiiting and Creating Music (117 vor 117)
13 Selected Repertoire (474 von 474) 04 Reference
14 Reference (499 von 448)

15 Posters, Flasheards & Games (180 von 191)
16 LK KS3 andd GCSE Projects (33 von 13)

Material-Gattung:

Gruppengrafe: Einzelperson, kleine Gruppe, Gruppe beliebiger Grake
At der Ausfithrungs am Computer, suf Papier, durch Spielen

Material-Gattung indem.|

[fbbrechen | [ <Zurick | [ Weiters || Fertigstellen

Die Unterrichtsmaterialien sind in sechs Hauptkategorien eingeteilt:

Elements of music deckt 14 Kernpunkte von Musiktheorie, Tonhohen, Rhythmus, Vom-Blatt-Spiel
und Gehorbildung etc. ab.

Writing and creating music beschiftigt sich mit Notation, Transponieren, Arrangieren, Komponieren
und Improvisieren.

Selected repertoire besteht aus iiber 400 Stiicken fiir Gesang, Klavier und andere Instrumente,
einschliefSlich Liedern in 14 verschiedenen Sprachen und 50 Klavierstiicken von Bach, geeignet
zum Studieren, Arrangieren, Auffithren und zur Erstellung eigener Arbeitsblatter. Es gibt auch
45 Gedichte zur Vertonung durch die Schiiler bzw. Studenten.

Reference enthilt eine riesige Bibliothek musikalischer Informationen, von iiber 80 Tonleitern
und Modi bis hin zu den Tonumfingen der verschiedenen Instrumente.

Posters, Flashcards & Games: Davon gibt es fast 200 — zur Hilfe bei der Erkldrung
musikalischer Konzepte. Die Themen reichen von Noten und Schliisseln bis hin zu Dutzenden
von Instrumentenabbildungen.

UK KS3 & GCSE Projects enthilt fiir Groflbritannien spezifische Projekte, die mit Interpretation,
Zuhoren und Komponieren zu tun haben, mit Themen von Afrikanischen Trommeln bis hin zu
Serieller Komposition.

Weitere Einzelheiten dieser Kategorien finden Sie weiter unten in der Kategorien-Tabelle.

Allen Kategorien und Unterkategorien ist eine Nummerierung vorangestellt, z. B. 16 Sight Reading.
Damit finden Sie sich leichter durch den Dschungel an Unterrichtsmaterialien, es wird damit auch
das Voranschreiten des Lerninhaltes innerhalb jeder einzelnen Kategorie gezeigt, von den leichteren
zu den schwierigeren Aufgaben.
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Die Zahl hinter jedem Kategorienamen, z. B. (8 von 27), zeigt, wie viele der Materialien in dieser
Kategorie mit Thren Auswahlkriterien iibereinstimmen (unten im Dialogfeld dargestellt). Die Zahl
Null, z. B. (0 von 27), bedeutet nichts anderes, als dass Sie diese Kategorie nicht zu wihlen brauchen,
da es keine Ubereinstimmungen mit Thren Auswahlkriterien gibt. Wenn es Threr Meinung nach zu
wenig Ubereinstimmungen gibt, versuchen Sie Ihre Kriterien mit einem Klick auf die Schaltfliche
Material-Gattung &ndern zu dndern.

Wihlen Sie die Kategorie, die Sie erforschen mochten, entweder mit einem Doppelklick auf den
jeweiligen Listeneintrag oder durch Klick auf Weiter. Es erscheint dieselbe Seite dieses Dialogfelds
ein weiteres Mal, dieses Mal mit den Unterkategorien der von Ihnen gewdhlten Kategorie und dem
Pfad, wie Sie dort hingelangen. Wenn Sie zu der iibergeordneten Kategorie der Unterkategorie, in
der Sie sich gerade befinden, zuriick wollen, klicken Sie einfach auf Zurtick.

Wenn Sie bei der letzten Unterkategorie einer Hauptkategorie angelangt sind, konnen Sie aus der
Liste ein bestimmtes Arbeitsblatt oder anderes Unterrichtsmaterial auswéhlen:

Arbeitshlatt-Assistent

Arheitsblétter:

01 Complete Interval, Given Tonic & Number Mame: 01 Complete Interval, Given Tonic & Murnber
02 Complete, Given Tanic, Humber & Quality
13 Carnplete, Given Tonic, Humber & Quality

Kategorie: |03 Elements of Music > 07 Intervals, Chords, Progressions &

Cadences > 01Intervals > 02 WWrite Intervals

Beschrelbung: | sy, dents write the tap note of 3 major, minor, ar perfect interval,

given the tonic note and the number of the interval (e.g. third).

Gruppengrahe  Einzelpersan

Kann ausgefihrt

o en  aufPapier

Lehrerbeteiligung:

Lernstoff-Stufe:

Anzahl der Fragen  [8 -

Kastchen maglicher Antworten einbinden

V| Auch Lasungsblatt erstellen

[bbrechen | [ <Zuruck | [ weiter> || Fertigstellen

Wenn Sie einen Listeneintrag auswahlen, werden Thnen dazu auf der rechten Seite des Dialogfelds die
dazugehorigen Informationen angezeigt. Das Feld Beschreibung gibt genaueren Aufschluss dariiber,
was der Schiiler unternehmen muss, um das Arbeitsblatt auszufiillen bzw. die Aufgabe zu erledigen.
Im unteren Bereich dieser Seite gibt es drei Optionen, die je nach Wahl des Unterrichtsmaterials
aktiviert oder deaktiviert sind:

« Anzahl der Fragen lésst Sie die Anzahl der Fragen wéhlen, die Teil des ausgedruckten Arbeitsblattes
sein sollen. Diese Option steht nur dann zur Verfiigung, wenn das Arbeitsblatt eine grofie Anzahl
Fragen enthalt, welche es zufillig herauspickt. Sie konnen diese Arbeitsblatter mehrfach verwenden:
Wenn Sie beispielsweise zehn Fragen wiahlen, und Sie dieses Arbeitsblatt zu einem spiteren Zeitpunkt
wieder benutzen, wird Sibelius per Zufall zehn andere Fragen wihlen (auch wenn es dabei zu
Uberschneidungen kommen kann).

« Kéastchen mdglicher Antworten einbinden ist verfiigbar, wenn Sie ein Arbeitsblatt wihlen,
bei dem jede Frage mehrere Antworten zur Auswahl hat (Multiple choice).
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+ Auch L6sungsblatt erstellen erzeugt zusammen mit dem Schiilerblatt fiir den Lehrer ein
Losungsblatt (bei dem die Fragen schon beantwortet sind, um bei der Korrektur Zeit zu sparen).
Bei Materialien wie Plakaten, Repertoire-Stiicken etc. gibt es diese Option nicht. Beachten Sie bitte,
dass viele Arbeitsblatter Fragen mit mehreren moglichen Antworten enthalten; in solchen Fallen
steht auf dem Losungsblatt ein Beispiel einer moglichen Antwort mit dem Hinweis, dass die Antworten
unterschiedlich sein konnen.

Sobald Sie Thre Wahl getroffen haben, klicken Sie auf Weiter, um eine Vorschau zu sehen:

Arbeitsblatt-Assistent

Vorschau
Schillerblatt: Léasungshlatt:
Ddes 75,3011 e . Ooes 35,2011
s
Rar:
Wite Intervals | Vte Iutervals |
| 2 3 4
' 1 B 4
& — R — £ = = 12 %
v e 2 EN md
5 e T . g 3 ] 2 2
2 b % i % e i 4 £
. O G N i
e G " d
e e P
Licitamper:
[ o p— Enkrase CergkeinscrTuns ab
Abbrechen ] ‘ < Zuriick Wieiter Fertigstellen

Das Schiilerblatt steht links. Sofern es ein Losungsblatt gibt und Sie angegeben haben, es zu erstellen,
sehen Sie es auf der rechten Seite.

Wenn das Arbeitsblatt nicht so recht Thren Vorstellungen entspricht, klicken Sie ein- oder mehrmals
auf Zuriick, um Thre Auswahl zu iiberarbeiten. Andernfalls klicken Sie auf Fertigstellen, um das
Arbeitsblatt zu erstellen.

Wenn Thre Wahl Schiiler- und Lehrerblatt beinhaltet, erzeugt Sibelius zwei Partituren. Sie konnen
diese jetzt ausdrucken und sie fiir spiter speichern oder bearbeiten, um ein individuell eingerichtetes
Arbeitsblatt zu produzieren.
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Rhythm levels (RL1-4) and scale levels (SL1-4) / Notenwerte und Tonleitern
(nur Englisch)
Die verschiedenen Arbeitsblitter sind in verschiedene Schwierigkeitsstufen von Notenwerten (Rhythm
level) und Tonleitern (Scale levels) eingeteilt, abhdngig von der Komplexitit des Rhythmus und der
Tonleitern, die sie enthalten. Die Stufen der Notenwerte bzw. des Rhythmus sind:

 RL1: 2/4- und 3/4-Taktarten, Achtelnoten bis punktierte Halbe Noten, einfache Pausen

 RL2: zusitzlich 4/4, Ganze Noten, 16tel-Noten, weitere Pausen

« RL3: zusitzlich 6/8, C, punktierte Noten, einfache 6/8-Rhythmen, Synkopen, weitere punktierte Pausen
+ RL4: alle anderen Taktarten, Triolen, komplexe 6/8-Rhythmen

Die Schwierigkeitsstufen der Tonleitern sind:

+ SLI: Dur, natiirliches Moll (dolisch), Dur pentatonisch, Moll pentatonisch

« SL2: zusitzlich chromatisch, ionisches Hexatonisch (d. h. Stiicke, die nur die ersten sechs Tone
einer Dur-Tonleiter verwenden)

« SL3: zusitzlich harmonisches Moll, melodisches Moll, Dorisch, dorisches Hexatonisch

« SL4: zusitzlich alle anderen Kirchentonarten/Jazz-Tonleitern, Blues-Tonleiter, Ganztonleiter

Ein Teil der Tonleiter-Terminologie ist mehr fiir Thr eigenes padagogisches Interesse gedacht, nicht
unbedingt, um diese Begriffe den Schiilern beizubringen.

Vorlagen
Wenn Sie eine leere Vorlage erstellen mochten, auf deren Basis Sie Thr eigenes Unterrichtsmaterial

anfertigen, wihlen Sie auf der ersten Seite des Dialogfelds Arbeitsblatt-Assistent die Vorlage-Option
und klicken Sie auf Weiter. Es werden Thnen die zur Verfiigung stehenden Vorlagen zusammen mit
einer Vorschau angezeigt:

Arbeitsblatt-Assistent

Vorlage

12-5taff Manuscript Paper B
8-Staff Manuscript Paper

Bingo, Landscape

Draggem, Portrait

Fixed, Matching - 2 bars

Fied, Matching - 3 bars

Fied, Matching - 4 bars aanatas
Fixed, Marning - 2 bars o

Fixed, Marning - 3 bars EP—
Fixed, Marning - 4 bars

Flashcard, Landscape

Flashcard, Portrait

One-Symbol Poster, Portrait

Random, Matching - 2 bars

Random, Matching - 3 bars

Random, Matching - 4 bars

Random, Naming - 2 bars

Random, Maming - 3 bars

Random, Naming - 4 bars

Scale Exercise

Stick Notation

Weekly Practice Recard

Warksheet, Bass o

Naming Activity

Ausiichtung: @ Hochformat

Querformat

Stilvortagens| {Unverandert) -
Abbrechen « Furick Weiter » Fertigstellen
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Wahlen Sie die gewiinschte Vorlage und Klicken Sie auf Fertigstellen. Es wird eine Partitur erzeugt,
die Sie modifizieren und mit Noten versehen konnen, um Ihr eigenes Arbeitsblatt anzufertigen.
Wenn Sie der Ehrgeiz packt, kdnnen Sie zum Zwecke einer spiteren Wiederbenutzung IThre eigenen
Arbeitsblitter dem Arbeitsblatt- Assistenten hinzufiigen (insbesondere dann, wenn Sie Zufallsfragen
erzeugen mochten) — £ 1.21 Eigene Arbeitsbléatter hinzufiigen.



1.20 Arbeitsblatt-Assistent

Kategorien
Hauptkategorie Inhalt Beschreibung
01 Elements of Music 01 Notes & Rests Activities arranged in learning sequences to
02 Dynamics cover the core areas of music. Introduces the
03 Timbre & Tone Color language and terminology of music, helps develop
04 Meter & Tempo basic musicianship, introduces aspects of theory,
05 Rhythm and teaches analysis of tonality, form and structure,

06 Scales & Key Signatures

07 Intervals, Chords, Progressions & Cadences
08 Score Analysis

09 Conducting

10 Dictation/Transcription

11 Sight Reading

12 Ear Training

13 Auditory Discrimination

14 Aural Recall

texture, and genre.

02 Writing and Creating Music

01 Notation

02 Adapting, Transposing & Arranging
03 Composing

04 Improvising

Activities leading to the acquisition of basic notation
skills and a wide range of creative exploration,
including work with sounds, rhythms, melodies,
accompaniments, textures, lyrics, and orchestration.

03 Selected Repertoire

01 Bach Piano Repertoire

02 Other Piano Repertoire

03 Instrumental Repertoire

04 Songs for Teaching

05 Rounds and Canons Collection
06 Poetry for Lyrics

07 Texts for Incidental Music

08 Rhythm Collection

Nearly 500 pieces of music and poetry, many used
in worksheets, and all available for extensions, other
classroom use, and your own worksheet creation.
Includes nearly 100 pieces of keyboard repertoire
including 50 by Bach and a sampling from other
masters; over 150 songs, including nearly 50 rounds
and canons and works in 13 world languages; and
45 poems.

04 Reference

01 Encyclopedia of Scales & Modes

02 Chord Library

03 Instrumental & Vocal Ranges

04 US & British Music Terms Compared
05 Keyboard Handouts

A handy library of musical information, including
over 80 scales and modes and nearly 150 chords
with their chord symbols. To be used for research,
exploration, and incorporation into creative activities.

05 Posters, Flashcards & 01 Posters Nearly 200 posters, flashcards and games to help
Games 02 Flashcards teach and review musical concepts. Topics include
03 Games notes, rests, scales, key signatures, circle of fifths,
symbols, terminology, stick notation, and nearly
100 pictures of instruments that can both be used
to decorate the classroom, and in preparing your
own learning materials.
06 UK KS3 & GCSE Projects | 01 African Drumming KS3 Seven UK-specific projects supporting the three main

02 Blues (12-bar) KS3

03 Composing to Create a Specific Mood KS3/
GCSE

04 Pop Songs (Reggae) KS3/GCSE

05 Pop Songs (Dance Grooves) GCSE

06 Serialism GCSE

07 Blues (Arranging) GCSE

areas of study — performing, composing and listening —
for Key Stage 3 and GCSE, with comprehensive teacher’s
notes and ideas for extension.
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1.21 Eigene Arbeitsblatter hinzufiigen

3 1.20 Arbeitsblatt-Assistent.

Eigene Arbeitsblitter hinzufiigen

Mit Sibelius konnen Sie Ihre eigenen ,,intelligenten” Unterrichtsmaterialen erstellen und Sie dem
Arbeitsblatt-Assistenten hinzufiigen (in Ihrem eigenen Sibelius-Exemplar oder dem Threr Kollegen).
Sie konnen ganz leicht Partituren anfertigen, die Frage- und Losungsblatt enthalten, und Dateien

erstellen, die Zufallsfragen generieren und somit immer wieder von neuem verwendet werden konnen.

Papierformat und Seitenrdnder

Um ein gutes Aussehen Thres Unterrichtsmaterials zu gewahrleisten, sollten Sie beim Layout und

der Formatierung Ihrer Partitur ein paar Punkte beachten.

Am einfachsten erstellen Sie Ihr Arbeitsblatt auf der Grundlage eines schon vorhandenen, sofern
Sie ein fiir Thre Zwecke geeignetes finden (L 1.20 Arbeitsblatt-Assistent); wihlen Sie in diesem
Fall die Papiergrofie A4 und nicht Letter. Falls Sie die Fertigung eines Arbeitsblattes ganz von vorne

beginnen, tun Sie dies im Dialogfeld Layout» Dokument einrichten:

+ Verwenden Sie als Papiergréfie A4.

« Stellen Sie den oberen und unteren Rand auf 24 mm, den linken und den rechten Rand auf 15 mm ein.

Diese Rander gleichen die Grofenunterschiede zwischen A4 und Letter aus.

« Verwenden Sie als Notenzeilenrander 12 mm fiir oben und 24 mm fiir unten. Damit wird Platz

fiir den Text geschaffen, den der Arbeitsblatt-Assistent oben und unten auf der Seite erzeugt.

Losungsblatt

Wenn Thr Arbeitsblatt auch ein Losungsblatt haben soll, dann miissen Sie Thre Partitur mit einer

einheitlichen Stimmenverwendung schreiben, damit Sibelius im Schiilerblatt eine oder mehrere

Stimme(n) entfernen kann. Verwenden Sie unterschiedliche Stimmen fiir Objekte, die nur auf

dem Schiilerblatt, nur auf dem Losungsblatt oder auf beiden Bléttern erscheinen sollen. Stellen Sie

sich zum Beispiel ein Arbeitsblatt vor, auf dem der Schiiler den Namen eines bestimmten Intervalls

unter die Notenzeile schreiben soll und zu dem Sie auch ein Losungsblatt drucken méchten.

« Schreiben Sie das Intervall in der 1. Stimme. Die Noten erscheinen sowohl auf dem Schiiler- als
auch auf dem Losungsblatt des Lehrers. Normalerweise ist es das Beste, die 1. und 2. Stimme
(d. h. die fiir Noten tiblichen Stimmen) fiir Objekte zu verwenden, die fiir beide Blétter gedacht sind.

« Erstellen Sie das Losungsblatt mit Text von (beispielsweise) Liedtext 1. Zeile, und zwar in der 4. Stimme.

Sie konnen spiter festlegen, dass Objekte in der 4. Stimme nur auf dem Lehrerblatt erscheinen.

« Eventuell méchten Sie eine Linie unter jedes Intervall setzen, iiber die der Schiiler seine Antwort

schreiben kann. Erstellen Sie waagrechte Linien in (beispielsweise) der 3. Stimme. Auch hier kénnen

Sie spiter festlegen, dass diese Stimme nur auf dem Schiilerblatt erscheinen soll.
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Zufallige und feststehende Fragen
Es gibt zwei grundsitzliche Arten von Arbeitsblattern: solche mit Zufallsfragen oder solche mit
feststehenden Fragen. Arbeitsbldtter mit feststehenden Fragen sind leichter anzufertigen, da Sie
deren Layout genau so einrichten konnen, wie sie im Arbeitsblatt-Assistenten erscheinen sollen,
in beiden Fallen miissen Sie aber bei der Stimmenverwendung sorgfaltig vorgehen.

Wenn Sie vorhaben, ein Arbeitsblatt mit Zufallsfragen zu erstellen, sollten Sie in der Partitur keinerlei
zusitzlichen Text schreiben, Sie miissen auch nicht so lang am Layout feilen, da der Arbeitsblatt-
Assistent dies alles fiir Sie erledigen kann. Schreiben Sie also keinen Titel oben auf die Seite, nummerieren
Sie die Fragen nicht und schreiben Sie keine Anweisungen fiir den Schiiler.

Wenn Sie ein Arbeitsblatt mit feststehenden Fragen planen, dann sollten Sie jetzt verschiedene
weitere Texte auf der Seite schreiben, etwa:

- einen Titel - fiir das genannte Beispiel geben Sie etwa , Intervalle benennen“ als Titel-Text ein.

« Text, der dem Schiiler eine Arbeitsanweisung gibt — schreiben Sie mit Technik-Text beispielsweise
»Schreibe den Namen des Intervalls auf die Linie unter der Notenzeile®

o Fragennummern - z. B. werden Sie {iber jedem Takt die Nummer der Frage setzen wollen. Dies
schaffen Sie am einfachsten mit dem Plug-in Text» Plug-ins » Takte nummerieren.

Alle diese Objekte werden Sie wahrscheinlich in der 1. Stimme schreiben, sodass sie sowohl auf
dem Schiiler- als auch auf dem Losungsblatt des Lehrers erscheinen.

Bei beiden Arbeitsblattergattungen, der mit feststehenden und der mit Zufallsfragen, miissen Sie
wahrscheinlich noch weitere Anpassungen am Layout vornehmen. Sie sollten z. B. sicherstellen,
dass iiber der ersten Notenzeile grofiziigig Platz bemessen ist, damit der Arbeitsblatt-Assistent
dort das Datum und die Felder fiir den Schillernamen und die Klasse schreiben kann. Eventuell
wiinschen Sie eine Liicke zwischen jeder einzelnen Frage; wahlen Sie dazu einen Takt aus und geben
Sie (beispielsweise) 4 in der Liicke vor Takt in der Takte-Leiste des Inspektors ein. Vielleicht wollen
Sie sogar eine bestimmte Anzahl von Takten pro System erzwingen, was Sie mit automatischen
Systemumbriichen tun kénnen (Layout » Umbriiche » Automatische Umbriiche).

Sobald Sie den Text geschrieben und das Layout angepasst haben, konnen Sie Thr Arbeitsblatt dem
Arbeitsblatt-Assistenten hinzufiigen.

Ideen in Arbeitsblattern
Die Ideen-Funktion von Sibelius ist ein starkes Werkzeug, das Thnen hilft, Ubungen und Arbeitsblétter
fir Thre Schiiler zu erstellen — unter 3 2.3 Ideen finden Sie dazu eine Einfiithrung.

In der eingebauten Bibliothek stehen iiber 1500 Ideen zur Auswahl, die Sie in Thren Partituren
einsetzen konnen. Vor allem konnen Sie in einer Partitur einen bestimmten Satz von Ideen speichern
und dann die Schiiler daran hindern, andere als diese Ideen zu benutzen. Auf diese Weise konnen
Sie Thre Schiiler dazu bringen, eine Komposition anhand der sorgfaltig von Thnen ausgewahlten
Ideen zu schaffen. Fiir weitere Einzelheiten: Zugriff auf Bibliothek einschranken auf Seite 175.

Anregungen allgemeiner Art iiber die Verwendung von Ideen im Unterricht finden Sie unter Ideen in
Ihrem Unterricht benutzen auf Seite 174.
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Zum Arbeitsblatt-Assistenten hinzufiigen
Sobald Sie ein Arbeitsblatt angefertigt haben und es zum Arbeitsblatt-Assistenten hinzufiigen mochten,
wihlen Sie in der Registerkarte Datei» Unterrichten und klicken Sie auf die grofle Arbeitsblatt

hinzufligen-Schaltfliche:

Zurn Arbeitsblatt-ssistenten hinzufiigen
Details
Typi @ Lehr- und Lernmaterial
Varlage
Narne (im Dislagfeld) 01 Complete Interval, Given Tonic & Nurber

Titel (in Partitur) \Write Intervals

Beschreibung i Lehrer) of a rmajor, minor, or perfect
ic note and the number of the interval

Anweisungen (i SEPUIED) [ et the mamed interval by placing the correc pitch sbove

the tonic.

Lemstoff-Stufe

Kann ausgefihrt werden [7] Auf Papier

Enthalt: © Zufsllige Fragen
Festgelegte Fragen
Tokte pro Frage: 1
fragenpro System (Sandard ¥
Takt List ein Kastchen maglicher Antworten

3 @4

Auf Lsungsblatt angezeigte Stimmen (V] 1 (7] 2 ]3[4

Kategarie

0L Elernents of Music

9] Am Computer Kieine Gruppen

Gruppen beliebiger
Durch Spielen i

Lehrerbeteligung [ geteiligt

Zugriff auf Sibelius benatigt

01 Elements of Music

Wahlen

Zuruck

2 & Games
16 UKKS3 and GCSE Projects

[Bearbeiten..]

oK Sbbrechen

« Wahlen Sie zuerst die Gattung des Materials, das Sie hinzufiigen méchten. Um eine Vorlage hinzuzuftigen,
wihlen Sie einfach Vorlage und klicken Sie auf OK. Andernfalls wihlen Sie Lehr- und Lernmaterial.

« Gehen Sie auf die rechte Seite des Dialogfelds und wihlen Sie je nach Bedarf Zuféllige Fragen
oder Festgelegte Fragen. Dies wirkt sich auf die Verfiigbarkeit der restlichen Felder in diesem

Dialogfeld aus.

« Name (im Dialogfeld) ist der Name, der im Arbeitsblatt-Assistenten erscheint. Sie sollten diesen
Namen so kurz wie maoglich halten.

Titel (in Partitur) ist der Text, den Sibelius in der Partitur als Titel einfiigt, wenn Sie Zuféllige Fragen

wihlen. (Falls Sie sich fiir Festgelegte Fragen entschieden haben, sollten Sie den Titel in der
Partitur selber erstellen, bevor Sie sie hinzufiigen.)

Arbeitsblatts erscheint.

Beschreibung (fiir Lehrer) ist der Text, der im Arbeitsblatt-Assistenten als Beschreibung des

 Anweisungen (fiir Schiiler) ist der Text, den Sibelius iiber der ersten Frage im Schiilerblatt
schreibt, wenn Sie Zuféllige Fragen gewahlt haben. (Falls Sie sich fiir Festgelegte Fragen
entschieden haben, sollten Sie die Anweisungen fiir die Schiiler im Arbeitsblatt selber erstellen,

bevor Sie es hinzufiigen.)

Lernstoff-Stufe sollte, sofern maf3geblich, die Information iiber den spezifischen Lernstoff enthalten,

auf den Thr Arbeitsblatt ausgerichtet ist.

Erstellen Sie unter Kann ausgefiihrt werden eine Auswahl, um die Art(en) anzugeben, in der

bzw. in denen Sie das Arbeitsblatt ausgefithrt wissen wollen.
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Wihlen Sie, sofern angebracht, den Grad der Lehrerbeteiligung.
Legen Sie die GruppengroBe fest, fiir die das Arbeitsblatt gedacht ist.
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Die Option Takte pro Frage steht nur zur Verfiigung, wenn Sie Zuféllige Fragen wihlen. Diese
Option sagt Sibelius, wie viele Takte jede Frage in Anspruch nimmt: Es ist sehr wichtig, dass diese
Option korrekt eingestellt ist.

Die Option Fragen pro System teilt Sibelius mit, wie das Layout Thres Arbeitsblatts optimal anlegt

werden soll. Wenn Thre Fragen einen, zwei oder vier Takte lang sind, kénnen Sie die Einstellung auf

Standard belassen. Andernfalls geben Sie hier an, wie viele Fragen Sibelius auf einem System erlaubt,

bevor ein Systemumbruch gesetzt wird.

« Auf Schiilerblatt angezeigte Stimmen legt fest, welche Stimmen Sibelius im Schiilerarbeitsblatt
lassen soll. In unserem angenommenen Beispiel wiren das die Stimmen 1 und 3.

« Losungsblatt bestimmt dariiber, ob Sibelius Ihnen die Wahl gibt, fiir Ihr Arbeitsblatt ein Losungsblatt
anzufertigen. Wenn Sie dies einschalten, miissen Sie auch die Auf Losungsblatt angezeigten
Stimmen angeben. Im obigen Beispiel wiren das die Stimmen 1 und 4.

+ Zu guter Letzt wihlen Sie den Platz im Arbeitsblatt-Assistenten, an dem Sie das Arbeitsblatt ablegen

mochten. Mit den Schaltflichen Weiter und Zurilick durchlaufen Sie die Kategorien. Wenn Sie die

richtige Stelle gefunden haben, klicken Sie auf OK, um Ihr Arbeitsblatt hinzuzufiigen.

Arbeitsblatter bearbeiten

Wenn Sie eine neue Kategorie erstellen miissen oder ein zuvor hinzugefiigtes Arbeitsblatt modifizieren
mochten, benutzen Sie das Dialogfeld Arbeitsblatter bearbeiten unter Zum Arbeitsblatt-Assistenten
hinzufiigen » Bearbeiten oder gehen Sie auf Datei» Unterrichten und klicken Sie auf Arbeitsblétter
bearbeiten:

Arbeitsblatter bearbeiten

Aufbau und Kategarie Arbeitshlgtter

Material-Gattung @ Lehr- und Lernmaterial
Mach oben verschieben

Yorlage
Kategarie: Mach unten verschieben
01 =
Elements ihlen
of husic
Zurick
Unter-Kategarien:
01 Elernents of Music m
02 Yiriting and Creating Music \w Details bearbeiten
03 Selected Repertoire ——————
04 Referance Nach unten werschiehen Fre—
05 Pasters, Flashcards & Garmes
06 UK KS3 and GCSE Project: T
an rojects Hinzufiigen.. Urnbenennen..,
Urnbenennen.., Liaschen
Laschen
Irnportieren..,
Exportieren...
Schlieben
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Die Optionen auf der linken Seite des Dialogfelds haben mit den Kategorien und Unterkategorien
zu tun, nicht mit den Arbeitsblatt-Dateien selbst:

Wihlen Sie ganz oben im Dialogfeld aus den beiden Moglichkeiten Lehr- und Lernmaterial
oder Vorlage.

Wahlen und Zurtick durchliuft die Kategorienliste auf der linken Seite des Dialogfelds, genauso
wie im Dialogfeld Zum Arbeitsblatt-Assistenten hinzufiigen.

Nach oben verschieben und Nach unten verschieben verschiebt die ausgewéhlte Unterkategorie
in der Reihenfolge innerhalb der aktuellen Kategorie nach oben oder nach unten.

Hinzufligen fiigt eine neue Unterkategorie hinzu: Klicken Sie auf die Schaltfliche und tippen
Sie den neuen Namen ein.

Umbenennen gibt der ausgewihlten Unterkategorie einen neuen Namen.

Léschen entfernt dauerhaft die ausgewahlte Unterkategorie und alle darin enthaltenen Arbeitsblatter.
Seien Sie mit dieser Option vorsichtig!

Importieren importiert eine Kategorie mit von anderer Stelle erhaltenem Unterrichtsmaterial.
Exportieren exportiert die ausgewéhlte Kategorie und ihre Unterkategorien und Arbeitsblatter
in einen neuen Ordner innerhalb Thres Partituren-Ordners, sodass Sie sie mit Ihren Kollegen
austauschen konnen, die sie dann wiederum Importieren konnen.

Die Optionen auf der rechten Seite des Dialogfelds betreffen die Arbeitsblétter und Vorlagen an sich.
(Die Liste enthélt nur dann Eintrédge, wenn Sie zu einer Unterkategorie gelangen, in der sich tatsichlich
Arbeitsblatter befinden.)

Nach oben verschieben und Nach unten verschieben verschiebt die ausgewihlte Unterkategorie
in der Reihenfolge innerhalb der aktuellen Kategorie nach oben oder nach unten.

Details bearbeiten offnet das Dialogfeld Aufgaben-Details bearbeiten, sodass Sie Anderungen
an den Einstellungen vornehmen kénnen, die Sie beim Exportieren des Arbeitsblatts gewdhlt hatten.
Die Optionen in Aufgaben-Details bearbeiten sind die gleichen wie im Dialogfeld Zum Arbeitsblatt-
Assistenten hinzufligen, mit der Ausnahme, dass Sie nicht von einem Arbeitsblatt zu einer
Vorlage bzw. umgekehrt wechseln konnen - siche Zum Arbeitsblatt-Assistenten hinzufiigen.

Partitur 6ffnen offnet das ausgewahlte Arbeitsblatt, sodass Sie dessen Inhalt dndern bzw. bearbeiten
konnen. Wenn Sie mit der Modifizierung der Partitur fertig sind, speichern und schlielen Sie sie
einfach, Sie miissen sie nicht nochmals zum Arbeitsblatt-Assistenten hinzufiigen.
Umbenennen gibt dem ausgewihlten Arbeitsblatt einen neuen Namen und éndert das Feld Name
(im Dialogfeld).

Loschen entfernt dauerhaft das ausgewahlte Arbeitsblatt. Seien Sie mit dieser Option vorsichtig!

Klicken Sie nach Einarbeiten der Anderungen auf die SchlieBen-Schaltfliche.
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1.22 Mit Plug-ins arbeiten

Sibelius unterstiitzt Plug-ins — das sind Zusatzfunktionen, mit denen Sibelius erweitert werden
kann und die eine integrierte, leicht zu erlernende Programmiersprache namens ManuScript benutzen.
Fast 150 sehr niitzliche Plug-ins sind in Sibelius enthalten. Einige der Registerkarten im Meniiband
beinhalten Plug-ins-Kataloge mit Plug-ins, die fiir die jeweiligen Funktionen der Registerkarten
relevant sind.

Sie konnen auch die vom Plug-in in der Partitur ausgefithrten Aktionen jederzeit auf die iibliche
Weise riickgingig machen: Wahlen Sie Bearbeiten» Riickgéngig (Kiirzel Strg+Z oder #2Z), nachdem
Sie das Plug-in ausgefiihrt haben. Sie konnen héufig verwendeten Plug-ins auch Tastaturkiirzel zuweisen —
[0 1.24 Tastaturkiirzel.

Zusitzliche Plug-ins installieren
Es werden standig neue Plug-ins fiir Sibelius entwickelt. Neue kostenlose Plug-ins werden regelmafiig
auf der Website von Sibelius bereitgestellt und konnen von Thnen ganz einfach direkt in Sibelius
installiert werden, sofern Ihr Computer mit dem Internet verbunden ist. Egal, welche Partitur Sie
gerade offen haben - gehen Sie einfach in die Datei-Registerkarte, wéhlen sie Plug-ins » Plug-ins
installieren und das folgende Dialogfeld erscheint:

Plug-ins installieren

Anzeigen: [Alle Plug-ins

Plug-in written by Bob Zawalich

= [ Instalieren |

\

Im Anzeigen-Menii ganz oben im Dialogfeld konnen Sie aussuchen, ob Sie alle verfiigbaren Plug-ins
sehen mochten, oder nur die Plug-ins, die seit Threm letzten Besuch neu dazugekommen sind oder
aktualisiert wurden. Die Plug-ins-Liste auf der linken Seite zeigt Thnen die verschiedenen
Kategorien der verfiigbaren Plug-ins und Sie kénnen die Kategorien aufklappen, um die darin
enthaltenen Plug-ins zu sehen. Wahlen Sie ein Plug-in aus und eine Beschreibung erscheint auf
der rechten Seite.

Wenn Sie sich fiir ein Plug-in entschieden haben, das Sie installieren mochten, wahlen Sie aus dem
Speicherort-Menil die Kategorie aus, unter der Sie es abspeichern mochten. Wenn die Kategorie,
in der sich das Plug-in befindet, mit einer bestehenden Kategorie Threr Sibelius-Installation iibereinstimmt,
wird diese Kategorie standardméfSig ausgewahlt. Sie kénnen jedoch auch eine der iibrigen bestehenden
Kategorien wahlen oder Andere wiahlen und einen eigenen Namen festlegen. Klicken Sie auf Installieren
und es erscheint eine Fortschrittsanzeige, wihrend das Plug-in heruntergeladen und installiert wird.
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Falls Dokumentation fiir das Plug-in vorhanden ist, wird diese in einen neuen Ordner auf Ihrem
Schreibtisch heruntergeladen, damit Sie sie genau durchsehen konnen. Wenn fiir das Plug-in auflerdem
die Installation von Stilvorlagen oder Manuskriptpapier nétig ist, erledigt Sibelius das automatisch
fir Sie.

Sie konnen sich die verfiigbaren Plug-ins stattdessen auch auf unserer Website unter www.sibelius.com/
download/plugins durchsehen. Anweisungen dazu, wie Sie Plug-ins manuell installieren kénnen
(wenn beispielsweise der Computer, auf dem Sibelius installiert ist, keine Internetverbindung hat),
finden Sie unter dem Link How to install plug-ins rechts auf dieser Seite.

Erscheinungsort von Plug-ins andern
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Standardmifig erscheinen die voreingestellten Plug-in-Kategorien an folgenden Orten im Meniiband:

- Start-Registerkarte: Stapelverarbeitung, Weitere

« Noteneingabe-Registerkarte: Vorzeichen, Komponier-Werkzeuge, Noten und Pausen,
Notation vereinfachen, N-Tolen. Plug-ins, die einem Unterordner namens Umwandlungen
hinzugefiigt werden, erscheinen unter Noteneingabe » Umwandlungen » Weitere

. Text—Registerkarte: Akkordsymbole, Text

« Wiedergabe-Registerkarte: Wiedergabe

« Uberpriifen-Registerkarte: Analyse, Korrektur lesen

Wenn Sie eine neue Kategorie erstellen, erscheinen alle Plug-ins dieser Kategorie standardmafig im
Plug-ins-Katalog auf der Start-Registerkarte.

Um den Erscheinungsort von Plug-ins zu dndern, gehen Sie auf Datei» Plug-ins» Plug-ins bearbeiten.
Es erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie steuern konnen, in welchen Registerkarten im Meniiband
gewisse Plug-in-Gruppen erscheinen, und Sie konnen auflerdem Plug-ins deaktivieren, neu laden
und l6schen (oder, wenn Sie ganz abenteuerlustig sind, bearbeiten und neu erstellen). Das Dialogfeld
sieht folgendermaflen aus:

Plug-ins bearbeiten
Plug-in suchen Suchen
Plug-in Platzierung im Menaband Neu...
4 Akkordsymbole Text (Standard)
Akkordsymbole aussetzen Bearbeiten...
Akkordsymbole hinzufigen
Alkordsymbole in Bruchschreibweise ——
Kepodaster-Akkorde hinzufagen
Nashville-Akkordziffern nT—
caktivieren
© Analyse Uberprafen (Standard)
» Komponier-Werkzeuge Noteneingabe (Standard) e laden
Korrektur lesen Uberprafen (Standard)
Notation vereinfachen Noteneingabe (Standard)
|| | © Noten und Pausen Noteneingabe (Standard) skl
* N-tolen Noteneingabe (Standard) I
Stapelverarbeitung Start (Standard) T
| Text Text (Standard)
- Umwandlungen Im Meniiband weglassen (Stan... Il
Vorzeichen Noteneingabe (Standard)
Weitere Start (Standard)
Wiedergabe Wiedergabe (Standard)
Il
Standardplatzierungen wiederherstellen SchlieBen



http://www.sibelius.com/download/plugins/
http://www.sibelius.com/download/plugins/

1.22 Mit Plug-ins arbeiten

Im grofien Listenbereich sind alle Plug-in-Kategorien aufgelistet. Die einzelnen Kategorien kénnen
Sie auf- oder einklappen, indem Sie auf den Pfeil links vom jeweiligen Kategorienamen klicken.
Klicken Sie auf Alle aufklappen oder Alle einklappen, um alle Plug-ins aller Kategorien auf einmal
anzuzeigen oder zu verbergen.

Um ein einzelnes Plug-in zu finden, konnen Sie seinen Namen (entweder den gleichen Namen wie
im Plug-ins-Katalog oder seinen Dateinamen) in das Feld ganz oben im Dialogfeld eintippen,
woraufhin es in der Liste ausgewéhlt wird.

In der Spalte Platzierung im Meniiband sehen Sie den Namen der Meniiband-Registerkarte, auf
welcher sich diese Plug-in-Kategorie aktuell befindet. Klicken Sie auf den Namen der Registerkarte
und offnen Sie das Drop-down-Menii, um eine andere Registerkarte auszuwéhlen. Wenn Sie eine
Registerkarte wihlen, auf der es standardméfig noch keinen Plug-ins-Katalog gibt, wird ganz
rechts in der jeweiligen Registerkarte ein neuer Plug-ins-Katalog mit den Plug-ins der ausgewahlten
Kategorie(n) erstellt. Es ist nicht mdglich, einzelne Plug-ins von einer Registerkarte in die andere
bzw. von einer Kategorie in die andere zu verschieben

Die anderen Schaltflichen in dem Dialogfeld sind fiir einzelne ausgewahlte Plug-ins bestimmt.

« Deaktivieren entfernt ein Plug-in aus Sibelius; es wird jedoch nicht von Threr Festplatte geloscht.
Deaktivierte Plug-ins werden in der Liste als solche gekennzeichnet.

+ Neu laden lisst Sie ein zuvor deaktiviertes Plug-in wieder laden.

« Loschen entfernt ein Plug-in von Ihrer Festplatte.

+ Neu und Bearbeiten dienen zum Erstellen Ihrer eigenen Plug-ins.

Eigene Plug-ins programmieren

Dies bedarf der Kenntnis der Programmiersprache ManuScript, die gut zu erlernen ist, deren Darstellung
jedoch den Rahmen dieses Referenzhandbuchs sprengen wiirde. Wihlen Sie Datei» Plug-ins »
ManuScript-Programmiersprache-Referenz, um alles dariiber zu erfahren.

Datei» Plug-ins » Plug-in-Aufzeichnungsfenster zeigen ist hilfreich bei der Fehlersuche (Debugging)
in von Thnen selbst entwickelten Plug-ins. Weitere Details dazu finden Sie in der ManuScript-
Dokumentation.

Wenn Sie selbst ein Plug-in schreiben, von dem Sie denken, es wére auch fiir andere Sibelius-Anwender
niitzlich, schreiben Sie uns doch eine E-Mail mit den entsprechenden Informationen, und zwar an
daniel.spreadbury@avid.com; wir werden dann priifen, ob wir dieses Plug-in auf unsere Website
stellen oder sogar in einer spéteren Version von Sibelius integrieren konnen. Wir zahlen gutes Geld
fiir gute Plug-ins, wenn wir sie in Sibelius aufnehmen.

Wenn Sie eine Idee fiir ein Plug-in haben, es aber selbst nicht programmieren konnen, lassen Sie
es uns wissen.
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1.23 Voreinstellungen

Bei den Voreinstellungen handelt es sich um Optionen, die das Sibelius-Programm als Ganzes betreffen
und die bis zur nichsten Anderung gleich eingestellt bleiben, statt in einzelnen Partituren gespeichert
zu werden. Diese Voreinstellungen beinhalten z. B. Tastaturkiirzel und Begriffe-Meniis zur schnelleren
Texteingabe.

Wenn Sibelius auf demselben Computer zu verschiedenen Zeiten von verschiedenen Anwendern
verwendet wird, dann erinnert sich Sibelius an unterschiedliche Voreinstellungen fiir die einzelnen
Benutzer, wenn diese sich beim Start des Computers entsprechend anmelden.

Das Dialogfeld Datei» Voreinstellungen (Kiirzel Strg-+, oder 3,) beinhaltet verschiedene Vorein-
stellungen, die in 18 Seiten unterteilt sind.

Darstellung
Auf der Seite Darstellung konnen Sie verschiedene Aspekte zur Darstellung von Objekten auf

dem Bildschirm festlegen:

Darstellung

Werkzeug-Fenster
9] Durchscheinende Warkzeug-Fenster
9] Auber Video-Fenster
0 m
Durchscheinen: ()

Notenabstinde ausdehnenbis: 120 % @

Standard-Notenzeilenabstinde ausdehnen bist 131 %

[Bobresien)

+ Die Optionen unter Werkzeug-Fenster werden unter Durchscheinende Fenster auf Seite
149 behandelt.

« Panorama-Einstellungen werden unter Notenabsténde in Panorama und Notenzeilen-
Abstinde in Panorama auf Seite 843 behandelt.

» Taktzahlen bei allen Notenzeilen anzeigen wird unter Unsichtbare Zeichen auf Seite
845 erklart.

« Standard-Ansichtoptionen werden unter Eigene Ansichtoptionen festlegen auf Seite
147 niher erldutert.

+ Video-Wiedergabe (nur Windows) wird unter Windows Media und QuickTime auf Seite
663 behandelt.
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Dateien
Auf der Seite Dateien kénnen Sie einstellen, wie sich Sibelius beim Offnen, Speichern (Mac: Sichern)
und Drucken von Dateien verhalten soll:

Vareinstellungen

Darstellung Dateien
Dateien
:”"E”t‘w“““"ge" Dateien offnen Dateien speichern und exporticren
een
Eingabe-Gerite Mit Zaomfaktor 5ffnen: 125% Partituren speichern in: C:\Users\Public\Docurnents\Sibelius-Beispielpartituren
Tastaturkirzel Partituren &ffnen mit: - Zyletzt verwendete Ansicht der
Sprache ® Baritar [rT—
Maus ’
T ot . 7] Automatisch speichern alle 10 Minuten
Noteneingabe Dies speichert Ihre Partitur in bestimmten Intervallen im AutoSpeicherm-Ordner,
9 Panarama P P
A5 Stichnaten einfiigen ] ) far den Fall, dass Thr Computer einmal abstarzen sollte, Das automatische
Bei Seitenanzeige:  Zuletstverwendete Ansicht der Speicher lisst Ihre Original-Datei unberihrt
Wiedergabe o
Partitur-Position Partitur Eufbeeile it Daturm undl et ek
Step-time und Flexi-time Doppelseiten vertikal ubzelle mit Datum und Ehrzelt drucken
Texty g
exturen Bl @ e et ] Daturn verwenden varn:
Versionen
Begriffe-Menis Einzelne Seiten vertikal 9 Druck Format: [15/00/8011 L6287~
Weiters Dog pelseiten horizontal Letzten Speichem -
) Wenn Partitur Magnetisches Loyout verwendet, dann auch in =/ P ek et
Panarama verwenden ollstandigen Pfad miteinschlieBen
9] Warnhinweis bei fehlenden Schriften anzeigen Benutzemame verwenden
Fenstergroften und -positionen Standard-Papierformat
e Beginn einer newen Parttur odererstrnligen Offnen einer Beirn Erstellen newer Partituren folgende Farmate verwenden:
artitur:
@ Europische Formate (84, &3, etc)
Mit Seitenbreite 8ffnen US-Formate (Letter Tabloid, etc)
2 Wil iien Standard-MaBeinheiten: [rmm -
Mit eigener Grafie und Position sffnen
Datei-Verknipfungen reparieren
Beim nochmaligen Offnen einer bestehenden Partitur:
Wenn Partituren beim Doppelklicken mit der falschen Sibelius-Version gesffnet
© Gespeicherte und -positionen werden, sollten Sie die Datei-Verkniipfungen reparieren, indem Sie auf die
Reparieren-Schaltflache klicken. Wenn die Schaltflsche deaktiviert ist, sind die
Korrekt,
Verlauf laschen | e
Reparieren

Maimiert affnen
Mit eigener Grafie und Pasition affnen

Urn die gewanschte eigene Grafie und Pasition einzustellen, ziehen Sie
das Fenster auf die bevarzugte Gralke, platzieren Sie es auf dem
tichtigen Manitar und 6ffnen Sie die Leisten, die beim Beginn einer

Eigene Grafte und Position einstellen

[(bbrechen

« Die Optionen der Gruppe Dateien 6ffnen wird unter Eigene Ansichtoptionen festlegen
auf Seite 147 erklart.

« Auf FenstergroBen und -positionen wird unter Gewiinschte eigene FenstergréBen
und -positionen einstellen auf Seite 146 néher eingegangen.

« Automatisch speichern alle ... Minuten ermdglicht die Steuerung der automatischen Speicherfunktion
von Sibelius - siche Automatisches Speichern (Mac: Automatisches Sichern) auf
Seite 28.

+ FuBzeile mit Datum und Uhrzeit drucken gibt den Inhalt der optionalen Fufizeile an: eine
Kombination aus dem aktuellen Datum oder dem Datum der letzten Speicherung der Partitur,
ihrem Dateinamen und dem Namen des Anwenders, die auf jeder Seite angezeigt wird. Sie konnen
unter einer Reihe von Datums- und Uhrzeitformaten wihlen und festlegen, ob Sibelius nur den
Dateinamen oder den gesamten Pfad drucken soll - siche Druckoptionen auf Seite 81.

- Standard-Papierformat lasst Sie angeben, ob Sibelius beim Erstellen neuer Partituren
Europaische Formate (A4, A3 etc.) oder US-Formate (Letter, Tabloid etc.) verwenden soll.
Sibelius richtet seine Standardeinstellung nach den Landeseinstellungen Ihres Computers, Sie
konnen dies hier aber bei Bedarf dndern.

- Datei-Verkniipfungen reparieren ist eine Option nur in Windows. Wenn Sie auf Threm Rechner
mehrere Sibelius-Versionen installiert haben und es passiert, dass beim Doppelklicken eine Partitur
mit der falschen Version gedffnet wird, oder sogar ein ganz anderes Programm versucht, sie zu 6ffnen,
Klicken Sie auf Reparieren, um die Standard-Datei- Verkniipfung fiir Sibelius-Dateien wiederherzustellen.
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Font-Entsprechungen
Detail zu den Font-Entsprechungen gibt es unter £ 5.17 Font-Substitution.

Ideen
Details zu Optionen auf der Ideen-Seite finden Sie unter (3 2.3 Ideen.

Eingabe-Gerate
Zu Details der Eingabe-Gerate-Seite — (3 3.13 Eingabe-Gerite.

Sprache
Auf der Seite Sprache kénnen Sie die Sprache dndern, in der Sibelius Meniis, Dialogfenster und mehr
anzeigt. Standardmafig wahlt Sibelius die Sprache, die von Threm Betriebssystem vorgegeben wird.
Wenn Sie diese Sprache dndern mochten, wihlen Sie aus der Aufklappliste Programmsprache
ist Ihre gewiinschte Sprache.

Tastaturkiirzel
Details zur Seite Tastaturkiirzel finden Sie unter £ 1.24 Tastaturkiirzel.

Maus
Auf der Maus-Seite legen Sie Sibelius’ Verhalten bei der Noteneingabe mit der Maus fest:

Maus

Objekte erstellen
Wenn Sie ein Objekt erstellen:

© erscheint es bei der aktuellen Auswahl

Wahlt Objekt aus und bleibt bei Noteneingabe

Shift gedriickt halten und zichen

[(Abbrechen |

 Wenn Sie ein Objekt erstellen bietet Ihnen zwei Auswahlmoéglichkeiten: erscheint es bei der
aktuellen Auswahl (die empfohlene Einstellung) oder klicken Sie mit der Maus, um es zu
positionieren. Diese Option gibt es fiir diejenigen, die mit der Art und Weise der Objekterstellung
in Sibelius 1.4 (oder lter) vertraut sind, bei der Objekte grundsitzlich mit der Maus platziert
wurden; dieses Handbuch geht jedoch davon aus, dass diese Option auf der Voreinstellung steht
(erscheint es bei der aktuellen Auswahl).

+ Kopieren mit Maus ermdglichen legt fest, ob die mittlere Maustaste, das gleichzeitige Klicken
mit linker und rechter Maustaste und ein Klick mit dem Scrollrad denselben Effekt wie Alt+Klick haben.

+ Um das Papier zu verschieben (statt ein Auswahlrechteck aufzuziehen) ist in der Voreinstellung
auf Ziehen gesetzt, Sie konnen diese Funktion auf Wunsch aber auch umkehren und auf Shift
gedriickt halten und ziehen (oder auf dem Mac: Befehlstaste gedriickt halten und ziehen)
einstellen.
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« In der Gruppe Noteneingabe mit der Maus konnen Sie festlegen, was passiert, wenn Sie mit
der Maus klicken, wihrend die Noteneingabemarke sichtbar ist:

Gibt Noten ein ist hier die Standardeinstellung - jeder Mausklick fiigt Noten hinzu. 2. Stimme
verwenden bei Rhythmuskonflikten: Wenn diese Unteroption eingeschaltet ist und Sie eine
Note auf halbem Wege der Dauer einer schon vorhandenen Note eingeben, erstellt Sibelius die
neue Note in der 2. Stimme, ohne die vorhandene Note zu iiberschreiben; wenn diese Option
ausgeschaltet ist, verkiirzt Sibelius stattdessen die erste Note.
Verschiebt Einfligemarke bedeutet, dass Sie keine Noten mit der Maus eingeben kénnen,
dafiir durch Klicken die Noteneinfiigemarke auf eine andere rhythmische Position verschoben
wird. Wenn Sie mit der Schnellen Eingabe von Finale vertraut sind, werden Sie diese Option
wahrscheinlich bevorzugen.
Wahlt Objekt aus und verlasst die Noteneingabe bedeutet, dass Sie die Noteneingabe
verlassen konnen, indem Sie irgendein Objekt auswéhlen. Mit anderen Worten heif3t das, dass
durch den Mausklick zwar die Auswahl verschoben wird, jedoch keine Noten eingegeben werden.
Wahlt Objekt aus und bleibt bei Noteneingabe bedeutet, dass Sie sowohl die Noteneinfiigemarke
verschieben als auch ein Objekt auswihlen konnen - wenn Sie eine Note auswihlen, wird die
erste Note, die Sie eingeben, die ausgewéhlte Note ersetzen.

Musik-Fonts
Genauere Informationen zur Musik-Fonts-Seite finden Sie unter (1J 8.6 Musik-Schriftarten.

Noteneingabe
Details zur Noteneingabe-Seite gibt es unter [ 3.12 Noteneingabe-Optionen.

Als Stichnoten einfiigen
Fiir Details zur Seite Als Stichnoten einfiigen siche Voreinstellungen Als Stichnoten einfiigen

auf Seite 165.

Wiedergabe
Details zur Wiedergabe-Seite befinden sich unter Wiedergabe-Voreinstellungen auf Seite 600.

Partitur-Position
Auf der Seite Partitur-Position konnen Sie einstellen, wie und wann Sibelius Ihre Partitur auf dem

Bildschirm neu positioniert bzw. verschiebt:

Bei Wieder

7] Wiedergabe-Linie folgen
] Nicht erforderliche Werkzeugfenster ausblenden

9] Andere Ansichtsgrote Goom: 12590

Schisge im Voraus
Um0 Jerschieben

[0k (Abbrechen
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« Wenn Auswabhl folgen eingeschaltet ist, stellt Sibelius sicher, dass die momentane Auswahl immer

sichtbar ist. Wenn diese Option eingeschaltet ist, haben Sie dariiber hinaus noch folgende weitere
Wahlmaoglichkeiten:
Bei der Noteneingabe der Einfligemarke folgen bedeutet, dass die Einfiigemarke immer
sichtbar ist, bevor eine Note eingegeben wird.
Auswahl zentrieren erzwingt die Darstellung der aktuellen Auswahl immer in der Mitte des
Bildschirms. Dies kann von Anwendern bevorzugt werden, die lieber auf einen Punkt des
Bildschirms fokussieren, anstatt von links nach rechts zu arbeiten. Diese Option wird insbesondere
fir sehbehinderte Anwender empfohlen.
Werkzeugfenstern ausweichen gewihrleistet, dass die aktuelle Auswahl nicht unter einem
der Werkzeug-Fenster verschwindet.
Ganze Systembreite zeigen gewihrleistet, dass, wann immer méglich, wihrend der Noteneingabe
die Partitur auf dem Bildschirm so positioniert wird, dass die ganze Breite des Systems, an dem
Sie arbeiten, sichtbar ist. Falls das System breiter als Ihr Bildschirm ist, wird die horizontale
Position der Partitur beibehalten.
Ganze Systemhohe zeigen gewihrleistet, dass, wann immer méglich, wahrend der Noteneingabe
die Partitur auf dem Bildschirm so positioniert wird, dass Sie die ganze Hohe des Systems,
an dem Sie arbeiten, sehen kénnen.

Wenn Sie es lieber haben, dass Sibelius Thre Partitur nie automatisch verschiebt, schalten Sie
Auswahl folgen aus. (Wenn Sie mochten, konnen Sie dieser Option ein Tastaturkiirzel zuweisen —
3 1.24 Tastaturkiirzel.)

Sibelius folgt wahrend des Abspielens der Partitur mit einer griinen Linie, die die aktuelle Position
anzeigt. Wenn Sie dies nicht wiinschen (z. B. zum Sparen von Prozessor-Kapazitit), schalten Sie
Wiedergabe-Linie folgen aus.

Nicht erforderliche Werkzeugfenster ausblenden ist in der Voreinstellung eingeschaltet;
wenn diese Option eingeschaltet ist, werden wihrend der Wiedergabe alle Werkzeugfenster mit
Ausnahme der Wiedergabe-, Video- und Navigator-Fenster ausgeblendet.

Andere AnsichtsgroBe (Zoom) ermdglicht Thnen fiir die Wiedergabe eine bestimmte Ansichtsgrofie
unabhingig von der wihrend des Bearbeitens verwendeten einzustellen. Sie konnen die gewiinschte
Ansichtsgrofie direkt in der Liste dieses Dialogfelds festlegen; alternativ konnen Sie die Ansichtsgrofie
auch wihrend der Wiedergabe dndern, und sofern diese Option eingeschaltet ist, erinnert sich
Sibelius beim nichsten Abspielen an die zuletzt verwendete Ansichtsgrofie.

Um 7 Schlage im Voraus verschieben erlaubt Thnen anzugeben, wie friih Sibelius die Partitur
neu positionieren soll, falls die néchste Passage, die abgespielt wird, noch nicht sichtbar ist. Praktisch
kann dies sein, wenn Sie Sibelius etwa als Begleiter benutzen, da Sie dann immer die Noten
sehen konnen, bevor sie tatsdchlich abgespielt werden.

Step-time und Flexi-time

Fiir Details zur Step-time und Flexi-time-Seite — (3 3.12 Noteneingabe-Optionen.

Texturen

Details zur Texturen-Seite finden Sie unter Texturen auf Seite 148.

Versionen
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Begriffe-Meniis
Details der Begriffe-Meniis-Seite gibt es unter Erstellen und Andern von Begriffe-Meniis
auf Seite 472.

Weitere
Auf der Seite Weitere konnen Sie verschiedene weitere Optionen dndern:

Vareinstellungen

Darstellung Weitere
Dateien
Font Entsprechungen Linesle
Tdeen -
Eingabe-Gerste e e <] Foll Sic rgendwelche Warnhinweise ausgeblendet haben, indem Sic
i \Diesen Hinweis nicht mehr anzeigen” einge schaltet haben, wird ein Klick
fwrel Auswahl-und Objekt-Lineale: [Spatien <] aufdiese Schaltftiche alle Hirmweise wieder zum Vorschein bringen,
Maus ( Alle Hinweise anzei gen
Ritckgangig
MusiiForts Ungefihre Anzah der Arbeitsschi
Neteneingabe Ingefahre Anzahl der Arbeitsschrite Grfiken in sndere Programme einfagen
Als Stichnoten einfagen 0 0 30000 () Schwarz-weit (benstigt weniger Speichen)
Wiedsrgsbe I
ParturPosition £ - Punkte pro Zoll (P}
Steptime und Flesi-time Kammentare
s e
erturen ] Benutzemame in Kommentaren anzzigen
Versionen 7] Eingefiigten Lictect autormatisch trennen
Begriffe-Maniis ooty B =g Wienn die Liedtestsprache nicht eindeutig s, dann von dieser (£
eifate Daturn und Uhrzsit in Kommentaren Sprache ousgehen; (9
anzzigen Bevorzugt Abkiiungen bei unkiaren Worter
Totreihenfalge in Kommentar-Kapfzsile Apostrophe bei zusammengefsssten Siben verwanden

© Benutzemame, Datum und Uhrzeit
Beim Startvan Sibelius 7
Datum und Uhrzeit, Berutzername
] Musik spieen

Alkordsymbole 7] Schnellstart-Dialogfeld anzeigen

Eingabe mit veralteten Akkordsymbolen (slterer Versionen) 91 Alle 90 Tage nach Aktualisierungen suchen

AkkordrasterVariante behandelt benutze rdefinierte Akkardraster

Nach dem SchlieBen der letzten Parttur Schnellstart-Dialogfeld wieder
bevorzugt

anzeigen

Abbrechen

Lineale legt die Mafleinheiten der Lineale fest - siehe Lineale auf Seite 847.

Riickgéngig (Mac: Widerrufen): Hier konnen Sie festlegen, wie viele Anderungen bzw. Arbeitsschritte
an und in Threr Partitur sich Sibelius merken soll - siche Riickgangig und Wiederherstellen
auf Seite 20.

Die Optionen der Kommentare-Gruppe werden unter Den in Kommentaren angezeigten
Anwendernamen d@ndern auf Seite 815 erklért.

Auf die Optionen der Akkordsymbole-Gruppe wird unter Eingabe veralteter Akkordsymbole
auf Seite 531 naher eingegangen.

Alle Hinweise anzeigen lasst Warnhinweise wieder erscheinen, die Sie ausgeschaltet haben -
siche Warnhinweise weiter unten.

Grafiken in andere Programme einfiigen lisst Sie angeben, ob Sibelius Grafiken in die Zwischenablage
in Schwarz-WeiB exportieren soll; ebenso haben Sie hier die Moglichkeit zur Einstellung der Grafik-
Auflosung in Punkte pro Zoll (DPI) - (3 1.12 Exportieren von Grafiken.

Mithilfe der Optionen Liedtext aus der Zwischenablage einfiigen kénnen Sie festlegen, ob Sibelius
Liedtexte beim Einfiigen in die Partitur automatisch in Silben aufteilen soll - (1 5.7 Liedtext.
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« Die Optionen unter Beim Start von Sibelius 7 legen fest, ob beim Start von Sibelius ein kleiner
Musikausschnitt erklingt, ob das Dialogfeld Schnellstart automatisch erscheint und ob Sibelius
alle 90 Tage automatisch nach Updates suchen soll.

« Wenn Sie unter Windows eine Netzwerk-Lizenz von Sibelius betreiben, sehen Sie eine weitere
Schaltfliche mit der Bezeichnung Als globale Voreinstellungen festlegen. Damit kénnen Sie bzw.
kann Thr Netzwerk- oder Systemadministrator bestimmen, dass die momentanen Voreinstellungen
global fiir alle Benutzer gelten sollen, die sich auf diesem Computer anmelden. Dies ist niitzlich,
wenn Thre Netzwerkrichtlinien eingeschrénkten Benutzerkonten das Schreiben von Daten in die
Windows-Registrierung oder dhnlichen Bereichen untersagen, Sie aber trotzdem eine bestimmte
Sammlung von Standard-Voreinstellungen fiir die Benutzer Thres Computers durchsetzen mochten.
Bitte lesen Sie fiir weitere Informationen auch den Sibelius Licence Server User Guide.

Warnhinweise
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Bei der Arbeit mit Sibelius erscheinen immer mal wieder hilfreiche Hinweise. Wenn diese Hinweise
Thnen irgendwann auf die Nerven gehen sollten, konnen Sie sie mit einem Klick auf das Kontrollkéstchen
Diesen Hinweis nicht mehr anzeigen des jeweiligen Hinweises unterdriicken.

Wenn Sie nun aber plotzlich vergessen, wie Sibelius funktioniert, und Sie sich diese Hinweise wieder
zuriickwiinschen, klicken Sie auf Alle Hinweise zeigen. Damit erscheinen in Zukunft wieder alle
Hinweise, die Sie unterdriickt hatten.
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1.24 Tastaturkiirzel

Jede Funktion von Sibelius kann allein iiber die Tastatur ausgefiihrt werden. Sobald Sie die Tastaturkiirzel
derjenigen Funktionen, die Sie am héufigsten verwenden, gelernt haben, werden Sie feststellen,
dass die Arbeit mit Sibelius viel schneller und einfacher vonstatten geht.

Es gibt zwei Arten von Tastaturkiirzeln in Sibelius:

« Tastentipps fiir die Steuerelemente des Meniibands - siehe Uber die Tastatur auf Befehle
zugreifen auf Seite 17

« Zuweisbare Tastaturkiirzel, die Sie von iiberall aus verwenden konnen - es ist nicht notwendig,
zu einer bestimmten Schaltfliche auf dem Meniiband zu navigieren.

Wenn in diesem Handbuch von einem ,,Kiirzel die Rede ist, so sind damit letztere gemeint und nicht

die Tastentipps. Wenn Sie mit Threr Maus {iber eine Funktion im Meniiband fahren, erscheint ein

sogenannter Bildschirmtipp, der Ihnen das jeweilige Tastaturkiirzel anzeigt, und Sie finden eine

umfassende Liste am Ende dieses Handbuchs.

Sie konnen Tastaturkiirzel nach eigenen Wiinschen einrichten bzw. dndern (nicht jedoch die Tastentipps);

wenn Sie mochten, konnen Sie sogar bestimmte Funktionen in den Sibelius-Meniis aktivieren oder

deaktivieren (praktisch beim padagogischen Einsatz des Programms) — siehe unten.

Tastaturkiirzel-Muster

Im Folgenden zeigen wir Thnen ein paar allgemeine Muster, mit denen Kiirzel leichter zu merken

sind:

« Standard-Arbeitsschritte, die in allen Programme vorkommen (z. B. Neu, Kopieren, Drucken,
Suchen, Speichern, Riickgangig) verwenden Standard-Kiirzel, die hauptsichlich aus der Taste Strg
oder 3 plus dem Anfangsbuchstaben des Arbeitsschrittes (bezieht sich auf die jeweilige englische
Bezeichnung) bestehen (beachtenswerte Ausnahmen davon sind Riickgéngig, mit dem Kiirzel
Strg+Z oder #Z und Einfligen mit dem Kiirzel Strg+V oder #V).

« Die meisten Kiirzel im Menii Erstellen fiir hiufige Notationen (aufler Text) sind einzelne Buchstaben,
tiblicherweise der Anfangsbuchstabe (z. B. L fiir Linie, K fiir Tonartvorzeichnung).

- Die Kiirzel fiir Textstil sind Strg oder #, oder Strg+Alt oder ~:3, plus dem Anfangsbuchstaben
(z. B. Strg+E oder #E fiir Expression, Strg+T oder ¥T fiir Technik, Strg+Alt+T oder ~T fiir
Tempo).

« Die meisten Tastaturkiirzel fiir die Registerkarten Layout und Erscheinungsbild sind Strg+Shift
oder & plus dem Anfangsbuchstaben. Verwenden Sie fiir das Zuriicksetzen der Optionen
Erscheinungsbild » Gestaltung und Position den Anfangsbuchstaben der Sache, die zuriickgesetzt
werden soll (z. B. Strg+Shift+P oder 3P fiir Position zurlicksetzen).

« Kiirzel fir die Leisten sind Strg+Alt oder ~-4 plus Anfangsbuchstaben der Leiste (oder einem
Buchstaben des Namens), die Sie anzeigen oder ausblenden méchten.

* Strg oder # zusammen mit den Pfeiltasten oder Pos1/Ende/Bild auf/Bild ab bedeutet ,,grofle
Schritte®, beispielsweise versetzen Strg+1 oder #/ eine selektierte Note um eine Oktave; wenn
Sie einen Takt ausgewéhlt haben, vergrofiert Strg+Shift+Alt+> oder ©+~-3-> die Notenabstinde
in groflen Schritten.

« Shift zusammen mit Pfeiltasten oder einem Mausklick bedeutet ,, Auswahl vergroflern’, beispielsweise
wird die Auswahl eines Taktes mit Shift-1 auf die dariiber liegende Notenzeile ausgeweitet.
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Un

terschiede zwischen Windows und Mac

Die Tastaturkiirzel von Sibelius sind auf dem Mac und bei Windows im Prinzip identisch. Die Befehlstaste
(#8) auf dem Mac entspricht der Strg-Taste von Windows-Tastaturen, die Wahltaste (~:) auf dem
Mac entspricht der Alt-Taste bei Windows. Daher sind fast alle Tastaturkiirzel {ibertragbar, solange
beispielsweise 3 statt Strg verwendet wird. Es gibt ein paar wenige Ausnahmen, die aber immer
an entsprechender Stelle eindeutig erklirt werden.

Das Touchpad von MacBooks hat nur eine Taste, also miissen Mac-Benutzer Control-klicken, um
auf die Kontextmeniis zugreifen zu kénnen, Nutzer mit einer Mehrtastenmaus betitigen dazu die
rechte Maustaste.

Schul-Funktionen

No

Sibelius wird mit einer fertig eingerichteten padagogischen Funktionssammlung namens Schul-
Funktionen geliefert, welche alle fortgeschrittenen Funktionen des Programms deaktiviert. Um diese
Sammlung zu benutzen, gehen Sie auf Datei » Voreinstellungen » Tastaturkiirzel und wihlen
Sie aus der Liste Aktuelle Funktions-Sammlung die Schul-Funktionen aus; klicken Sie dann
auf OK.

Ubrig bleiben die Hauptfunktionen, die von Schiilern am wahrscheinlichsten verwendet werden
(d.h. Eingeben von Noten und anderen gewohnlichen Objekten, einfache Wiedergabe,
Drucken), deaktiviert sind fortgeschrittenere Funktionen (oder Funktionen, mit denen die
Schiiler durch Herumspielen keine Zeit verlieren sollen), d. h. die meisten Funktionen der Layout-
und Erscheinungsbild-Registerkarten, fortgeschrittene Wiedergabe-Funktionen und die Internet-
Links im Hilfe-Menii.

Beachten Sie, dass Sibelius die Schiiler nicht daran hindert, das Dialogfeld Voreinstellungen selbst
zu erforschen und die deaktivierten Funktionen wieder zum Leben zu erwecken.

Sie konnen die Schul-Funktionen-Sammlung auch als Ausgangspunkt fiir Thre eigene individuelle
Funktionssammlung verwenden - siche Funktionen aktivieren und deaktivieren.

tebook(Laptop)-Funktionen

Sibelius besitzt eine Funktionssammlung, die speziell fiir Besitzer von Windows-Laptops eingerichtet ist,
die auf ihrem Rechner kein Keypad haben. Um diese Funktionssammlung zu verwenden, wéhlen
Sie im Dialogfeld Datei» Voreinstellungen unter Aktuelle Funktions-Sammlung» Notebook
(Laptop)-Funktionen und klicken Sie OK. Fiir weitere Informationen: Die Keypad-Funktionen
auf einem Laptop-Computer auf Seite 243.

Tastaturlayout
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Sibelius unterstiitzt eine ganze Reihe internationaler Tastaturlayouts. Standardmaflig nimmt Sibelius an,
dass Sie das Keyboardlayout verwenden, das am ehesten mit Threr Spracheinstellung assoziiert wird
(siehe Sprache auf Seite 136).

Wenn Sie Thre Tastatur-Sprache dndern mdochten, gehen Sie in der Datei-Registerkarte auf
Voreinstellungen » Tastaturkiirzel » Tastatur-Sprache.



Tastaturkiirzel individuell einrichten
Sie konnen die in Sibelius vorhandenen Tastaturkiirzel Ihren personlichen Vorlieben anpassen.
Wenn Sie beispielsweise viele Triolen eingeben und Sie dann Strg+3 oder #3 zu mithsam zum
Tippen finden, kénnten Sie eine einzelne Taste zuweisen, wie z. B. einfach U.

1.24 Tastaturkiirzel

Um zu beginnen, wéhlen Sie Datei» Voreinstellungen » Tastaturkiirzel und Sie sehen diesen Dialog:

Vareinstellungen

Darstellung
Dateien
Font-Entsprechungen
Ideen

Eingabe-Gerite
Tostaturkirzel

Sprache

Maus

Musik-Fonts
Moteneingabe

Als Stichnoten einfigen
Wiedergabe
Partitur-Pasition
Step-time und Flexi-time
Testuren

Versionen
Begriffe-Menis

Weitere

Bevor Sie ein neues Kiirzel definieren konnen, miissen Sie zunachst eine neue Funktions-Sammlung

Tastaturkiirzel

Tastatur-Sprache: |Sutomatisch (Deutsch) -
Bktuelle Funktions-Sammlung: | Standard-Menis und -Korzel =

Registerkarte oder Kategarie:

[Funktions-Sammlung hinzufagen...| [Funktions-Sammlungen bearbeiten..

Funktion;

Datei-Registerkarte
Start-Registerkarte
Noteneingabe-Registerkarte
Motation-Registerkarte
Test-Registerkarte
Layout-Registerkarte
Erscheinungsbild-Registerkarte
Wiedergabe-Registerkarte
Stirrmen-Registerkatte
Uberprifen-Registerkarte
Ansicht-Registerkarte
Plug-ins

Tetstile

Linienstile

Schlisselstile

Verschieben

Navigieren

Zoom

Noterkipfe

Auswahl

N-tolen

Keypad talle)

Keypad (Gewshnliche Noten)
Keypad (Weitere Moten)
Keypad (Balken/Tremali)
Keypad trtikulationen)
Keypad (Vorzeichen)

Viorwnd flams Aokl dationont

m

Fenster schlieBen
Neu

Dffnen

Speichem

Drucken

Speichem als
Voreinstellungen

Sibelius 7-Hilfe

Registerkarte schlieBen
Beenden

Al schlieben

Grafik exportieren

Audio exportieren

Alles speichern
Patitur-Infarmationen
Plug-ins neu laden

Plug-ins deaktivieren
Plug-ins bearbeiten
Plug-in-Aufzeichnungsfenster
Manuskriptpapier exportieren
Seite einrichten

Sibelius 7 registrieren
Scannen mit PhatoScore
Partitur anhangen
Schnellstart

Sibelius 7 deregistrieren

Zum Arbeitshlatt-Sasistenten hinzufigen
feboitcbl

fcictont

]

Tastaturkrzel
Strg+F4 Hinzufugen..
Strg+Umschalt+W

Laschen

Aktivieren oder Deaktivieren

'Datei-Registerkarte'-Funktionen

Funktinn aktivieren

Alle aktivieren Alle deaktivieren

Ablirechen

erstellen — das ist ein bestimmter Satz von Tastaturkiirzeln und aktivierten Funktionen (siehe
Funktionen aktivieren und deaktivieren weiter unten). In der Voreinstellung verwendet Sibelius
die Funktionssammlung Standard-Meniis und -Kiirzel. Es gibt noch weitere voreingestellte
Funktionen - siehe oben — aber Sie konnen so viele Funktionssammlungen haben, wie Sie wollen.

Lassen Sie uns eine erstellen:

Klicken Sie Funktions-Sammlung hinzufligen, um eine neue Funktionssammlung zu erstellen.

+ Geben Sie ihr im Dialogfeld Neue Funktions-Sammlung einen passenden Namen. Die Option
Basiert auf Standard-Sammlung empfiehlt sich: Damit behalten Sie alle Standard-Kiirzel
von Sibelius bei und kénnen diesen neue hinzufiigen - andernfalls miissten Sie jedes einzelne

Kiirzel ganz von vorne neu definieren.

« Klicken Sie auf OK - Ihre neue Funktionssammlung ist nun im Dialogfeld Tastaturkiirzel automatisch

ausgewdhlt.
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Nun kommen Sie zu der ernsten Angelegenheit, Thre eigenen, ganz persénlichen Kiirzel zu definieren:

144

Alle Funktionen, fiir die Sie Kiirzel individuell einrichten kénnen, sind gemaf} deren Registerkarte
oder Kategorie aufgefiihrt; wihlen Sie den entsprechenden Eintrag in der Liste - in unserem
Beispiel wéhlen Sie N-tolen.

Die Funktion-Liste zeigt alle im gewahlten Menii bzw. in der gewihlten Kategorie zur Verfiigung
stehenden Funktionen; wéhlen Sie Triole.

Im Kistchen Tastaturkdirzel auf der rechten Seite sind alle aktuellen Kiirzel der gewahlten Funktion
angezeigt; in unserem Fall sehen Sie das Standard-Kiirzel fiir eine Triole.

Sie konnen das vorhandene Kiirzel auswahlen und auf Léschen klicken, um es zu entfernen,
wobei es dazu nur sehr selten einen Grund gibt, da Sie einer Funktion mehrere Tastaturkiirzel
zuweisen konnen (das zuoberst aufgefiihrte Kiirzel ist auch dasjenige, das in Sibelius’ Meniis
angezeigt wird, sofern die Funktion einen Mentiieintrag besitzt). Lassen Sie uns also einfach ein
neues Kiirzel hinzufiigen - klicken Sie auf Hinzufligen.

Es erscheint das Dialogfeld Tastaturkiirzel hinzufiigen. Tippen Sie Ihr eigenes Kiirzel (in diesem
Beispiel einfach nur U), klicken Sie dann auf OK (eventuell miissen Sie vor dem Tippen des Kiirzels
in das Eingabefeld klicken). Sie konnen eine einzelne Taste oder eine Tastenkombination (wie z. B.
Strg+Alt+U oder ~-#U) eingeben - Ein-Tasten-Kiirzel senken das Stressniveau jedoch erheblich.
Wenn Thr neues Kiirzel schon Eigentum einer anderen Funktion ist, fragt Sie Sibelius, ob Sie es
tiberschreiben méchten.

Sobald Sie mit dem individuellen Anpassen der Tastaturkiirzel fertig sind, klicken Sie auf OK,
um das Dialogfeld Voreinstellungen zu schliefen.

Folgendes sollten Sie beim individuellen Anpassen von Tastaturkiirzeln im Hinterkopf behalten:

Theoretisch kdnnen Sie auch die Tasten des Keypads (d. h. des Ziffernblocks) mit neuen Funktionen
belegen (das ist praktisch, um die Tastaturbelegung anderer Musikprogramme nachzuempfinden),
das Keypad auf dem Bildschirm wird dies jedoch nicht wie durch Zauberhand geéndert widerspiegeln:
Wenn Sie der 3 auf dem Keypad die Funktion der Triole zuweisen, wird statt der 3 dort kein kleines
Triolenbildchen erscheinen.

Auf dem Mac konnen Sie die folgenden Kombinationen nicht fiir Thre eigenen Kiirzel verwenden,
da diese vom Betriebssystem vereinnahmt sind: ©30-9, F1-F12, ~3T, 3#M und #H.

Auf Windows sollten Sie nicht versuchen, Standard-Windows-Kiirzel wie Strg+F4, Alt+F4, Strg+Esc,
Strg+Tab, Alt+Tab neu zu belegen.

Zum individuellen Einrichten der Tastaturkiirzel fiir die Eintrage in den Begriffe-Meniis: £ 5.1 Text.
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Unbenutzte Tastaturkiirzel suchen
Sibelius’ Standard-Einstellung lisst noch eine grofle Anzahl moglicher Kiirzel frei. Im GrofSen und
Ganzen sind die meisten Kiirzel bestehend aus einem einzelnen Buchstaben, aus Strg oder & plus
Buchstaben und aus Strg+Shift oder <3 plus Buchstaben (und eine kleinere Anzahl aus Strg+Shift+Alt
oder &~ plus Buchstaben) standardméfig schon in Gebrauch, Sie konnten aber, ohne die genannten
anzuriihren, folgende verwenden:

« Strg+Shift oder o3 oder Strg+Shift+Alt oder &~3, plus die Zahlen auf der Haupttastatur
« Strg oder 3, Strg+Shift oder &3 oder Strg+Shift+Alt oder ¢~ plus die meisten der Funktionstasten
« Ein-Tasten-Kiirzel, die Interpunktionszeichen verwenden (z. B., . / # ; etc.)

« Auf dem Mac konnen Sie auch die Taste A (Control) verwenden, da diese standardmaflig von
Sibelius kaum benutzt wird.

Funktionen aktivieren und deaktivieren
Genauso wie Sie Tastaturkiirzel individuell einrichten kénnen, konnen Sie in der Datei-Registerkarte

unter Voreinstellungen » Tastaturkiirzel Sibelius-Funktionen selektiv deaktivieren, was in einem
padagogischen Kontext niitzlich sein kann, wenn Sie beispielsweise nicht mdchten, dass Ihre Schiiler
auf bestimmte Funktionen des Programms Zugriff haben.

Erstellen Sie dazu eine Funktionssammlung (z. B. auf der mitgelieferten Schul-Funktionen-Sammlung
basierend - Sie konnen in der Standard-Sammlung keine Funktionen deaktivieren), siehe dazu
Tastaturkiirzel individuell einrichten. Wahlen Sie dann aus der Funktion-Liste die Funktion
aus, die Sie deaktivieren méchten, und schalten Sie die Option Funktion aktivieren aus. Deaktivierte
Funktionen verschwinden nicht aus dem Meniiband, sie werden dort aber in Grau dargestellt und
konnen auch iiber ihre jeweiligen Tastaturkiirzel nicht erreicht werden.

Funktionssammlungen austauschen
Funktionssammlungen werden im Ordner Tastaturkirzel innerhalb des Programmdatenordner
gespeichert (siche Vom Anwender editierbare Dateien auf Seite 29) und haben die
Dateierweiterung .sfs. Sie konnen durch Kopieren der jeweiligen Datei Funktionssammlungen
von einem Computer auf den anderen iibertragen, wéhlen Sie dann auf dem zweiten Rechner unter
Voreinstellungen » Tastaturkiirzel.

Funktionssammlungs-Dateien sind plattformabhéngig; das heif3t, dass eine in Windows erstellte
Funktionssammlung auf dem Mac nicht funktioniert und umgekehrt, da die Tasten auf Windows-
und Mac-Tastaturen voneinander abweichen.

Funktionssammlungen bearbeiten
Wenn Sie eine Funktionssammlung 16schen oder umbenennen miissen, wéhlen Sie unter

Voreinstellungen » Tastaturkiirzel » Funktions-Sammlungen bearbeiten. Sie konnen eine
vorhandene Funktionssammlung auch duplizieren, was es Ihnen ermdglicht, beispielsweise eine
neue Sammlung auf den mitgelieferten Schul-Funktionen basieren zu lassen.

Standard-Tastaturkiirzel wiederherstellen
Um die Tastaturkiirzel wieder in Thren Ursprungszustand zu bringen, stellen Sie einfach wieder auf
der Seite Tastaturkirzel im Dialogfeld Voreinstellungen die Standard-Meniis und -Kiirzel-
Sammlung ein und klicken Sie auf OK.
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1.25 Bildschirm-Einstellungen

3 11.3 Unsichtbare Zeichen etc.

Es lohnt sich, den Einstellungen zur Bildschirmdarstellung von Sibelius einen Moment zu widmen,
um diese Thren Priferenzen gemaf einzurichten und sicherzustellen, dass das Programm auf Threm
Computer so schnell und glatt wie moglich lauft.

Gewiinschte eigene FenstergroBBen und -positionen einstellen
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Standardmifig kiimmert sich Sibelius um die Fenster, Registerkarten und Leisten (die entweder
fest am Bildschirmrand sitzen oder sich um das Dokumentenfenster anordnen), speichert sie,
wenn Sie Thre Partitur schlieflen, und stellt sie wieder her, wenn Sie die Partitur spiter erneut 6ffnen -
Sie konnen somit direkt dort weiterarbeiten, wo Sie aufgehért haben.

Moglicherweise mochten Sie nicht, dass Sibelius dies tut — in dem Fall kénnen Sie Thre Partituren
stattdessen maximiert und mit standardméfig voreingestellten Leisten 6ffnen, oder Sie konnen
Thre eigenen Fenstergrofien und -positionen einstellen und Sibelius anweisen, sie fiir alle Partituren
zu verwenden - ganz egal, welche Einstellungen bisher gespeichert waren.

Die dafiir relevanten Optionen finden Sie unter Datei» Voreinstellungen» Dateien in der Gruppe
FenstergréBen und Positionen. Dort sehen Sie an erster Stelle die Auswahlmdglichkeiten zum
Beginnen einer neuen Partitur oder erstmaligen Offnen einer Partitur (die Sie z. B. von einem
Kollegen bekommen haben).

« Mit Fensterbreite 6ffnen weist Sibelius an, neue Dokumentenfenster mit der Ansichtsgrofie
Seitenbreite zu erstellen. Das ist etwa dann niitzlich, wenn Sie einen Breitbildmonitor haben:
Wenn Sie eine neue Partitur erstellen, setzt Sibelius das Fenster nur auf die Breite der ersten Seite
der Partitur, anstatt es auf den ganzen Bildschirm zu verteilen.

 Maximiert 6ffnen weist Sibelius an, alle Partitur-Fenster maximiert darzustellen (d. h. so grof3,
wie es auf Threm Bildschirm moglich ist).

« Mit eigener GroBe und Position 6ffnen verwendet Thre eigenen Einstellungen, kann jedoch
erst ausgewahlt werden, sobald Sie Ihre Priferenzen festgelegt haben.

Als Nichstes finden Sie verschiedene Optionen fiir das nochmalige Offnen einer Partitur, an der
Sie kiirzlich gearbeitet haben und fiir die Sibelius folglich Grofe und Position gespeichert hat, in
der sie zuletzt angezeigt wurde:

« Gespeicherte FenstergroBen und -positionen wiederherstellen weist Sibelius an, gespeicherte
Positionen zu verwenden.

« Maximiert 6ffnen tiberschreibt die gespeicherten Positionen und stellt jedes Dokumentenfenster
maximiert dar (d. h. so groff, wie es auf Threm Bildschirm méglich ist).

+ Mit eigener GréBe und Position 6ffnen verwendet Thre persénlichen Einstellungen.
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Um Thre eigenen Einstellungen festzulegen, verlassen Sie zundchst das Dialogfenster Voreinstellungen,
dann ordnen Sie alle Fenster so an, wie Sie es in Zukunft gerne haben mdéchten - stellen Sie die
Grofle des Dokumentenfensters ein, legen Sie fest, welche Leisten angezeigt und welche ausgeblendet
werden sollen, positionieren Sie nicht angedockte Leisten nach Belieben und minimieren Sie das
Meniiband, wenn Sie wiinschen, dass es standardmaf3ig ausgeblendet wird. Dann kehren Sie zuriick zu
Datei» Voreinstellungen» Dateien und wihlen Sie Eigene GroBe und Position einstellen.
Darauthin legt Sibelius automatisch Mit eigener GréBe und Position 6ffnen fiir das erneute
Offnen bestehender Partituren fest.

Wenn Sie mochten, dass Sibelius alle gespeicherten GréfSen und Positionen vergisst, klicken Sie auf
Verlauf I6schen.

Eigene Ansichtoptionen festlegen

Sibelius iiberwacht also die Grofle und Position von Dokumentenfenstern sowie die Anzeige von
Leisten beim erneuten Offnen einer Partitur und merkt sich dariiber hinaus beim Speichern,
welche Seite angezeigt wird (und mit welchem Zoom), welcher Ansichtmodus eingeschaltet ist und
welche Optionen in den Gruppen Unsichtbare Zeichen, Magnetisches Layout, Notenfarben
und Lineale der Registerkarte Ansicht aktiviert sind.

Die Optionen fiir Zoomfaktor und Seitenanzeige beim Offnen finden Sie unter Datei» Voreinstellungen»
Dateien, in der Gruppe Dateien 6ffnen:

« Mit Zoomfaktor &ffnen erlaubt Thnen zu bestimmen, ob Sibelius die Partitur mit der hier angegebenen
Zoom-Einstellung oder mit der Zoom-Einstellung 6ffnen soll, die beim letzten Speichern der Partitur
festgelegt war.

« Partituren 6ffnen mit legt fest, ob Sibelius Partituren im Panorama, in normaler Ansicht oder
in der zuletzt verwendeten Ansicht 6ffnen soll (Standardeinstellung).

- Bei Seitenanzeige ist eine Option zum Festlegen der gewiinschten standardméfligen Seitenanordnung
beim Offnen einer Partitur — £3 11.1 Dokument-Ansicht.

* Wenn Partitur Magnetisches Layout verwendet, dann auch in Panorama verwenden
legt fest, ob Sibelius Magnetisches Layout in der Panorama-Ansicht benutzen soll oder nicht -
siche Magnetisches Layout in Panorama auf Seite 736.

Andere Einstellungen fiir die Ansicht-Registerkarte konnen Sie unter Voreinstellungen» Darstellung
in der Gruppe Standard-Ansichtoptionen festlegen.

Um Thre eigenen Ansichtoptionen einzustellen, schliefSen Sie zunéchst das Dialogfenster Voreinstellungen,
gehen Sie zur Ansicht-Registerkarte des Meniibands und stellen Sie die Optionen in den Gruppen
Unsichtbare Zeichen, Magnetisches Layout, Notenfarben und Lineale je nach Bedarf ein.
Kehren Sie dann zur Seite Darstellung in Voreinstellungen zuriick und klicken Sie auf Eigene
Ansichtoptionen einstellen. Sibelius wahlt automatisch die Eigenen Ansichtoptionen; wenn
Sie stattdessen auf die Optionen zuriickgreifen mdchten, die in der jeweiligen Partitur gespeichert
sind, wahlen Sie In Partitur gespeicherte Ansichtoptionen.
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dschirmauflésung

Je hoher Thre Bildschirmaufldsung ist, desto mehr Noten konnen Sie gleichzeitig anzeigen, ohne
dabei an Bildqualitit (und damit den Uberblick) zu verlieren. Mindestens 900 Pixel vertikale Auflosung
werden fiir Sibelius empfohlen: Bei weniger konnte es sein, dass Sie den oberen und unteren Rand
von groflen Dialogfenstern, wie Voreinstellungen oder Notensatzregeln, nicht sehen konnen.

So andern Sie Thre Bildschirmauflosung:

« In Windows:
Minimieren Sie alle gedffneten Programme, rechtsklicken Sie auf den Desktop und wéhlen
Sie aus dem Kontextmenii Bildschirmauflsung.
Ziehen Sie den Bildschirmauflésung-Regler auf die gewiinschte héhere Auflosung und klicken
Sie auf Ubernehmen, um Thre Anderungen zu testen, und auf OK, um Sie zu bestitigen.

« Auf dem Mac:
Offnen Sie {iber das Dock die Systemeinstellung und klicken Sie auf das Monitore-Symbol.
Wahlen Sie eine neue Auflésung aus der Liste der zur Verfiigung stehenden Auflgsungen; Thr
Mac wird automatisch auf die neue Bildschirmauflosung eingestellt.

Abhingig von der Grafikkarte Thres Computers konnen hohere Auflésungen den Bildschirmaufbau
etwas verlangsamen. In so einem Fall wiére es sinnvoll, das System mit einer leistungsstirkeren
Grafikkarte aufzuriisten.

Texturen
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In Sibelius verwenden sowohl das virtuelle Papier als der Schreibtisch Texturen von hoher Qualitat,
um es Thren Augen leichter zu machen. Sie konnen die Texturen ganz einfach dndern, wahrend Sie
Thre Wahl aus einer groflen Anzahl von Papier, Holz, Marmor usw. treffen, und zwar iiber die Texturen-
Seite von Datei » Voreinstellungen.

Wihlen Sie aus der Drop-down-Liste Texturen bearbeiten fiir aus, was Sie bearbeiten wollen —
ob Partitur, Stimmen, Ideen oder Nur-lesen-Versionen —, und stellen Sie die jeweiligen Texturen
unabhingig voneinander ein.

Es gibt auch ein paar spafSige Texturen, aus denen Tormbetntmn s [Fr v
Sie wahlen konnen - probieren Sie das Tigerfell = ™

als Unterlage oder Papier, Kaffeeflecken Fapier: [Papien Baurmwolle weib ) [CFarbem ]

als Papier, wenn Sie die ganze Nacht an Thren

Arrangements sitzen (oder Notensetzer sind), """ (e ) (L |-

Praktischer ist vielleicht Papier, liniert — eine
Textur, die Ihnen beim visuellen Ausrichten von Objekten in Threr Partitur helfen kann. Die Rasterlinien
befinden sich bei einer Anzeige mit 100% im Abstand von einem Spatium zueinander.

Falls der Bildschirmaufbau besonders langsam erscheint, probieren Sie in diesem Dialogfeld die Option
Alternativer Textur-Bildschirmaufbau einzuschalten; beenden Sie dann Sibelius und starten Sie neu;
bei manchen Computern kann Sibelius damit schneller sein, bei anderen mit begrenztem Speicher
aber auch langsamer.
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Wenn der Bildschirmaufbau immer noch langsam sein sollte, werden Sie wahrscheinlich feststellen,
dass das Ausschalten der Texturen (mit der Option Keine Textur, sondern Farbe verwenden)
den Bildschirmaufbau beschleunigt.

Sie konnen auf Wunsch sogar Thre eigenen Texturen hinzufiigen. Legen Sie einfach ein paar geeignete
Windows Bitmap-Dateien (BMP) in den Texturen-Ordner innerhalb des Anwendungsdatenbereichs
Thres Computers (siche Vom Anwender editierbare Dateien auf Seite 29). Beim néchsten Start
von Sibelius stehen Thnen diese Bilder dann unter Datei » Voreinstellungen auf der Seite Texturen
zur Verfiigung.

Durchscheinende Fenster
Sie konnen die Option Durchscheinende Werkzeug-Fenster unter Datei » Voreinstellungen »
Darstellung auswihlen, um die Leisten in der Ansicht-Registerkarte unter Leisten durchscheinend
zu machen, wenn sie nicht angedockt sind — so konnen Sie durch die Leisten Ihre Noten durchsehen.
Falls es wihrend die Wiedergabe flackert oder flimmert, sollte die Option AuBer Video-Fenster,
die das Durchscheinen des Video-Fensters verhindert, diese Probleme beheben (£ 6.10 Video).

Sibelius gestattet Thnen auch, die Transparenzstufe mit dem Durchscheinen-Schieberegler einzustellen.
Ein Wert von 0% bedeutet vollstindige Undurchsichtigkeit der Fenster, wihrend 100% - ziemlich
unbrauchbar - unsichtbar macht.

Durch das Durchscheinen wird der Bildschirmaufbau iiblicherweise beschleunigt, wir empfehlen
Thnen daher, diese Option einzuschalten.

Mehrere Monitore
Sie konnen Sibelius tiber mehrere Monitore verteilt verwenden. Das ist sehr praktisch, da Sie so
beispielsweise auf jedem Monitor eine andere Partitur gedffnet haben oder sogar zwei Seiten derselben
Partitur iiber die zwei Monitore verteilt betrachten konnen.

Geschwindigkeitstipps
Es gibt mehrere Méglichkeiten, wie Sie die Geschwindigkeit von Sibelius auf Threm Rechner verbessern
konnen:

« Wenn das Verschieben des Papiers langsam erscheint, versuchen Sie die Option Alternativer Textur-
Bildschirmaufbau oder schalten die Papier- und Unterlage-Texturen aus (sieche Texturen).
Sie konnen auch probieren, die Glatten-Stufe und Farbtiefe zu dndern und Durchscheinende
Werkzeug-Fenster zu aktivieren.

« Wenn das Auswihlen von Objekten langsam erscheint, schlieflen Sie alle offenen Leisten auf
dem Inspektor, die Sie nicht unbedingt brauchen, oder lassen Sie ihn einfach verschwinden,
indem Sie die Pinn-Nadel 16sen.

« Sobald Sie alle fiir Thre Arbeiten notwendigen Keypad-Kiirzel auswendig konnen, blenden Sie
das Keypad mittels Ansicht» Leisten» Keypad aus (Kiirzel Strg+Alt+K oder ~-#K), was einen
kleinen Geschwindigkeitszuwachs zur Folge hat.
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« Sie werden feststellen, dass auch das Ausschalten der Lineale im Ansicht » Lineale-Untermenii
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der Geschwindigkeit zutrdglich ist.

Wihrend Sie Noten eingeben oder bearbeiten, kitmmert sich Sibelius immer um den besten Klang,
wenn Sie auf eine Note klicken (wenn Sie z. B. auf eine Staccato-Note klicken, versucht Sibelius je nach
Verfiigbarkeit einen Staccato-Klang abzuspielen). Wenn Ihr Wiedergabe-Gerit viele verschiedene
Spieltechniken bietet, kann es einen kleinen Moment dauern, bis der an einer bestimmten Stelle zu
spielende Klang ermittelt wird, insbesondere bei der Arbeit an einer umfangreichen Partitur. Erwégen
Sie also, entweder die Option Noten beim Bearbeiten spielen unter Datei » Voreinstellungen»
Noteneingabe (auf dem Mac im Sibelius-Menii) auszuschalten oder zu einer Wiedergabe-
Konfiguration zu wechseln, die einfachere Wiedergabe-Gerite benutzt; wihlen Sie etwa General
MIDI (enhanced) - gehen Sie dazu unter der Wiedergabe-Registerkarte auf Einrichten »
Konfiguration. Sie kénnen zu Ihrer leistungsfahigeren Wiedergabe-Konfiguration zuriickwechseln,
wenn Sie den Grofiteil der Noteneingabe und des Bearbeitens geschafft haben.
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2.1 Auswahlen (Selektionen) und
Passagen

3 2.9 Filter und Suchen.

Wenn Objekte in einer Partitur ausgewahlt (selektiert) werden, erscheinen sie farbig (normalerweise
blau). Dies zeigt an, dass Sie damit mit der Maus und der Tastatur irgendetwas machen kénnen.
Bei den meisten Arbeitsschritten in Sibelius sind Auswahlen mit im Spiel.

Es gibt drei Arten von Auswahlen:

« eine einfache Auswahl, bei der nur ein Objekt ausgewihlt ist
« eine Mehrfach-Auswahl, bei der mehrere einzelne Objekte ausgewihlt sind

- eine ausgewdhlte Passage, bei der ein zusammenhéingender Bereich ausgewahlt ist, dargestellt durch
einen hellblauen Kasten (,,Notenzeilen-Passage®) oder einen violetten Kasten (,,Systempassage*).

Sie konnen mit allen drei Arten von Auswahlen so ziemlich dasselbe anstellen. Der hauptsachliche
Unterschied besteht darin, wie Sie die Objekte zundchst auswéhlen.

Zusitzlich konnen Sie mit einem Auswahlrechteck einen beliebigen Ausschnitt Threr Noten auswéhlen
und ihn als Grafik exportieren — I3 1.12 Exportieren von Grafiken.

Auswahlifarben
Wenn ein Objekt ausgewdhlt ist, andert es seine Farbe, um anzuzeigen, dass es ausgewdhlt ist:

« Noten und notenzeilenzugeordnete Textobjekte und Linien erhalten die Farbe der jeweiligen Stimme(n),
zu der sie gehoren (1. Stimme Dunkelblau, 2. Stimme Griin, 3. Stimme Orange und 4. Stimme Rosa).
Falls ein Objekt zu mehr als einer oder zu allen Stimmen gehért, wird es beim Auswiéhlen in
Hellblau angezeigt.

« Verschiedene andere Notenzeilen-Objekte, z. B. Symbole, Schliissel, Instrumenten-Wechsel,
Transpositions-Anderungen usw. gehoren zu allen Stimmen und werden somit hellblau gefirbt.

« System-Objekte (z. B. System-Text, -Linien und -Symbole, Taktartbezeichnungen, Tonartvor-
zeichnungen etc.) erscheinen in Violett, wenn sie ausgewéhlt werden.
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Einfache Auswahl
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Um eine einfache Auswahl zu erstellen, klicken Sie auf eine Note oder ein anderes Objekt - ja, so simpel
ist das. Wenn Sie auf eine Note klicken, spielt sie Sibelius hilfreicherweise ab, sodass Sie die Tonhohe
zu Gehor bekommen. Sie konnen eine Note auf- oder abwirts ziehen, um deren Tonhohe zu dndern,
ein Objekt verschieben bzw. herumziehen, wobei es sich einer neuen rhythmischen Position auf der
Notenzeile zuordnet, oder sogar auf einer anderen Notenzeile, wenn Sie weit genug ziehen
(2 7.10 Zuordnung). Sie konnen auch bestimmte Tasten gedriickt halten, wihrend Sie ein Objekt
verschieben: Klicken Sie zuerst auf das Objekt, halten Sie die Maustaste gedriickt und driicken dann
eine der zusitzlichen Tasten:

« Shift-Ziehen: behilt die Richtung des Objekts bei, in der Sie es zuerst ziehen.
« Alt+Ziehen: verschiebt das Objekt, ohne dessen Zuordnungspunkt zu verandern.

« Strg+Ziehen (#-Ziehen auf dem Mac): schaltet fiir dieses Objekt temporir das Magnetische Layout
aus, sodass Sie es an jede beliebige Stelle verschieben konnen, dann springt es in seine vermiedene
Position zuriick, sobald Sie Strg oder ¥ loslassen.

Diese Zusatztasten konnen auch kombiniert verwendet werden (z. B. Shift und Alt gedriickt halten,
um die Bewegung eines Objekts in eine bestimmte Richtung zu beschriinken und es ohne Anderung
der Zuordnung zu verschieben). Bei Noten funktionieren sie aber nicht.

Sie konnen eine Note oder ein anderes Objekt auch ohne die Maus auswahlen und verschieben: Wenn
nichts ausgewahlt ist, driicken Sie Tab, um das erste Objekt in der obersten Notenzeile der Seite
auszuwéhlen. Dann haben Sie folgende Moglichkeiten:

« Sie konnen mit den Pfeiltasten oder mit Tab das nachste Objekt in der Notenzeile auswihlen
(um das vorhergehende Objekt auszuwiéhlen, tippen Sie Shift-Tab). Sibelius spielt die jeweilige
Note oder den Akkord ab, wenn sie/er ausgewahlt ist.

« Um sich schnell innerhalb von Noten und Pausen zu bewegen, tippen Sie <-/=. Wenn eine Note
in einem Akkord ausgewihlt wird, spielt Sibelius alle Noten dieses Akkords in dieser Stimme,
sodass Sie die Noten im Kontext horen konnen, wenn Sie sich schnell mit den Pfeiltasten durch
die Noten und Akkorde bewegen.

« Wenn Sie in einem Akkord einen bestimmten Notenkopf auswéihlen mochten, verwenden Sie
AR+ oder ~N Y, um die nachsthohere oder nachsttiefere Note im Akkord auszuwahlen. Wenn
die hochste oder die tiefste Note des Akkords ausgewahlt ist, wihlen Sie durch Tippen von Alt+M/\
oder ~"MNV ein eventuell vorhandenes Tremolo auf dem Notenhals aus, wenn Sie nochmals
A+ oder ~MN W tippen, wahlen Sie damit das Ende des Notenhalses aus (wenn der Hals in
diese Richtung zeigt), und wenn Sie dies ein weiteres Mal tippen, wird die der Note am néichsten
stehende Artikulation ausgewihlt. Jede Note, die Sie in einem Akkord einzeln auswahlen, wird fiir
sich alleine abgespielt.

« Shift+Alt+MV oder o~ wihlt die hochste oder tiefste Note in der nachsten vorhandenen
Stimme (Ebene) aus (wenn Sie also beispielsweise die unterste Note eines Akkords in der ersten
Stimme ausgewdhlt haben und dann Shift+Alt+\ oder &~V tippen, wihlt Sibelius die ndchste
Note in der zweiten Stimme aus, falls zugegen; wenn nicht, dann die hochste Note in der dritten
oder in der vierten Stimme). Nur die ausgewéhlte Note wird abgespielt.
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* Strg+Alt+V oder ~3\V wihlt die hochste Note oder Pause in der Stimme mit der niedrigsten

Nummerierung in der Notenzeile darunter aus; Strg+Alt+1 oder ~-# wihlt die tiefste Note
oder Pause in der Stimme mit der hochsten Nummerierung in der Notenzeile dariiber aus. Nur
die ausgewihlte Note wird abgespielt.
Wenn es in der néchsten Stimme oder Notenzeile an der gleichen rhythmischen Position keine Note
oder Pause gibt, wihlt Sibelius die Note oder Pause an der am néchsten liegenden rhythmischen
Position frither im Takt aus. Nicht vorhandene Stimmen werden einfach iibersprungen, ebenso
leere Notenzeilen, wenn Sie sich zwischen Notenzeilen bewegen.

* Mit Alt+</-> oder ~-¢/-> konnen Sie sich auch durch die verschiedenen Teile von Noten und Akkorden
bewegen. Die Reihenfolge der Auswahl, wenn Sie Alt+-> oder ~=-> tippen, ist von links nach rechts
wie folgt: Arpeggio-Linie; Scoop oder Plop; Vorzeichen; Notenkopf; Punktierung; Fall oder Doit;
Haltebogenanfang; Haltebogenmitte; Haltebogenende. (Diese Kiirzel funktionieren auch bei Linien —
[ 4.6 Linien und (1 4.8 Bindebdgen.)

Wenn Sie beim Auswihlen eines Objektes mit der Maus mal Schwierigkeiten haben, da sich ein anderes

Objekt sehr dicht daran befindet und Sie stattdessen dieses andere Objekt auswihlen: Wahlen Sie

ein Objekt in der Néhe aus und gehen mit Tab und Shift-Tab bis zum gewiinschten Objekt. Alternativ

zoomen Sie stark ein und probieren Sie es nochmals; wenn auch das nicht klappt, verschieben Sie
voriibergehend das andere Objekt.

Eine weitere Art, eine einfache Auswahl zu erstellen, ist die Verwendung der Funktion Start»
Bearbeiten » Suchen (Kiirzel Strg+F oder #F) - [0 2.9 Filter und Suchen.

Mehrfach-Auswahlen

« Klicken Sie auf eine Note oder ein anderes Objekt, Strg-klicken oder 3 -klicken Sie dann auf eines
oder mehrere weitere Objekte, um diese der Auswahl hinzuzufiigen. Strg-klicken oder 3£-klicken
Sie erneut auf ein Objekt, um es von der Auswahl wieder zu entfernen. Wenn Sie mehrere Noten
eines Akkords auswihlen, spielt Sibelius alle ausgewéhlten Noten ab.

« Alternativ Shift-klicken oder & -klicken Sie auf das Papier und ziehen das hellgraue Auswahlrechteck
um die Objekte, die Sie auswihlen mochten. (Beachten Sie bitte, dass Sie, wenn Sie iiber eine ganze
Notenzeile ziehen, stattdessen eine Passage auswahlen.) Sie konnen dieser Auswahl dann mit
Strg-Klick oder #-Klick Objekte hinzufiigen oder von ihr entfernen. Falls Sie diese Auswahltechnik
sehr viel verwenden, nutzen Sie die Papier verschieben-Option auf der Maus-Seite des Dialogfelds
Datei » Voreinstellungen, sodass Sie eine Passage einfach nur mit Klicken und Ziehen auswéhlen
konnen (ohne Shift oder & gedriickt zu halten).

« Bei Mehrfach-Text-Auswahlen konnen Sie eine einfache Auswahl auch mit dem Tastenkiirzel
Strg-+Shift+A oder 3 A erweitern; damit werden alle dhnlichen Textobjekte (d. h. desselben Stils)
innerhalb einer Notenzeile eines Systems ausgewdhlt. So kénnen beispielsweise schnell alle
Akkordsymbole oder der ganze Liedtext, Fingersatz oder Expression-Text einer Notenzeile (auf einem
System) ausgewahlt werden.

« Wenn ein einzelner Notenkopf eines Akkordes ausgewahlt ist, wahlt Strg+Shift+A oder A alle
Noten dieses Akkordes aus; gleichermafien wird der ganze Takt ausgewéhlt, wenn zuvor eine einzelne
Note, Pause oder ein ganzer Akkord ausgewihlt war.

« Mehrfach-Auswahlen konnen Sie auch mit den Filtern erstellen - [0 2.9 Filter und Suchen.

Mehrfach-Auswahlen sind insbesondere niitzlich fiir Objekte, bei denen es sich nicht um Noten,

Akkorde oder Pausen handelt — beispielsweise zum Léschen von mehreren Artikulationszeichen

oder Textobjekten.
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Ausgewdhlte Passagen
Eine ,,Passage“ ist ein durchgehender Notenbereich von beliebiger Lange, von ein paar Noten bis hin
zur ganzen Partitur, von einer einzelnen Notenzeile bis zu einem ganzen Orchester reichend. Sie
konnen sich ein ,,Notenrechteck® vorstellen, obwohl dieses Rechteck sich tiber mehrere Systeme und
Seiten hin erstrecken kann und Sie sogar nicht benachbart liegende Notenzeilen in eine Passage mit
einschlieffen konnen.

Im Gegensatz zu einer Mehrfach-Auswahl eignen sich ausgewahlte Passagen hauptsachlich zum
Bearbeiten von mehreren Noten, Akkorden und Pausen.

Es gibt zwei Arten von Passagen: Normalerweise ist eine Passage mit einem durchscheinenden hellblauen
Kasten umrandet und kann eine beliebige Kombination von Notenzeilen in Threr Partitur enthalten;
im Gegensatz dazu werden Systempassagen mit einem durchscheinenden violetten Kasten dargestellt
und enthalten sdmtliche Notenzeilen Ihrer Partitur.

Um mit Klicken eine Passage auszuwahlen:

« Klicken Sie die/den Note/Akkord/Pause an der linken oberen Ecke des ,,Rechtecks®, welches Sie
auswahlen mochten. Wenn Sie vom Beginn eines Taktes auswiéhlen, geht es am schnellsten, einfach
auf eine freie Stelle dieses Taktes zu klicken.

« Shift-klicken Sie dann die/den Note/Akkord/Pause an der rechten unteren Ecke des ,,Rechtecks®
Wiederum ist es einfacher, auf eine freie Stelle im Takt zu klicken, wenn Sie bis zum Ende eines
Taktes auswahlen.

« Alle ausgewihlten Objekte werden eingefirbt und zusitzlich erscheint ein hellblauer Kasten iber
der Auswahl. Die Auswahl erscheint ebenso im Navigator; dies ist niitzlich bei Passagen, die sich
iiber mehrere Seiten erstrecken.

« Um der Auswahl weitere Notenzeilen hinzuzufiigen, halten Sie Strg oder 3 gedriickt und klicken
auf weitere Notenzeilen; damit konnen Sie auch nicht benachbarte, das heifit jede beliebige einzelne
Notenzeile der Auswahl hinzufiigen.

« Ebenso konnen Sie auch angeben, einzelne Notenzeilen einer Passage nicht mit einzuschlieffen;
klicken Sie dazu mit gedriickter Strg- oder 3-Taste erneut auf diejenigen Notenzeilen, die Sie von
der Auswahl entfernen méchten.

Sie konnen auch tiber das Dialogfeld Start» Auswéhlen» Takte (Kiirzel Strg+Alt+A oder ~-3A)
eine Passage auswihlen. Dies ist praktisch, wenn Sie wissen, dass Sie beispielsweise die ersten 16 Takte
der Partitur auswahlen oder eine Auswahl von der aktuellen Position bis zum Ende der Partitur
erstellen mochten. Mit der Option System-Auswahl wird die ausgewdhlte Passage zur Systempassage.

Zum Auswihlen einer Systempassage machen Sie dasselbe, beginnen Sie jedoch mit Strg+Klick oder
3-Klick in eine freie Stelle eines Taktes, halten dann Shift oder & gedriickt, wihrend Sie zum Erweitern
der Passage an eine andere Stelle klicken.
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Natiirlich konnen Sie eine Passage auch einfach nur mit der Tastatur auswéhlen:

« Wenn eine Note ausgewdhlt ist, tippen Sie Shift¢-/>, um die Auswahl in der Horizontalen Note
um Note zu erweitern, oder Strg+Shift+</> oder o #</>, um sie Takt fiir Takt zu erweitern.
Das funktioniert genauso wie bei Textverarbeitungsprogrammen (wie auch verschiedene andere
Anwendungen der Pfeiltasten).

« Um mehrere Notenzeilen auszuwéhlen, tippen Sie Shift-1/V, um die Passage um eine weitere
Notenzeile zu erweitern.

« Um die aktuelle Auswahl in eine Systempassage umzuwandeln, wihlen Sie Start» Auswahlen »
Systempassage (Kiirzel Shift+Alt+A oder o~cA).

Um eine Passage durch Ziehen mit der Maus auszuwéhlen: Halten Sie Shift oder # gedriickt und

ziehen ein Auswahlrechteck auf, dabei beginnen Sie {iber der obersten Notenzeile am Anfang der

gewiinschten Passage und enden unter der untersten Notenzeile am Ende der Passage. Dies ist nur
bei kurzen Passagen praktikabel.

Eine Auswahl aufheben
Ob Sie eine einfache Auswahl, eine Mehrfach- oder Passagen-Auswahl haben - Sie konnen die Auswahl
jederzeit durch Driicken von Esc autheben. Wenn Sie lieber mit der Maus arbeiten, konnen Sie eine
Auswahl aufheben, indem Sie auflerhalb der aktuellen Auswahl auf die Seite klicken (z. B. in die
Seitenrdnder oder zwischen zwei Notenzeilen). Sie kénnen auch auf das Mauszeiger-Symbol ([x])
links oben im Keypad klicken (3 3.2 Keypad), was praktisch ist, wenn Sie mit einem interaktiven
Whiteboard oder einem Tablet-PC arbeiten.

Hilfreicherweise konnen Sie auch Riickgédngig und Wiederherstellen (in der Schnellzugriff-
Symbolleiste in Windows, im Bearbeiten-Menii auf dem Mac) verwenden, um Anderungen der
Auswahl riickgingig zu machen oder wiederherzustellen.

So geht es am schnellsten
Es gibt verschiedene Methoden, um bestimmte Arten von Passagen schnell auszuwahlen:

« Klick auf eine freie Stelle eines Taktes wahlt diesen einzelnen Takt in einer Notenzeile aus (z. B.
zum Kopieren eines Taktes)

« Doppelklick auf eine freie Stelle eines Taktes wahlt die Notenzeile fiir die Dauer des Systems aus
(z. B. zum Kopieren dieser Takte)

« Dreifachklick auf eine freie Stelle eines Taktes wihlt die Notenzeile in der ganzen Partitur aus
(z. B. zum Kopieren oder Loschen eines ganzen Instruments)

« Nach einem Klick, Doppelklick oder Dreifachklick konnen Sie mit Shift-Klick auf eine andere
Notenzeile alle dazwischen liegenden Notenzeilen der Auswahl hinzufiigen, oder mit Strg+Klick
oder 3-Klick einzelne Notenzeilen hinzufiigen oder entfernen.

 Wenn Sie - ohne dass etwas ausgewihlt ist — Strg oder 3 wahrend eines einfachen Klicks, eines
Doppelklicks oder Dreifachklicks auf eine leere Stelle eines Taktes gedriickt halten, wird eine
Systempassage ausgewahlt (mit violettem Kasten dargestellt).

« Sie konnen sogar die ganze Partitur auf einmal auswahlen, und zwar mit Start» Auswéhlen » Alle
(Kiirzel Strg+A oder #A). Dies ist besonders praktisch zum Transponieren der ganzen Partitur,
zur Formatierungsidnderung der ganzen Partitur oder zum Auswiahlen bestimmter Objekt-Typen
in der gesamten Partitur (siche unten).

(Wenn Sie dariiber nachdenken, kommen Sie vielleicht zu dem Ergebnis, dass Start» Auswéhlen»
Alles dasselbe bewirkt wie Strg+Dreifachklick oder &-Dreifachklick. Stimmt's?)
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Was kdnnen Sie mit Mehrfach-Auswahlen und ausgewéahlten Passagen tun?
Sie konnen mit einer Mehrfach-Auswahl oder einer ausgewahlten Passage praktisch alles tun, was
Sie mit einer einzelnen Note tun kdnnen, und noch mehr:

Kopieren Sie sie mit Alt+Klick oder ~=-Klick - ungeheuer praktisch beim Arrangieren und
Orchestrieren. (Kopieren iiberschreibt, es sei denn, Sie wéhlen eine Systempassage mit Strg oder
# aus, in diesem Fall werden die Takte eingefiigt.)

Léschen Sie sie — driicken Sie einfach Entf. Falls die Passage mit Strg oder # ausgewahlt wurde
(also im violetten Kasten steht), werden auch die Takte an sich geloscht.

Wiederholen Sie sie mit R - siehe unten Auswahlen wiederholen.

Transponieren Sie sie, entweder iiber das Transponieren-Dialogfeld (c3 3.11 Transponieren),
um mit einem bestimmten Intervall zu transponieren, oder mit den /¥ -Tasten, um die Noten
diatonisch zu versetzen. Strg+M™/\ oder MV versetzen um eine Oktave.

Erzeugen Sie Akkorde, indem Sie Noten dariiber oder darunter hinzufiigen - tippen Sie 1 bis 9,
um ein Intervall dariiber hinzuzufiigen oder Shift-1 bis 9, um ein Intervall darunter hinzu-
zufiigen (letzteres nicht, wenn Sie mit einer Notebook-Funktions-Sammlung arbeiten -
[0 1.24 Tastaturkiirzel).

Spielen Sie sie ab, indem Sie P driicken (startet die Wiedergabe vom Beginn der Auswahl, was
Wiedergabe » Steuerung» Wiedergabe » Wiedergabe ab Auswahl entspricht) oder durch
Driicken von Y, um die Wiedergabe-Linie an den Anfang der Auswahl zu verschieben, gefolgt
vom Driicken der Leertaste, um die Wiedergabe zu starten.

Arrangieren Sie die Musik fiir eine unterschiedliche Kombination von Instrumenten, verteilen Sie
die Passage auf eine gréfere Anzahl von Notenzeilen oder reduzieren Sie sie auf eine kleinere
Anzahl (Auszug) - £J 3.16 Arrangieren.

Starten Sie ein Plug-in, um die Auswahl zu iiberpriifen, zu bearbeiten oder um ihr bestimmte Objekte
hinzuzufiigen - 0 1.22 Mit Plug-ins arbeiten.

Versehen Sie alle Noten/Akkorde iiber das erste und vierte Keypad-Layout mit Artikulationszeichen

Setzen Sie die Notenabstinde auf die Voreinstellung zuriick, und zwar mittels Erscheinungsbild »
Noten zuriicksetzen» Notenabsténde zuriicksetzen (Kiirzel Strg+Shift+N oder +#N).

Mehrfach-Kopieren

Die Funktion Mehrfach-Kopieren erlaubt Ihnen ein Objekt oder eine Passage (z. B. eine
Notenpassage oder ein Textobjekt) entweder horizontal (d. h. entlang derselben Notenzeile) oder
vertikal (d. h. auf mehrere Notenzeilen) oder in beiden Richtungen in einem Schritt mehrfach zu
kopieren.

Ein einzelnes Objekt mehrfach-kopieren

Sie konnen ein einzelnes Objekt wie z. B. eine Note oder etwas Text in der Vertikalen auf eine beliebige
Anzahl von Notenzeilen kopieren. Dies ist vielleicht am niitzlichsten beim Kopieren von Dynamikzeichen
(z. B.mf") auf mehrere Notenzeilen in einem Arbeitsschritt:
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Selektieren Sie ein einzelnes Objekt und wahlen Sie Start» Zwischenablage » Kopieren (Kiirzel
Strg+C oder #C), um es in die Zwischenablage zu kopieren.



2.1 Auswahlen (Selektionen) und Passagen

« Selektieren Sie eine Passage in einer oder mehreren Notenzeilen und wihlen Start» Zwischenablage »
Einfligen (Kiirzel Strg+V oder #V), um das Objekt an den Anfang der Passage zu kopieren, eine
Kopie in jeder Notenzeile.

Eine Mehrfach-Auswahl mehrfach-kopieren
Als eine Erweiterung der gerade beschriebenen Mdglichkeit kénnen Sie mehr als ein Objekt auswéhlen
und diese in der Vertikalen auf eine beliebige Anzahl von Notenzeilen kopieren. Dies ist insbesondere
niitzlich, wenn Sie die Dynamik einer ganzen Zeile kopieren:

« Erstellen Sie eine Mehrfach-Auswahl: Strg-klicken oder 3£-klicken Sie auf alle Objekte, die Sie kopieren
mochten, oder selektieren Sie diese mit einem Filter (z. B. Start» Auswahlen»> Filter» Dynamik)
und wihlen Sie dann Start» Zwischenablage » Kopieren, um die Mehrfach-Auswahl in die
Zwischenablage zu kopieren.

« Selektieren Sie eine Passage in einer oder mehreren Notenzeilen und wiéhlen Sie Start»
Zwischenablage » Einfligen, um die Auswahl an den Anfang der Passage zu kopieren, eine Kopie
in jeder Notenzeile, wihrend die relativen Abstédnde zwischen den Original-Objekten in den neuen
Kopien beibehalten werden. Sofern sich in der Zielpassage ausgeblendete Notenzeilen befinden,
werden beim Mehrfach-Kopieren auch diese mit Kopien bedacht.

Eine Passage mehrfach-kopieren
+ Um eine Passage mehrfach zu kopieren, selektieren Sie eine Passage in einer oder mehreren Notenzeilen
und wihlen Sie Start» Zwischenablage » Kopieren, um sie in die Zwischenablage zu kopieren.

« Selektieren Sie eine andere Passage und wihlen Sie Start» Zwischenablage» Einfligen, um die
neue Passage mit mehreren Kopien der urspriinglichen Passage zu fiillen. Die neue Passage wird
folgendermaflen gefiillt:

Horizontal: Wenn die Zielpassage langer als die originale ist, wird eine ganze Anzahl von Kopien
in die neue Passage eingefiigt (iibrige Takte bleiben unverandert). Wenn die Zielpassage kiirzer
als die originale ist, wird die Originalpassage nur einmal eingefiigt.

Vertikal: Wenn die Zielpassage aus mehr Notenzeilen als die originale besteht, wird eine ganze
Anzahl von Kopien von oben nach unten eingefiigt (iibrige Notenzeilen am unteren Ende bleiben
unverandert). Wenn die Zielpassage aus weniger Notenzeilen als die originale besteht, wird die
Originalpassage nur einmal eingefiigt.

Beachten Sie bitte, dass Mehrfach-Kopieren den urspriinglichen Inhalt der Zielpassage iiberschreibt,
und dass auch ausgeblendete Notenzeilen der Zielpassage mit Kopien bedacht werden.

Auswahlen wiederholen
Sie konnen auch Noteneingabe» Noteneingabe » Wiederholen (Kiirzel R, fiir Repeat = Wiederholen)
verwenden, um mehrere Kopien einer beliebigen Auswahl zu erstellen, und zwar folgendermafien:

« Wihlen Sie eine Note, einen Akkord, eine Passage, eine Mehrfach-Auswahl, eine Linie, ein Textobjekt,
Symbol, Akkordraster, eine importierte Grafik, einen Instrumenten-Wechsel, einen Schliissel, eine
Tonartvorzeichnung oder einen Taktstrich aus und tippen Sie R.

+ Die Auswahl wird einmal entlang derselben Notenzeile(n) wiederholt; um sie nochmals zu
wiederholen, tippen Sie erneut R.
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Die Taste R bei einer ausgewéhlten Note besitzt ein paar Feinheiten:

« Standardméfig wird durch Driicken von R die ausgewéhlte Note exakt wiederholt: Wenn die Note
langer als der Resttakt ist, erstellt Sibelius mit Haltebogen geschriebene Noten der entsprechenden
Lange, und wenn Sie bei der Noteneingabe sind (d. h., wenn die Noteneinfiigemarke sichtbar ist),
bleibt auf dem Keypad derselbe Notenwert ausgewahlt; wenn Sie wihrend des Bearbeitens Noten
wiederholen, spiegelt das Keypad immer den Notenwert der momentan ausgewéhlten Note wider
(und nicht die nichste einzugebende Note), sodass beim wiederholten Driicken von R sich der
Notenwert dndert, wenn eine Note mit einem Haltebogen iiber einen Taktstrich gesetzt oder am
Ende des momentanen Takts abgeschnitten wird.

« Wenn Sie nicht wollen, dass Sibelius eine Note mit einem Haltebogen iiber einen Taktstrich verldngert,
falls die ausgewahlte Note langer als der Resttakt ist, schalten Sie die Option Noten beim Wiederholen
am Taktende abschneiden auf der Noteneingabe-Seite von Datei » Voreinstellungen ein.
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2.2 Stichnoten

J 4.23 Vorschldge, (0 9.1 Mit Einzelstimmen arbeiten.

Stichnoten sind kleine Noten, die héufig fiir einen von zwei Anwendungszwecken eingesetzt werden.
In Instrumentalstimmen (Einzelstimmen) sind Stichnoten dem Spieler eine Hilfe, um anzuzeigen,
wo sie oder er sich gerade befindet (sowie es im Theater Stichworte gibt, gibt es in der Musik Stichnoten),
und werden nicht gespielt. Stichnotenpassagen konnen aber auch optional zu spielende Noten angeben,
ein Harmonika-Solo beispielsweise konnte als Stichnoten in der Klarinettenstimme stehen, mit dem
Hinweis ,,Spielen, wenn keine Harmonika vorhanden®.

Verwechseln Sie Stichnoten nicht mit Vorschldgen (£3 4.23 Vorschlage): Stichnoten belegen ihren
thythmischen Platz im Takt und werden wie normale Noten wiedergegeben. Da eine Stichnotenpassage
Vorschldge oder spezielle Notenkopfe enthalten kann, kénnen alle Noten— ob normale Note, spezieller
Notenkopf oder sogar ein Vorschlag — in Stichnotengrofle dargestellt werden. Ein Stichnoten-Vorschlag
ist sowohl kleiner als ein Vorschlag als auch als eine Stichnote. Pausen und Ganztaktpausen und andere
Objekte wie Text, Linien und Symbole konnen ebenfalls Stichnotengrofie haben.

Der zweite Hauptverwendungszweck fiir kleine Noten besteht darin, eine optionale Klavierbegleitung
in Chor- und Instrumentalmusik zu schreiben, und den Solopart iiber einer Klavierbegleitung; in
diesen Fillen sollten Sie allerdings keine Stichnoten verwenden. Hier sieht es besser aus, wenn Sie
die entsprechenden Notenzeilen in kleine Notenzeilen umwandeln, da damit alle Noten und auch
alle anderen Objekte dieser Notenzeilen verkleinert werden - £ 2.5 Notenzeilen.

Die Grofie von Stichnoten ist proportional zur Notenzeilengréfie — normalerweise stehen Stichnoten auf
einer Notenzeile normaler Grofle, aber wenn Sie Stichnoten in eine kleine Notenzeile einsetzen, werden
sie sogar noch kleiner. Sie konnen sogar Stichnoten-Vorschlage in eine kleine Notenzeile einsetzen,
um klitzekleine Noten zu schreiben.

Als Stichnoten einfiigen
Eine Stichnoten-Passage erstellen Sie ganz schnell mit Als Stichnoten einfiigen:

« Vergewissern Sie sich, dass Sie sich in der Partitur und nicht in einer der dynamischen Stimmen
befinden. Auch wenn Sie Als Stichnoten einfiigen in einer dynamischen Stimme verwenden
konnen, ist es viel giinstiger, dies in der Partitur zu tun, damit Sie die Notenzeile sehen konnen,
aus der Sie Noten verwenden, und die Stichnoten in mehrere Instrumente gleichzeitig einfiigen
konnen.

+ Kopieren Sie die Noten, die Sie als Stichnoten verwenden méchten, in die Zwischenablage, indem
Sie sie selektieren und dann Start» Zwischenablage » Kopieren (Kiirzel Strg+C oder #C) wahlen.

« Wihlen Sie die Ganztaktpause oder Pause in der Notenzeile oder in den Notenzeilen aus, in denen
die Stichnoten erscheinen sollen, und wihlen Sie dann Start» Zwischenablage » Einfiigen» Als
Stichnoten einfligen (Kiirzel Strg+Shift-+Alt+V oder +~=#V). Wenn Sie mehr als eine Noten-
zeile auswihlen, figt Sibelius die Stichnoten mittels Mehrfach-Kopieren (£ 2.1 Auswahlen
(Selektionen) und Passagen) in alle ausgewihlten Notenzeilen auf einmal ein.
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Das war’s schon! Eine ganze Reihe niitzlicher Vorgénge werden beim Einfiigen einer Stichnoten-Passage
fiir Sie ausgefiihrt:

Die kopierten Noten werden in die erste nicht benutzte Stimme (Ebene) eingefiigt, wobei alle Noten
und anderen Zeichen auf Stichnotengrofe gesetzt werden.

Die Stichnoten werden in der Partitur ausgeblendet, in den Einzelstimmen jedoch angezeigt (wenn
Sie mochten, konnen Sie Sibelius aber anweisen, die Stichnoten auch in der Partitur anzuzeigen -
siche Voreinstellungen Als Stichnoten einfiigen weiter unten).

Es wird sich um alle heiklen Transpositionen (z. B. Stichnoten einer A-Klarinette in einer F-Horn-
Notenzeile) gekiimmert, und falls nétig ein passender Schliisselwechsel oder eine Oktavierungslinie
eingefiigt, um sicher zu stellen, dass die Stichnoten leicht lesbar sind, gemaf3 Thren Vorlieben —
siehe Voreinstellungen Als Stichnoten einfiigen weiter unten.

Der Name des Ausgangsinstruments wird iiber die Stichnoten geschrieben, unter Verwendung
des Notenzeilen-Textstils Instrumentenname (Stichnoten) (den Sie bearbeiten konnen, um
Erscheinungsbild oder Standardposition zu dndern) - J 5.6 Textstile bearbeiten).

Falls der Notenzeilen-Typ (z. B. die Linienanzahl) des Ausgangs- und des Zielinstruments nicht
tibereinstimmt, werden die entsprechenden Instrumenten-Wechsel am Beginn und am Ende der
Stichnoten-Passage erstellt.

Bestimmte Zeichen (wie etwa Liedtext, Dynamik, Bindebogen und Cresc./dim.-Gabeln) werden
geméf3 Thren Vorlieben automatisch iibernommen oder nicht - siche Voreinstellungen Als
Stichnoten einfiigen weiter unten.

Alle eventuell vorhandenen Instrumenten-Wechsel der Ursprungsnoten werden automatisch
ausgeschlossen.

Die Wiedergabe der Stichnoten wird unterbunden (indem alle Ankreuzkastchen von Spielen bei
Durchgang im Inspektor automatisch ausgeschaltet werden - siche Wann die Wiedergabe
von Noten erfolgt auf Seite 658).

Entsprechende Ganztaktpausen werden in einer nicht benutzen Stimme (Ebene) sowohl in Partitur
als auch in den Einzelstimmen hinzugefiigt, damit das Ganze korrekt aussieht (Sie kénnen Sibelius
aber auch anweisen, in Stimmen keine Ganztaktpausen hinzuzufiigen - siche Voreinstellungen
Als Stichnoten einfiigen weiter unten).

So ziemlich die einzige Sache, die Sibelius Thnen iiberlésst, ist die Entscheidung, welche Stichnoten
in welches Instrument kommen, obwohl das Programm Ihnen sogar Vorschlage unterbreiten kann,
wo Stichnoten eingefiigt werden sollten - lesen Sie dazu weiter.



2.2 Stichnoten

Stichnotenstellen-vorschlagen-Plug-in

Beim Herstellen von Einzelstimmen ist einer der Zeit raubenden Aspekte die Suche nach den geeigneten
Stichnotenstellen, die fiir die Spieler am hilfreichsten wéren. Stichnoten wollen Sie wahrscheinlich
nach einer bestimmten Anzahl von Pausentakten oder nach einer bestimmten Zeitdauer einfiigen.
Das Plug-in Stichnotenstellen vorschlagen erledigt das fiir Sie.

Wahlen Sie die Passage aus, in der das Plug-in Stellen fiir Stichnoten vorschlagen soll. Sie kénnen z. B.
auf eine Notenzeile dreifachklicken und dann das Plug-in ausfithren oder die ganze Partitur verarbeiten,
indem Sie Start» Plug-ins» Weitere » Stichnotenstellen vorschlagen. Folgendes Dialogfeld erscheint:

Stichnotenstellen varschlagen
Stichnotenstellen suchen in:
Ganzer Partitur
@ Ausgewshlter Passage
V| Stichnotenstellen suchen nach 4 Takten
7] Stichnatenstellen suchen nach 0 Minuten [15 v | Sekunden
Stichnotenstellen markieren in:
7] Partitur, als Text
Textdatei

Plug-In-Aufreichnungsfenster

Bhbrechen | [ 0K

Sie konnen das Plug-in zwar anweisen, sowohl nach einer bestimmten Anzahl von Pausentakten als
auch nach Ablauf einer bestimmten Zeit Positionen fiir Stichnoten vorzuschlagen; es ist jedoch niitzlicher,
nur eine Option zu wéhlen.

Fiir die vom Plug-in ausgegebenen Ergebnisse stehen drei Stichnotenstellen markieren-Optionen

zur Verfiigung:

« Partitur, als Text erstellt iiber der ersten Note, die jeweils auf die vorgeschlagene Stichnotenstelle
folgt, ein Technik-Text-Objekt, das in Rot angezeigt wird.

« Textdatei erstellt im selben Ordner, in dem auch die Partiturdatei liegt, eine Textdatei mit dem
Namen Dateiname cue locations.txt, in der die vorgeschlagenen Stichnotenstellen aufgelistet werden.

+ Plug-in-Aufzeichnungsfenster protokolliert die vorgeschlagenen Stellen im Plug-in-Aufzeich-
nungsfenster.

Wenn Sie Partitur, als Text wihlen, konnen Sie mithilfe von Start» Bearbeiten» Suchen bzw.
Start» Bearbeiten » Weitersuchen nach Text suchen, der mit ,,Stichnote® beginnt, und auf diese
Weise zu den entsprechenden Stellen springen.
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chnoten-iiberpriifen-Plug-in

Nachdem Sie Thre Einzelstimmen mit Stichnoten versehen haben, konnen nachtrigliche Anderungen
an der Partitur zu Fehlern in den Stichnoten fiihren, da Sibelius die Stichnoten-Passagen nicht
automatisch aktualisiert, wenn Sie an den Ursprungsnotenzeilen, denen die Stichnoten entstammen,
in der Folge Anderungen vornehmen. Es gibt jedoch ein praktisches Plug-in, das Stichnoten mit den
Noten, aus denen sie hervorgegangen sind, vergleichen und eventuelle Ungleichheiten finden kann,
und Sie dann darauf hinweist; wihlen Sie einfach die fragliche Passage aus und wihlen Sie Uberpriifen»
Plug-ins» Korrektur lesen » Stichnoten liberpriifen. Folgendes Dialogfeld erscheint:

Stichnoten dberprifen

Stichnoten suchen in:
@ Ganzer Partitur

Busgewshlter Passage
MutmaBlich falsche Stichnoten markieren in:
7] Partitur fals Text)

Testdlatei

Plug-Tn-Aufzeichnungsfenster

Bbbrechen | [ OK

Fiir die vom Plug-in ausgegebenen Ergebnisse stehen unter MutmaBlich falsche Stichnoten
markieren in drei Optionen zur Verfiigung:

« Partitur (als Text) erstellt iiber der ersten Note jeder verddchtigen Stichnotenpassage ein Technik-
Text-Objekt, das in Rot angezeigt wird.

+ Textdatei erstellt im selben Ordner, in dem auch die Partiturdatei liegt, eine Textdatei mit dem
Namen Dateiname suspect cues.txt, in der die Positionen der verddchtigen Stichnoten aufgelistet
werden.

« Plug-in-Aufzeichnungsfenster protokolliert die Positionen der verdachtigen Stichnoten im
Plug-in-Aufzeichnungsfenster.

Wenn Sie Partitur (als Text) wihlen, konnen Sie mithilfe von Bearbeiten » Suchen bzw. Bearbeiten »
Weitersuchen nach Text suchen, der mit ,,Suspect cue® beginnt, und auf diese Weise zu den
entsprechenden Stellen springen.
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Voreinstellungen Als Stichnoten einfiigen

Auf der Seite Als Stichnoten einfiigen von Datei » Voreinstellungen gibt es verschiedene Optionen,
mit denen Sie festlegen kénnen, was genau bei Start» Zwischenablage » Einfligen» Als Stichnoten
einfligen geschieht. Im Folgenden werden diese Optionen aufgefiihrt.

Die Optionen Tonhdhen der Stichnoten stellen Thnen drei Alternativen zur Verfiigung, wie Sibelius
mit unterschiedlichen Tonumféngen von Ursprungs- und Zielinstrument umgehen soll:

+ Bei Bedarf Schlissel &ndern setzt einen Schliissel am Beginn der eingefiigten Stichnoten ein,
falls die von Ursprungs- und Zielnotenzeile verwendeten Schliissel nicht iibereinstimmen. Wenn
Sie also beispielsweise Stichnoten einer Cello-Notenzeile in eine Fléten-Notenzeile einfiigen, erstellt
Sibelius am Beginn der Stichnoten einen Bassschliissel und am Ende wieder den urspriinglichen
Violinschliissel. Beachten Sie bitte, dass diese Schliisselwechsel nur in den Stimmen sichtbar sind.

« Bei Bedarf Oktava-Linie hinzufiigen setzt eine Oktavierungslinie (bis zu zwei Oktaven dariiber
oder darunter, d. h. 8va, 15ma, 8vb oder 15mb) iiber die eingefiigten Stichnoten ein, wenn Sibelius
die Stichnoten zur Vermeidung zu vieler Hilfslinien um eine oder mehr Oktaven transponieren muss.

+ Tonhdhen nicht verédndern fiigt die Stichnoten einfach ohne Oktavierungen in den Schliissel
der Zielnotenzeile ein.

Mit den Optionen Stichnoten schreiben mit kénnen

Sie angeben, ob Sibelius in den eingefiigten Stichnoten

Bindebdgen, Artikulation, Dynamik, Liedtext und

Als Stichnoten einfiigen

Tonhihen der Stichnoten

@ Bei Bedarf Schltssel dndern

Technik-Text Gibernehmen soll. Bei Bedarf Oktava-Linie hinzufigen
Ublicherweise werden in Stichnoten-Passagen in Ein- Tonhshen nicht versndem
zelstimmen zusitzlich die Ganztaktpausen angezeigt, Sl seima e

. . N . /| Bindeb¢
um zu verdeutlichen, dass es sich bei den Stichnoten iehea

nur um eine Hilfe handelt und diese nicht gespielt werden.
In bestimmten Gattungen, z. B. in Jazz-Musik, werden
Stichnoten meist jedoch ohne Ganztaktpausen, einfach

Artikulation
Dynamik

| Liedtext
Technik-Text

nur als kleine Noten geschrieben. Ganztaktpausen ) -

V| Ganztaktpausen bei Stichnoten anzeigen (in Stimmen)

bei Stichnoten anzeigen (in Stimmen) ldsst Sie wahlen, el St e Pl o

welcher Konvention Sie folgen mochten: Wenn diese ¥ Stchnotenin Partitur ausblinden

Option eingeschaltet ist (Standard), werden zusétzlich

zu den Stichnoten Ganztaktpausen angezeigt; wenn sie ausgeschaltet ist, werden nur die Stichnoten

an sich geschrieben.

Wiederum in manchen Gattungen, vor allem in Jazz, sehen Sie manchmal das Wort ,,Play“ nach
den Stichnoten geschrieben, um den Spieler daran zu erinnern, jetzt wieder loszulegen. Nach
Stichnotenpassage 'Play' schreiben, standardmiflig ausgeschaltet, macht genau dies. Besonders
niitzlich ist diese Option, wenn Sie Ganztaktpausen bei Stichnoten anzeigen (in Stimmen)
ausgeschaltet haben.

Fast immer ist es {iblich, Stichnoten nur in den Einzelstimmen anzuzeigen, daher ist die Option
Stichnoten in Partitur ausblenden standardmifig aktiviert. Wenn Sie aber aus irgendeinem Grund
Stichnoten auch in der Partitur wiinschen, haben Sie mit dieser Option die Wahl dazu.

Seien Sie sich dariiber im Klaren, dass Anderungen dieser Optionen sich nicht auf schon eingefiigte
Stichnoten auswirken; sie beziehen sich nur auf Stichnoten, die Sie in der Folge mit Als Stichnoten
einflgen erstellen.
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Stichnoten, Stich-Pausen und andere Stich-Objekte erstellen

Wenn Sie eine Note, eine Pause, eine Linie, ein Symbol oder ein Notenzeilen-Text-Objekt T ]
auf Stichnotengrf3e verkleinern miissen, selektieren Sie das betreffende Element und wihlen b
Sie dann den Stichnotengréfie-Knopf (siche Abbildung rechts, Kiirzel Enter) auf dem zweiten | “he
Keypad-Layout (Kiirzel F8). Wenn Sie Noten mit Maus und Tastatur oder Step-time eingeben,

werden alle weiteren Noten als Stichnoten erstellt, bis Sie den Stichnotengréfie-Knopf wieder
ausschalten.

—

Wenn Sie eine Passage auf Stichnotengrofie verkleinern wollen, selektieren Sie einfach die gesamte
Passage und wéhlen denselben Keypad-Knopf auf dem zweiten Keypad-Layout. Sie konnen Stichnoten
und Stich-Pausen wieder ihre normale Grofe geben, indem Sie den Stichnotengroe-Knopf auf dieselbe
Weise erneut wihlen.

System-Text, System-Symbole oder System-Linien kénnen Sie nicht auf Stichnotengrofle setzen, da
diese niemals in Stichnotenpassagen stehen (sie treten ja schon in allen Einzelstimmen auf).

In der Allgemein-Leiste des Inspektors gibt es auch ein Ankreuzkéstchen StichnotengréBe, das
dasselbe wie der Stichnotengrofle-Knopf des Keypads macht.

Optionen in den Notensatzregeln

Auf der Seite Noten und Tremoli von Erscheinungsbild » Stilvorlagen » Notensatzregeln (Kiirzel
Strg+Shift+E oder «#E) konnen Sie die Gréfle der Vorschlidge und der Stichnoten im Verhaltnis
zur normalen Notengrof3e festlegen bzw. dndern. Beachten Sie bitte, dass Vorschlige iiblicherweise
etwas kleiner als Stichnoten sind (60% anstatt 75% der vollen Grofie).

GroB3e Noten
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Fiir den unwahrscheinlichen Fall, dass Sie tibergrofSe Noten auf normal grofien Notenzeilen (eine
von Stockhausen gelegentlich verwendete Schreibweise, um laute Noten darzustellen) und gleichzeitig
keine Stichnoten brauchen, setzen Sie die Stichnoten-GroBe auf der Seite Noten und Tremoli
des Dialogfeldes Erscheinungsbild » Stilvorlagen » Notensatzregeln auf beispielsweise 130% und
geben Sie dann die groflen Noten als Stichnoten ein.
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2.3 Ideen

Beim Notenschreiben, Arrangieren oder Komponieren stoffen Sie immer wieder auf Stiickchen von

Melodien, Rhythmen, Begleitungen oder Akkordfolgen, die irgendein Potenzial besitzen. Arrangeure
und Kopisten konnen eine grof8e Zahl spezifischer ,,Notationsbauklotze verwenden und wiederver-
wenden, wie etwa Texte, spezielle Akkordsymbole oder Akkordraster usw.

Wir nennen diese Fragmente Ideen: Schnipsel jeglicher Lange, Art und beliebiger Anzahl Instrumente.
Driicken Sie einfach nur eine Taste, um eine Idee zu erfassen und sie fiir spiter aufzubewahren.
Sobald Sie eine Idee erfasst haben, kénnen Sie sie bearbeiten, mit Ihren eigenen Schliisselbegriffen
etikettieren (z. B. Kanon, lyrisch, Riff), um sie leichter wiederzufinden, oder sogar farbig kennzeichnen.
Im Ideen-Fenster konnen Sie alle vorhandenen Ideen durchbldttern und nach ihnen suchen, ja sie
sogar abspielen. Eine Idee zu verwenden ist so einfach, wie aus der Zwischenablage einzufiigen; Sibelius
transponiert Ideen sogar in die richtige Tonart und den richtigen Tonumfang.

Sie konnen Ideen-Sammlungen importieren und exportieren, um sie mit anderen Anwendern
auszutauschen — sogar via Internet. Wenn Sie Lehrer oder Padagoge sind, kénnen Sie in einer Partitur
eine Sammlung von Ideen speichern, um fiir Thre Schiiler ein Kompositions-Arbeitsblatt anzufertigen.

Dariiber hinaus enthalt Sibelius schon mehr als 2000 eingebaute Ideen, die viele Instrumente und
musikalische Gattungen umspannen; wenn Ihre Inspiration Sie also fiir einen Moment im Stich lasst
oder Sie nach etwas Stilvollem suchen, um Ihrem kreativen Prozess auf die Beine zu helfen, werden
Sie in Sekundenschnelle etwas Passendes finden.

Was ist eine Idee?
Eine Idee kann aus praktisch allem bestehen, was Sie in Sibelius schreiben konnen. Sie konnen einen
beliebigen Notenbereich auswahlen — von einer einzelnen Note in einer einzelnen Notenzeile bis zu
Hunderten von Takten einer beliebigen Anzahl von Notenzeilen — und diesen als Idee erfassen. Sie
kénnen auch andere Objektarten auswahlen — wie etwa Linien, Symbole, Textobjekte und sogar
importierte Grafiken — und diese als Ideen erfassen, mit oder ohne Noten.

So wie Noten kann eine Idee auch Merkmale enthalten. Merkmale dienen der Etikettierung Ihrer
Ideen mit Schliisselbegriffen, um jede Idee so zu beschreiben, dass Sie sie spéter wieder leicht auffinden
kénnen. Dies ist niitzlich, wenn Sie Tausende Ideen zu sichten haben! Zusétzlich zu den Merkmalen,
die Sie angeben, kennzeichnet Sibelius jede Idee automatisch mit weiteren Informationen:

« Tonartvorzeichnung

o Taktart

« Tempo

« Dauer der Idee, in Takten

+ In der Idee verwendete Instrumente

« Erstellungsdatum

+ Anderungsdatum

Sie konnen unter der Verwendung aller Merkmale nach Ideen suchen, seien es Ihre eigenen oder die
von Sibelius automatisch erzeugten. Sie konnen jeder Idee auch eine spezielle Farbe zuweisen.

167

uels



2. Start-Registerkarte

168

Ideen-Fenster

Hauptséchlich benutzen Sie fiir Ideen die Ideen-Leiste, welche Sie ein- und ausblenden konnen, indem
Sie Ansicht » Leisten» Ideen wihlen (Kiirzel Strg+Alt+1 oder ~-31).

Das Ideen-Fenster besitzt zwei Ansichten, eine Kompaktansicht und eine Detailansicht. Standardmafig
offnet es sich in der Kompaktansicht, die so aussieht:

Ideen =]
I Latin hd
La [ FPartitur i Bibliothel  Alle

wiihlen Sie dann / Latin Acoustic Guitar Solo 1 &
A b : i :
ob Ideen dieser Partitur, f;.g"i trf [Et [ESSEEcet £

.. oder klicken Sie auf den Pfeil,

Merkmale hier eintippen ...
um eine Liste zu sehen ...

der Bibliothek oder Alle L Gl
angezeigt werden Laugxljiustm Eofunar Rh:djr;n_qr } F EF F | Die ausgewdhlte Idee ist umrandet;
i verschieben Sie die Auswahl mit N/,
24Dbpr . . .
Latin Acoustic Guitar Riihm 5 nachdem Sie auf eine Idee geklickt

t;gl*"‘ EJE ﬁl’FEFFlEF haben

240kt

| Latin Acuusl\c Guitar Rhylhn; &= iFlt
s TR

|4 240kpe
| Latin Acoustic Guitar Rhylhrn 2
&
bk iriiaifugyet
1414 280kpt _

Idee erfassen Zur Detailansicht umschalten

— -\{ /'; #‘ ’il ‘g =

Iy
/ / \
L

Kopieren [ Bearbeiten

1 =+ -
D\ =\

\

dschen Zur Bibliothek hinzufiigen
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Um Ideen zu durchsuchen, tippen Sie einfach ein oder mehrere Merkmale in das Feld ganz oben in
der Leiste. Wenn Sie nicht wissen, was Sie eingeben sollen, klicken Sie rechts in der Leiste auf den
kleinen Pfeil; es erscheint dann ein Drop-down-Menii, in dem die am héufigsten verwendeten Merkmale
der vorhandenen Ideen aufgefiihrt werden. Sie kénnen einfach auf eines der Merkmale in der Liste
klicken, es wird dann dem Eingabefeld hinzugefiigt. Sobald Sie ein oder mehrere Merkmale im
Eingabefeld stehen haben, konnen Sie das Menii immer nochmals aufklappen, Sibelius wird dann
diejenigen Merkmale anzeigen, die am haufigsten in den Ideen vorkommen, die auch die schon von
Thnen gewahlten Merkmale benutzen. Jedes Mal, wenn Sie dem Feld einen Begriff hinzufiigen und
Return driicken, aktualisiert Sibelius die Liste der Ideen im Hauptbereich der Leiste.

Mit den Schaltflichen Partitur und Bibliothek kénnen Sie wihlen, ob die in der Leiste angezeigten
Ideen die der aktuellen Partitur sind oder die der Bibliothek; letztere ist ein Aufbewahrungsort fiir
Ideen, die in allen Partituren verfiigbar sind, an denen Sie arbeiten (einschlieflich der eingebauten
Ideen und der weiteren Ideen, die Sie in der Bibliothek ablegen). Die dritte Moglichkeit ist Alle, d. h. die
Ideen der Partitur und der Bibliothek (siche Wo Ideen gespeichert werden). Wenn es in der
Partitur, an der Sie gerade arbeiten, keine Ideen gibt, bleibt die Partitur-Schaltflache deaktiviert und
Sie konnen die Bibliothek-Schaltflache nicht ausschalten.

Im Hauptbereich der Ideen-Leiste sehen Sie die Ideen, die mit den Merkmalen iibereinstimmen, die
Sie eingegeben haben, mit den passendsten Ideen ganz oben - oder, wenn Sie im Eingabefeld nichts
eingetippt haben, alle vorhandenen Ideen (aus Partitur und/oder Bibliothek), mit den zuletzt erfassten
oder bearbeiteten Ideen oben in der Liste. Ideen werden immer mit klingenden Tonhéhen angezeigt.
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Alle aufgefiihrten Ideen zeigen eine kleine Vorschau der Noten oder anderer Objekte, die sie enthalten;
normalerweise werden Sie zwei oder drei Takte der obersten Notenzeile sehen. Wichtige Merkmale
werden in den vier Ecken der Vorschau angezeigt: links oben der Ideenname; rechts oben erscheint
der Buchstabe L, wenn sich die Idee in der Bibliothek und nicht in der Partitur befindet; links unten
die Taktart der Idee; und rechts unten das Tempo der Idee. Wenn Sie mit der Maus iiber die Idee fahren,
erscheint ein Hinweis, der die weiteren Merkmale anzeigt, einschliefSlich der Instrumentation. Wenn
Sie die Notations-Vorschau nicht sehen mochten, konnen Sie unter Datei» Voreinstellungen »
Ideen die Option Notations-Vorschau im Ideen-Fenster anzeigen ausschalten; dann sehen Sie
nur den Namen und das Tempo der Idee.

Alle Ideen werden mit einem farbigen Hintergrund dargestellt, den Sie dndern kénnen, um die Ideen
noch weiter zu kategorisieren. (Neue Ideen, die Sie selbst erfassen, besitzen standardmafig einen
weiflen Hintergrund.)

Sie konnen eine Idee in der Liste rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken (Mac), um ein Menii
aufzurufen, das eine Reihe niitzlicher Optionen enthalt. Diese haben dieselbe Funktion wie die Knopfe
am unteren Rand der Leiste, so wie folgt:

« Kopieren: kopiert die ausgewéhlte Idee in die Zwischenablage, damit Sie sie in Thre Partitur einfiigen
konnen; siehe Eine Idee einfiigen

- Einfligen: fiigt den aktuellen Inhalt der Zwischenablage in die Partitur ein; wenn es in der Partitur
eine Auswahl gibt, wird der Inhalt der Zwischenablage genau an dieser Stelle eingefiigt; wenn Sie
nichts ausgewdhlt haben, wird der Mauszeiger blau und Sie konnen in die Partitur klicken, um an
dieser Stelle einzufiigen

- Bearbeiten: bearbeitet die ausgewihlte Idee; siche Eine Idee bearbeiten

« Ideen-Informationen bearbeiten: hier konnen Sie die Merkmale und die Farbe einer Idee bearbeiten
und ebenso die Merkmale anzeigen, die Sibelius der Idee automatisch gegeben hat

+ Loschen: 1oscht die ausgewahlte Idee aus der Sammlung der Ideen, die in der Partitur gespeichert
ist, oder, soweit erforderlich, aus der Bibliothek

« Zu Partitur-ldeen hinzufligen: nur aktiviert, wenn sich die ausgewahlte Idee in der Bibliothek
befindet; dies ermdglicht Thnen, die Idee der Bibliothek in die Sammlung der aktuellen Partitur
zu kopieren

« Zur Bibliothek hinzufiigen: nur aktiviert, wenn sich die ausgewihlte Idee in der Sammlung
der aktuellen Partitur befindet; dies erméglicht Thnen, die Idee der aktuellen Partitur in die
Bibliothek zu kopieren
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@1deen s
Pt < 0 P © sbicwet @ Ak | ) ) )
[ r—— e s swemn———= Klicken Sie auf die Spaltentitel, um
I s us wonws  wwn oaion . )
. w s wopm sme sbleter entsprechend zu sortieren; verschieben
e s wn e sbin Sie die Spalten, um sie neu anzuordnen

44 s
4 s
4 s
4 @
4 ]
a4 us
44 15

18/02/2008 18/02/2008 Bibliothek
18/02/2008 18/02/2008 Bibliothek
18/02/2008 18/02/2008 Bibliothek
18/02/2008 18/02/2008
19/02/2008 19/02/2008 o
18/02/2008 18/02/2008 Bibliothek

o s e _| | Ziehen Sie die Teilung auf- oder abwiirts,
um die Hohe von Liste und Vorschau zu
dndern

siome ST E DTG

xoa e — i e
yan

Importieren  Exportieren  Zur Kompaktansicht zuriickschalten

Die Detailansicht bietet ziemlich dieselbe Funktionalitit wie die Kompaktansicht, aber eben (wer hitte
das gedacht!) mit mehr Details. Dariiber hinaus werden die Ideen in einem separaten Fenster angezeigt,
anstatt als Leiste fest am Bildschirmrand zu sitzen. Anstatt einer kurzen Notations-Vorschau aller
Ideen konnen Sie hier eine vollstindige Vorschau einer Idee im unteren Teil des Fensters sehen. Die Liste
im oberen Bereich zeigt Thnen alle Merkmale an, die zu einer Idee gehoren, und kann mittels Klick
auf die Spaltentitel sortiert werden. Sie kénnen die Spaltenbreite (oder in der Tat die Spaltenreihenfolge)
dndern, indem Sie sie verschieben. Sie kénnen auch die Hohe der beiden Bereiche des Fensters éndern,
indem Sie die Teilung nach oben oder nach unten ziehen.

Beachten Sie bitte, dass Sie in der Kompaktansicht nur die Hohe des Ideen-Fensters andern kénnen,
in der Detailansicht jedoch Hohe und Breite.

In der Detailansicht gibt es zwei zusitzliche Knopfe, die es in der Kompaktansicht nicht gibt, zum
Importieren und Exportieren von Ideen - siche Wo Ideen gespeichert werden.

Ideen vorspielen
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Wenn Sie horen mochten, wie eine Idee klingt, klicken Sie einfach in der Kompaktansicht in die
Ideen-Leiste und halten Thre linke Maustaste gedriickt, um sich die Idee vorspielen zu lassen; Sibelius
spielt die Idee in einer Schleife, bis zu acht Mal hintereinander. Wenn Sibelius Ideen lieber nur einmal
anstatt in einer Schleife vorspielen soll, schalten Sie die Option Beim Vorspielen Ideen automatisch
wiederholen auf der Ideen-Seite von Datei » Voreinstellungen aus.
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Eine Idee erfassen

Eine Idee erfassen Sie, indem Sie Noten in der Partitur auswéihlen und dann Start» Zwischenablage »
Idee erfassen (Kiirzel Shift-1) wihlen. Eine Idee konnen Sie aus allen Arten von Auswahlen
erfassen. einschliefSlich:

« Passagen-Auswahlen beliebiger Anzahl Takte und Notenzeilen. Achtung: wenn Sie eine System-Passage
auswahlen, werden System-Objekte (wie etwa Taktartbezeichnungen, Wiederholungstaktstriche,
Tempo-Text usw.) aus der Idee entfernt — Ideen konnen keine System-Objekte enthalten. Ebenso
wenig konnen Sie eine Idee aus einer Auswahl erfassen, die aus nicht aufeinander folgenden
Notenzeilen besteht.

+ Ein einzelnes ausgewdhltes Objekt, z. B. eine Note, ein Textobjekt, eine Linie usw. Nehmen Sie sich
auch hier in Acht, dass Sie ein System-Objekt nicht als Idee erfassen konnen.

« Mehrfach-Auswahlen von Noten, z. B. der erste und dritte Schlag eines Takts, ausgewahlt mittels
Strg-+Klick oder #-Klick oder mit einem Filter. Beim Erfassen als Idee werden Mehrfach-Auswahlen
in Passagen-Auswahlen umgewandelt, sodass Sie beim Bearbeiten oder Einfiigen Threr Idee sehen
werden, dass sie mit den passenden Pausen ausgekleidet wurde.

¢ Mehrfach-Auswahlen von Objekten, die keine Noten sind, z. B. eine Folge von Expression-
Textobjekten und Cresc./dim.-Gabeln, ausgewahlt mittels Strg+Klick oder #-Klick oder mit einem
Filter.

(Fur weitere Informationen zu den verschiedenen Auswahlarten: [0 2.1 Auswahlen (Selektionen)
und Passagen.)

Gewisse offensichtliche Dinge konnen Sie nicht als Idee erfassen. Beispielsweise kénnen Sie kein
Vorzeichen, keinen Balken oder kein Artikulationszeichen ohne die Note erfassen, zu der sie gehoren.
Als Faustregel kann gelten, dass Sie das, was Sie kopieren und einfiigen konnen, auch als Idee erfassen
konnen.

Wenn die Ideen-Leiste angezeigt wird, und vorausgesetzt, dass Sie keine Merkmale oben im Fenster
eingetippt haben, sehen Sie Thre Idee ganz oben in der Liste erscheinen. Sibelius wéhlt fiir Thre Idee
automatisch einen Namen (aus dem Partitur- oder Dateinamen entlehnt, zusammen mit einer Zahl,
damit er eindeutig ist). Wenn Sie méchten, konnen Sie den Namen spater dndern.
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Eine Idee suchen

Um eine Idee zu suchen, tippen Sie ein oder mehrere Merkmale in das Feld ganz oben in der Ideen-Leiste
und wihlen dann aus der Liste eine Idee.

So wie Sie in das Feld eintippen, klappt Sibelius das Menii darunter auf, sodass Sie die Merkmale sehen,
die mit Thren getippten Buchstaben {ibereinstimmen (z. B. wenn Sie ,,cl tippen, sehen Sie vielleicht
»clarinet’, ,closed, ,classical’, und sobald Sie ein ,,a“ hinzufiigen, verschwindet ,,closed” aus der Liste).
Sie konnen entweder weitertippen oder mit den Pfeiltasten ein Merkmal in der Liste auswéhlen.
Sobald Sie ein Merkmal gewihlt haben oder die Leertaste driicken, um anzuzeigen, dass Sie mit
dem Tippen eines Merkmals fertig sind, aktualisiert sich die Ideenliste im Hauptbereich der Leiste.

Sie konnen dann ein weiteres Merkmal tippen. Wenn Sie ein zweites Merkmal hinzufiigen, werden
nur noch diejenigen Ideen in der Liste angezeigt, die mit dem urspriinglichen und dem neuen Merkmal
iibereinstimmen. So wie schon vorher, klappt beim Tippen das Menii auf und zeigt Thnen die Merkmale,
die mit den schon eingegebenen Buchstaben iibereinstimmen.

Jedes Mal, wenn Sie ein weiteres Merkmal anreihen, verringert sich entsprechend die Auswahl an
Ideen im Hauptbereich des Fensters, und zeigt nur noch die Ideen, die mit allen angegebenen Merkmalen
tibereinstimmen. Mit einem Klick darauf kénnen Sie die gewiinschte Idee in der Liste auswéhlen.

Ideen werden im Hauptbereich des Fensters gemaf3 Relevanz in absteigender Reihenfolge aufgefiihrt.
Wenn das von Thnen eingegebene Merkmal Teil des Namens der Idee ist, hat es eine hohe Relevanz;
wenn das Merkmal in der allgemeinen Liste der Merkmale vorkommt, hat es eine normale Relevanz;
wenn das Merkmal in den von Sibelius automatisch erzeugten Merkmalen vorkommt, hat es eine
geringe Relevanz.

Eine Idee einfiigen
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Bevor Sie eine Idee einfligen kénnen, miissen Sie sie in die Zwischenablage kopieren. Wihlen Sie dazu
die Idee einfach im Ideen-Fenster aus, tippen Sie dann entweder Strg+C oder #C, oder klicken Sie
auf den Kopieren-Knopf ganz unten im Fenster, oder rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken
(Mac) Sie und wihlen Kopieren im Kontextmenii.

Beim Einfligen einer Idee in eine Partitur ist im Prinzip nichts anders als sonst beim Einfiigen:
Wihlen Sie entweder eine Stelle in der Partitur aus, an der die Idee erscheinen soll, und wahlen
Start» Zwischenablage » Einfligen (Kiirzel Strg+V oder #V); oder stellen Sie sicher, dass Sie nichts
ausgewihlt haben, und wihlen Sie dann Start» Zwischenablage » Einfligen und klicken in die
Partitur dorthin, wo die Idee platziert werden soll. Sie konnten auch auf den Einfligen-Knopf ganz
unten in der Ideen-Leiste klicken.

Wie bei jeder anderen Art von Einfiigen konnen Sie Mehrfach-Kopieren verwenden, um viele Kopien
einer Idee auf einmal einzufiigen (siehe Eine Passage mehrfach-kopieren auf Seite 159), oder
wihlen Sie Noteneingabe » Noteneingabe » Wiederholen (Kiirzel R), direkt nachdem Sie die Idee
eingefiigt haben, um die Idee nach sich selber zu wiederholen.

Im Gegensatz zum normalen Einfiigen macht Sibelius standardmagig ein paar extra Dinge, wenn
Sie eine Idee einfiigen: und zwar transponiert es die Idee so, dass diese sich an die an der Einfiigestelle
giiltige Tonart anpasst, und dndert auch die Oktavlage, um zu gewéhrleisten, dass die Noten im spielbaren
Umfang des Instruments liegen, in das Sie die Idee einfiigen.
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Wenn Sibelius eine Idee transponiert, um mit der aktuellen Tonart iibereinzustimmen, transponiert
es die Noten einfach mit demselben Intervall auf- oder abwirts; das heifSt, wenn Ihre Idee in Dur steht
und Sie in eine Moll-Tonart einfiigen, wird die eingefiigte Idee weiterhin in Dur ,klingen” (obgleich Sie bei
Bedarf eine modale Transposition vornehmen konnen, mithilfe des Plug-ins Tonleiter umwandeln -
siche Tonleiter umwandeln auf Seite 328). Wenn es Thnen lieber wire, dass Sibelius Thre Ideen
iberhaupt nicht transponiert, schalten Sie die Option Transponieren, um mit aktueller Tonart
libereinzustimmen auf der Ideen-Seite von Datei » Voreinstellungen aus.

Gleichermaflen schalten Sie die Option Oktavieren, um im Tonumfang des Instrumentes zu
bleiben am selben Ort aus, wenn Sibelius nicht versuchen soll, Ihre Idee zu oktavieren, um sie dem
Umfang des Instrumentes anzupassen, in das Sie sie einfiigen.

Wenn Sie in Threr Partitur eine Idee, die ein Schlaginstrument unbestimmter Tonhéhe enthilt, in
eine Notenzeile eines anderen Schlaginstrumentes unbestimmter Tonhohe einfiigen, erstellt Sibelius
am Beginn der eingefiigten Idee automatisch einen Instrumenten-Wechsel (und stellt das urspriingliche
Instrument am Ende der Idee wieder her), sodass die Wiedergabe korrekt ist. Wenn Sibelius das nicht
machen soll, schalten Sie die Option Instrumenten-Wechsel fiir Ideen ohne Tonhdhen erstellen aus.

Wenn Sie die Ubersicht dariiber behalten méchten, wo Sie in der Partitur Ideen verwendet haben
(oder wenn Sie Lehrer sind und wissen mdchten, wo Thre Schiiler sie eingesetzt haben), schalten
Sie die Option Farbige Markierung erstellen ein, ebenfalls zu finden auf der Ideen-Seite von
Datei» Voreinstellungen. Damit wird hinter der Idee eine farbige Markierung erstellt, wenn Sie
eine solche einfiigen.

Eingebaute Ideen

In Sibelius gibt es mehr als 2000 Ideen, die ausgelegt sind, um Komponisten aller Altersstufen mit
Inspirationen zu versorgen und dabei auf elementarer Ebene einen Bereich von Gattungen so weit
gespannt wie moglich abzudecken.

Jede Idee besitzt ein eindeutigen Namen, normalerweise den Namen der Gattung, gefolgt vom Instrument
(oder den Instrumenten) in der Idee, wiederum gefolgt von einer Nummer. Im Allgemeinen gilt, je
héher die Nummer, desto komplexer ist die Musik der Idee. Die eingebauten Ideen sind nach Gattung
auch farbig gekennzeichnet (wie in der Liste unten gezeigt).

Um Ideen einer bestimmten Gattung zu suchen, tippen Sie zuerst eines der folgenden Merkmale ein:

« African (Pfirsich) « Groovy (Pastellrosa)

« Chill Out (Pastellgriin) « Hip Hop (Pastellblau)

» Classical (Neongriin) « Jazz (Mittelrosa)

« Concert Band (Hellgriin) « Latin (Orange)

« Country (Gelb) « Marching Band (Tiirkis)

« Dance (Grau) * Modern Classical (Mattgriin)
« Film (Hellblau) + Motown (Beige)

« Folk (Olive) » Pop (Blau)

« Funk (Grau-Rosa) * Reggae (Lila)

« Garage (Nebelblau) » Rock (Hellrosa)
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Mithilfe der folgenden Merkmale konnen Sie die Ubereinstimmungen dann weiter eingrenzen:

o Instrument, z. B. Gitarre, Schlagzeug, Piano

« Tempo, z. B. Schnell, Langsam, Moderato

o Ideen-Typ, z. B. Melodie, Begleitung, Rhythmus
o Komplexitit, z. B. elementar, moderat, komplex
o Stimmung, z. B. frohlich, traurig, nachdenklich

« Eigenschaften, z. B. erregt, lebhaft, entspannt, majestétisch, Dur, Moll, Swing, dramatisch, humorvoll

Tippen Sie ein oder mehrere Merkmale aus einer oder mehrerer dieser Kategorien, dann finden Sie
bald die Ideen, die dem gewiinschten Zweck entsprechen.

Hier sind noch ein paar weitere Hinweise zum Einsatz der mitgelieferten Ideen in Thren eigenen
Partituren:

« Die Linge der Ideen schwankt iiblicherweise zwischen zwei und acht Takten. Die lingeren Ideen
sind geeignet, beispielsweise besondere Stellen in Kompositionen, Stile oder Spieltechniken zu
veranschaulichen, wihrend die kiirzeren eher tauglich sind, in Thren eigenen Kompositionen
eingesetzt, wiederholt oder in anderer Weise dort verwendet zu werden.

« Beinahe alle Ideen sind fiir einzelne Instrumente (wie in ihren Namen angegeben) und funktionieren
am besten, wenn sie auch in dieses Instrument, oder zumindest in ein nah verwandtes Instrument
eingefiigt werden. Sie konnen eine Idee jedoch in jede beliebige Notenzeile Threr Partitur einfiigen,
Sibelius transponiert sie dann, um dem Tonumfang des jeweiligen Instruments gerecht zu werden;
scheuen Sie also keine Experimente.

« Alle Ideen innerhalb einer Gattung sind so ausgelegt, dass sie zusammen funktionieren, auch wenn
sie sich nicht notwendigerweise die gleichen harmonischen Strukturen oder Akkordfolgen teilen.
Ideen mit gleicher Nummer bei verschiedenen Instrumenten, z. B. Reggae Bass 1 und Reggae
Keyboard 1, passen im Allgemeinen zusammen.

« Die eingebauten Ideen wurden so gestaltet, dass ihre Wiedergabe am besten {iber die Sibelius 7 Sounds
funktioniert mit Wiedergabe » Live-Wiedergabe eingeschaltet (£ 6.5 Live-Wiedergabe),
Sie konnen sie aber natiirlich auch auf jedem anderen Gerit abspielen.

Ideen in Threm Unterricht benutzen
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Wenn Sie Lehrer sind, haben Sie sich bestimmt schon Dutzende Methoden einfallen lassen, wie Sie
Sibelius’ Ideen-Funktion erfindungsreich in Threm Unterricht einsetzen. Nichtsdestotrotz folgen hier
ein paar Anregungen, wie Thre Schiiler am meisten dabei herausholen kénnen:

« Notierte Ideen vorspielen: Schiiler, die nicht so gut im Notenlesen sind, konnen die Erfahrung
machen, dass die Moglichkeit, eine Idee durch einfaches Klicken im Ideen-Fenster vorzuspielen,
ihre Kreativitdt entfachen wird.

« Ostinatos in ABA-Form erstellen: Zeigen Sie Ihren Schiilern, wie man in der Partitur ein geeignetes
Instrument mit dem Dialogfeld Start» Instrumente » Hinzufiigen oder entfernen (Kiirzel I) erstellt
und dann eine Idee in diese Notenzeile einfiigt. Zeigen Sie ihnen, wie man eine Idee nach dem Einfligen
schnell wiederholt, und zwar mit Noteneingabe » Noteneingabe » Wiederholen (Kiirzel R).
Mit diesen einfachen Techniken werden die Schiiler schnell in der Lage sein, ihre eigenen Kompo-
sitionen unter Verwendung der mitgelieferten Ideen aufzubauen.
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Mit farbigen Markierungen einen Uberblick iiber den kreativen Prozess behalten: Vielleicht werden
Sie feststellten, dass Sie mit der Option Farbige Markierung erstellen (auf der Ideen-Seite von
Datei» Voreinstellungen) Thren Schiilern helfen, die Strukturen zu erkennen, die erzeugt werden,
wenn man Ideen zusammen verwendet; ebenso konnen Sie durch die Prasenz oder das Fehlen
dieser Markierungen erkennen, wo die Schiiler Ideen verwendet oder ihre eigenen Noten erstellt
haben.

Partitur-Vorlagen erstellen: Sie konnen fiir Thre Schiiler einfache Projekte erstellen, indem Sie eine
Partitur-Vorlage einrichten, die ein paar sorgfiltig ausgewihlte Ideen enthilt. Sie konnten zum
Beispiel leere Notenzeilen fiir eine kleine Jazz-Combo erstellen (Schlagzeug, Keyboard, Bass und
ein Lead-Instrument wie etwa ein Saxophon). Dann konnten Sie aus der integrierten Bibliothek
passende Ideen nehmen und sie der Partitur hinzufiigen (indem Sie sie in der Ideen-Leiste selektieren
und Zur Partitur hinzufligen wihlen), um den Schiilern ein Rohmaterial zur Verfiigung zu stellen,
mit dem sie einen zwolftaktigen Blues bilden, z. B. ein paar Basslinien, ein paar Keyboardriffs und
eine Handvoll von Drumpatterns. Wenn Sie die Option Ideen nur dieser Partitur anzeigen
(auf der Info-Seite der Datei-Registerkarte im Meniiband) einschalten, konnen die Schiiler beim
Arbeiten an dieser Datei nur aus den Ideen wihlen, die Sie fiir sie ausgewéhlt haben.

Eine Melodie improvisieren: Ermutigen Sie Thre etwas begabteren Schiiler, eine Melodie in dem
Lead-Instrument zu improvisieren zu versuchen, nachdem sie mit den bereit gestellten Ideen eine
passende Stiitze von Bass, Klavier und Schlagzeug konstruiert haben.

Sibelius’ Ideen-Funktion eignet sich auch fiir:

Studium musikalischer Grundkenntnisse

Ideen zur Verwendung von Frage und Antwort

Experimentieren mit wechselnden Instrumentalklangen

Gehorbildung

Altere Schiiler erfassen ihre eigenen Ideen, um fiir jiingere Schiiler eine Sammlung zu erstellen

Unterstiitzung fiir Schiiler beim Musikproduzieren im Pop/Dance-Music-Bereich.

Eine Reihe der mitgelieferten Ideen (insbesondere die mit ,Classical gekennzeichneten) ist extra
fiir ganz bestimmte Ausgangspunkte von Kompositionsaufgaben gestaltet.

Zugriff auf Bibliothek einschrdanken
Wenn bei der Arbeit an bestimmten Partituren Ideen der Bibliothek niemals angezeigt werden sollen
(wenn Sie z. B. fiir Ihre Schiiler eine Stunde vorbereiten, in der diese nur mit einer von Ihnen bestimmten
und in der Partitur gespeicherten Ideen-Sammlung arbeiten sollen), schalten Sie die Option Ideen
nur dieser Partitur anzeigen auf der Info-Seite der Datei-Registerkarte im Meniiband.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, ist der Bibliothek-Knopf im Ideen-Fenster ausgeschaltet und
deaktiviert, sodass nur die in der Partitur selbst gespeicherten Ideen sichtbar sind, solange Sie an dieser

Partitur arbeiten.

175

uels



2.8

tart-Registerkarte

Eine Idee bearbeiten

Sie konnen sowohl die Noten einer Idee als auch deren Merkmale
bearbeiten.

Um die Merkmale einer Idee zu bearbeiten, wahlen Sie die Idee
in der Ideen-Leiste aus und klicken auf die Schaltfliche Idee-
Informationen bearbeiten am unteren Fensterrand, oder rechts-
Kklicken (Windows) oder Control-klicken (Mac) Sie und wéhlen Idee-

Farbe.
Informationen bearbeiten aus dem Kontextmenii. Es erscheint o 08
das rechts dargestellte Dialogfeld. | e
Den Namen und die Merkmale der Idee konnen Sie einfach
Gedndertam: | 19.02.2008 1216
bearbeiten, indem Sie in die dafiir vorgesehenen Felder eintippen. Spirrn it
Um die Hintergrundfarbe einer Idee zu dndern, klicken Sie auf (i)

Farbe und wihlen die Farbe aus der daraufhin erscheinenden
Farbauswahl.

Sie konnen in diesem Dialogfeld auch alle automatischen Merkmale sehen, die Sibelius erzeugt hat, die
Sie allerdings nicht bearbeiten kénnen; diese werden automatisch aktualisiert, wenn Sie die Noten
der Idee bearbeiten.

Um die Noten einer Idee zu bearbeiten, wihlen Sie die Idee in der Ideen-Leiste aus und klicken dann
auf die Schaltfliche Idee bearbeiten am unteren Fensterrand, oder rechtsklicken (Windows) oder
Control-klicken (Mac) Sie und wihlen Idee bearbeiten aus dem Kontextmeni.

Es erscheint ein neues Fenster, als ob Sie eine weitere Partitur gedffnet hétten. Thre Idee wird in
Panorama-Ansicht (£d 11.1 Dokument-Ansicht) dargestellt und Sie konnen sie wie jede andere
Partitur bearbeiten.

Wenn Sie Thre Idee fertig bearbeitet haben, speichern Sie sie einfach, indem Sie Datei Speichern (Kiirzel
Strg+S oder #S) wihlen, und schliefen Sie dann die Registerkarte oder das Fenster, indem Sie
Strg+W oder #W tippen, um zu Ihrer Ausgangspartitur zuriickzukehren.

Wenn Sie nicht gespeicherte Anderungen in Ihrer Idee verwerfen méchten, schlieBen Sie einfach
die Registerkarte oder das Fenster und klicken dann auf Nein, wenn Sie gefragt werden, ob Sie die
Anderungen speichern mochten.

Wo Ideen gespeichert werden
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Eine Idee kann entweder in der aktuellen Partitur oder in der Bibliothek gespeichert werden. Wenn
eine Idee in einer Partitur gespeichert ist, kann sie in der Ideen-Leiste nur dann erscheinen, wenn
diese Partitur gedffnet und wenn der Partitur-Knopf eingeschaltet ist. Wenn eine Idee in der Bibliothek
gespeichert ist, kann sie in der Ideen-Leiste bei jeder gedffneten Partitur erscheinen, vorausgesetzt,
der Bibliothek-Knopf ist eingeschaltet.

Standardmifig wird eine erfasste Idee Ihrer aktuellen Partitur hinzugefiigt, was bedeutet, dass sie
nur in dieser Partitur vorhanden ist, es sein denn, Sie wihlen sie aus und klicken in der Ideen-Leiste
auf Zur Bibliothek hinzufligen. Wenn es Thnen lieber wire, dass alle Ideen immer direkt in die
Bibliothek wandern, wéhlen Sie die Option Erfasste Ideen hinzufiigen der Bibliothek, und zwar
auf der Ideen-Seite von Datei » Voreinstellungen.



2.3 Ideen

Die Bibliothek ist eine enorme Fundgrube von Ideen, die Sie vielleicht fiir die mogliche Verwendung in
vielen unterschiedlichen Partituren behalten médchten, anstatt nur in einer einzelnen Partitur; hier
sind auch alle eingebauten Ideen gelagert; wenn Sie diese nicht sehen und in der Bibliothek nur Ihre
eigenen Ideen sehen mochten, schalten Sie die Option Eingebaute Ideen anzeigen aus. (Damit
verringert sich auch die Ladezeit beim Starten von Sibelius um ein paar Sekunden.)

Die eingebauten Ideen sind im Sibelius-Programmordner (Windows) oder im Programmpaket (Mac)
gelagert, und Sie sollten diesen nicht in die Quere kommen. Ideen, die Sie selber in der Bibliothek
speichern, werden in einem Ordner namens Ideen (evtl. auch Ideas) im Anwendungsdatenordner
Thres Benutzerkontos abgelegt; Sie sollten auf diese Dateien allerdings niemals direkt Einfluss nehmen
(siche Vom Anwender editierbare Dateien auf Seite 29), da Sibelius eingebaute Funktionen
besitzt, um sie zum Austausch mit anderen Anwendern zu importieren und zu exportieren.

Ideen austauschen
Wenn Sie Thre Ideen mit anderen Anwendern austauschen mochten, kénnen Sie dies auf zwei
Arten: Speichern Sie entweder die Ideen, die Sie austauschen mdchten, in einer bestimmten Partitur
und geben dann diese Partitur weiter (dies ist praktisch, wenn Sie Projekte fiir Schiiler einrichten -
siehe oben unter Ideen in Ihrem Unterricht benutzen), oder exportieren Sie eine Auswahl an
Ideen als ideas-Datei, die dann in die Bibliothek eines anderen Anwenders importiert werden kann.

Um Ideen in einer Partitur zu speichern, wahlen Sie die Ideen aus, die zusammen mit der Partitur
unterwegs sein sollen, und klicken unten in der Ideen-Leiste auf die Schaltfliche Zur Partitur
hinzufiigen, oder rechtsklicken (Windows) oder Control-klicken (Mac) Sie und wihlen Zur Partitur
hinzufligen aus dem Kontextmenil. Nur in der Detailansicht des Ideen-Fensters konnen Sie mehrere
Ideen auf einmal auswihlen, was Sie fiir diesen Vorgang sehr hilfreich finden werden. Uberpriifen
Sie, dass sich die richtigen Ideen in der Partitur befinden, indem Sie die den Bibliothek-Knopf im
Ideen-Fenster ausschalten, wodurch nur die in der Partitur gespeicherten Ideen angezeigt werden.

Um eine Auswahl an Ideen zu exportieren, miissen Sie die Detailansicht des Ideen-Fensters verwenden.
Wahlen Sie die zu exportierenden Ideen auf die iibliche Weise aus — mit Shift-Klick wahlen Sie einen
durchgehenden Bereich von Ideen in der Liste aus, mit Strg+Klick oder #-Klick wéhlen Sie in der Liste
verteilte Ideen aus -, klicken Sie dann auf den Exportieren-Knopf unten im Fenster, oder rechtsklicken
(Windows) oder Control-klicken (Mac) Sie und wihlen Exportieren aus dem Kontextmentl. Sie werden
nach der Angabe eines Dateinamens und einem Speicherort fiir die Ideen gefragt; wenn Sie auf Speichern
klicken, wird eine .ideas-Datei am angegebenen Ort gesichert. Diese .ideas-Datei konnen Sie dann
(z. B. per E-Mail) verschicken.

Ideen importieren
Um Ideen in Thre Bibliothek zu importieren, schalten Sie zur Detailansicht des Ideen-Fensters um
und klicken dort auf Importieren. Sie werden nach der .ideas-Datei gefragt, die Sie importieren
méchten; klicken Sie auf Offnen, es erscheint dann ein einfaches Dialogfeld, in dem Sie angeben
konnen, ob die hereinkommenden Ideen der Bibliothek oder einer der momentan gedffneten Partituren
hinzugefiigt werden sollen.
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2

4 Instrumente

3 25 Notenzeilen, 5.4 Instrumentennamen, 2.6 Bearbeiten von Instrumenten.

Instrumente oder Notenzeilen?

In der etwas technischen Bedeutung von ,Instrument, die in Sibelius verwendet wird, meint ein
Instrument eine oder mehrere Notenzeilen mit einem einzigen Namen, der auf der linken Seite erscheint.
Ein Klavier mit zwei Notenzeilen z&hlt also als ein Instrument, da sein Name nur einmal erscheint:
zwischen den Notenzeilen. Das heifit auch, dass Violine 1 als ein Instrument z&hlt, obwohl dieser
Part natiirlich von vielen Musikern gespielt wird. Sogar wenn die Violine 1 sich auf zwei Notenzeilen
teilt, erscheint der Name Violine 1 nach wie vor nur einmal, soweit es Sibelius betrifft, ist es also noch
immer ein Instrument. Sénger sind auch Instrumente. Eine 1-Linien-Schlagzeugnotenzeile zéhlt
ebenso als ein Instrument, auch wenn sie zum gleichzeitigen Notieren von Kleiner Trommel, Becken,
Tom-Toms etc. verwendet wird.

Instrumente erstellen
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Sie konnen jederzeit ein Instrument erstellen, das noch nicht Teil Threr Partitur ist — wéhlen Sie einfach
Start» Instrumente » Hinzufligen oder entfernen (Kiirzel I).

Tnstrumente hinzufigen oder entfernen

Tnstrument hinzufiigen Notenzeilen in Partitur:

Suchen: Bass Trambene Zur Partitur hinzufigen Trompete in &
Tromnpete in B
Wahlen Sie aus: | Gewdhnliche Instrumente ] Aus Partitur [Bschen Bassposaune

Tuba

Holzblaser B
4 Blechblaser

Homin F Yerschicben
Hom in F [ohne Vorzeichen] Nach oben
Mellophon in F
Trompete in ¢ Nach unten
Trampete in B
Kornettin B
Posaune L Dariber

Zusétzliche Notenzeile

Darunter

Bariton in C [Bass- Schlussel]
Euphonium [Bassschlissel]
Euphonium [Violinschltissel]
Tuba

Percussion und Schlagzeug
Percussion mit Tonhéhen
Gitarren

Singer

4 Keyboards
Celesta
Klavier
Keyboard

b

Kleine Notenzeile

Instrumentennamen in Englisch anzeigen Zbbrechen

Das ist dasselbe Dialogfeld, auf das Sie treffen, wenn Sie beim Erstellen einer neuen Partitur auf
Instrumente @ndern klicken.

Dieses Dialogfeld ist in zwei Halften aufgeteilt: In der linken Halfte werden neue Instrumente ausgewihlt,
die der Partitur hinzugefiigt werden sollen; die rechte Halfte zeigt die Notenzeilen an, die sich schon
in der Partitur befinden, und gestattet Thnen, sie zu 16schen und deren Reihenfolge zu dndern sowie
bestehenden Instrumenten zusdtzliche Notenzeilen hinzuzufiigen.

Um ein neues Instrument hinzuzufiigen, kénnen Sie die Liste der Instrumente durchsuchen (was
Spafl macht) oder nach dem Namen des gewiinschten Instruments suchen (was Spafy macht und
schnell geht).



2.4 Instrumente

Um nach einem Instrument zu suchen, tippen Sie einfach die ersten Buchstaben des Instrumentennamens
in das Suchen-Feld links oben im Dialogfeld. Wihrend Sie tippen, erscheinen in einer Drop-down-Liste
die Instrumente, deren Namen mit den Buchstaben iibereinstimmen, die Sie eingetippt haben:
Wenn das gewiinschte Instrument erscheint, benutzen Sie einfach die V-Taste, um es in der Liste
auszuwahlen, und driicken Sie dann Return, um in der Instrumentenliste darunter direkt dorthin
zu gehen.

Um stattdessen die Instrumente durchzusuchen:

 Wabhlen Sie aus der Liste die Art der Besetzung bzw. des Ensembles, die Ihren Bediirfnissen am
nachsten kommt, da die verschiedenen Ensembles unterschiedliche Instrumente enthalten und
diese oft in leicht unterschiedlicher Reihenfolge:

Alle Instrumente listet alle iber 600 Instrumente auf, die Sibelius kennt

Gewohnliche Instrumente spart esoterische Klang- und Gerduschproduzenten wie Flageoletts
und Bassviolen aus

Blasorchester-Instrumente enthilt alle Instrumente, die sich in Blasorchestern und Blaskapellen
etc. finden

Jazz-Instrumente listet alle Instrumente auf, die gewohnlich Bestandteil einer Jazz-Combo
oder einer Big-Band sind

Orchester-Instrumente schliefit alle Holzblaser, Blechbléser, Schlaginstrumente und Streicher
ein, die sich normalerweise in einem Orchester finden

Rock- und Pop-Instrumente enthalt Gitarren, Keyboards, Gesangsstimmen usw.
Weltinstrumente listet Ethno-Instrumente nach geographischer Region auf.
» Wabhlen Sie aus der Liste Familie die Instrumentenfamilie, d. h. Holzblaser, Blechblaser, Streicher etc.

« Wabhlen Sie das Instrument, das Sie aus der Instrument-Liste hinzufiigen méchten.

Ob Sie das Instrument mittels Suchen oder mittels Durchsuchen ausgewihlt haben, jetzt miissen Sie
es noch der Partitur hinzufiigen:

« Klicken Sie auf Zur Partitur hinzufligen, um es der Liste Notenzeilen in Partitur hinzuzufiigen,
wo es mit einem vorangestellten + erscheint, um anzuzeigen, dass es sich um ein neues Instrument
handelt. Es wird in der Liste an der Stelle aufgefiihrt, an der es auch in der Partitur erscheinen wird,
sobald Sie auf OK klicken. Sie konnen mehrere aufeinander folgende Instrumente schnell hinzufiigen,
indem Sie mit der Maus in der Instrument-Liste ziehen, bevor Sie auf Hinzufligen klicken.

Wenn Sie Ihre Meinung dndern, konnen Sie eine Notenzeile in der Liste Notenzeilen in Partitur
auswihlen und auf Aus Partitur I6schen klicken, um sie zu entfernen.

« Sie konnen auch eine Notenzeile auswihlen und sie iiber die Schaltflichen Nach oben und Nach
unten in der vertikalen Reihenfolge verschieben. Alle Notenzeilen eines einzelnen Instruments
(z. B. beide Notenzeilen eines Klaviers oder alle Violine-I-Notenzeilen) werden immer gemeinsam
verschoben.
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« Wenn Sie eine oder mehrere Notenzeilen klein haben méchten, wahlen Sie diese in der Liste
Notenzeilen in Partitur aus und schalten das Ankreuzkistchen Kleine Notenzeile ein.

« Wenn Sie auf OK klicken, nimmt Sibelius alle notwendigen Anderungen an der Partitur vor, indem
Notenzeilen hinzugefiigt, entfernt oder umgeordnet werden. Falls durch die Instrumente, die Sie
hinzufiigen, die Seite zu dicht wiirde, bietet Sibelius Thnen an, die Notenzeilengrofle oder das
Papierformat zu andern, um die Noten besser in die Seite einzupassen: Klicken Sie auf Ja, um die
automatische Anpassung anzunehmen, oder klicken Sie auf Nein, um das Layout zu belassen
(Sie konnen auch spéter jederzeit zu Layout» Dokument einrichten gehen, um die Notenzeilengrofie
oder das Papierformat selber zu dndern).

Uber dieses Dialogfeld kénnen Sie auch zusitzliche Notenzeilen schon vorhandenen Instrumenten in Threr
Partitur hinzufiigen - siche Instrumente mit mehreren Notenzeilen in L1 25 Notenzeilen
fiir weitere Details. Sobald Sie Threr Partitur ein neues Instrument hinzufiigen, erstellt Sibelius
automatisch fiir dieses Instrument auch eine dynamische Stimme - &3 91 Mit Einzelstimmen
arbeiten.

Instrumente entfernen

Um Instrumente zu l6schen, wihlen Sie Start» Instrumente » Hinzufligen oder entfernen, wihlen
Sie die Notenzeilen, die Sie loschen mochten, in der Liste Notenzeilen in Partitur aus und klicken
auf Aus Partitur I6schen. Eine andere Moglichkeit ohne den Umweg tiber dieses Dialogfeld wire,
die entsprechende Notenzeile dreifachzuklicken, sodass sie in der ganzen Partitur ausgewahlt ist,
und dann Entf zu driicken.

In beiden Fllen werden Sie darauf hingewiesen, dass damit auch der gesamte Notentext der Notenzeile
geloscht wird; klicken Sie auf Ja, dann auf OK, um das Dialogfeld zu schlieflen. Wie schon beim
Hinzufiigen von Instrumenten, bietet Sibelius Thnen nach dem Loschen von ausreichend Instrumenten
an, die Notenzeilengrof8e oder das Papierformat zu dndern, um die Noten besser in die Seite einzupassen:
Klicken Sie auf Ja, um die automatische Anpassung anzunehmen, oder klicken Sie auf Nein, um das
Layout zu belassen.

System-Trennstriche
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Als ,,System-Trennstriche® werden die zwei dicken Schrigstriche zwischen den Systemen bezeichnet,
die normalerweise auf der linken Seite stehen, um die Einteilung der Systeme deutlicher zu machen.
Rechte System-Trennstriche (d. h. am rechten Rand) werden sehr selten benétigt, nichtsdestoweniger
konnen Sie aber auch Thr Verlangen nach diesen stillen — getreu Sibelius’ unerbittlicher Vollstandigkeit.

Die System-Trennstriche konnen Sie auf der Instrumente-Seite des Dialogfelds Erscheinungsbild »
Stilvorlagen» Notensatzregeln mit den Optionen Zeichne linke/rechte Trennstriche ein- und
ausschalten. Sie konnen auch eine Mindestanzahl von Notenzeilen angeben, aus der ein System bestehen
soll, bevor die Trennstriche erscheinen, und auch den Abstand der System-Trennstriche vom Rand.

Da diese Option beim Stimmenauszug mit iibernommen wird, kénnen Sie damit auch automatisch
festlegen, welche Stimmenausziige Trennstriche haben sollen: Wenn die Trennstriche beispielsweise
nur in einem komplexen, aus drei Notenzeilen bestehenden Schlagzeugpart erscheinen sollen, kénnen
Sie die Mindestanzahl in der Partitur auf 3 einstellen, bevor Sie Stimmen herausziehen, alle Stimmen-
ausziige haben diese Option dann geerbt.



Standard-Instrumenten-Reihenfolge
Die verschiedenen Musikgattungen besitzen unter-
schiedliche Instrumenten-Reihenfolgen. In einer
Orchesterpartitur beispielsweise kommen die Holz-
bldser ganz nach oben, gefolgt von den Blechbli-
sern, dem Schlagzeug, den Gesangsstimmen, den
Tasteninstrumenten und den Streichern. Innerhalb
der einzelnen Instrumentenfamilien (Sektionen)
gibt es auch eine Standard-Reihenfolge, so wie
sie in Sibelius Dialogfeld Instrument hinzufiigen
oder entfernen erscheint.

Zu dieser Reihenfolge gibt es ein paar Ausnahmen:

* Ein Solo-Instrument kann ganz oben erscheinen

2.4 Instrumente

Tonumfange der Instrumente

Sibelius kann Noten in abgestuften Rottonen darstellen,
wenn es darum geht, anzuzeigen, ob bestimmte Toéne
fiir den Tonumfang eines Instrumentes zu hoch oder zu
tief sind (aktivieren Sie die Option Ansicht» Notenfarben»
Tonumfang lberschritten - £ 113 Unsichtbare
Zeichen etc.). Jedes Instrument hat zwei Tonumfinge,
einen ,professionellen” und einen ,komfortablen® Sie
konnen beide Tonumfinge anpassen.

Allgemein gesprochen wird mit dem professionellen
Tonumfang der absolut hochste und tiefste auf dem

uels

jeweiligen Instrument spielbare Ton angegeben; Noten
auflerhalb dieses Umfanges werden in Hellrot dargestellt.
Der komfortable Tonumfang gibt den hochsten und
tiefsten Ton an, den ein durchschnittlicher Nicht-Profi
gut spielen kann; Noten auflerhalb dieses Umfangs aber
innerhalb des professionellen Tonumfangs werden
dunkelrot eingeférbt.

* Schlagzeug: Die Instrumenten-Reihenfolge inner-
halb der Schlagzeug-Sektion kann von Partitur
zu Partitur unterschiedlich sein

* Werke fiir zwei Orchester, zwei Chire etc.

Selbstverstindlich haben die meisten Instrumente keinen eindeutig bestimmbaren Tonumfang
(denken Sie beispielsweise an Sénger). Die iiblicher
Instrumentenvarianten, wie z. B. eines Kontrabasses mit tiefer H-Saite, einer Flote mit H-Fufl oder
eines Klaviers mit hohem C (im Gegensatz zu A) neigen dazu, Teil des professionellen Tonumfangs zu
sein, nicht aber des komfortablen.

zusatzlichen Tone durchaus

Wenn Sie die Tonumfinge von Instrumenten in Threr Partitur anpassen mochten: (0 26 Bearbeiten
von Instrumenten.

Transponierende Instrumente
Damit Sie sorgenfrei bleiben, kitmmert sich Sibelius um alle Komplikationen, die bei transponierenden
Instrumenten auftauchen konnen:

+ Sie konnen die Noten entweder als transponierende oder als klingende Tonhéhen eingeben. Sie
konnen jederzeit und ganz schnell zwischen den beiden Darstellungsformen wechseln; wihlen
Sie dazu einfach Start» Instrumente » Transponierende Partitur (Transponierende Partitur
Strg+Shift+T oder ¢ 3T).

« Wenn Sie Noten zwischen transponierenden Instrumenten kopieren, transponiert Sibelius diese
Noten automatisch, sodass sie immer gleich klingen. Damit bleiben Ihnen Kopfschmerzen erspart,
wenn Sie beispielsweise Noten von einer Klarinette in A in ein Horn in F kopieren.

 Wenn Sie die Stimme eines transponierenden Instrumentes aus einer klingend notierten Partitur
herausziehen, miissen Sie an das Transponieren noch nicht einmal denken - Sibelius erledigt
das automatisch.

» Uber ein MIDI-Keyboard konnen Sie die Noten entweder durch Spielen der klingenden oder der
geschriebenen Tonhéhen eingeben - Sie kénnten also transponierende Stimmen einspielen, um
eine klingend notierte Partitur zu erzeugen. Stellen Sie einfach in der Noteneingabe-Gruppe der
Noteneingabe-Registerkarte Tonhéhen eingeben auf Geschrieben ein.
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Vorzeichen und Tonartvorzeichnungen transponierender Instrumente

Sibelius wird standardmif3ig transponierende Instrumente korrekt mit den der entfernten Tonart
entsprechenden Vorzeichen notieren. Wenn Sie beispielsweise ein As in einem Altsaxophon in
F-Dur geschrieben haben und auf transponierende Partitur umschalten, wiirde Sibelius diese Note
korrekt als F in D-Dur notieren.

In Tonarten, die beim Transponieren die Vorzeichenart wechseln, konnen potenzielle Probleme mit
der enharmonischen Deutung auftauchen. Die Stimme beispielsweise einer Klarinette in B in einer
Partitur in Fis-Dur wiirde beim Transponieren in As-Dur erscheinen. Unter normalen Umstanden
miisste Sibelius die Noten nur um eine grofe Sekunde nach oben transponieren, hier jedoch dndert
sich die Transpositionsstufe in eine verminderte Terz (d. h. ein Fis wird zu einem As anstatt zu einem
Gis, As-Dur statt Gis-Dur, vier Bs statt acht Kreuze).

Sibelius besitzt eine Option, die sich um dieses recht aberwitzige Detail kiimmert: Schalten Sie
die Option Enharmonische Notendeutung transponierender Instrumente in entfernten
Tonarten anpassen auf der Seite Schliissel und Tonarten in Erscheinungsbild » Stilvorlagen »
Notensatzregeln ein.

Normalerweise sollte diese Option eingeschaltet sein, wenn Ihre Partitur jedoch Sonderfille
enharmonischer Deutungen enthilt, die Sie unter normalen Umstdnden nicht schreiben wiirden,
kann es sein, dass die Deaktivierung dieser Option Probleme bei der resultierenden Transposition
behebt. Ein Asas (ein A mit einem Doppel-B) beispielsweise einer B-Klarinette in Fis-Dur ldsst sich
nicht so einfach um eine verminderte Terz nach oben transponieren! (Es wiirde dabei zu einem Ceseses —
einem C mit einem Dreifach-B! — werden. Dafiir gibt es gar keine allgemeingiiltige Schreibweise)

In einer Situation, in der die Stimme eines transponierenden Instrumentes entweder mit einer Kreuz-
oder einer B-Tonart geschrieben werden konnte, gestattet Sibelius Thnen, entweder die durch die
Transposition aus der klingend notierten Partitur resultierende Tonart zu verwenden oder die Tonart
in ihr enharmonisches Gegenstiick zu vereinfachen.

Stellen Sie sich als Beispiel ein Stiick in H-Dur vor, in dem eine B-Klarinette vorkommt. Ohne
Vereinfachung wiirde diese Stimme in Cis-Dur erscheinen (sieben Kreuze), mit Vereinfachung in
Des-Dur (fiinf Bs). Standardméf3ig wird Sibelius in einem solchen Fall die enharmonische Vereinfachung
wihlen. Wenn Sie jedoch auf der nicht vereinfachten Version bestehen, schalten Sie Entfernte
Tonarten in transponierenden Partituren umdeuten auf der Seite Schliissel und Tonarten
der Notensatzregeln aus. (Ganz Schlaue konnten bei diesem Beispiel natiirlich einwenden, dass
der Komponist in H-Dur eine A-Klarinette verwenden sollte, was fiir die Stimme ein simples D-Dur
bedeuten wiirde; diese Uberlegung wurde der Einfachheit halber aber aulen vorgelassen. Davon
abgesehen gibt es tatsdchlich geniigend Klarinettenspieler, die nur ein B-Instrument besitzen.)

Mehrere Spieler und divisi ...
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Blasinstrumente werden haufig mit zwei oder mehreren nummerierten Spielern geschrieben, z. B.
Trompete 1, 2 und 3. Streichinstrumente teilen sich 6fters auf zwei Notenzeilen auf (,,divisi“) oder
manchmal auf mehrere Notenzeilen, die pultweise nummeriert werden. Die Notenzeilen von Chormusik
teilen sich auch hdufig auf zwei Notenzeilen auf. Abhangig vom jeweiligen Fall gibt es zwei Moglichkeiten,
mit diesen Situationen umzugehen:
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... einfacher Fall
Wenn Thre Partitur hinsichtlich der Zuordnung von Spieler auf Notenzeilen durchgehend einheitlich

ist, gibt es keinerlei Problem. Wenn beispielsweise alle drei Trompeten in einer Partitur immer in
derselben Notenzeile stehen, erstellen Sie einfach ein einzelnes Trompeten-Instrument und éndern
dessen Namen am Beginn der Partitur in (z. B.) ,Trompete 1.2.3%

Wenn Trompete 1 und 2 gleichfalls immer auf einer Notenzeile zusammen stehen und die Trompete 3
auf einer eigenen, erstellen Sie einfach zwei Trompeten-Instrumente, die Sie dann unterschiedlich
benennen (z. B. ,,Trompete 1.2“ und ,Trompete 3%). Stattdessen konnen Sie auch ein einzelnes Instrument
erstellen (,,Trompeten®) und diesem dann eine zusitzliche Notenzeile hinzufiigen.

... komplizierter Fall
Komplikationen treten nur dann auf, wenn die einzelnen Spieler zwischen den Notenzeilen hin- und
herwechseln, da Sie dann die Instrumentennamen am Beginn eines Systems mitten in der Partitur
andern miissten.

Um bei unseren Trompeten zu bleiben, konnten diese beispielsweise an manchen Stellen unisono
auf einer einzelnen Notenzeile ,, Trompete 1.2.3“ spielen, um sich dann an anderer Stelle auf zwei
Notenzeilen (,,Trompete 1.2“ und ,Trompete 3“) aufzuteilen, und sogar in schwierigen Passagen
jeweils auf ihrer eigenen Notenzeile stehen.

Da der Instrumentenname am Beginn eines Systems sich mitten in der Partitur andern muss, miissen
Sie fiir jeden unterschiedlichen Instrumentennamen ein eigenes Instrument erstellen - in einer
komplexen Partitur konnten Sie also fiir drei Trompeten fiinf Instrumente erstellen: Trompete 1.2.3,
Trompete 1.2, Trompete 1, Trompete 2, und Trompete 3. Geben Sie dann die Noten einfach in die
jeweils passende Notenzeile ein und blenden die {iberzahligen Notenzeilen aus, wenn diese nicht
in Gebrauch sind (0 25 Notenzeilen).

Geben Sie an, wo die Notenzeilen sich aufteilen oder wieder zusammengefiihrt werden oder wo die
Spieler wechseln; dies tun Sie mit dem Technik-Textstil und schreiben dabei (z. B.) ,,1.2“ oder ,,a 2“
oder ,,div.“ oder ,,unis.*

Wo sich die Anzahl der Notenzeilen dndert, sollten Sie einen Systemumbruch eingeben, da andernfalls
teilweise benutzte Notenzeilen auftauchen, was eher merkwiirdig aussieht.

Wenn Sie Stimmenausziige fiir einzelne Spieler anfertigen mochten: £J 94 Stimmen heraus-
ziehen.

Mehrere Instrumente pro Spieler
Mehrere Instrumente pro Spieler sind zwei oder mehrere Instrumente, die von ein- und demselben
Spieler gespielt werden. In fast allen Féllen sollten Sie Start» Instrumente » Wechsel verwenden,
wenn ein Spieler das Instrument wechselt (siehe unten).

Eine mogliche Ausnahme gibt es bei Schlaginstrumenten unbestimmter Tonhéhen, wie etwa Triangel,
Kleine Trommel und Grofle Trommel, auf derselben Notenzeile. Dies wird detailliert beschrieben
in 1 413 Schlaginstrumente.
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Instrumenten-Wechsel

Werwenden Sie dies, urn das Instrumnent einer Notenzeile im Verlauf der Partitur zu
wechseln,

Suchen: Alto Saxophone

MWiihlen Sie aus: [ Gewithnliche Instrumente =

4 Holzblaser -
Piccala
Flote
Diskantblockflate
Sopranblockflote
Oboe
Englischhorn

m

Englischhom
Klarinette in B

Klarinette in &

Bassklarinette in B

Sopransaxophon

Altsaxophon

Tenorsaxophan

Tenorsasaphon [Partitur klingt Svb]

Baritonsaxaphan

Baritonsaxaphan [Partitur Klingt Bvb]

Fagott

Kontrafagatt

Mundharmanika -

V| Schlussel hinzufugen (hei Bedarf)

7] Ankindigung bei letzter Note des varhergehenden Instruments
Text, der dem Instrumentennamen vorangestellt wird: To

Instrumentennamen in Englisch anzeigen

Abbrechen

Instrumenten-Wechsel

In Sibelius ist es ganz einfach, an irgendeiner Stelle in der Notenzeile das Instrument zu wechseln,
und zwar mit Start» Instrumente » Wechsel. Uberlegen Sie sich zuerst, ob der Instrumenten-Wechsel
bis zum Ende der Partitur (oder zu einem schon vorhandenen Instrumenten-Wechsel weiter hinten
in der Partitur) gelten soll, oder nur voriibergehend fiir eine bestimmte Passage.
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Um ein Instrument voriibergehend zu wechseln, wihlen Sie zuerst die Passage aus, fiir die der
Instrumenten-Wechsel gelten soll; Sibelius kehrt am Ende der Auswahl automatisch zum urspriing-
lichen Instrument zuriick.

Um ein Instrument dauerhaft zu dndern, wéhlen Sie eine einzelne Note aus, nach der der Instrumenten-
Wechsel stattfinden soll, oder wihlen Sie nichts aus (in diesem Fall konnen Sie den Instrumenten-
Wechsel in Kiirze mittels Mausklick einsetzen).

Sobald Sie ausgewihlt haben, wo der Instrumenten-Wechsel beginnen soll, und optional angegeben
haben, wo er endet, wihlen Sie Start» Instrumente » Wechsel (Kiirzel Strg+Shift+Alt+1 oder
o~l). Es erscheint das unten gezeigte Dialogfeld.

Wie beim Wahlen der Instrumente, die Sie einer Partitur hinzufiigen, konnen Sie entweder zum
Suchen den Instrumentennamen eintippen oder die Liste durchsuchen. Wéhlen Sie das Instrument,
zu dem Sie wechseln méchten, und stellen Sie die zwei zusitzlichen Optionen ein, so wie folgt:

Wenn Schliissel hinzufligen (bei Bedarf) eingeschaltet ist, erzeugt Sibelius beim Instrumenten-
Wechsel auch einen Schliisselwechsel, sofern der Schliissel des neuen Instruments nicht der
gleiche wie der des urspriinglichen Instruments ist.

Wenn Ankiindigung bei letzter Note des vorhergehenden Instruments eingeschaltet ist,
erstellt Sibelius den Hinweis ,,Zu [Instrument]“ am Beginn der Pausen vor dem Instrumenten-
Wechsel. Wenn Sie bei dem Wechselhinweis etwas anderes als ,,Zu“ schreiben mochten, dndern
Sie einfach den Text, der dem Instrumentennamen vorangestellt wird.
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« Klicken Sie jetzt auf OK. Wenn Sie vor dem Aufrufen des Dialogfelds nichts ausgewahlt hatten,
ist Thr Mauszeiger nun blau, und Sie kénnen in die Partitur klicken, um den Instrumenten-Wechsel
zu platzieren; andernfalls erstellt Sibelius den Instrumenten-Wechsel automatisch bei der Auswahl.

Wenn Sie einen Instrumenten-Wechsel erstellen, macht Sibelius immer folgendes:

« Andert den Wiedergabe-Klang der Notenzeile entsprechend

+ Andert auf den nachfolgenden Systemen den Instrumentennamen (den Sie bei Bedarf
bearbeiten konnen). Wenn Sie nicht mochten, dass sich der Instrumentenname dndert, wihlen
Sie Erscheinungsbild » Stilvorlagen » Notensatzregeln, gehen Sie dort auf die Seite Instrumente
und schalten die Option Instrumentennamen am Beginn eines Systems nach Instrumenten-
Wechsel dndern aus.

« Schreibt {iber die Notenzeile bei Spielbeginn den Namen des neuen Instruments (dies konnen Sie
bei Bedarf direkt bearbeiten, oder dndern Sie den voreingestellten Instrumenten-Wechsel-Namen
in Instrumente bearbeiten - [ 26 Bearbeiten von Instrumenten)

« Andert die Transposition der Notenzeile entsprechend (z. B. bei einem Wechsel von einer B- zu
einer A-Klarinette) und zeigt den zugehorigen Tonartwechsel, sofern Start» Instrumente »
Transponierende Partitur eingeschaltet ist

» Andert den Notenzeilen-Typ entsprechend (z. B. die Anzahl der Notenlinien, Tabulatur oder normale
Notation usw.).

Die unten dargestellten Bilder zeigen, wie Instrumenten-Wechsel in der Partitur erscheinen, in
diesem Fall der Wechsel von Klarinette in B zu einem Saxophon in Es. Links ist Ansicht» Unsichtbare
Zeichen» Ausgeblendete Objekte eingeschaltet (sodass Sie als graues Rechteck genau sehen konnen,
wo das Instrument wechselt) und Start» Instrumente » Transponierende Partitur ausgeschaltet
(d. h., die Noten sind klingend dargestellt); rechts ist Transponierende Partitur eingeschaltet.

}51‘[0 Saxophone _ . f\lto Saxophone_

3 ) |
—Qi-T_"_d_r_F!: I L I I —
| I

Wenn Sie Transponierende Partitur ein- oder ausschalten, bemerken Sie, dass der Instrumenten-
Wechsel mehr oder weniger Platz einnimmt. Wenn Thnen die Notenabstinde komisch vorkommen,
versuchen Sie die fraglichen Takte auszuwéhlen und Erscheinungsbild » Noten zurlicksetzen»
Notenabsténde zurlicksetzen auszufiihren (Kiirzel Strg+Shift+N oder «+3N).
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Instrumenten-Wechsel bearbeiten
Sie konnen den Instrumenten-Wechsel, d. h. das graue Rechteck oder den Tonartwechsel, durch Ziehen
mit der Maus oder mit den ¢</>-Tasten in der Notenzeile verschieben. Wenn zusammen mit dem
Instrumenten-Wechsel ein Schliisselwechsel erstellt wurde, so wird dieser nicht automatisch mit dem
Instrumenten-Wechsel verschoben - es handelt sich um separate Objekte. (Das bedeutet auch, dass
Sie den Instrumenten-Wechsel l6schen kénnen, ohne dass der Schliissel geloscht wiirde, und umgekehrt.)

Die Text-Beschriftung iiber dem Instrumenten-Wechsel kann unabhingig vom Instrumenten-Wechsel
an sich verschoben werden, indem Sie sie auswahlen und mit der Maus oder den Pfeiltasten verschieben.
Mit einem Doppelklick konnen Sie den Text bearbeiten, auf gleiche Weise wie jedes andere Textobjekt;
Sie konnen den Text auch ausblenden, indem Sie ihn auswahlen und dann Start» Bearbeiten»
Ausblenden oder anzeigen (Kiirzel Strg+Shift+H oder o #H) wihlen.

Sie kénnen Instrumenten-Wechsel genauso wie praktisch alle anderen Objekte in Sibelius auch kopieren,
einfiigen und l6schen.

Instrumenten-Wechsel und dynamische Stimmen
Standardmafig erscheinen in der Partitur erstellte Instrumenten-Wechsel auch in den dynamischen
Stimmen, Sie konnen sie in den Stimmen aber auch loschen, ohne dass die Partitur davon betroffen wire.
Umgekehrt gilt, dass in Stimmen erstellte Instrumenten-Wechsel nicht in der Partitur erscheinen. Damit
ist es Thnen z. B. mdglich, mehrere Einzelstimmen eines Instrumentes in verschiedenen Transpositionen zu
erzeugen - siche Stimmen in verschiedenen Transpositionen auf Seite 799.
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2.5 Notenzeilen

1 3.8 Gitarren-Notation und Tabulatur, 2.4 Instrumente, 4.13 Schlaginstrumente,
9.1 Mit Einzelstimmen arbeiten, 7.4 Notenzeilen biindeln, 2.6 Bearbeiten von
Instrumenten.

Zum Verschieben oder Ausrichten von Notenzeilen: £ 7.3 Notenzeilenabstznde.

Notenzeilen erstellen
Eine Notenzeile fiir ein neues Instrument erstellen Sie iiber Start» Instrumente » Hinzufligen oder

entfernen (Kiirzel 1) - £J 2.4 Instrumente.

Instrumente mit mehreren Notenzeilen
Viele Instrumente konnen aus mehr als einer Notenzeile bestehen:
» Tasteninstrumente — rechte Hand und linke Hand
« Blasinstrumente — wenn es mehrere Spieler gibt
« Schlagzeug - z. B. Celesta, komplizierte Marimba-Passagen
« Sdnger - manchmal wenn Stimmen geteilt sind

« Streicher - oftmals bei Divisi-Passagen
Um einem Instrument eine weitere Notenzeile hinzuzufiigen:

« Wenn Sie in der ganzen Partitur eine neue Notenzeile hinzufiigen mdchten, stellen Sie sicher, dass
nichts ausgewahlt ist; wenn Sie auf der anderen Seite wiinschen, dass die Notenzeile nur von einer
bestimmten Stelle an in der Partitur erscheint, wahlen Sie den Takt aus, bei dem sie beginnen soll

« Wihlen Sie Start» Instrumente » Hinzufligen oder entfernen (Kiirzel I)

« Wihlen Sie in der Liste Notenzeilen in Partitur die Notenzeile, bei der Sie die neue Notenzeile
erstellen mochten

« Klicken Sie auf Darliber oder auf Darunter

« Klicken Sie auf OK

Sie konnen weitere Notenzeilen auf dieselbe Weise hinzufiigen. Ein einzelnes Instrument kann aus
einer beliebigen Anzahl von Notenzeilen bestehen (sogar aus 5, oder aus 47391082), auch wenn Sie
selten mehr als zwei oder drei bendtigen. Beachten Sie bitte: Falls sich die Anzahl der von einem
Instrument verwendeten Notenzeilen in der Partitur dndert, miissen Sie eventuell ein paar Wiedergabe-
Einstellungen anpassen - [ 6.1 Wiedergabe.

Alle Notenzeilen eines Instruments teilen sich den Instrumentennamen, welcher in der Senkrechten
mittig zu allen Notenzeilen des Instruments gesetzt wird.
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sia
Ein Ossia-Takt ist ein kleiner Takt {iber einer Notenzeile normaler Grofle, der eine alternative

Spielausfithrung zeigt. Ossia-Takte sind mit Sibelius unglaublich einfach zu erstellen. So einfach
geht es:

« Wihlen Sie die Passage aus, iiber der Sie ein Ossia erstellen mochten, klicken Sie z. B. in einen Takt.
« Wihlen Sie Start» Instrumente » Ossia-Notenzeile, dann Darliber oder Darunter.

« Der oder die Ossia-Takt(e) erscheinen automatisch, schon entsprechend verkleinert. Jetzt konnen
Sie die Noten vom Original kopieren (mit Alt+Klick oder ~z-Klick) und im Ossia-Takt die nétigen
Anderungen vornehmen.

Bei der Erstellung eines Ossia-Taktes wird eigentlich eine kleine Notenzeile tiber/unter der ausgewéhlten
Notenzeile erstellt, mit Instrumenten-Wechseln davor und dahinter, um die Notenlinien auf beiden
Seiten zu verbergen. Sie konnen diese Instrumenten-Wechsel verschieben, um die Breite des Ossias
anzupassen.

Die Erstellung eines Ossia-Taktes auf diese Weise erzeugt immer eine zusitzliche Notenzeile. Wenn
Sie mit der genannten Methode auf einem System zwei Ossias erstellen, werden Sie Schwierigkeiten
haben, diese beiden auf eine Hohe zu bringen, da Sibelius eine zweite zusitzliche Notenzeile iiber
der ausgewdhlten Notenzeile erstellt hat. Verwenden Sie zur Erstellung eines zweiten Ossia stattdessen
einen Instrumenten-Wechsel auf das der Ossia-Notenzeile zugehorige Instrument, und dann am Ende
einen Instrumenten-Wechsel zuriick auf Kein Instrument (ausgeblendet) (1 2.4 Instrumente).

Links eingeriickte Systeme (Systeme mit linkem Einzug)
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Systeme werden automatisch so weit wie notig eingeriickt, um den vollstandigen Instrumentennamen
Platz zu gewéhren, z. B. am Anfang der Partitur und zu Beginn neuer Sektionen. Bei Einzelstimmen
konnen Sie das erste System auch automatisch einriicken lassen — 1 9.1 Mit Einzelstimmen
arbeiten.

Unm ein beliebiges System manuell einzuriicken, ziehen Sie einfach den Anfangs-Taktstrich (links des
Schliissels) oder den Beginn der Notenzeile nach rechts.

Die Einriickung wird nur fiir diesen bestimmten Taktstrich gesetzt, es ist also empfehlenswert, am
Ende des vorangehenden Systems (sofern vorhanden) einen System- oder Seitenumbruch einzufiigen,
um die Formatierung beizubehalten. (Wenn Sie dies nicht machen und dieser eingeriickte Taktstrich
spdter irgendwo in der Mitte eines Systems landet, setzt Sibelius eine Liicke davor, um ein unterbrochenes
System zu erzeugen, wie bei einer Coda — was an und fiir sich genial ist, durchaus aber fiir eine
Uberraschung sorgen kann.)

Um die von Thnen durch Ziehen erzeugte Einriickung eines Systems wieder zu entfernen, selektieren
Sie den Anfangs-Taktstrich oder den Beginn der Notenzeile und wihlen Erscheinungsbild »
Gestaltung und Position » Position zuriicksetzen (Kiirzel Strg+Shift+P oder «+3P).
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Rechts eingeriickte Systeme (Systeme mit rechtem Einzug)
Gelegentlich ist es niitzlich, ein System vor dem rechten Rand enden zu lassen, z. B. bei Notenbeispielen,
Priifungsaufgaben, Arbeitsbléttern etc. Tun Sie dazu Folgendes:

+ Zunichst bietet es sich an, am Ende des Taktes, der am Ende des verkiirzten Systems steht, einen
Systemumbruch einzufiigen, indem Sie den Taktstrich auswéihlen und Return (auf der Haupttastatur)
driicken

« Schalten Sie jetzt Ansicht» Unsichtbare Zeichen» Anfasser ein, was das Auffinden des benétigten
Anfassers wesentlich erleichtert

« Selektieren Sie den grauen Anfasser, der etwas rechts vom Taktstrich am Systemende steht. Der
Anfasser wird violett und zeigt damit an, dass er ausgewihlt ist.

« Ziehen Sie den Anfasser nach links oder benutzen Sie die Kiirzel €/- (zusammen mit Strg oder & in
grofleren Schritten), um den rechten Einzug dieses Systems zu dndern. Sie konnen Ansicht»
Unsichtbare Zeichen» Anfasser jetzt wieder ausschalten.

Um ein System auf seine voreingestellte Lange zuriickzusetzen, selektieren Sie den Anfasser und wéhlen
Erscheinungsbild » Gestaltung und Position » Position zuriicksetzen (Kiirzel Strg+Shift+P
oder 0 ¥P).

Notenzeilen ausblenden
In Sibelius gibt es zwei Methoden, Notenzeilen auszublenden, beide fiir einen bestimmten Zweck:

 Wenn Sie Notenzeilen, die Noten enthalten, temporir ausblenden mochten, weil Sie beispielsweise
bei der Arbeit an Partituren mit grofler Besetzung (Orchester) nur an bestimmten Notenzeilen
arbeiten mochten, ohne von den anderen abgelenkt oder gestort zu werden, oder auch wenn Sie
eine spezielle Fassung Threr Partitur anfertigen mochten, deren ausgeblendete Notenzeilen
abgespielt werden, verwenden Sie Layout» Notenzeilen ausblenden» Notenzeilen biindeln -
(3 7.4 Notenzeilen biindeln.

« Wenn Sie andererseits leere Notenzeilen ausblenden mochten, um auf der Seite Platz zu sparen
und die Lesbarkeit der Partitur zu verbessern, benutzen Sie Layout» Notenzeilen ausblenden»
Leere Notenzeilen ausblenden - lesen Sie einfach weiter.

Hilfreicherweise zeigt Ihnen Sibelius mit gestrichelten blauen Linien an, wo in Threr Partitur sich
ausgeblendete Notenzeilen befinden (aufler oberste oder unterste Notenzeile eines Systems), sofern
Ansicht» Unsichtbare Zeichen» Layout-Zeichen eingeschaltet ist - [0 7.7 Umbriiche.
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Leere Notenzeilen ausblenden
Falls eine Notenzeile nur aus Pausentakten besteht, konnen Sie diese aus dem jeweiligen System

ausblenden, wie das in groflen Partituren iiblich ist:

« Doppelklicken Sie in eine Notenzeile, um sie fiir das ganze System auszuwéhlen (oder wéhlen Sie
mehrere Notenzeilen als Passage aus).

» Wihlen Sie Layout» Notenzeilen ausblenden» Leere Notenzeilen ausblenden (Kiirzel
Strg+Shift+Alt+H oder &~ H).

Sie konnen dies bei mehreren Notenzeilen auf einmal machen, oder bei einer Passage, die aus beliebig
vielen Takten bestehen kann, oder sogar bei der ganzen Partitur. Notenzeilen werden nur dann von
einem System ausgeblendet, wenn sie keinerlei Noten oder andere Objekte enthalten, oder wenn alle
Noten ausgeblendet sind (z. B. in Stichnoten-Passagen).

Um leere Notenzeilen aus der ganzen Partitur auszublenden, wéhlen Sie einfach Start» Auswahlen»
Alles (Kiirzel Strg+A oder #A) und dann Layout» Notenzeilen ausblenden» Leere Notenzeilen
ausblenden - alle unbenutzten Notenzeilen verschwinden in der ganzen Partitur, die Partitur
formatiert sich sofort neu, um auf weniger Seiten Platz zu finden und damit vielleicht die Abholzung
der Wilder etwas zu verlangsamen.

Wenn Sie beim Anwenden Leere Notenzeilen ausblenden auch die Notenzeilen von Tasten-
instrumenten mit einbeziehen, beachten Sie bitte, dass Thnen dann an manchen Stellen vielleicht
nur die Notenzeile einer Hand iibrig bleibt, was eher merkwiirdig aussieht. Kontrollieren Sie also
entweder die Notenzeilen der Tasteninstrumente nachtréglich, um die ausgeblendeten Notenzeilen
der Tasteninstrumente wieder anzuzeigen, oder (wenn Sie beispielsweise die Notenzeilen aus der
ganzen Partitur ausblenden und sich nicht um die nachtrégliche Uberpriifung der Tasteninstrumenten-
Notenzeilen kiimmern konnen) schlieflen Sie einfach die Notenzeilen der Tasteninstrumente beim
Ausblenden der Notenzeilen nicht mit ein.

Natiirlich kénnen Sie nicht die letzte verbleibende Notenzeile eines Systems ausblenden, da es zumindest
eine Notenzeile geben muss, um anzuzeigen, dass sich an der betreffenden Stelle iiberhaupt ein System
befindet. Falls Sie tatsachlich alle Takte einer einzelnen Notenzeile 16schen wollen, sollten Sie die
Takte als Systempassage auswihlen und dann Entf driicken.

Ausgeblendete Notenzeilen anzeigen
Um zuvor mit Leere Notenzeilen ausblenden ausgeblendete Notenzeilen wieder sichtbar zu machen:
« Klicken Sie ein einen Takt, bei dem die Notenzeilen angezeigt werden sollen.

« Wihlen Sie Layout» Notenzeilen ausblenden» Leere Notenzeilen anzeigen (Kiirzel
Strg+Shift+Alt+S oder o~¥S).

« Es erscheint ein Dialogfeld, klicken Sie auf OK, um alle ausgeblendeten Notenzeilen anzuzeigen,
oder wihlen Sie bestimmte Notenzeilen aus, die Sie anzeigen mochten.
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Damit werden Notenzeilen wieder angezeigt, die zuvor liber Leere Notenzeilen ausblenden
ausgeblendet wurden (da sie keine Noten enthalten), folgende Notenzeilen werden aber nicht sichtbar
gemacht:

 Notenzeilen, die mittels eines Instrumenten-Wechsels auf Kein Instrument (ausgeblendet)
ausgeblendet wurden — um diese wieder sichtbar zu machen, verwenden Sie einen weiteren
Instrumenten-Wechsel, um zum urspriinglichen Instrument zuriickzukehren.

« Notenzeilen, die mittels Notenzeilen biindeln ausgeblendet wurden — um diese wieder sichtbar
zu machen, schalten Sie Layout» Notenzeilen ausblenden » Notenzeilen biindeln einfach
wieder aus.

Notenzeilen dauerhaft entfernen
Wenn Sie eine Notenzeile (und alle darin enthaltenen Noten) dauerhaft, d. h. vollstandig aus der Partitur
entfernen mochten, wihlen Sie Start» Instrumente » Hinzufligen oder entfernen (Kiirzel 1),
wihlen Sie die zu l6schende(n) Notenzeile(n) in der Liste Notenzeilen in Partitur aus, klicken Sie
auf Aus Partitur 16schen und dann auf OK. Alternativ dreifachklicken Sie in die Notenzeile, um sie
fiir die ganze Partitur auszuwéhlen, driicken dann Entf und klicken auf Ja.

RastralgroBe (NotenzeilengroBe)
Die Notenzeilengrofle (Rastralgrofie) bestimmt die Gréf3e aller Objekte Ihrer Partitur. Wenn Sie die
Rastralgrofie verdoppeln, verdoppelt sich ebenfalls die Grofle von Text, Linien usw. Wenn Thre Partitur
zu gequetscht oder zu weit gesetzt aussieht, kann sich dies mit einer Anderung der Notenzeilengrofe
bessern — 1 7.1 Dokument einrichten.

Kleine Notenzeilen
Um eine Notenzeile gegeniiber anderen Notenzeilen zu verkleinern, wihlen Sie Start» Instrumente »
Hinzufligen oder entfernen, wihlen Sie die betreffende Notenzeile in der Liste Notenzeilen in
Partitur aus und schalten das Ankreuzkistchen Kleine Notenzeile ein. Klicken Sie dann auf OK.

In der Voreinstellung haben kleine Notenzeilen 75% der normalen Grofie, Sie konnen dies aber auf
der Notenzeilen-Seite des Dialogfelds Erscheinungsbild » Stilvorlagen » Notensatzregeln (Kiirzel
Strg+Shift+E oder o 3E) einstellen.
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Verkiirzte und unterbrochene Notenzeilen

Penderecki, Stockhausen und einige andere Komponisten des 20. Jahrhunderts lassen in manchen
Partituren die Notenzeilen da weg, wo ein Instrument pausiert. Dies verleiht den Partituren das
Erscheinungsbild eines Sammelalbums mit @iber die Seite verstreuten Notenpassagen. Im liturgischen
Gesang werden oft Vers und Responsorium dhnlich geschrieben.

Mit der Hilfe von Instrumenten-Wechseln lasst sich diese Notationsform recht einfach erzielen:

« Falls noch nicht geschehen, schalten Sie besser zunédchst Ansicht» Unsichtbare Objekte »
Ausgeblendete Objekte (Kiirzel Strg+Alt+H oder &~cH) ein; Instrumenten-Wechsel erscheinen
dann als graue Rechtecke (wenn diese Option nicht eingeschaltet ist, erscheinen sie gar nicht!).

- Wihlen Sie die Passage aus, in der sich die Notenlinien verstecken sollen; wenn die Notenlinien
zum Beispiel am Beginn eines Taktes verschwinden sollen, wahlen Sie diesen Takt aus; wenn sie
nach einer bestimmten Note nicht mehr sichtbar sein sollen, wéihlen Sie diese Note aus. Erweitern
Sie mit Shift--> (halten Sie Strg oder 3 gedriickt, um taktweise zu erweitern) die Auswahl bis zu
der Stelle, an der die Notenlinien wieder erscheinen sollen.

« Wihlen Sie Start» Instrumente » Wechsel. Es erscheint ein Dialogfeld, stellen Sie hier Wahlen
Sie aus auf Alle Instrumente, wihlen Sie dann Andere » Kein Instrument (ausgeblendet)
aus der Liste der Instrumente.

« Klicken Sie auf OK. Sibelius erstellt nun zwei Instrumenten-Wechsel: einen am Beginn der Auswahl
auf Kein Instrument (ausgeblendet) zum Ausblenden der Notenlinien, und einen am Ende der
Auswahl, um zum urspriinglichen Instrument zuriickzukehren.

+ Falls Sibelius die Instrumenten-Wechsel nicht ganz exakt nach Ihren Wiinschen platziert haben
sollte, konnen Sie die in Grau dargestellten Instrumenten-Wechsel selektieren und mit den </->-
Tasten (zusammen mit Strg oder 3 in grofleren Schritten) nach rechts und links versetzen, oder
sie mit der Maus verschieben.

Ein Incipit erstellen
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Auch wenn das Incipit eines Musikstiicks streng genommen auf die ersten paar Noten des Stiicks
hinweisen muss, treten Incipits in vielen Partiturarten auf, typischerweise als kurzes Notenfragment,
das vor dem ersten vollstindigen System steht, oftmals links und rechts eingeriickt.

Incipits konnen eine Reihe verschiedener Dinge darstellen: beispielsweise einen Ton eines gregorianischen
Chorals vor einem Chorsatz; ein Diagramm mit den Handbells, die in einer Komposition vorkommen;
oder sogar ein Riff oder eine Sammlung von Akkordsymbolen, die in einem bestimmten Pop-Song
vorkommen.

Ungeachtet des Inhalts konnen Sie alle Arten von Incipits folgendermaflen erstellen:

+ Erstellen Sie in Threr Partitur ein geeignetes zusitzliches Instrument (z. B. Violinschliissel-Notenzeile
aus der Sektion Andere).

+ Geben Sie die fiir das Incipit bendtigten Noten ein.

» Riicken Sie die Notenzeile links und rechts ein (siche Links eingeriickte Systeme (Systeme
mit linkem Einzug) und Rechts eingeriickte Systeme (Systeme mit rechtem
Einzug)).

« Verbergen Sie mit Layout» Notenzeilen ausblenden» Leere Notenzeilen ausblenden alle
iibrigen Notenzeilen des ersten Systems (siche oben Leere Notenzeilen ausblenden).

« Erstellen Sie mithilfe von Text>» Nummerierung » Taktzahl-Anderung eine Taktzahlinderung
auf Takt 1 am Beginn des zweiten Systems, sodass das Stiick selbst mit der richtigen Taktzahl anfingt.



2.5 Notenzeilen

Einleitende Notenzeilen
Einleitende Notenzeilen finden sich héufig in modernen spielpraktischen Ausgaben Alter Musik und

zeigen typischerweise bei jeder Notenzeile den Originalschliissel, die Originaltonart und -taktart;
auch konnen sie die erste Note einer jeden Notenzeile anzeigen, geschrieben mit dem originalen

Notenwert und auf der dem Originalschliissel entsprechenden Position.

Anders als ein Incipit, das iiblicherweise als einzelne Notenzeile iiber dem ersten vollstindigen
Notensystem steht, stehen einleitende Notenzeilen am Beginn des ersten Systems, mit einer Liicke
zwischen der einleitenden Notenzeile und dem ersten vollstandigen Takt mit Noten. Um einleitende
Notenzeilen zu erstellen:

Geben Sie die einleitenden Noten in den ersten Takt der Partitur ein (diesen Takt miissen Sie
wahrscheinlich als irreguldren Takt erstellen), unter Verwendung von Noten und/oder Symbolen.

Selektieren Sie den Taktstrich am Ende des Einleitungstaktes und wéhlen Sie Layout» Umbriiche »
System unterbrechen. Damit wird nicht nur das System unterbrochen, sondern werden auch alle
Schliissel, Klammern etc. am Beginn des zweiten Taktes nochmals geschrieben. Um die Liicke
wieder zu schlie8en, selektieren Sie den Taktstrich nach der Liicke und wihlen Sie Erscheinungsbild »
Gestaltung und Position » Position zuriicksetzen.

Wihlen Sie den Taktstrich vor oder nach dem Einleitungstakt aus und 6ffnen Sie die Takte-Leiste
des Inspektors; hier konnen Sie festlegen, ob Schliissel, Tonartangaben, Klammern und der Taktstrich
an sich angezeigt werden. Sie konnen dort auch die Liicke nach den einleitenden Notenzeilen
anpassen, indem Sie Liicke vor Takt numerisch dndern.

Wenn Sie neue Schliissel und Tonartvorzeichnungen im eigentlichen ersten Takt des Stiickes erstellen,
vergessen Sie nicht Ausblenden zu wiahlen, und beim Erstellen von Taktarten Sicherheitsanzeige
am Zeilenende abzuschalten.

Zu guter Letzt verwenden Sie Text» Nummerierung » Taktzahl-Anderung, um eine Taktzahl-
dnderung auf 1 im ersten vollstindigen Takt mit Noten zu setzen, damit dieser Takt mit der richtigen
Taktzahl beginnt.

Zwei Notenzeilen vergleichen
Wenn Sie zwei Notenzeilen einer Partitur vergleichen méchten, um deren Unterschiede festzustellen,
so gibt es hierfiir das Plug-in Uberpriifen » Plug-Ins » Analyse » Notenzeilen vergleichen - siche
Notenzeilen vergleichen auf Seite 827.

193

yeis



2. Start-Registerkarte

2.6 Bearbeiten von Instrumenten

3 2.4 Instrumente, 2.5 Notenzeilen, 5.4 Instrumentennamen.

Auch wenn Sibelius eine umfassende Liste von iiber 600 eingebauten Instrumenten zur Verfiigung
stellt, wollen Sie vielleicht gelegentlich einen Instrumententyp, den Sie in Ihrer Partitur verwenden,
bearbeiten (Sie brauchen beispielsweise eine bestimmte Kombination von Schlagzeuginstrumenten
in einer einzelnen Notenzeile, die iiber das hinausgeht, was Sibelius standardmafig anbietet), oder —
eher seltener - Sie wollen ein Instrument erstellen, das nicht in der Liste Start» Instrumente »
Hinzufligen oder entfernen enthalten ist.

Mit dem Dialogfeld Instrumente bearbeiten ist dies in Sibelius ganz einfach. Alle Anderungen an
bestehenden Instrumenten sowie neue Instrumente werden in der aktuellen Partitur gespeichert
und kénnen in anderen Partituren verwendet werden — entweder indem Sie sie in Form einer Stilvorlage
exportieren oder sie in einem Manuskriptpapier speichern.

Dialogfeld Instrumente bearbeiten
In Instrumente bearbeiten konnen Sie Instrumentenarten erstellen, bearbeiten und 16schen und
sie auch in Ensembles organisieren. Damit ist nichts anderes gemeint als die Gruppen von Instrumenten,
die in Start» Instrumente » Hinzufiigen oder entfernen erscheinen. Jedes Ensemble besteht aus
einer oder mehr Familien (die normalerweise nach Instrumentenkategorien eingeteilt sind, also
Blechbléser, Holzblaser, Streicher etc.), wobei jede Familie wiederum ein oder mehr Instrumente
enthalt.

Klicken Sie bei gedffneter Partitur auf den Dialogfeldstarter (dialog launcher) rechts unten
in der Gruppe Start» Instrumente (siche rechts), um das Dialogfeld Instrumente bearbeiten
zu Offnen. Praktischer Tipp: Wenn Sie einen Takt in einer Notenzeile auswihlen, bevor Sie
Instrumente bearbeiten wihlen, wihlt Sibelius im Dialogfeld gleich das dazugeharige Instrument aus:

Tnstrurnente bearbeiten

Ensembles Instrumente
Ensembles: Familien in Ensembles: Instrurmente in Familie: Tnstrumente nicht in Ensemble:
Alle Instrumente Holzblaser Aus Familie entfemen »> <4 Zu Familie hinzufigen
BlasorchesterInstrument= Blechblaser
Gewdihnliche Instrurmente Percussion und Schlagzeug Celests || 10-szitige Hawsiian Steel Guitar [* +
Jazz-Instrument Percussion it Tonhahen fidavier i | 12-saitige Akustik-Gitarre, DADGS
Orchestarinstrumente Gitamen Keyboard 12-saitige Akustik-Gitarre, double
Orffsche Instrurnente Saniger Cembalo 12-saitige Akustik-Gitarre, droppe
T pom—— Orgel [Manuale] 12-saitige Akustik-Gitarre, apen-C
Weltinstrumente Streicher Organ (Great) 12-saitige Akustik-Gitarre, apen-E
ndere Grgan (Swell) 12-saitige fAkustik-Gitarre, apen-G
Ped, [Orgelpedale] 12-saitige Akustik-Gitarre, Standan
Akkordeon L2-saitige Akustik-Gitarre, Standa
L2-saitige skustische Gitarre [Nots
4-3aftige Bassgitarre [Notstion]
4-3aftige Bassgitarre [Tab]
5-saitige Bassgitarre [Notation]
5-saitige Bassgitarre [Tab]
5-saitige Bassgitarre ohne Bnde
5-saitige Bassgitarre ohne Binde
N — S-saifiner Flektrn-Rass [hintatinnl ~
Wersch.: [ Mach oben | [ Nach unten < i »
[ Heues Ensemble.. ] | Neue Familie.. ) [ Neues Instrument..
[ Ensemble umbenennen.. | | Farnilie umbenennen.. ] [ Instrumentbeatbeiten.. |
Ensemble laschen [ Familie laschen ] Wersch.: | Nach oben | [Nach unten Instrument loschen
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2.6 Bearbeiten von Instrumenten
Lesen Sie das Dialogfeld von links nach rechts:

« Die Ensembles-Liste auf der linken Seite fiihrt alle Ensembles auf, die in der aktuellen Partitur
zur Verfiigung stehen; die Liste Familien in Ensemble zeigt die Familien in dem ausgewéhlten
Ensemble an.

« Instrumente in Familie fithrt die verfiigbaren Instrumente innerhalb der ausgewéhlten Familie an.

« Instrumente nicht in Ensemble schliefilich enthélt alle Instrumente, die in der Partitur definiert
sind, nicht jedoch zu einer der Familien im ausgewéhlten Ensemble gehoren. Dies ist hilfreich,
weil Sie auf diese Weise Ihre eigenen Ensembles zusammenstellen konnen, mit nur gerade den
Instrumenten, die Sie letztendlich verwenden wollen. (Hinweis: Das Ensemble Alle Instrumente
muss stets samtliche in der Partitur definierten Instrumente enthalten.)

Alle Sibelius-Partituren enthalten mehrere vordefinierte Ensembles (siehe die Liste unter Instrumente
erstellen auf Seite 178); diese kénnen weder umbenannt noch geloscht werden, jedoch ist es moglich,
die darin enthaltenen Familien und Instrumente zu dndern.

Ein Ensemble erstellen und l6schen

Sie miissen nicht notwendigerweise ein Ensemble einrichten, um ein neues Instrument zu erstellen
oder ein bestehendes zu dndern, doch wenn Sie einen bestimmten Satz von Instrumenten haufig
benutzen oder grofien Wert auf die Reihenfolge legen, in der die Instrumente in der vertikalen
Anordnung in der Partitur erscheinen, kann es dienlich sein, Thre eigenen Ensembles anzulegen.
Innerhalb dieser kdnnen Sie dann Ihre Instrumente beliebig anordnen.

So erstellen Sie ein neues Ensemble:

« Wihlen Sie in der Ensembles-Liste ein Ensemble als Basis fir Ihr neues aus.
« Klicken Sie auf Neues Ensemble; Sibelius fragt, ob Sie Thr neues Ensemble auf der Basis dieses
Ensembles einrichten wollen; beantworten Sie die Frage mit Ja.

« In dem Dialogfeld, das nun angezeigt wird, geben Sie Ihrem Ensemble einen Namen und bestitigen
dies mit OK.

Zum Loschen eines eingerichteten Ensembles klicken Sie auf die Ensembles-Liste und dann auf
Ensemble 16schen; Sibelius fragt Sie nach einer Bestatigung. Wenn Sie mit Ja antworten, wird
das Ensemble geloscht.
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Eine Familie erstellen und I6schen
So erstellen Sie eine neue Familie in einem Ensemble:

« Wihlen Sie das gewiinschte Ensemble in der Ensembles-Liste und klicken Sie auf Neue Familie.
* Geben Sie in dem angezeigten Dialogfeld einen Namen ein und bestitigen Sie dies mit OK.
+ Die neue Familie ist zundchst leer.

« Zum Verschieben der Familie innerhalb der Liste der bestehenden Familie verwenden Sie die
Schaltflichen Nach oben und Nach unten unterhalb der Liste Familien in Ensemble. Die
Reihenfolge ist wichtig, weil sie die Standard-Anordnung der Instrumente in der Partitur bestimmt;
d. h. wenn die Blechblaser-Familie iiber der Streicher-Familie positioniert wird, dann wird ein
Mitglied der Blechbléser-Familie in der Partitur stets iiber den Instrumenten der Streicher-
Familie platziert.

Um eine Familie umzubenennen, wéhlen Sie sie aus und klicken auf Familie umbenennen, geben
Sie den neuen Namen in das Dialogfeld ein und bestitigen Sie dies mit OK. Zum Loschen einer Familie
wahlen Sie diese aus und klicken auf Familie 16schen; es erscheint dann ein Warnhinweis, bevor
die Familie geldscht wird.

Bestehende Instrumente hinzufiigen und entfernen
So fiigen Sie (bereits definierte) Instrumente einer Familie hinzu:

« Suchen Sie die Instrumente, die Sie hinzufiigen méchten, in der Liste Instrumente nicht in Ensemble
und wihlen Sie sie aus. Beachten Sie, dass es nicht moglich ist, dasselbe Instrument mehr als einer
Familie innerhalb des gleichen Ensembles hinzuzufiigen. Wenn sich das Instrument also bereits
in einer anderen Familie befindet, erscheint es nicht in der Liste Instrumente nicht in Ensemble.
(Auf Wunsch konnen Sie jedoch auf der Basis eines bereits bestehenden Instruments ein dhnliches
erstellen, das Sie dann in eine andere Familie platzieren).

« Klicken Sie auf Zu Familie hinzufligen, um das ausgewahlte Instrument aus der Liste Instrumente
nicht in Ensemble in die Liste Instrumente in Familie zu verlegen.

« Verschieben Sie die Instrumente mithilfe der beiden Schaltflichen Nach unten und Nach oben
unterhalb der Liste Instrumente in Familie. Genau wie bei den Familien bestimmt auch hier die
Reihenfolge der Instrumente ihre vertikale Anordnung in der Partitur.

Zum Entfernen von Instrumenten aus einer Familie wihlen Sie die gewiinschten Instrumente in der
Liste Instrumente in Familie aus und klicken auf Aus Familie entfernen (um alle Instrumente
innerhalb einer Familie zu 16schen, 16schen Sie ganz einfach die Familie).

Instrumente erstellen, bearbeiten und I6schen
Das Loschen eines Instruments ist nur moglich, wenn es nicht in der Partitur verwendet wird und
nicht einer der vordefinierten Instrumenttypen ist, die in allen Partituren enthalten sind. Der Befehl
Instrument 16schen kann nur benutzt werden, wenn das Loschen des ausgewéhlten Instruments
zuldssig ist.

Um ein bestehendes Instrument zu bearbeiten, wihlen Sie es in einer der beiden Listen Instrumente
in Familie oder Instrumente nicht in Ensemble aus und klicken dann auf Instrument
bearbeiten. Wenn das betreffende Instrument in der Partitur verwendet wird, erhalten Sie eine
Warnung, dass eine Bearbeitung das Erscheinungsbild Ihrer Partitur verandern kénnte. Bestitigen
Sie mit Ja, wenn Sie den Vorgang durchfiihren wollen.
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2.6 Bearbeiten von Instrumenten

Wenn Sie einen ganz neuen Instrumententyp erstellen mochten, wéihlen Sie das Instrument, das die
grofite Ahnlichkeit mit dem neuen aufweist, und klicken auf Neues Instrument. Beantworten Sie
die Frage mit Ja, um fortzufahren.

Das Dialogfeld zum Bearbeiten eines bestehenden Instruments und zum Erstellen eines neuen ist
dasselbe:

Neues Instrument

Narne Tonurnfarg
e e = Noten auBerhalb des Tanumfangs werden in Rot dargestellt,
Tiefste Héchste
MName im Dialogfeld: Klarinette in B
Komfortabel, [D RRE -] [F -] s -]
Wollstindiger Name in Partitur: Klarinette in B Professionell, [D BIE =] [avmn =] [s -]
Abgekiirzter Narne in Partitur: K, .
Transpasition
Instrurnenten-"Wechsel-Name; Klarinette in B Micht-transponierende Partitur  Transponierende Partitur
Instrumenten-Wechsel-Himweisname: K, Notiertes eingestri- - 7 ) [ G -
chenes C Klingt als:
LlotticnzCpticnen Wiedergabe-Voreinstellungen
MNotenzeilen-Typ: @ Mit Tanhahen
Bester Klang:  Clarinet
Anzahl der Notenzeilen: |1 o ]
| Wihlen... ‘

Schlagzeug unbestirmter Tanhihe

Tabulatur Pan: -5 |5 (-100 = ganz links, 100 = ganz rechts)

Distanz: 120 [+| (0-255)
| Gesangsnotenzeile

Lautstarke: 95 [ (0-137)
Notenzeilen-Typ bearbeiten.. | g onio 7 [Kontinuierich -
Schlissel klingende Tonhdhen: Treble Wihlen,.. A
Schlissel transpanierende Tonhahen: Wshlen.. Fur Saiten- Stimmungen zu verwendendes Tabulatur-Instrument:
Schlissel zweite Motenzeile: Wihlen,.. |Akust\k-Gitarre, Standard-Stimrmung (Keine Moterwerte) [Tab] '|
Klarmrer mit: | Holzbldser = ‘ V| Gitarren-Akkordraster standardmiaRig anzeigen

‘ Abbrechen

Uber die Optionen Name konnen Sie die drei Formen von Instrumentennamen festlegen, die Sibelius
unterstiitzt:

« Sprache lisst sich nicht dndern, es sei denn, Sie arbeiten mit einer lokalisierten (nicht englischen)
Version von Sibelius. In den lokalisierten Versionen konnen Sie selbst bestimmen, ob die Namen
in Englisch oder in der Sprache Threr Version angezeigt werden sollen. In der englischen Version
ist Sprache immer auf English eingestellt.

« Name im Dialogfeld ist der Name, wie er in Instrumente bearbeiten und in Instrumente
hinzufigen oder entfernen erscheint. Diese Namen konnen mehr Informationen enthalten
als die, die in der Partitur angezeigt werden, z. B. kénnen sie eine ungewdhnliche Transposition
angeben oder einen anderen Hinweis enthalten.

+ Vollstandiger Name in Partitur ist der Standardname, der links neben der Notenzeile erscheint,
normalerweise im ersten System und danach jeweils am Anfang einer neuen Sektion —
J 5.4 Instrumentennamen.
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Abgekiirzter Name in Partitur ist der Standardname, der in der Regel links neben der Notenzeile
nach dem ersten System der Partitur erscheint.

Instrumenten-Wechsel-Name ist der Name, der iiber der Notenzeile dort erscheint, wo Sie einen
Instrumenten-Wechsel erstellen; in der Voreinstellung ist dieser Name gleich mit Vollstéandiger
Name in Partitur.

Instrumenten-Wechsel-Hinweisname ist der Name, der iiber einer Notenzeile erscheint, wenn
Sie zusammen mit dem Instrumenten-Wechsel eine Ankiindigung bei der letzten Note des vorherigen
Instrumentes erstellen; in der Voreinstellung ist dieser Name gleich mit Abgekiirzter Name in
Partitur.

Wenn Sie in den Instrumentennamen in Threr Partitur Zeichen aus einem Musik-Font verwenden
wollen, etwa fiir das b-Symbol einer Bezeichnung wie ,,Klarinette in Bb, geben Sie ein Zirkumflex
(™) vor dem b oder dem # ein. Tatséchlich kénnen Sie jeden der unter Formatierungséanderungen
in den Partitur-Informationen auf Seite 578 aufgelisteten Codes verwenden.

Die Optionen unter Notations-Optionen legen das Verhalten der Notenzeilen in der Partitur fest:

Wahlen Sie den geeigneten Notenzeilentyp:

Mit Tonhohen: Diese Instrumente konnen entweder eine Notenzeile aufweisen (etwa Flote,
Klarinette, Violine) oder aber zwei (Klavier, Harfe etc.); legen Sie die Anzahl der Notenzeilen
entsprechend fest

Schlagzeug unbestimmter Tonhohe: Instrumente (z. B. Drumkit, Woodblock) kénnen nur
eine Notenzeile haben, und das Einstellen von Schliissel transpon. Tonhdhen, Tonumfang
oder Transposition ist nicht moglich

Tabulatur: Gitarre, Laute etc. kdnnen nur eine Notenzeile aufweisen, und auch hier ist das Einstellen
von Schliissel transpon. Tonhéhen, Tonumfang oder Transposition nicht moglich

Schalten Sie Gesangsnotenzeile ein, wenn das Instrument iiblicherweise mit Liedtext geschrieben
wird; diese Option legt mehrere spezielle Verhaltensweisen fest, etwa dass die Dynamik iiber der
Notenzeile erscheint (geméfl der Einstellung in Standardpositionen - (1 8.4 Standard-
Positionen), ebenso Triolen und andere N-tolen (3 3.10 Triolen und andere N-tolen),
und dass zwischen den Notenzeilen fiir den Liedtext zusitzlicher Platz geschaffen wird
(ca 7.3 Notenzeilenabstande).

Zum Bearbeiten der Details der vom Instrument zu benutzenden Notenzeile klicken Sie auf
Notenzeilen-Typen bearbeiten - siche Notenzeilen-Typ bearbeiten weiter unten.
Schliissel klingende Tonhéhen legt den normalen Schliissel fest. Fiir ein Klavier mit zwei
Notenzeilen wie das Piano wird dieser Schliissel auf der oberen Notenzeile verwendet. Klicken Sie
Auswahlen, um den Schliissel zu bestimmen - 3 4.1 Schliissel, wenn Sie Hilfe bei der
Bestimmung des richtigen Schliissels brauchen.
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« Schliissel transpon. Tonhéhen bestimmt den Schliissel fiir ein Instrument mit nur einer Notenzeile,
wenn es sich um ein transponierendes Instrument handelt und wenn das entstehende Intervall
ausreichend grof? ist, dass es sinnvoll ist, fiir die klingenden Tonhohen einen anderen Schliissel
als fiir die transponierten Tonhohen zu verwenden (etwa fiir tiefe Blech- und Holzblasinstrumente).
Zur Verwendung dieser Option schalten Sie Schliissel transpon. Tonhdhen ein und klicken
dann auf Auswahlen zur Auswahl des Schliissels; der hier verwendete Schliissel wird benutzt,
wenn Start» Instrumente » Transponierende Partitur eingeschaltet ist. Diese Option steht fiir
Instrumente mit zwei Notenzeilen mit Tonhdéhe, fiir Instrumente unbestimmter Tonh6he oder
fiir Tabulatur-Instrumente nicht zur Verfiigung.

« Schliissel zweite Notenzeile legt den Schliissel fest, der auf der zweiten (unteren) Notenzeile
eines Instruments mit Tonhohen (etwa Bassschliissel fiir die linke Hand bei einen Klavier) verwendet
werden soll. Klicken Sie auf Auswahlen zur Auswahl des Schliissels.

« Klammer mit legt fest, wie Sibelius das Instrument in der Partitur mit anderen Instrumenten unter
eine Klammer gruppieren soll. Sibelius folgt dabei den iiblichen Konventionen fiir die Klammerung
nach Instrumenten-Familie. Die hier gezeigte Liste entspricht nicht den Familien eines bestimmten
Ensembles (weil diese in jeder Partitur unterschiedlich sein konnen); es ist vielmehr eine Liste
der Standard-Instrumentenfamilien. Wenn Sie also beispielsweise ein Instrument mit anderen
Streichern klammern mochten, wihlen Sie Streicher.

Es seijedoch darauf hingewiesen, dass die Option Klammer mit nicht die Reihenfolge bestimmt,
in der die Instrumente in der Partitur angelegt werden. Diese ergibt sich vielmehr aus der Anordnung
der Instrumente innerhalb ihrer Familie sowie der Familien innerhalb des Ensembles. Die Option
Klammer mit weist Sibelius lediglich an, ein Instrument, das neben einem anderen mit derselben
Klammerungsoption erstellt wird, mit diesem zusammen zu klammern. Und noch etwas: Instrumente
mit Tonhéhen und zwei Notenzeilen (also etwa das Klavier) werden immer mit einer eigenen
Klammer versehen und aus diesem Grund nicht mit anderen Instrumenten geklammert.

Die Optionen unter Tonumfang werden von Sibelius verwendet, um Noten in Rot anzuzeigen, wenn
Ansicht» Notenfarben » Tonumfang liberschritten eingeschaltet ist (siche Notenfarben auf
Seite 847). Der Tonumfang lasst sich nur fiir Instrumente mit Tonhohe einstellen; fiir Tabulatur-
Instrumente wird der Tonumfang durch die Tonhohen der Saiten, die im Notenzeilentyp des
Instruments definiert sind, beschrieben.

Mit den Optionen unter Transposition konnen Sie festlegen, wie die Transposition erfolgt:

« Instrumente, denen man eine feste Tonart nachsagt, etwa der Klarinette in A/B, oder Familien von
Instrumenten, die mit Ausnahme der Tonhohe identisch sind, z. B. Tenor- und Altsaxophon, oder
(wenn Sie noch im 19. Jahrhundert leben) Inventionshorn, werden transponiert, wenn Start»
Instrumente » Transponierende Partitur eingeschaltet ist. Stellen Sie fiir diese Art von Instrumenten
die Drop-down-Optionen fiir die Transponierende Partitur entsprechend ein; z. B. fiir eine Klarinette
in A auf A in Oktave 3, weil das notierte eingestrichene C auf Klarinette in A klingt wie das A unter
dem eingestrichenen C. Eingestrichenes C = C4.
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Die Option Nicht-transponierende Partitur ist fiir nur Instrumente wie Piccoloflote, Kontrabass
und Tenorstimme erforderlich, die in der Regel eine Oktave hoher oder tiefer notiert werden als
ihr eigentlicher Klang, selbst in nicht-transponierenden Partituren. Uber diese Option konnen
Sie die Oktavierung fiir ein solches Instrument festlegen. Da all diese Instrumente fiir Sie vordefiniert
sind, brauchen Sie sich normalerweise hierzu keine weiteren Gedanken zu machen.

Sollten Sie jedoch diese Option trotzdem nutzen wollen (einmal tief Luft holen) und diesem
Instrument einen Schliissel mit einer kleinen 8 oder 15 verpassen wollen, dann denken Sie daran,
dass Sibelius die kleine 8 oder 15 absichtlich ignoriert, weil dies optional ist. Stattdessen iibernimmt
Sibelius die Informationen iiber die Oktave, in der das Instrument spielt, von dieser Einstellung.
Der Grund dafiir liegt darin, dass die Oktaventransposition ein Merkmal des Instruments ist
(z. B. der Piccolofléte), nicht des Schliissels.

Die Optionen unter Wiedergabe-Voreinstellungen legen fest, wie die Noten dieses Instrument
wiedergegeben werden sollen:

Bester Klang ist die Klang-ID, die so genau wie moglich den Klang beschreibt, den dieses
Instrument produziert. Dies ist also der effektive Klang des echten Instruments, nicht der Klang
eines Wiedergabegerits. Weitere Informationen zu Klang-IDs: (1 6.19 SoundWorld.

Pan ist die Standard-Pan-Position (Panorama = Stereoposition) des Instruments, wenn es der
Partitur hinzugefiigt wird; =100 ist ganz links, 100 ist ganz rechts.

Distanz ist die Entfernung des Instruments zum Zuhdérer; hieraus ergibt sich die relative Hallstarke.
Lautstérke legt die Standard-Lautstirke des Instruments fest, wenn es der Partitur hinzugefiigt wird.
Glissando-Typ legt fest, ob das Instrument Glissandi mit einem Kontinuierlich-Pitch bend, unter
Verwendung einzelner Noten (schwarze Noten, weiBe Noten, chromatisch) oder gar nicht
(Ohne) spielen soll.

Schlieflich die Optionen unter Akkordsymbole:

Fur Saiten-Stimmungen zu verwendendes Tabulatur-Instrument lisst Sie das Threm definierten
Instrument dhnlichste Tabulatur-Instrument angeben. Dies wird verwendet, um die Stimmung
fiir Gitarren-Akkordraster als Teil von Akkordsymbolen festzulegen (siche Wann Akkordraster
erscheinen sollen auf Seite 525) und dafiir, wie Noten im Griftbrett-Fenster dargestellt werden
(2 3.7 Griffbrett-Fenster).

Gitarren-Akkordraster standardméBig anzeigen lisst Sie angeben, dass bestimmte Instrumente
keine Akkordraster anzeigen, auch wenn sie dies normalerweise gemaf3 den Einstellungen auf der
Akkordsymbole-Seite von Erscheinungsbild » Stilvorlagen » Notensatzregeln tun wiirden.
Standardmafiig ist bei Bassgitarren diese Option aus-, bei anderen Gitarrenarten aber eingeschaltet.

Klicken Sie zu guter Letzt auf OK, um Ihre Anderungen zu bestitigen.

Wenn Sie ein neues Instrument erstellt haben, wird dieses automatisch dem Ensemble Alle Instrumente
hinzugefiigt, und zwar in der Familie des Instruments, das Sie als Grundlage verwendet haben.
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Notenzeilen-Typ bearbeiten

Wenn Sie im Dialogfeld Neues Instrument/Instrument bearbeiten auf Notenzeilen-Typ bearbeiten

klicken, 6ffnet sich ein Dialogfeld mit entweder zwei oder drei Seiten. Die Seiten sind wie folgt:

« Allgemein bezieht sich auf alle Arten von Instrumenten. Hier konnen Sie die Anzahl der Notenlinien
usw. festlegen.

« Noten und Pausen gilt ebenfalls fiir alle Arten von Instrumenten. Hier legen Sie die Richtung
und die Linge der Notenhilse etc. fest.

« Schlagzeug ist nur fiir Instrumente ohne bestimmte Tonhohe verfiigbar. Hier konnen Sie die
Zuordnung von Notenkopfen in der Notenzeile zu Schlagzeugklangen festlegen.

+ Tab ist nur fiir Tabulatur-Instrumente verfiigbar. Hier konnen Sie die Tonhohe jeder Saite usw.
festlegen.

Die Optionen auf jeder Seite werden im Folgenden beschrieben.

Allgemein-Registerkarte

Motenzeilen-Typ
Allgemein | Moten und Pausen
Notenzeilen-Design
Anzahl der Motenlinien: 5 5
Abstand zwischen den Motenlinien: 32 = (32 = 1 Spatium/Zwischenraum)
Andere Objekte
7 Klammer

V| Anfangs-Schltissel

| Tonarbvorzeichnungen f Stimmung
Tektstriche
Uber der Mitte der Notenzeile verlingern um 2,00 |5 Zwischenriume
Unter der Mitte der MNotenzeile verlingern um 2,00 |3 Zwischenriurme

7] Anfangs-Tsktstrich
7] Taktstriche

Fiir Ossias vermendet

V] &ls Standard-Motenzeile verwendet

Abbrechen

+ Anzahl der Notenlinien lisst Sie eine beliebige Anzahl von Notenlinien (oder Saiten bei einer
Tabulatur-Notenzeile) fiir diesen Notenzeilen-Typ angeben.

« Abstand zwischen den Notenlinien gestattet Thnen, den Abstand zwischen den Notenlinien
und damit die Hohe der Notenzeile festzulegen. Beachten Sie jedoch, dass eine Anderung dieses
Werts keinen Einfluss auf die Gréf3e anderer Objekte hat, sodass es keine Veranlassung gibt, hier
eine Anderung vorzunehmen, es sei denn, Sie wollen einen ganz besonders eigenwilligen Effekt
erzeugen. (Zum Andern der Notenzeilengrofe siche £ 2.5 Notenzeilen.)

 Klammer legt fest, ob Klammern oder Akkoladen am Beginn der Notenzeile gesetzt werden.

« Anfangs-Schliissel bezieht sich auf den Schliissel zu Beginn jedes Systems, nicht nur auf den
Schliissel ganz am Anfang der Partitur. Auf Lead Sheets werden oft die Schliissel auf den meisten
Systemen weggelassen.
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+ Tonartvorzeichnung/Stimmung legt fest, ob Tonartvorzeichnungen und die Stimmung der
Gitarrensaiten in der Notenzeile angezeigt werden oder nicht. Dies entféllt jedoch haufig wiederum
in Lead Sheets.

« Uber der Mitte der Notenzeile verlingern um n Zwischenraume legt fest, wie weit {iber der
Mitte der Notenzeile der Taktstrich reichen soll. Bei einer 5-Linien-Notenzeile wiirden Sie dies
auf 2 Zwischenrdume einstellen, damit der Taktstrich bis zur obersten Notenlinie reicht.

* Unter der Mitte der Notenzeile verlangern um n Zwischenrdume legt fest, wie weit unter
der Mitte der Notenzeile der Taktstrich reichen soll. Sie kénnen hier einen negativen Wert eingeben,
um die untere Halfte des Taktstrichs so zu kiirzen, dass sie nicht bis zur mittleren Linie der Notenzeile
reicht.

« Anfangs-Taktstrich bestimmt, ob der Anfangs-Taktstrich zu Beginn eines jeden Systems gezogen
wird. (Diese Option bestimmt nicht iiber die Anwesenheit eines Anfangs-Taktstrichs bei aus nur
einer Notenzeile bestehenden Systemen; dies konnen Sie iiber die Taktstriche-Seite des Dialogfelds
Erscheinungsbild » Stilvorlagen » Notensatzregeln steuern.)

« Taktstriche legt fest, ob in dieser Notenzeile Taktstriche gezogen werden oder nicht.

Noten- und Pausen-Registerkarte

Natenzeilen-Typ
Aligemein | Maten und Pausen
Raten-Eigenschaften
] Rhythmus (Halse, Punktierungen, Haltebsgen, Pausen etc) (7] Balken immer waagrecht

/| Ganztaktpausen V| Hilfslinien

Artikulationen immer aber der Notenzeile

Notenhalslange
@ Maormale Motenhalslinge Hlse bei Moten in einer einzelnen Stimme:

Mach unten bei Moten auf der Mittellinie (oder

Notenhilse nach auberhalb der Notenzeile verlangem
dariiber)

Mach aben bei Moten auf der Mittellinie {(ader

Ahstand gewshren fir |3 Balken darunten)

Zusitzlicher Shstand |0.44 Spatien Irmer nach unten

Motenhélse nur jenseits des zusitzlichen Abstands zeichnen Irmmer nach oben

Pausen-Positionen

Abstand Ganztaktpausen zur Motenzeilenmitte: L00 |2 Zwischenriume

Abstand versetzter Ganztaktpausen in 1. Stimrme zur =
2,00 2] Zwischenrdume
Notenzeilenmitte:

Ahstand versetzter Ganztaktpausen in 2. Stimme zur

Noteneilenmitte: -L00 [T Zwischenriume

Ahstand anderer Pausen zur Notenzeilenmitte: 0,00 2| Zwischenriume

Abstand anderer versetzter Pausen in 1. Stimme zur =
100 2] Zwischenraume
Notenzeilenmitte:

Ahstand anderer versetzter Pausen in 2. Stimme zur

o Samme 2,00 (2] Zuischenrsume

Abbrechen

« Rhythmus (Halse, Punktierungen, Haltebégen, Pausen etc.) steuert Notenhalse, Fihnchen
und Punktierungen. Diese Option ist bei Tabulatur-Notenzeilen, bei denen Notenwerte nicht angezeigt
werden (d. h. wo esi.d.R. eine zusitzliche Notations-Notenzeile fiir den Rhythmus gibt), ausgeschaltet.

 Ganztaktpausen kann abgeschaltet werden, wenn in einer bestimmten Notenzeile keine
Ganztaktpausen gesetzt werden sollen. Diese Option ist iiblicherweise ausgeschaltet, wenn auch
Rhythmus ausgeschaltet ist.

+ Artikulationen immer liber der Notenzeile ist sowohl bei Gesangs- als auch 1-Linien-Schlagzeug-
Notenzeilen praktisch; die Positionierung von Artikulationszeichen iiber der Notenzeile vermeidet
Kollisionen z. B. mit Liedtext, der unter der Notenzeile stehen muss.
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Balken immer waagrecht zwingt alle Balken in die Horizontale. Dies ist insbesondere bei
Schlagzeug-Notenzeilen praktisch und wird auch oft in bestimmten Tabulatur-Stilen verwendet,
bei denen die Notenwerte mit Halsen und Balken auf$erhalb der Notenzeile angezeigt werden.

Hilfslinien bestimmt, ob Hilfslinien erscheinen, sobald die Noten iiber oder unter der Notenzeile
stehen. Diese Option ist bei Schlagzeug-Notenzeilen iiblicherweise ausgeschaltet.

Mit den Notenhalslange-Optionen haben Sie die Wahl, ob die Notenhilse die normale Lange
besitzen (die Standard-Einstellung fast aller Notenzeilen-Typen) oder ob sie nach auflerhalb der
Notenzeilen verlingert werden sollen (niitzlich bei Tabulatur-Notenzeilen, bei denen die Notenwerte,
d. h. der Rhythmus angezeigt werden).

Wenn Notenhalse nach auBerhalb der Notenzeile verlangern aktiviert ist, konnen Sie angeben,
ob die Notenhilse vollstindig auflerhalb der Notenzeile gesetzt werden sollen (d.h. sie
reichen nicht bis zur Ziffer/zum Buchstaben oder Notenkopf), indem Sie Notenhalse nur
jenseits des zusétzlichen Abstands zeichnen einschalten. Diese Schreibweise findet
hiufig bei Lauten-Tabulaturen und manchen Gitarren-Tabulaturen mit Notenwerten Anwendung.

Abstand gewahren fiir n Balken legt fest, wie weit nach auflerhalb der Notenzeile die Hilse
verlangert werden sollen; standardméfig ist genug Platz fiir drei Balken (also 32stel-Noten) gewahrt.
Die Option Zusétzlicher Abstand ist besonders gut zu gebrauchen, um den Abstand zwischen
der duf3ersten Notenlinie und dem Beginn des Halses {iber oder unter der Notenzeile zu bestimmen,
wenn Notenhélse nur jenseits des zusétzlichen Abstands zeichnen eingeschaltet ist.

Die Optionen Halse bei Noten in einer einzelnen Stimme legen fest, ob bei Einstimmigkeit
Notenhilse von Noten auf der Mittellinie nach unten zeigen (iiblich bei den meisten Notenzeilen-
Typen), ob sie bei Noten auf der Mittellinie nach oben gerichtet sind (iiblich bei 1-Linien-Schlagzeug-
Notenzeilen), ob alle Hilse einer einzelnen Stimme nach unten zeigen (iiblich bei Banjo-Tabulatur)
oder alle nach oben (iiblich bei den meisten Gitarren- und Lauten-Tabulaturen). Wenn zwei oder
mehr Stimmen im Spiel sind, werden diese Einstellungen ignoriert, und die Notenhilse zeigen je
nach Stimme ganz normal nach oben oder nach unten.

Mit den Optionen unter Pausen-Positionen konnen Sie bestimmen, wie Pausen in dieser Notenzeile
positioniert werden sollen.

Normalerweise hingen Ganztaktpausen unten an der zweiten Notenlinie einer 5-Linien-Notenzeile.
Wenn Sie mochten, konnen Sie diese Position aber auch dndern, indem Sie Abstand Ganztaktpausen
zur Notenzeilenmitte n Zwischenrdume auf einen anderen Wert als 1 einstellen; Werte grofier
als 0 bedeuten Notenzeilenpositionen iiber der mittleren Linie, negative Werte Positionen unter ihr.

Andere Pausen werden (grob gesagt) auf der mittleren Notenlinie zentriert, wobei Sie auch diese
Position dndern konnen, indem Sie die Einstellung Abstand anderer Pausen zur Notenzeilenmitte
n Zwischenrdume auf einen anderen Wert als 0 setzen.

Sie konnen auch die Positionen versetzter Pausen anpassen, d. h. von Pausen, die wegen Noten
oder Pausen in anderen Stimmen (Ebenen) von ihrer angestammten Position verschoben
wurden. Sibelius versetzt automatisch Noten und Pausen in der 1. und in der 2. Stimme.
Versetzte Ganztaktpausen in der 1. Stimme beispielsweise hingen normalerweise unten an der
obersten Notenlinie, wihrend versetzte Ganztaktpausen in der 2. Stimme normalerweise
unten an der vierten Notenlinie hangen.
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Schlagzeug-Registerkarte

204

Notenzzilen-Typ

Schlagzeug | Allgemein | Moten und Pausen

Meu Laschen

Mate bearbeiten

Maotenkopf: |0 4 & | Pos, in Notenzeile: Herauf Herah

Artikulation: (<Keine) -]

BesterKlang: unpitched exotic.silence

Klang wihlen..
Eingabe mit Tonhahe [D I -

Abbrechen

Die grafische Darstellung der Notenzeile zeigt die Schlaginstrumenten-Zuweisung (siehe
Schlaginstrumente unbestimmter TonhGhe auf Seite 406) — wie Sie sehen, konnen Sie hier
verschiedene Notenkopfe oder dieselben Notenkopfe mit unterschiedlichen Artikulationen setzen,
um auf der gleichen Zeile oder Position verschiedene Klidnge zu erzeugen.

Um einen bestehenden Notenkopf zu entfernen, wihlen Sie ihn aus (indem Sie darauf klicken)
und klicken dann auf Léschen.

Zum Andern eines Notenkopfs selektieren Sie ihn und wihlen dann im Notenkopf-Drop-down-
Menii die gewiinschte Gestalt.

Um einem ausgewéhlten Notenkopf eine Artikulation hinzuzufiigen, verwenden Sie das Drop-down-
Menii Artikulation.

Der vom ausgewihlten Notenkopf verwendete Klang wird entweder als Klang-ID dargestellt (z. B.
unpitched.wood.high.woodblock) oder als Schlagzeug-Klangname eines bestimmten Gerits
(z. B. High Woodblock), abhingig davon, ob Sie die Darstellung-Option auf der Wiedergabe-
Seite von Datei » Voreinstellungen auf Klang-1Ds oder auf Programm-Namen eingestellt haben
(siche Wiedergabe-Voreinstellungen auf Seite 600).

Um den vom ausgewahlten Notenkopf verwendeten Klang zu dndern, klicken Sie auf die Schaltfliche
Klang wéhlen. Wenn Sie mit Klang-IDs arbeiten, sehen Sie ein hierarchisches Menii von Klang-
IDs unbestimmter Tonhdhen, aus dem Sie die Klang-ID wiahlen sollten, die dem gewiinschten
Klang am néchsten kommt. Dank Sibelius’ SoundWorld-System wird Sibelius bei der Wiedergabe
den passendsten aller verfiigbaren Klinge wéhlen (£3 6.19 SoundWorld).
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Wenn Sie andererseits mit Programm-Namen arbeiten, sehen Sie ein hierarchisches Menii, dessen
erste Ebene alle Sound-Sets Threr aktiven Wiedergabe-Konfiguration auflistet, gefolgt in der zweiten
Ebene von den Schlagzeug-Programmen eines jeden Sound-Sets, und schliefSlich in der dritten
Ebene die Namen der einzelnen Schlagzeug-Kliange. Beachten Sie, dass Sie innerhalb eines Notenzeilen-
Typs nicht Klénge unterschiedlicher Programme wéhlen sollten, da Sibelius nur ein einzelnes
Schlagzeug-Programm verwenden kann, um alle von einem Instrument bendtigten Kldnge
wiederzugeben. Um die Klang-ID fiir den ausgewahlten Notenkopf zu dndern, klicken Sie auf die
Schaltflache Klang auswéhlen.

+ Um einen neuen Notenkopf einzufiigen, wihlen Sie den Notenkopf und den Klang aus den Listen
Notenkopf, Artikulation und Klang und klicken auf Neu. Der Mauszeiger dndert seine Farbe;
jetzt klicken Sie in die Notenzeile, um den Notenkopf zu platzieren.

« Beim Erstellen einer Notation fiir Drum-Set mit Step-time oder Flexi-time-Eingabe miissen Sie
priifen, ob die Einstellung fiir jeden Notenkopf in den Meniis Eingabe mit Tonh6he der Taste
auf Threm MIDI-Keyboard entspricht, die denselben Klang erzeugt (siche Noteneingabe in
Schlaginstrumenten unbestimmter Tonhdhe auf Seite 408).

« Wenn Sie der Drum-Zuweisung einen neuen Notenkopf hinzufiigen, werden die Einstellungen unter
Eingabe mit Tonh6he automatisch auf die Tonhéhe einer Notation mit Violinschliissel-Notenzeile
gesetzt. Wenn auf der Zeile oder der Position bereits ein Notenkopf vorhanden ist, fiigt Sibelius
der Tonhéhe ein Kreuz hinzu.

Tabulatur-Registerkarte

Notenzeilen-Typ

Tab Allgernein Noten und Pausen

Wahlen Sie eine Saite aus und dann eine Tonhihe,

=1

B2
c3

a2

B2

Tonhahe: [E2 =] @ Kreuze anzeigen

Bs anzeigen
Tabulstur-Noten
7] eift hinter Noten
7] Notenhilse Twischen Noten in Akkorden zeichnen
@ Ziffern vermenden
Buchstaben verwenden

Maten zwischen Notenzeilen-Linien zeichnen

Abbrechen

+ Zum Andern der Stimmung einer Saite klicken Sie im groflen Fenster im oberen Bereich des
Dialogfelds auf die Saite und wahlen dann aus dem Drop-down-Menii Tonhdhe die gewiinschte
Tonhdhe.
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« Kreuze und Bs konnen tiber die entsprechenden Optionsfelder eingestellt werden.

« Um die Anzahl der Saiten zu dndern, klicken Sie auf die Registerkarte Allgemein, geben Sie dort
den gewiinschten Wert ein und schalten dann zuriick auf die Seite Tab, um die Saitenstimmung
anzupassen.

« Uber die Optionen unter Tabulatur-Noten legen Sie fest, ob die Notenzeile Ziffern (die iibliche
Notation fiir Gitarre) oder Buchstaben (konventionelle Notation fiir Laute) verwenden soll. Auf
Wunsch konnen Sie die Option Noten zwischen Notenzeilen-Linien zeichnen aktivieren
(auf den Linien ist fiir Gitarre tiblich, zwischen den Linien fiir Laute). Dariiber hinaus haben Sie
die Moglichkeit, die Zahlen oder Buchstaben vor einen weiflen Hintergrund zu setzen (niitzlich
fiir Tabulatur-Notenzeilen, die den Rhythmus angeben), und Sie konnen bestimmen, ob die Notenhélse
zwischen den Noten in Akkorden gezeichnet werden sollen (standardméfig sind die Hilse bei allen
Noten eines Akkords angegeben, doch bei manchen rhythmischen Tab-Stilen wird der Hals nur
bis zur ersten Note gezeichnet).
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2.7 Takte und Pausentakte

30 3.1 Einfiihrung in die Noteneingabe, 7.8 Mehrtakt-Pausen.

Takte am Ende der Partitur hinzufiigen
Wihlen Sie Start» Takte » Hinzufligen » Am Ende (Kiirzel Strg+B oder &B), um der Partitur am
Ende einen einzelnen Takt hinzuzufiigen.

Um viele Takte hinzuzufiigen, halten Sie Strg+B oder #B gedriickt, nach einem kurzen Moment
wiederholt sich damit der Tastendruck automatisch und bestindig.

Takte in der Mitte der Partitur einfiigen
Wihlen Sie Start » Takte » Hinzufligen (Kiirzel Strg+Shift+B oder & #B), und klicken Sie dann

in der Partitur an die Stelle, an der Sie den Takt erstellen mochten.

Wenn Sie ein Objekt (z. B. Note, Pause, Text etc.) selektiert haben und dann Start» Takte » Hinzufligen»
Einzeln wihlen, wird ein Takt nach dem Takt mit dem selektierten Objekt erstellt.

Alternativ konnen Sie auch den Punkt in Threr Partitur selektieren, an dem Sie mehr Takte einfiigen
wollen, und dann Start» Takte » Hinzufligen » Weitere (Kiirzel Alt+B oder ~-B) wihlen; tippen
Sie die Anzahl der Takte ein und klicken auf OK. Sibelius erstellt nun die angegebene Anzahl Takte
an der gewiinschten Stelle. Wenn Sie nichts selektiert haben, bevor Sie Start» Takte » Hinzufligen»
Weitere wihlen, dndert der Mauszeiger seine Farbe, um damit kundzutun, dass er mit leeren Takten
»beladen” ist; dann kénnen Sie in Thre Partitur klicken, um die Takte einzufiigen.

Einen Takt volistindig I6schen
Um einen Takt zu 16schen, wéihlen Sie ihn einfach aus und wihlen dann Start» Takte » Loschen
(Kiirzel Strg+Entf oder &-Entf). Damit wird der Takt an sich und alles, was sich in ihm befand,
geloscht. Sie konnen mehrere Takte auf einmal 16schen, wenn Sie sie zuerst als Passage auswéhlen -
siche Ausgewdhlte Passagen auf Seite 156. Beachten Sie beim Loschen von Takten am Anfang
der Partitur, dass dabei auch Titel-, Komponist- und dhnliche Textobjekte verloren gehen.

Einen Takt in einer Notenzeile I6schen
« Klicken Sie auf eine freie Stelle im Takt; der Takt sollte nun von einem hellblauen Kasten umgeben
sein.
« Driicken Sie Entf, um ihn in einen Pausentakt zu verwandeln. Damit werden auch andere Objekte
(z. B. Text) diesen Taktes, die dieser Notenzeile zugeordnet waren, geloscht.

Sie konnen den Inhalt mehrerer Takte oder eines Taktes in mehreren Notenzeilen auf einmal 16schen,
wenn Sie sie zuerst auswédhlen und dann Entf driicken - siche Ausgewédhlte Passagen auf
Seite 156.
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Irregulare Takte erstellen

Ein irreguldrer Takt ist ein Takt, der nicht die Lange hat, die durch die aktuelle Taktart festgelegt ist.
Ein bekanntes Beispiel ist der Auftakt. So erstellen Sie einen irregularen Takt:

« Wihlen Sie Start» Takte » Hinzufligen » Weitere (Kiirzel Alt+B oder ~:B).

« Klicken Sie im nun erscheinenden Dialogfeld auf Irregulér.

+ Wihlen Sie aus dem Drop-down-Menii einen oder mehrere Notenwerte, die zusammen die gewiinschte
Taktldnge ergeben, oder geben Sie sie iiber den Ziffernblock ein (Num Lock eingeschaltet).

« Sie konnen auch eine Anzahl der Takte angeben, wenn Sie mehrere irreguldre Takte der gleichen
Lange erstellen mochten.

« Klicken Sie auf OK.

« Klicken Sie in der Partitur an die gewiinschte Stelle, um den oder die Takte einzufiigen.

Auftakte

Partituren beginnen oft mit einem unvollstandigen Takt, dem so genannten ,, Auftakt". Einen Auftakt
erstellt man am besten gleichzeitig mit der Taktartbezeichnung (0 4.3 Taktartbezeichnungen).
Sibelius setzt in einem Auftakt automatisch die entsprechenden Pausen, aufgeteilt gemaf3 der Balken-
und Pausen-Gruppierung der verwendeten Taktart. Wenn Sie zu einem spiteren Zeitpunkt einen
Auftakt hinzufiigen miissen:

« Stellen Sie zundchst sicher, dass nichts ausgewahlt ist, indem Sie Esc driicken.

« Wihlen Sie Start» Takte » Hinzufligen » Weitere.

« Erstellen Sie einen Takt der passenden Lange und klicken Sie an den Beginn der Partitur, um ihn
vor dem ersten Volltakt einzufiigen.

« Wihlen Sie die Taktartbezeichnung im ersten Volltakt aus und driicken Entf, wobei Sie mit Nein
antworten, sobald Sie gefragt werden, ob die nachfolgenden Takte neu geschrieben werden sollen.

« Erstellen Sie erneut die Taktart am Beginn eines neuen Auftakts — unter Weitere Optionen ganz
unten im Katalog Notation » Haufige » Taktart und stellen Sie sicher, dass Takte bis zur nachsten
Taktartbezeichnung neu schreiben ausgeschaltet ist (C1 4.3 Taktartbezeichnungen).

« Zu guter Letzt verwenden Sie Text» Nummerierung » Taktzahl-Anderung, um eine Taktzahl-
Anderung auf Takt 0 am Beginn des Auftakts zu erstellen (£2 5.13 Taktzahlen).

Taktlange d@ndern

208

Um die Linge von Takten bedingt durch eine neue Taktart zu dndern - £ 4.3 Taktartbezeichnungen.

So dndern Sie die Lange eines einzelnen Taktes (d. h. Noten einfiigen/l6schen), wihrend Sie die
Musik beibehalten:

« Erstellen Sie einen irreguldren Takt der gewiinschten Lange (siehe unten), direkt vor oder nach
dem betreffenden Takt.

« Kopieren Sie die Noten, die Sie behalten mdchten, als Passage in den neuen Takt (£3 2.1 Auswahlen
(Selektionen) und Passagen).

« Loschen Sie den urspriinglichen Takt.



2.7 Takte und Pausentakte

Eine Ganztaktpause in einer Stimme erstellen
« Wihlen Sie eine Note oder eine Pause im Takt aus.
« Tippen Sie N, damit die Einfiigemarke erscheint.
« Gehen Sie zum zweiten Keypad-Layout (Kiirzel F8).
« Wihlen Sie mit den Knopfen am unteren Rand des Keypads die Stimme, in die die Ganztaktpause
gesetzt werden soll (Kiirzel Alt+1 bis Alt+4 oder ~=1 bis 4).
- Wihlen Sie die Schaltfliche der Ganztaktpause (Kiirzel 0).

Dies kann verwendet werden, um entweder eine Ganztaktpause in einer bisher noch nicht vorhandenen
Stimme zu erstellen, oder um Noten in nur einer Stimme in eine Ganztaktpause zuriickzuverwandeln.
Dies entfernt jedoch ausschliefilich Noten oder Pausen und ldsst andere Objekte stehen. Sie haben
also die Wahl: Wollen Sie auch Text, Linien und andere Objekte 16schen, wahlen Sie den Takt aus und
driicken Entf.

Ganze Pause Beachten Sie bitte, dass eine Ganztaktpause nicht

@% . s A & dasselbe wie eine Ganze Pause ist. Ganztakt-

v ‘ ! ‘ pausen werden im Takt zentriert, wihrend eine

O B e —rF Ganze Pause links im Takt steht, dort wo auch
I I I

Ganztakipause die ganze Note stiinde, so wie links dargestellt.

Eine Ganztaktpause entfernen
Leere Takte sind niitzlich, wenn Sie etwas anderes in den Takt einsetzen mdochten, beispielsweise ein
ungewohnliches Symbol. Selektieren Sie die Ganztaktpause und wéhlen Sie dann Start» Bearbeiten»
Ausblenden oder anzeigen (Kiirzel Strg+Shift+H oder o 3£H): Die Ganztaktpause erscheint in
Grau, sofern Ansicht» Unsichtbare Zeichen» Ausgeblendete Objekte eingeschaltet ist, andernfalls
ist sie unsichtbar. Wenn die Musik zweistimmig ist, driicken Sie zunéchst Entf, um den Taktinhalt
zu 16schen und stellen die Ganztaktpause wieder her.

Wenn Sie, wie bei mancher zeitgendssischer Musik, leere Takte fiir die ganze Partitur mochten, schalten
Sie Ganztaktpausen (Pausentakte) anzeigen auf der Pausentakte-Seite von Erscheinungsbild »
Stilvorlagen » Notensatzregeln aus.

Die Breite eines Pausentaktes verandern
Verschieben Sie einfach den Taktstrich am Ende.

Doppelganze (Brevis)-Pausentakte
In 4/2 und anderen Taktarten, bei denen die Taktlinge acht Vierteln entspricht, schreibt Sibelius eine
Ganztaktpause als Doppelganze (Brevis) anstatt einer normalen Ganztaktpause. Wenn Sibelius in
allen Taktarten normale Ganztaktpausen schreiben soll, schalten Sie die Option Doppelganze-
Pause in 4/2- und 3/1-Takten auf der Pausentakte-Seite von Erscheinungsbild » Stilvorlagen»
Notensatzregeln aus.
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Eine Ganztaktpause verschieben
(Wird eigentlich nur bei zwei oder mehr Stimmen bendétigt.)

Wihlen Sie einfach die Ganztaktpause aus und tippen Sie 2 oder V. Sibelius l4sst Sie die Ganztaktpause
nicht nach links oder rechts verschieben, denn — seien wir ehrlich - das ist nicht wirklich sinnvoll.

Wenn Sie dabei Strg+1/\ oder 31/ tippen, verschiebt sich die Ganztaktpause um eineinhalb Spatien
(Zwischenraume), dies ist die richtige Entfernung fiir die etwas grofieren Gitarren-Tabulatur-Notenzeilen.

Geteilte Takte
Manchmal ist es wiinschenswert, einen Takt in zwei Hilften zu teilen, die erste Halfte am Ende des

einen Systems, die zweite am Anfang des nichsten. Wihlen Sie dazu Start» Takte » Unterteilen;
damit wird ein Takt in zwei unregelmaflige Takte geeigneter Lange unterteilt und bei Bedarf die
Taktzahlen gedndert. Wenn Sie an der Stelle, an der Sie den Takt unterteilt haben, einen Systemumbruch
eingefiigt haben, wird zwischen den beiden Halften des Takts ein unsichtbarer Taktstrich eingefiigt.

Wihlen Sie einfach die Note, vor der der Takt aufgeteilt werden soll, und wahlen Sie dann Start»
Takte» Unterteilen. Es erscheint ein einfaches Dialogfeld, in dem Sie angeben konnen, welche Art von
Taktstrich am Ende der ersten Halfte des unterteilten Takts stehen soll (standardméflig Unsichtbar),
und ob die Taktzahlung die beiden Takthélften separat zihlen soll.

Sie konnen Dialogfeld anzeigen (dieses Mal) ausschalten, wenn Sie fiir die Dauer Threr aktuellen
Arbeit mit Sibelius dieselben Optionen verwenden méchten, ohne jedes Mal danach gefragt zu werden.
Wenn Sie dies ausschalten, erscheint das Dialogfeld wieder, sobald Sie Sibelius neu starten.

Takte vereinen
Wenn Sie einen oder mehrere bestehende Takte in einen einzelnen, ldngeren Takt zusammenfassen
miissen, wihlen Sie zuerst die Takte aus, die Sie vereinen mochten (eventuelle Teilauswahlen des ersten
und letzten Takts der Auswahl werden als separate Takte abgetrennt), wihlen Sie dann Start» Takte »
Vereinen.

Alle leeren Seiten, die mit Taktstrichen verkniipft sind, welche vereint werden, gehen verloren. Falls
die vereinten Takte trotzdem noch wie einzelne Takte aussehen sollen, kénnen neue Taktstriche am
Platz der bisherigen erstellt werden, deren Positionierung jedoch manuell angepasst werden muss.
Auch die Taktzdhlung der Folgetakte kann zuriickgesetzt werden.

Generalpause
Eine Generalpause ist eine Pause in allen Instrumenten, iiblicherweise von der Lange eines Taktes.
Zur Verdeutlichung sollte ein G.P. geschrieben werden, und zwar iiber dem Generalpausentakt mit
einem System-Textstil wie etwa Tempo.
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2.8 Farbe

2 10.2 Markierung.

In Sibelius kénnen Sie die meisten Objekte Threr Partituren mit Farbe versehen. So kénnen beispielsweise
im pidagogischen Bereich Noten geschrieben werden, bei denen zum einfacheren Lernen fiir die
Schiiler die Notenkdpfe der jeweiligen Tonhohe oder auch Griffe und Akkordraster eine bestimmte
Farbe erhalten. Genauso kénnen Sie andere Partituren farbig gestalten, bei denen z. B. die Tempoangaben
oder Studierzeichen dem Dirigenten oder Ausfithrenden durch eine bestimmte Farbe ins Auge
stechen sollen.

Wie ein Objekt farbig gemacht wird
Das Andern der Farbe eines Objektes ist ganz einfach:

« Wihlen Sie das Objekt (oder die Objekte) aus, die Sie farbig gestalten mochten.
« Wihlen Sie Start» Bearbeiten » Farbe (Kiirzel Strg+J oder #)).
« Es erscheint eine Standard-Farbauswahl: Wihlen Sie die gewiinschte Farbe und klicken auf OK.

Um ein weiteres Objekt mit derselben Farbe zu versehen, die Sie zuletzt verwendet haben, selektieren
Sie einfach das Objekt und klicken Sie auf die Hauptfliche der Farbe-Schaltfliche, oder wihlen Sie
stattdessen Start» Bearbeiten» Farbe » Farbe nochmals zuweisen (Kiirzel Strg+Shift+J oder
o).

Sie kénnen Objekte einzeln oder auch mehrere ausgewdhlte auf einmal mit Farbe versehen. Um
beispielsweise alle Noten eines Taktes zu farben, wahlen Sie den Takt aus, sodass er von einem hellblauen
Kasten umgeben ist, und wéhlen Sie dann Start » Bearbeiten » Farbe. Sie konnen dabei auch mit
Filtern arbeiten (Id 2.9 Filter und Suchen), um beispielsweise den ganzen Liedtext Ihres Liedes
auszuwihlen und diesen dann mit einer Farbe zu versehen.

Farbe eines Objektes zuriicksetzen
Um die Farbe eines Objektes wieder auf Schwarz zuriickzusetzen, selektieren Sie es und wihlen
Erscheinungsbild » Gestaltung und Position» Gestaltung zuriicksetzen (Kiirzel Strg+Shift+D
oder o #D).

Darstellung farbiger Noten
Ob Sie die gednderten Farben von Noten sehen kénnen, hingt von der Option ab, die Sie im Ansicht»
Notenfarben-Untermenii gewdhlt haben. Sofern Sie dort Stimmenfarben aktiviert haben, werden
alle Noten gemaf3 dieser Option dargestellt und nicht gemaf irgendwelchen individuellen Farben,
die Sie den Noten zugewiesen haben mogen. Benutzerspezifische Farben sind nur dann sichtbar,
wenn im genannten Untermenii entweder Keine oder Tonumfang liberschritten eingeschaltet ist.
(2 11.3 Unsichtbare Zeichen etc.

Farbig drucken
Sofern gewiinscht, konnen Sie Thre Partitur vollstandig in Farbe drucken - stellen Sie einfach nur sicher,
dass die Option Farbig drucken im Dialogfeld Datei » Drucken eingeschaltet ist. Bei der Verwendung
eines Schwarz-Weifl-Druckers werden die Farben in Graustufen gedruckt. Wenn diese Option
ausgeschaltet ist, werden alle farbigen Objekte in Schwarz gedruckt - siehe L1 1.10 Drucken.
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Welche Objekte konnen mit Farbe versehen werden?

Mit ein paar Ausnahmen konnen Sie alles, was Sie auswéhlen, mit einer anderen Farbe versehen,
einschliefllich Noten, Linien, Text, Akkordraster, Symbole und weiteres.

Bei farbigen Notenkdpfen werden folgende Bestandteile in denselben Farbtopf wie der Notenkopf
selbst getaucht: Vorzeichen, Artikulationen, Punktierungen, Klammern und Haltebogen.

Folgende Bestandteile kiimmern sich nicht um die jeweils gewahlte Farbe des Notenkopfes und
bleiben immer schwarz: Balken und Fahnchen, Hilfslinien, Hélse, Schrégstrich der kurzen Vorschliage
und Tremoli.

Welche Objekte kdnnen nicht mit Farbe versehen werden?

» Einzelne Noten eines Akkordes (wenn Sie eine Note eines Akkordes firben, so erhalten alle Noten
des Akkordes dieselbe Farbe)

« Instrumentennamen zur Linken des Systems
« Taktzahlen (wenn Sie mochten, kénnen Sie jedoch Taktzahl-Anderungen mit Farbe versehen)

« Schliissel am Beginn des Systems (wenn Sie mdchten, konnen Sie jedoch Schliissel- Wechsel mit
Farbe versehen)

« Tonartvorzeichnungen am Beginn des Systems (wenn Sie méchten, kénnen Sie jedoch Tonart- Wechsel
mit Farbe versehen)

« Notennamen, die die Stimmung von Tabulatur-Notenzeilen am Beginn des Systems angeben

+ Normale Taktstriche (Sie kénnen jedoch spezielle Taktstriche wie Wiederholungs-, doppelte und
Schluss-Taktstriche farbig anstreichen)

» Notenlinien

Farben in der Windows-Farbauswahl ablegen
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Wenn Sie eine bestimmte Anzahl von Farben zwecks nochmaliger Verwendung zu einem spiteren
Zeitpunkt behalten mochten, so miissen Sie diese im Bereich Benutzerdefinierte Farben der
Farbauswahl ablegen. Das ist nicht ganz so unkompliziert, wie es auf den ersten Blick erscheinen
mag, da die neue Farbe immer als die erste benutzerdefinierte Farbe abgelegt wird, es sei denn, Sie
haben zuvor eine andere benutzerdefinierte Farbe ausgewahlt (welche die neue Farbe auf der rechten
Seite des Dialogfensters iiberschreibt).

Wenn Sie eine Partitur nach verschiedenen schon verwendeten Farben durchforsten und diese der Liste
der benutzerdefinierte Farben hinzufiigen méchten, miissen Sie Folgendes unternehmen:

- Wibhlen Sie das Objekt aus, das die Farbe besitzt, die Sie ablegen méchten

Wibhlen Sie Start» Bearbeiten » Farbe (Kiirzel Strg+)J)

« Tippen Sie Alt+C, um die erste benutzerdefinierte Farbe auszuwéhlen

* Gehen Sie mithilfe der Pfeiltasten zu dem Farbplatz, an dem Sie die Farbe des ausgewiahlten Objektes
ablegen mdchten

Klicken Sie auf Benutzerdefinierten Farben hinzufligen
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Farben in der Mac-Farbauswahl ablegen
Um auf dem Mac eine benutzerdefinierte Farbe hinzuzufiigen:
+ Wahlen Sie das Objekt aus, das die Farbe besitzt, die Sie ablegen mdchten.
« Wihlen Sie Start» Bearbeiten » Farbe (Kiirzel ).

+ Oben im Farben-Dialogfeld, rechts neben dem Lupen-Symbol, wird in einem Rechteck die verwendete
Farbe angezeigt.

« Ziehen Sie mit der Maus diese Farbe in eines der Kistchen fiir benutzerdefinierte Farben ganz
unten im Dialogfeld.
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2.9 Filter und Suchen

So

[ 2.1 Auswahlen (Selektionen) und Passagen.

Eine der Raffinessen von Sibelius ist die Moglichkeit, Objekte mit bestimmten Charakteristika zu
suchen und auszuwiahlen — wie etwa alle Cresc.-Gabeln oder die obersten Tone einer Akkordpassage,
oder sdmtliche Textvorkommen, die ,,cresc.“ enthalten, oder alle eingestrichenen Achtel-C in der 2.
Stimme, welche mit einem Abstrich und einem Marcato bezeichnet sind.

Sie konnen entweder alle Objekte auswihlen, die den Charakteristika entsprechen, welche Sie tiber
das Untermenii Start» Auswahlen » Filter gewihlt haben, oder der Reihe nach nach diesen Objekten
suchen, und zwar mit Start» Bearbeiten» Suchen (Kiirzel Strg+F oder $F) und Start» Bearbeiten»
Weitersuche (Kiirzel Strg+G oder #G). Danach konnen Sie mit der Objektauswahl alles anstellen,
was Sie wollen- die Auswahl bearbeiten, sie kopieren, l6schen oder was auch immer.

verwenden Sie Filter

+ Waihlen Sie eine Passage, aus der Sie Objekte selektieren mdochten, oder die ganze Partitur aus
(Strg+A oder ¥A)

« Wihlen Sie aus dem Menii Start» Auswahlen » Filter einen der ,,Schnellen® Filter mit Standard-
Charakteristika oder wihlen Sie Start» Auswahlen » Erweitert (Kiirzel Strg+Shift+Alt+F oder
o~¥F), um komplexere Auswahlkriterien zu bestimmen (mehr dazu weiter unten)

« Dann kénnen Sie die Auswahl beliebig bearbeiten - z. B. 16schen, kopieren, sie mit den Pfeiltasten
verschieben, Artikulationszeichen hinzufiigen, die Notenwerte andern

+ Sie konnten aber auch die Auswahl mit dem Wahlen anderer Kriterien aus dem Menii Start»
Auswahlen» Filter weiter eingrenzen (siehe unten)

Schnelle Filter
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Das Menii Start» Auswahlen» Filter enthilt eine Reihe von schnell zuganglichen Standard-Filtern.
Sie konnen die angebotene Auswahl weiter eingrenzen, indem Sie in der grauen Leiste ganz oben
im Menii eine Kategorie wéhlen.

Die Text-Gruppe der schnellen Filter dient den verschiedenen Textarten in Threr Partitur:

« Taktzahlen: wihlt alle Taktzahlen und Taktzahl-Anderungen aus
« Akkordsymbole: wihlt alle Akkordsymbole (und veralteten Akkordsymbole) aus
« Kommentare: wihlt alle ,,Haftnotizzettel“ aus

+ Dynamik: wihlt allen Expression-Text und alle Cresc./dim.-Gabeln aus (Kiirzel Shift+Alt+D
oder &~:D)

« Expression-Text: wihlt allen Text aus, der mit dem Expression-Stil geschrieben wurde
» Liedtext: wihlt allen Liedtext aus

« Seitenzahl-Anderungen: wihlt alle Seitenzahl-Anderungen aus

« Studierzeichen: wihlt alle Studierzeichen aus

« Notenzeilen-Text: wihlt alle Textobjekte aller Notenzeilen-Textstile aus (z. B. Technik, Expression,
Einfacher Text, Umrahmter Text)
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+ System-Text: wihlt alle Textobjekte aller System-Textstile aus (z. B. Tempo, Einfacher System-Text),
sofern es eine System-Auswahl gibt

« Technik-Text: wihlt allen Text aus, der mit dem Technik-Stil geschrieben wurde
Die Linien-Gruppe dient dem schnellen Zugriff auf haufige Linien:

« Cresc./dim.-Gabeln: wihlt alle Cresc./dim.-Gabeln aus
+ Pedal-Linien: wihlt alle Arten von Pedal-Linien aus

+ Bindebdégen: wihlt alle Bindebogen aus (magnetische und nicht-magnetische)

Mit der Gruppe Noten und Akkorde kann man niitzliche Kombinationen von Notenobjekten
auswiahlen:

« Vorschlagsnoten: wihlt alle Vorschlagsnoten aus, einschliefflich Acciaccaturas, Appoggiaturas
und Vorschlagsnoten ohne Notenhals

« Noten und Akkorde: wihlt alle Noten und Akkorde aus (zusammen mit deren Vorzeichen,
Artikulationszeichen etc.), nicht aber andere Objekte wie z. B. Text

« Pausen: wihlt alle Pausen aus, nicht aber Noten oder andere Objekte

« N-tolen: wihlt N-tolen aus; praktisch zum Ausblenden, Anzeigen oder zum Zuriicksetzen der Position
von N-tolen-Klammern in einem einzigen Arbeitsschritt

Die Kategorien Noten in Akkorden (zum Kopieren) und Noten in Akkorden (zum Entfernen)
enthalten einen identischen Satz an Filtern, jedoch mit einem entscheidenden Unterschied: Die Filter
zum Kopieren schlieflen N-tolen-Zahlen und -Klammern mit ein, wihrend die Filter zum Entfernen
dies nicht tun. Wenn Sie Noten kopieren, die N-tolen enthalten, muss die Auswahl N-tolen-Zahlen
und -Klammern miteinschlielen, da die eingefiigten Noten andernfalls eine falsche Dauer hétten.
Wenn Sie umgekehrt Noten innerhalb von N-tolen entfernen, miissen N-tolen-Zahlen und -Klammern
von der Auswahl ausgeschlossen werden, da andernfalls die gesamte N-tole einschliefSlich all ihrer
Noten geléscht wiirde, die nicht Teil der urspriinglichen Auswahl waren. Die schnellen Filter dieser
beiden Kategorien sind wie folgt:

+ Oberste/2./3./Unterste Note: Wihlt nur den angegebenen Notenkopf eines Akkordes aus; wenn
Sie die Filter Oberste Note oder Unterste Note wihlen, werden auch einzelne Noten ausgewahlt.
Dies ist zum Beispiel praktisch, wenn Sie Noten von Akkorden 16schen, die Melodie aber beibehalten
wollen. Mit der 2. und 3. Note ist der zweite oder dritte Notenkopf von oben aus gezahlt gemeint,
nicht von unten.

« Oberste/2./3./Unterste oder einzelne Noten (Kiirzel Strg+Alt+1/2/3/B oder ~461/2/3/B):
Wenn eine Passage sowohl aus Akkorden als auch aus einzelnen Noten besteht, so werden der jeweils
angegebene Notenkopf der Akkorde und auch die einzelnen Noten ausgewihlt, sodass bei der Auswahl
eine durchgehende Linie von Noten entsteht. Dies ist niitzlich beim Arrangieren von einer Klavierskizze
aus, wenn Sie bestimmte Linien von Noten in andere Notenzeilen kopieren méchten.
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Mit der Stimmen-Kategorie konnen Sie Objekte in bestimmten Stimmen (Ebenen) auswéhlen:

* 1./2./3./4. Stimme (Kiirzel Strg+Shift+Alt+1/2/3/4 oder &~31/2/3/4): Wahlt alle Objekte der
jeweiligen Stimme aus (z. B. Noten, Pausen, Text, Linien usw.), einschliefllich Objekten, die nicht
ausschliefSlich zu dieser Stimme gehéren — wenn Sie beispielsweise die 1. Stimme filtern, werden
auch Objekte ausgewihlt, die z. B. zur ersten und zur zweiten Stimme gehoren. Dies ist besonders
praktisch zum Kopieren einer einzelnen Stimme in eine andere Notenzeile, da Sie dabei ja zugehérige
Objekte, wie etwa die Dynamik, zusammen mit den Noten kopieren méchten.

* Nur 1./2./3./4. Stimme: Wihlt alle Objekte aus, die sich nur in der jeweiligen Stimme befinden;
daher werden keine Objekte ausgewdhlt, die zu mehreren Stimmen gehdren — wenn Sie beispielsweise
Nur 2. Stimme filtern, werden keine Objekte ausgewihlt, die gleichzeitig zur ersten und zur zweiten
Stimme gehoren. Dies wird hauptsédchlich zum Ldschen einer bestimmten Stimme einer Passage
benutzt, da Sie dabei ja nicht irgendwelche Objekte mitldschen mochten, die auch noch zu einer
auf der Notenzeile verbleibenden Stimme gehoren.

In der Spieler-Kategorie gibt es Spieler 1/2 (zum Entfernen), um auf einfache Weise eine Notenzeile

von beispielsweise Flote 1 und 2 in Stimmenausziige fiir die einzelnen Spieler aufzuteilen. Sie kénnen

diese Filter auch verwenden, um in einer Partitur zwei Spieler einer Notenzeile auf zwei Notenzeilen
aufzuteilen, und zwar in komplexeren Situationen, bei denen andere Filter iiberfordert wéren, wie

z. B. wenn die Musik teils in einer Stimme und teils in zwei Stimmen notiert ist. Siche Einzelne

Spieler herausziehen auf Seite 808.

Am Ende des Meniis befindet sich noch die Kategorie Weitere:

« Ausgeblendete Objekte: wihlt alle ausgeblendeten Objekte aller Arten aus

+ Instrumenten-Wechsel: wihlt alle Instrumenten-Wechsel aus

« Faulenzer: wahlt alle eintaktigen, zweitaktigen und viertaktigen Faulenzer aus

« Symbole: wihlt alle Symbole aus (einschliefSlich System-Symbole, sofern es eine System-
Auswahl gibt).

Mit Filtern kopieren und I6schen
Der hauptsichliche Anwendungszweck der Filter ist das Kopieren und Loschen von Noten, was sich
im Sortiment der schnellen Filter von Sibelius widerspiegelt. Die Unterschiede zwischen den Filtern
mogen zu Anfang nicht ganz klar sein, daher lassen Sie uns ein Beispiel aus dem wirklichen Leben
nehmen.

Nehmen wir an, in Threm Stiick gibt es eine Passage, in der zwei Floten in einer Notenzeile in zwei
Stimmen notiert sind; jetzt entschlieflen Sie sich aber, dass die 2. Fléte eigentlich von einer Klarinette
gespielt werden soll. Um das schnell so zu dndern, selektieren Sie die Passage in der Notenzeile der
Floten und wéhlen dann Start» Auswahlen» Filter» 2.Stimme. Damit werden alle Noten der 2.
Fléte und alle dazugehérige Dynamik und Bindebogen etc. ausgewahlt. Kopieren Sie dies nun einfach
mit Alt+Klick oder -~Klick in die Klarinette, und setzen Sie die neuen Klarinettennoten mit Alt+1
oder ~1 in die 1. Stimme. Um nun noch die Noten der 2. Flote in der Notenzeile der Fléten zu 16schen,
selektieren Sie die Passage nochmals und wéhlen Start» Auswéhlen» Filter» Nur 2.Stimme. Damit
werden alle Noten ausgewéhlt, aber nur die Dynamik etc., die ausschliefSlich der 2. Stimme zugeordnet
ist, sodass Sie beim Betdtigen von Entf keinen Text (etc.) l6schen, der auch zur ersten Stimme gehort.

Wenn Sie eine Stimme loschen, driicken Sie Entf zweimal- das erste Mal Entf wandelt die Noten in
Pausen um, das zweite Mal Entf 16scht diese Pausen.
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Erweiterter Filter

Wenn Sie einen komplexeren Filter anwenden mochten, wie zum Beispiel einen mit einer Kombination
verschiedener Auswahlkriterien, sollten Sie dies iiber das Dialogfeld Start» Auswéhlen» Erweitert
(Kiirzel Strg+Shift-+Alt+F oder &~3£F) tun, mit dem Sie alle Arten von Objekten in der ausgewahlten
Passage oder in der ganzen Partitur auswihlen oder deren Auswahl aufheben konnen.

Das Dialogfeld ist in zwei Abschnitte aufgeteilt: Auf der linken Seite werden allgemeine Angaben zum
Filter gemacht, wie etwa Suchen in, d. h. ob die ganze Partitur oder die selektierte Passage gefiltert
werden soll, welche allgemeinen Objekttypen (Text, Linien etc.) und welche Stimmen der Filter mit
einschliefSen soll; auf der rechten Seite werden detaillierte Angaben zu den jeweiligen allgemeinen
Objekttypen gemacht — diese sind in sechs Seiten aufgeteilt, welche in der Liste unter Ansicht ausgewahlt
und weiter unten detailliert beschrieben werden.

Die Kontrollkastchen fiir die vier Stimmen geben an, welche der Stimmen in Threr Partitur vom
Filter beriicksichtigt werden sollen; in der Standardeinstellung werden alle vier Stimmen gefiltert.

Wenn Sie vor dem Wihlen von Start» Auswéhlen » Erweitert eine Passage selektieren oder eine
Mehrfach-Auswahl erstellen, konnen Sie angeben, ob der Filter fiir die Auswahl oder fiir die Ganze
Partitur gilt. Wenn Sie vor dem Filtern nichts auswéhlen, gilt der Filter automatisch fiir die ganze
Partitur.

Erstellen Sie mit den sechs iiber die Ansicht-Liste auf der linken Seite zugdnglichen Optionen-Seiten
einen beliebig komplexen Filter. Aktivieren Sie unter Suchen das jeweilige Kontrollkédstchen, um
die dazugeharige Seite dem Filter anzuschlieflen; schalten Sie es aus, um die Seite wieder auszugliedern.
Kaum erwdhnenswert, dass mindestens eines der Suchen-Kontrollkéstchen eingeschaltet sein muss,
damit eine Filteroperation tiberhaupt stattfinden kann!

Ein Klick auf Zurlicksetzen setzt alle Filter-Optionen auf die Standardeinstellung zuriick, sodass
Sie ganz neu beginnen kénnen.

Die Optionen auf der Seite Noten und Akkorde sind wie folgt:

Erweiterter Filter
Suchen in: ©) Banzer Partitur Naten und Abkorde
@ Auswshl 7] Mormale Noten Varschlags-Noten ] N-Tolen
Ansicht: Moten/fAkkorde mit | mindestens T| 1+ Hotenkspfen
Hoten und Akkorde Mote im Akkord: [Alle -

Fausen und Ganztaktpausen
Text

Linien Bestimmter Notenkopf [0 @ &
Schlissel

Notenkopf: @ Alle

5 Tonhshe: @ Alle Klingend () Geschrisben
jymbole
Einzelne Alle Oktave: |Alle
Alle Tonhahen zwischen | 2le Oktave: [0 und [Alle Oktave: |1

Suchen: [7] Noten und Akkarde
Hoterwerts @ Alle
Pausen und Banztaktpausen
Eirzelne
Tt
Alle Noteruerte zwischen und
Linien
Pasition im Tokt: © Alls
Schlisel
Bestimmte Position: ausschlieBlich
Symbole plus Vielfache davon

Stimme: M1 M2 [#]3 [ 4 plus Wielfache und Noterwert:
Atikulation: @ Alle Jegliche der susgewshlten () Alle susgewshiten benstigt

= = A o + v n m o A

Zuriicksetzen Abbrechen | [Ausnahl aufheben| [Ausnahlen
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« Wihlen Sie ganz oben im Dialogfeld, ob Sie Normale Noten filtern mochten (d. h. keine Vorschlags-

noten, aber Noten in Stichnotengrofie) und/oder Vorschlagsnoten.

Ob Sie N-tolen einschalten sollten, hangt davon ab, ob Sie einen Filter zum Kopieren oder zum
Loschen erstellen. Wenn Sie Noten auswihlen, die Sie an eine andere Stelle kopieren méchten,
schalten Sie N-tolen ein; wenn Sie Noten auswihlen, um sie zu 16schen, schalten Sie N-tolen aus;
wenn Sie die Auswahl von Noten in Akkorden aufheben, um die verbleibenden ausgewahlten Noten
zu kopieren, schalten Sie N-tolen aus, wenn Sie die Auswahl von Noten in Akkorden autheben,
um die verbleibenden ausgewihlten Noten zu l6schen, schalten Sie N-tolen ein.

Noten/Akkorde mit mindestens/hichstens/genau n Notenkdpfen: Es werden Akkorde mit der
angegebenen Anzahl von Noten gefiltert.

Note im Akkord Oberste Note/2. Note/3. Note/Unterste Note: Es wird die angegebene Note der
Auswahl gefiltert.

Notenkopf: filtert standardméflig Alle Notenkopftypen, Sie kénnen aber auch sagen, dass ein
Bestimmter Notenkopf gefiltert werden soll, was beispielsweise bei der Arbeit an Schlagzeug-
notenzeilen unbestimmter Tonhohen hilfreich ist.

Tonhdhe: es werden nur Noten der ausdriicklich Einzelnen Tonhohe oder eines Tonhohenbereichs
(Alle Tonhéhen zwischen) gefiltert, wahlweise auch in einer bestimmten Oktave (C4 bedeutet
das deutsche eingestrichene C). Sie haben beim Filtern der Tonhohe die Wahl aus Klingend oder
Geschrieben; standardmiflig filtert Sibelius Alle Tonhohen klingend, sodass Sie bei transponierenden
Instrumenten nicht ins Schwitzen geraten. Wenn Sie eine bestimmte Tonhohe oder einen Tonho-
henbereich filtern, werden enharmonische Entsprechungen unterschiedlich behandelt; wenn Sie
also beispielsweise sowohl F44 als auch Gb4 filtern mochten, miissen Sie Alle Tonhdhen zwischen
diesen beiden Tonhohen filtern (die beiden angegebenen Tonhéhen werden jeweils mitgezéhlt).
Notenwert: Es werden nur Noten/Pausen unter Beriicksichtigung von Einzelner Notenwert oder
eines Notenwertbereichs (Alle Notenwerte zwischen) ausgewiahlt. Wihlen Sie die Notenwerte
aus der Liste oder tippen Sie sie iiber den Ziffernblock ein (Num Lock eingeschaltet). Haltebogen
werden bei diesem Verwendungszweck ignoriert, d. h. eine Halbe Note mit einer angebundenen
Achtelnote wird als einzelne Noten behandelt. Standardmafig filtert Sibelius Alle Notenwerte.

Position im Takt: Standardmifig werden Alle Positionen im Takt gefiltert, wahlweise konnen
Noten und Akkorde aber auch an einer Bestimmten Position nach dem Taktbeginn gefiltert werden.
Lassen Sie das Eingabefeld Bestimmte Position leer, um nur Noten/Pausen an den Taktanfingen
zu filtern. Wenn Sie hier Viertelnote wéihlen, werden nur diejenigen Noten/Pausen gefiltert, die
nach der Dauer einer Viertelnote vom Taktanfang aus, d. h. auf der zweiten Viertel des Taktes beginnen.
Wenn Sie zusitzlich plus Vielfache davon aktivieren, wird jede Note/Pause auf einem Viertelschlag
gefiltert. Wenn Sie stattdessen plus Vielfache und Notenwert wihlen, wird jede Note auf einem
Viertelschlag plus Vielfache des angegebenen Notenwerts gefiltert.

Artikulationen: Es werden Noten und Akkorde gemaf3 ihrer Artikulationszeichen gefiltert. Wenn
Alle gewihlt ist, werden Noten/Akkorde gefiltert, ob sie nun Artikulationen haben oder nicht;
wenn Jegliche dieser ausgewihlt ist, wird eine Note/Akkord gefiltert, wenn sie mit irgendeinem
der angegebenen Artikulationszeichen bezeichnet ist; wenn Alle ausgewahlten benétigt gewdhlt ist,
wird eine Note/Akkord nur dann gefiltert, wenn sie mit allen der angegebenen Artikulationszeichen
bezeichnet ist.



2.9 Filter und Suchen

Auf der Seite Pausen und Ganztaktpausen gibt es mehrere der gleichen Optionen wie auf der Seite
Noten und Akkorde, um nach Pausen bestimmter Dauern zu suchen; Sie kénnen auch Ganztaktpausen
suchen einschalten, um Ganztaktpausen auszuwihlen oder deren Auswahl aufzuheben.

Uber die Text-Seite konnen Sie ein bestimmtes Wort suchen (z. B. ,legato’, ,mf“), um alle Textobjekte
in der Auswahl zu filtern, die der Angabe entsprechen; standardmafig achtet dieses Eingabefeld
nicht auf Grof3- und Kleinschreibung (sodass ,,legato’, ,,Legato“ und ,, LEGATO" mit den Auswahlkriterien
{ibereinstimmen wiirde), Sie konnen aber bei Bedarf GroB-/Kleinschreibung beachten einschalten,
um diese Unterscheidung zu treffen. Wahlweise konnen Sie einen oder mehrere Textstile zum Filtern
angeben — klicken Sie auf einen Textstil, um ihn der Auswahl hinzuzufiigen, klicken Sie nochmals
auf ihn, um ihn von der Auswahl wieder zu entfernen. Die Schaltflichen Alle oder Keiner miissen
hoffentlich nicht genauer erklart werden! Wenn Sie System-Textstile filtern mdchten, sorgen Sie dafiir,
dass Sie entweder die ganze Partitur filtern oder vor dem Offnen des Dialogfelds eine System-Auswahl
haben.

Mit der Linien-Seite ist es moglich, einen oder mehrere Linientypen zu filtern. Sie konnen auch alle
Linienarten filtern, indem Sie Alle Linien einschalten. Wenn Sie System-Linien filtern méchten,
sorgen Sie dafiir, dass Sie entweder die ganze Partitur filtern oder vor dem Offnen des Dialogfelds
eine System-Auswahl haben.

Die Schiiissel-Seite bietet Thnen die Moglichkeit, Schliisselwechsel auszuwéhlen oder deren Auswahl
aufzuheben. (Es werden nur Schliisselwechsel ausgewihlt, keine Schliissel ganz am Anfang der Partitur,
da dies Objekte sind, die nicht ausgewéhlt werden konnen.). Sie konnen bestimmte Schliissel filtern
oder alle Schliisselwechsel, indem Sie Alle Schliissel einschalten.

Uber die Symbole-Seite konnen Sie ein einzelnes Notenzeilen- oder System-Symbol oder alle Symbole
auswahlen (dazu Alle Symbole einschalten) oder deren Auswahl autheben. Wenn Sie System-Symbole
filtern mochten, sorgen Sie dafiir, dass Sie entweder die ganze Partitur filtern oder vor dem Offnen
des Dialogfelds eine System-Auswahl haben.

Nachdem Sie alle gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben, vergewissern Sie sich nochmals,
ob alle benétigen Kontrollkdstchen unter Suchen mit einem Hékchen versehen sind. Klicken Sie dann
auf Auswahlen, um alle Objekte, die den Filterkriterien entsprechen, entweder in einer angegebenen
Passage oder in der ganzen Partitur auszuwihlen, oder klicken Sie auf Auswahl aufheben, um alle
Objekte, die den Filterkriterien entsprechen, aus der Auswahl zu entfernen.
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swahl von Objekten mit den Charakteristika x und y

Nehmen wir an, Sie mochten in einer Passage alle eingestrichenen C von der Dauer einer Halben Note
auswihlen, um diese mit einem Akzent zu versehen. Stellen Sie sich dies so vor, als ob Sie alles
auswahlen, was eine Halbe Note und ein eingestrichenes C ist.

Dazu wihlen Sie alle Halben Noten aus und filtern von diesen alle eingestrichenen Cs, und zwar
folgendermafien:

« Wihlen Sie zuerst eine Passage aus

« Wihlen Sie Start» Auswahlen » Erweitert (Kiirzel Strg+Shift+Alt+F oder o~3F)

+ Wahlen Sie als Notenwert eine Halbe Note

« Wihlen Sie bei der Tonhéhe die Option Einzelne, dann aus der ersten Liste das C und aus der Liste
Oktave die 4 (entspricht der eingestrichenen Oktave)

« Klicken Sie auf Auswahlen, der Filter verrichtet nun seine Tatigkeit in der angegebenen Passage
und lasst alle eingestrichenen C der Dauer einer Halben Note ausgewihlt

« Setzen Sie den Akzent mithilfe des ersten Keypad-Layouts

Auswahl von Objekten mit den Charakteristika x odery

Nehmen wir an, Sie méchten (aus irgendeinem unerfindlichen Grund) in einer Passage alle Noten
auswahlen, die entweder Halbe Noten oder eingestrichene Cs sind, um sie mit einem Akzent zu versehen.
Dieser Fall ist so unwahrscheinlich, dass es dafiir keinen direkten Weg gibt. Einen indirekten gibt
es aber:

+ Wahlen Sie eine Passage aus und selektieren Sie dann iiber das Dialogfeld Start» Auswéhlen »
Erweitert alle Halben Noten
« Setzen Sie auf diese einen Akzent mithilfe des ersten Keypad-Layouts

- Wihlen Sie die Passage nochmals aus und selektieren Sie dann mit Start» Auswahlen» Erweitert
alle eingestrichenen Cs

« Setzen Sie auch auf diese einen Akzent.

Objekte suchen
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Suchen funktioniert im Prinzip genauso wie Filtern, mit der Ausnahme, dass die betroffenen Objekte
nicht alle auf einmal, sondern eines nach dem anderen ausgewihlt werden. Das Dialogfeld Start»
Bearbeiten» Suchen ist dem Erweiterten Filter sehr dhnlich. Um Objekte zu suchen:

+ Wihlen Sie Start» Bearbeiten» Suchen (Kiirzel Strg+F oder #F) und geben Sie die Kombination
der Charakteristika an, nach der Sie in Threr Partitur suchen mochten — sehen Sie unter Erweiterter
Filter nach, dort ist die Verwendung dieses Dialogfelds ausfiihrlich beschrieben.

« Klicken Sie auf Suchen, um das erste Objekt in Threr Partitur zu finden, das den von IThnen
angegebenen Suchkriterien entspricht; wenn kein passendes Objekt gefunden wird, wird Sibelius Sie
mit einer entsprechenden Mitteilung darauf hinweisen.
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Wenn Sie einmal einen Suchen-Vorgang durchgefiihrt haben, kénnen Sie mit Start» Bearbeiten »
Weitersuchen (Kiirzel Strg+G oder #G) nach dem nichsten passenden Objekt in Threr Partitur
suchen.

Dies ist die Reihenfolge beim Suchen:

« Die Suche beginnt am Anfang der Partitur, im ersten Takt der obersten Notenzeile.

+ Sibelius sucht bis zum Ende in dieser Notenzeile, geht dann zur darunter liegenden Notenzeile und
sucht in dieser vom Anfang bis zum Ende und so weiter und so weiter.

« Wenn das Ende der Partitur erreicht ist (d. h. der letzte Takt der untersten Notenzeile), werden
Sie gefragt, ob Sie die Suche beenden oder sie am Anfang der Partitur fortsetzen mdchten.

Text suchen und ersetzen
Wenn Sie in Threr Partitur einen bestimmten Text suchen und ersetzen mochten, verwenden Sie hierfiir
das Plug-in Text» Plug-ins» Text suchen und ersetzen - siche Text suchen und ersetzen
auf Seite 571.

Motive suchen
Wenn Sie nach einem bestimmten melodischen oder rhythmischen Motiv in Ihrer Partitur suchen
mdchten, verwenden Sie dazu das Plug-in Uberpriifen» Plug-ins » Motiv suchen - siche Motiv
suchen auf Seite 828.
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2.10 Ausblenden von Objekten

Es kann niitzlich sein, bestimmte Objekte auszublenden, die aber trotzdem in der Partitur vorhanden
sind bzw. bleiben. Des Ofteren méchten Sie beispielsweise eine Stichnotenpassage in den Einzelstimmen
schreiben, die aber in der Partitur nicht sichtbar ist.

Oder es sollen bestimmte Noten zwar abgespielt werden, jedoch verborgen bleiben, wie z. B. die
Aussetzung einer Generalbassbezifferung.

In Sibelius konnen Sie jedes beliebige Objekt ausblenden und dabei festlegen, ob dieses Objekt nur
in der Partitur oder nur in den Einzelstimmen oder weder in Partitur noch in den Einzelstimmen
sichtbar sein soll.

Ein Objekt ausblenden

Zum Ausblenden eines Objektes in Threr Partitur selektieren Sie es und wahlen Sie eine der Optionen
in Start» Bearbeiten » Ausblenden oder anzeigen; so wie folgt:

« Ausblenden oder anzeigen (Kiirzel Strg+Shift+H oder ©3H): Blendet ein Objekt in der aktuellen
Partitur oder Stimme aus oder zeigt es an.

* In Partitur anzeigen: Zeigt ein Objekt nur in der Partitur an (und blendet es in allen Stimmen aus).

« In Stimmen anzeigen: Zeigt ein Objekt in allen Stimmen an (und blendet es in der Partitur aus).

« In allen anzeigen: Zeigt ein Objekt in der Partitur und allen Stimmen an.

Ausblenden oder anzeigen findet sich ein weiteres Mal in der Allgemein-Leiste des Inspektors;
selektieren Sie das Objekt, welches Sie ausblenden oder anzeigen méchten, und wihlen Sie dann aus
dem Drop-down-Menii die gewiinschte Option.

Wenn Sie ein Objekt ausblenden oder ein ausgeblendetes Objekt auswihlen, wird es auf dem Bildschirm
in einer blassen Farbe dargestellt. Wenn Sie die Auswahl des Objektes autheben (d. h. es deselektieren),
ist es nicht mehr sichtbar, es sein denn, Sie entscheiden sich, alle ausgeblendeten Objekte in Hellgrau
darstellen zu lassen — sehen Sie dazu unter Ausgeblendete Objekte sichtbar machen weiter
unten.

Was ausgeblendet werden kann
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Alle Objekte in Threr Partitur konnen ausgeblendet werden, einschliefllich Noten, Pausen, Text,
Taktarten, Tonartvorzeichnungen, Linien usw. Das Ausblenden einer Note blendet auch deren
zugehorige Vorzeichen, Balken, Hilse und Artikulationszeichen aus. (Falls nétig, konnen Sie jedoch
Vorzeichen, Fihnchen und Balken unabhingig von der Note ausblenden - [ 4.20 Vorzeichen
und 4.15 Balken-Gruppierungen.)

Zu Details, welche Elemente genau ausgeblendet werden kdnnen, sehen Sie bitte im jeweilig relevanten
Kapitel des Handbuchs nach, beispielsweise zum Ausblenden von Linien unter £ 4.6 Linien.
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Mbgliche Anwendungsbereiche ausgeblendeter Objekte:

« Noten: Erstellen Sie Stichnotenpassagen, die in der Partitur weder sicht- noch horbar sind, jedoch
in den Einzelstimmen erscheinen (£ 4.23 Vorschlédge); ,,improvisierte Soli, die abgespielt werden,
jedoch in der Partitur nicht sichtbar sind.

o Text: Verbergen Sie Metronom- oder andere Tempoangaben, ohne dass diese sichtbar wéren; geben
Sie Spielanweisungen fiir einzelne Spieler ein, die nicht in der Partitur erscheinen, jedoch in den
Einzelstimmen wieder auftauchen bzw. sichtbar sind; schreiben Sie Hinweise fiir den Dirigenten,
die nur in der Partitur stehen, nicht jedoch in den Stimmen.

« Linien: Geben Sie Objekte wie z. B. accel./rit.-Linien ein, die Einfluss auf die Wiedergabe nehmen,
aber ausgeblendet sind.

Ausgeblendete Objekte sichtbar machen
Um ausgeblendete Objekte in Threr Partitur sehen zu kénnen, schalten Sie Ansicht» Unsichtbare
Zeichen» Ausgeblendete Objekte (Kiirzel Shift+Alt+H oder &~H) ein; standardmafig ist diese
Option deaktiviert. Ausgeblendete Objekte erscheinen dann in Hellgrau in Threr Partitur (sie werden
jedoch nicht gedruckt — siche Wiedergabe und Drucken ausgeblendeter Objekte weiter
unten). Ausgeblendete Objekte konnen genau auf dieselbe Art wie nicht ausgeblendete ausgewahlt und
bearbeitet werden.

Wenn Ansicht» Unsichtbare Zechen» Ausgeblendete Objekte deaktiviert ist, sind ausgeblendete
Objekte in Threr Partitur vollstandig unsichtbar und konnen einzeln weder ausgewihlt noch bearbeitet
werden (sie sind jedoch dann sichtbar, wenn sie Teil einer ausgewéhlten Passage sind — wenn Sie
beispielsweise Strg+A oder #A tippen, um alles auszuwihlen - Sie kénnen sich auch weiterhin mit
den Pfeiltasten und mit Tab zwischen ausgeblendeten und sichtbaren Objekten bewegen).

Diese Option bestimmt auch dariiber, ob verschiedene andere Objekte, die normalerweise nicht notiert
werden (d. h. nicht gedruckt werden), angezeigt werden. Zum Beispiel:

« Unsichtbare Taktstriche (£ 4.5 Taktstriche) werden als grauen Taktstriche angezeigt;

 Tonartwechsel (3 4.2 Tonartvorzeichnungen) und Instrumentenwechsel
(3 2.4 Instrumente), aufgrund derer keine Vorzeichen mehr erscheinen, werden als graues
Rechteck dargestellt;

« Pausen und Ganztaktpausen, die durch den Notenzeilen-Typ ausgeblendet sind, wie beispielsweise
der Gitarren-Normalschrift, erscheinen in Grau.

Beachten Sie bitte, dass Sie, wenn Sie eine Pause 16schen, diese Pause zunichst ausblenden, sodass
sie in Hellgrau sichtbar ist, sofern Ansicht» Unsichtbare Zechen» Ausgeblendete Objekte
eingeschaltet ist. Wenn Sie sie ein weiteres Mal 16schen, verschwindet sie vollstdndig.

Ausgeblendete Objekte in Stimmen
Wenn ein Objekt in der Partitur ausgeblendet ist, in der Stimme aber angezeigt wird bzw. umgekehrt,
und die Option Ansicht» Unsichtbare Zeichen» Unterschiede in Stimmen eingeschaltet ist,
wird die sichtbare Version dieses Objekts in Orange dargestellt (zur Kennzeichnung, dass es in Partitur
und Stimme nicht identisch ist); die ausgeblendete Version erscheint wie iiblich in Grau, sofern Ansicht»
Unsichtbare Zeichen» Ausgeblendete Objekte eingeschaltet ist, wird beim Auswihlen jedoch
blassorange.
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Wiedergabe und Drucken ausgeblendeter Objekte
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Standardmifig werden ausgeblendete Objekte nicht gedruckt, sie werden jedoch beim Abspielen
der Partitur wiedergegeben, unabhidngig davon, ob die Option Ansicht» Unsichtbare Zeichen»
Ausgeblendete Objekte an oder aus ist. Von manchen ausgeblendeten Objekten wiinschen Sie
sich vielleicht, dass sie auch nicht wiedergegeben werden, wie z. B. eine ausgeblendete Stichno-
tenpassage in einer Partitur — zu diesem Zwecke verwenden Sie Notenkdpfe ohne Wiedergabe oder
schalten die Kontrollkdstchen Spielen bei Durchgang der jeweiligen Objekte im Inspektor aus
(2 4.12 Notenkdpfe und 6.9 Wiederholungen).

Wenn ausgeblendete Objekte auch gedruckt werden sollen, z. B. als Hilfe beim Korrekturlesen,
aktivieren Sie Ansicht» Unsichtbare Zeichen» Ausgeblendete Objekte und drucken dann
Thre Partitur, wobei Sie im Dialogfeld Datei» Drucken die Option Ansicht-Menii-Optionen
drucken einschalten (3 1.10 Drucken).
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2.11 Inspektor

Nur fiir Fortgeschrittene

Fast jedes Objekt in einer Partitur besitzt Eigenschaften, die auf verschiedene raffinierte Arten iiber
Start» Bearbeiten » Inspektor (Kiirzel Strg+Shift+l oder «+&1) bearbeitet werden konnen.

So kann zum Beispiel der horizontale Versatz einer Note iber die Allgemein-Leiste gedndert werden,
die genaue Weite der Offnung einer Gabel kann in der Linien-Leiste eingestellt werden und so weiter.

Inspektor aufrufen
Standardmifig ist der Inspektor auf dem Bildschirm nicht eingeblendet, da Sie ihn nicht sehr oft
benotigen werden. Wenn Sie feststellen, dass Sie den Inspektor sehr hiufig benutzen, dann diirfen
Sie sich selber zum Titel eines ,,Power-Users” gratulieren!

Der Inspektor wurde so gestaltet, dass er nur dann aufgerufen wird, wenn er gebraucht wird, und
sofort wieder geschlossen wird, sobald die bendtigten Einstellungen erledigt sind. Also wahlen Sie
zuerst das Objekt (oder die Objekte) aus, die Sie bearbeiten wollen, dann tippen Sie Strg+Shift-+
oder © 31, gehen Sie auf Start» Bearbeiten» Inspektor oder rechtsklicken Sie auf die ausgewahlten
Objekte und klicken Sie im Kontextmenii auf Inspektor.

Standardmifig positioniert sich der Inspektor, wenn er erscheint, so nahe wie méglich an die
ausgewdhlten Objekte (sofern Sie ihn nicht sowieso festgeheftet haben, sodass er immer am Bildschirm
sichtbar ist — siehe weiter unten), und der Tastaturfokus ist automatisch auf den Inspektor gerichtet:
Verwenden Sie Tab und Shift-Tab, um durch die verfiigbaren Steuerungen zu wandern, tippen Sie
Return, um Thre Auswahl zu bestitigen, und Esc, um die aktuelle Bearbeitung abzuschlieflen und
den Inspektor zu beenden.

Der Titel ganz oben im Inspektor dndert sich je nachdem, welche Objekte ausgewdhlt sind — wenn
nichts ausgewdhlt ist, lautet also der Titel Keine Auswahl; mit System-Text (z. B. dem Titel oder einer
Tempobezeichnung), heifit es Bearbeiten System-Text; mit Notenzeilen-Text (z. B. Technik oder
Expression) heif3t es Bearbeiten Text; wenn eine einzelne Note ausgewéhlt ist, ist der Titel Bearbeiten
Note; wenn eine Passage markiert ist, heif3t es Bearbeiten Passage; und anstatt bei einer Mehrfach-
Auswahl alle Objektarten aufzulisten, lautet der Titel Bearbeiten Mehrfach-Auswahl.

Der Inspektor kann aus bis zu sechs Leisten bestehen. Normalerweise sind jedoch nur zwei bis drei
davon sichtbar, weil nur Steuerungen angezeigt werden, die fiir die aktuelle Auswahl relevant sind.
Um die angezeigten Leisten einzeln zu 6ffnen und zu schlielen, klicken Sie auf deren jeweiligen
Schriftzug. Wenn Sie versuchen, mehr Leisten zu 6ffnen, als in der Vertikalen auf Threm Bildschirm
Platz haben, schliefit Sibelius automatisch eine oder mehrere Leisten, sodass der Inspektor immer
auf den Bildschirm passt.
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Inspektor festheften

Sie konnen den Inspektor iiberall auf dem Bildschirm hinziehen, indem Sie ihn mit der Maus an einer
leeren Stelle anklicken und ziehen. Wenn Sie gerne mdochten, dass der Inspektor immer an einer
bestimmten Stelle erscheint, dann klicken Sie einfach auf die Pinn-Nadel links oben im Inspektor-
Fenster, wodurch er sich nicht mehr ausblenden kann (wenn Sie jedoch kein Objekt ausgewéhlt haben,
bleibt nur der Titel iibrig). Wenn der Inspektor angeheftet ist, konnen Sie immer noch Strg+Shift+I
oder <31 klicken, um den Keyboardfokus auf ihn zu legen, und Return und Esc bringen den Fokus
immer noch auf die Partitur zuriick, auch wenn der Inspektor dabei nicht ausgeblendet wird.

Die Optionen der einzelnen Leisten werden weiter unten ausfiithrlich beschrieben. Einige der Optionen
sind nur dann sichtbar, wenn bestimmte Objekte ausgewahlt sind.

Allgemein-Leiste
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In der Allgemein-Leiste konnen Sie folgende Optionen bearbeiten, Aigememn
die fast alle Objekte in Sibelius gemeinsam haben:

« Anzeigen und Ausblenden etc. legen fest, ob ein Objekt ausgeblendet
wird oder nicht; 29 2.10 Ausblenden von Objekten.

« Xnennt den horizontalen Versatz eines Objektes zu der Position, der es zugeordnet ist. (Beispielsweise
kann das Ende eines Bindebogens leicht links oder rechts von der Note stehen, der er zugeordnet ist).

Sie konnen diese Werte bearbeiten; dies ist insbesondere niitzlich zum Positionieren von Noten,
Pausen und Akkorden aufSerhalb der Ausrichtung bei der Verwendung von zwei oder mehr Stimmen,
oder zum Versatz von Studierzeichen im Verhaltnis zum Taktstrich.

« Y hat fiir unterschiedliche Objekte unterschiedliche Bedeutung. Bei Noten und Akkorden bestimmt
dieser Wert die Halslinge. Bei Linien und Text ist es der Abstand iiber der vertikalen Standard-
Position. Es wird jedoch immer in Spatien gemessen, egal wofiir es steht.

« Skalierung n % dient dem Skalieren einzelner Gitarren-Akkordraster und Gitarren-Skalenraster;
siche Die GroBe von Akkordsymbolen d@ndern auf Seite 526.

- Spiegeln/Umkehren ermoglicht Thnen, die Halsrichtung ausgewahlter Noten umzukehren und
bestimmte Objekte iiber oder unter die Notenzeile zu spiegeln, wie Bindebogen, N-tolen-Klammern,
Artikulationen und die Wélbung von Haltebogen. Zum Umbkehren/Spiegeln eines Objekts verwenden
Sie diese Option oder wihlen Sie Start» Bearbeiten» Spiegeln/Umkehren (Kiirzel X), anstatt
zu versuchen, das Objekt mit der Maus zu ziehen.

« Die Funktion StichnotengréBe erméglicht es, die ausgewéhlten Noten, Linien, Symbole und
Notenzeilen-Textobjekte in Stichnotengréfie umzuwandeln. Dies ist auch iiber die entsprechende
Schaltfliche im zweiten Keypad-Layout (F8) mdoglich, siehe €1 2.2 Stichnoten.
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Text-Leiste

In der Text-Leiste dndern Sie fortgeschrittenere Einstellungen der
ausgewihlten Text-Objekte oder Objekte. (Einfache Eigenschaften, wie
Font, Stil, Gréfle und Ausrichtung werden mit den Steuerungen unter
Text» Format im Meniiband bearbeitet — (1) 5.1 Text.)

Wiedergabe-Leiste
Uber die Wiedergabe-Leiste konnen Sie die Wiedergabe von Linien
anpassen und die Einstellungen der Wiedergabe von Wiederholungen
verschiedener Objekte dndern. Folgende Optionen stehen Ihnen zur
Verfiigung:

Textrahmen umfasst den Text entweder mit einem festen Textrahmen
(wenn eingeschaltet) oder einem Textrahmen, der seine Grofe je nach
Lange des Texts von selbst dndert — siehe Zeilenldnge auf Seite 493.

Breite und H6he geben in Spatien die Ausmafle des festen Text-
rahmens an.

Y-Ausrichtung legt die Ausrichtung des Texts oben, in der Mitte oder unten im festen Textrahmen
fest.

Textskalierung lisst Sie die Breite (X) und Hohe (Y) der ausgewéhlten Zeichen skalieren - siehe
Zeichenskalierung auf Seite 497.

Winkel legt die Neigung des Textobjekts fest, wobei positive Zahlen sich gegen den Uhrzeigersinn
neigen.

Zeilenabstand passt den Abstand zwischen den Text-Objekten an - siehe Zeilenabstand auf
Seite 495.

Laufweite stellt die Abstdnde zwischen den Zeichen ein - siche Laufweite auf Seite 496.
Grundlinie gibt Ihnen die Auswahl, ob der Text Normal, Hochgestellt oder Tiefgestellt sein soll -
Hochgestellter und tiefgestellter Text auf Seite 497.

Hintergrund l6schen legt fest, ob das Text-Objekt einen deckenden Hintergrund hat, was niitzlich
ist z. B. zum Ausblenden von Taktstrichen hinter langem Expression-Text oder um Text auf farbigem
Hintergrund besonders hervorzuheben. Klicken Sie auf das Musterfeld, um die Hintergrundfarbe
zu dndern.

Unterstrichen legt fest, ob der ausgewdhlte Text unterstrichen dargestellt wird oder nicht.

Spielen bei Durchgang: Diese mit 1 bis 8 nummerierten Kontroll-
kistchen bestimmen dariiber, ob ausgewihlte Textobjekte, Linien,
Wiederholungs-Taktstriche oder Noten bei einem bestimmten
Wiederholungsdurchgang abgespielt werden sollen - siehe

6.9 Wiederholungen fiir Details.

Letztes Mal legt fest, ob eine Endungs-Linie (Haus) die letzte in einer Wiederholungs-
Gliederung ist — siehe 1 6.9 Wiederholungen fiir Details.

Am Taktende springen dient dazu, Wiederholungs-Spriinge inmitten eines Taktes ausfiihren
zu lassen - siehe 11 6.9 Wiederholungen fiir Details.
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« Live-Lautstérke, Live-Startposition und Live-Notendauer sind die drei Parameter einer Note,
die Sie mit Live-Wiedergabe dndern konnen - [ 6.5 Live-Wiedergabe

» Fermate lisst Sie die Dauer von Fermaten andern — (1) 6.6 Ausfiihrung lhrer Partitur

- Gliss./Rit./Accel. ermoglicht es, den Wiedergabe-Effekt dieser Linien-Arten zu dndern -
6.6 Ausfiihrung lhrer Partitur.

« Mithilfe von Cresc./dim.-Gabeln konnen Sie die Endlautstirke oder eine prozentuale Dyna-
mikdnderung der Cresc./dim.-Gabel einstellen, mit der Einstellung Auto iibernimmt Sibelius
dies fiir Sie. £ 6.6 Ausfiihrung lhrer Partitur.

« Unter Triller konnen Sie festlegen, ob dieser diatonisch wiedergegeben werden soll oder nicht.
Wenn Sie das Intervall manuell festlegen mochten, schalten Sie diatonisch aus und legen das
Trillerintervall in Halbténen und die Geschwindigkeit in Noten pro Sekunde fest. Mithilfe der
Option Mit der oberen Note beginnen kénnen Sie auflerdem bestimmen, mit welchem Ton
der Triller beginnen soll. Standardmifig spielt Sibelius Triller mit leichten Unregelmafiigkeiten ab,
damit sie natiirlicher wirken. Wenn Sie dies nicht mochten, konnen Sie einen Triller auch Gerade
spielen lassen. (1 6.6 Ausfiihrung lhrer Partitur.

« Tremolo lisst Sie bestimmen, ob Sibelius ein Ein-Noten-Tremolo oder ein Buzz roll (z am Notenhals)
abspielen soll. Sie sollten dies nur dann ausschalten, wenn Thr Wiedergabe-Gerit Tremoli iiber
speziell dafiir vorgesehene Samples abspielt.

Linien

Die Linien-Leiste ermoglicht Thnen, die Eigenschaften der ausgewahlten
Linie oder Linien zu dndern.

 Ende steuert den horizontalen (X) und vertikalen (Y) Versatz des Endes
der ausgewidhlten Linie in Spatien.

* Bindebogen linke Krimmung, Bindebogen rechte Krimmung,
Bogenstérke und Kollision unter Bogen vermeiden gelten nur fiir
Bindebogen - 1 4.8 Bindebtgen

+ Gabel6ffnung Anfang/Ende und Gabel6ffnung Fortsetzung gelten
nur fiir Cresc./dim.-Gabeln - (1 4.7 Cresc./dim.-Gabeln

Takte-Leiste
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Um die Eigenschaften eines Taktes in allen Notenzeilen zu dndern, wihlen
Sie zundchst einen Takt aus, sodass er mit einem einfachen hellblauen Rahmen
umrandet ist - oder markieren Sie den Taktstrich am Ende des Taktes -
und dndern Sie dann die Optionen der Takte-Leiste. Diese sind wie folgt:

« Klammern, Anfangs-Taktstrich, Schliissel und Tonartvorzeichnung
bestimmen, ob diese Objekte am Beginn des ausgewéhlten Taktes
eingezeichnet werden sollen, wenn dieser am Anfang eines Systems
oder nach einer Liicke in einem ,,geteilten System (z. B. bei einer Coda) oder einem Incipit steht.

« Mehrtakt-Pause unterbrechen unterbricht am Ende des Taktes eine Mehrtakt-Pause —
7.8 Mehrtakt-Pausen.



2.11 Inspektor

Sektions-Ende kennzeichnet den Taktstrich als Ende eines Abschnitts (Sektion), z. B. als Ende eines
Satzes, damit nachfolgend das im Dialogfeld Erscheinungsbild » Stilvorlagen » Notensatzregeln
gewihlte Instrumentennamen-Format dargestellt werden kann. An derselben Stelle sollten Sie
einen System- oder Seitenumbruch einfiigen.

Das Aufklappmentii zeigt Thnen, welche Umbriiche (falls vorhanden) es am markierten Taktstrich
gibt — d. h,, Sie konnen an dem ausgewéhlten Taktstrich einen System- oder einen Seitenumbruch
einfligen oder entfernen. Dies konnen Sie auch iiber die Gruppe Layout » Umbruch im Meniiband
erreichen (oder mit den entsprechenden Tastaturkiirzeln). Kiimmern Sie sich nicht um Innerhalb des
Systems/der Seite - diese Optionen werden von Formatierung fixieren, Takte zusammenhalten
und In System/Seite einpassen verwendet.

Licke vor Takt dndert den Einzug am Beginn des Taktes, wenn dieser Takt der erste Takt eines
Systems ist, oder die Grofle der Liicke vor dem Takt bei einer Systemunterbrechung (z. B. bei
einer Coda).

Noten-Leiste

In der Noten-Leiste konnen Sie die horizontale Position von
Vorzeichen und die vertikale Position von Pausen verandern, die
Position und Form von Haltebogen sowie einige Eigenschaften
von N-tolen und Teilbalken anpassen. Um ein Vorzeichen oder
einen Haltebogen von diesem Fenster anzupassen, markieren Sie
deren jeweilige Note (nicht das Vorzeichen/den Haltebogen selbst).
Folgende Optionen stehen Ihnen zur Verfiigung:

Vorzeichen: X steuert den horizontalen Versatz des Vorzeichens

(in Spatien von seiner Standardposition). Positive Werte verschieben das Vorzeichen nach rechts,
negative Werte nach links. Vorzeichen konnen Sie auch verschieben, indem Sie sie selektieren
und Alt+</-> oder ~=¢/- tippen.

Vorzeichen: Y steuert die vertikale Position (in Spatien) der ausgewéhlten Pause(n). Sie kénnen
eine Pause auch mit M/ nach oben oder unten verschieben (zusammen mit Strg oder ¥ fiir
Zwei-Spatien-Schritte).

Haltebogen-Schulter: % steuert die Wolbung des Haltebogens. Hohere Werte erzeugen Haltebogen
mit flacherem Mittelteil aber steileren Enden, niedrigere Werte geben dem Haltebogen eher eine
Form wie ein Bumerang. Klicken Sie auf Std. (fiir Standard), um die Schulter des Haltebogens
zuriickzusetzen auf ihren urspriinglichen Wert auf der Seite Haltebdgen 1 des Dialogfelds
Erscheinungsbild » Stilvorlagen» Notensatzregeln, was niitzlich sein kann, wenn Thr Bumerang
nicht zuriickkommt - [0 4.27 Haltebdgen.

Haltebogen-Mitte: Y steuert die Hohe des Haltebogens. Diese Anpassung konnen Sie auch
vornehmen, indem Sie den Haltebogen (in der Mitte) auswéhlen und M/ tippen.
Haltebogen-Ende: Y steuert die vertikale Position des Haltebogen-Endes (in Spatien). L und R
steuern die horizontale Position des Haltebogen-Anfangs bzw. des Haltebogen-Endes (in Spatien).
Diese Anpassung konnen Sie auch vornehmen, indem Sie Anfang oder Ende des Haltebogens
auswahlen und Shift+Alt+</> oder &~/ tippen (zusammen mit Strg oder ¥ fiir grofiere
Schritte).

N-tole lasst Sie auswéhlen, ob und wie die Zahl und Klammer der ausgewahlten N-tole dargestellt
werden sollen. (3 3.10 Triolen und andere N-tolen fiir weitere Einzelheiten.

Teilbalken auf andere Seite ermdglicht Ihnen, einen Teilbalken auf die andere Seite des Notenhalses
zu setzen - siehe Teilbalken umkehren auf Seite 422.
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2.12 Stapelverarbeitung-Plug-ins

Das Menii Start» Plug-ins enthilt eine Reihe hilfreicher Plug-ins, die eine Stapelverarbeitung
ausfithren, d. h. mehrere Dateien nacheinander verarbeiten. Um sie schnell zu finden, wahlen Sie
Stapelverarbeitung in der grauen Leiste ganz oben im Menil, um nur die Plug-ins dieser Kategorie
anzuzeigen.

Statistik berechnen
Erstellt einen Bericht mit der Anzahl der Takte, Notenzeilen, Seiten und sonstiger Objekte in der
aktuellen Partitur oder in allen Partituren in einem gegebenen Ordner. Dies hilft Kopisten dabei,
die Kosten fiir ihre Arbeit zu berechnen.

Um das Plug-in fiir eine einzelne Partitur auszufithren, wahlen Sie Start»Plug-ins» Statistik berechnen
und klicken im darauthin angezeigten Dialogfeld auf Aktuelle Partitur. Wenn Sie nur die Statistik
fiir beispielsweise einen Satz eines mehrsétzigen Stiicks innerhalb derselben Partitur berechnen mochten,
wahlen Sie die betreffenden Takte aus, bevor Sie das Plug-in starten. Wahlen Sie dann Aktuelle Partitur.

Um das Plug-in fiir einen Ordner auszufiihren, wéhlen Sie Start» Plug-ins » Statistik berechnen
und klicken auf Ordner verarbeiten. Wihlen Sie den Ordner, fiir den Sie die Statistik berechnen
mochten. Wenn Sie auf OK klicken, verarbeitet Sibelius nacheinander die Dateien darin (wobei die
Partituren selbst unverindert bleiben).

Nachdem die aktuelle Partitur oder alle Partituren im Ordner verarbeitet sind, wird in Sibelius ein
Dialogfeld mit einer Liste angezeigt, die die Anzahl der Objekte der verschiedenen Typen angibt.
Klicken Sie auf Textdatei schreiben, um die Ergebnisse im Textformat in einem Ordner, den Sie
wihlen, oder demselben Ordner zu speichern, in dem auch die Partitur liegt.

MIDI-Dateien-Ordner konvertieren
Konvertiert in einem Arbeitsgang alle MIDI-Dateien eines bestimmten Ordners und speichert diese
Dateien mit demselben Namen plus der Dateierweiterung .sib. Diese Dateien sollten Standard-MIDI-
Dateien sein (in Windows mit der Dateierweiterung .mid), nicht Formate anderer Sequenzer-
Programme - L2 1.5 Offnen von MIDI-Dateien.

MusicXML-Dateien-Ordner konvertieren
Konvertiert in einem Arbeitsgang alle MusicXML-Dateien eines bestimmten Ordners und speichert
diese Dateien unter demselben Namen, aber mit der Dateierweiterung .sib — &3 1.6 Offnen von
MusicXML-Dateien.

Partituren-Ordner in altere Version konvertieren
Exportiert alle Partituren aus einem bestimmten Ordner in einem Format, mit dem friihere Sibelius-
Versionen gedffnet werden konnen - 3 1.15 Exportieren in dltere Versionen.

Dateien in Ordner zu Grafiken konvertieren
Konvertiert in einem Arbeitsgang alle Partituren eines Ordners in ein bestimmtes Grafikformat —

3 1.12 Exportieren von Grafiken.
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Partituren-Ordner in MIDI konvertieren
Konvertiert in einem Arbeitsgang alle Partituren eines bestimmten Ordners in Standard-MIDI-

Dateien unter Verwendung desselben Dateinamens, aber mit der Dateierweiterung .mid —
3 1.13 Exportieren von MIDI-Dateien.

Partituren-Ordner in Webpages konvertieren
Speichert Scorch-Webpages aller Dateien eines Ordners und erzeugt auch eine Indexseite mit
Links zu allen einzelnen Partituren, fertig zum Upload auf Ihre Website — £ 1.16 Exportieren

von Scorch-Webpages.

Notenzeilen einzeln als Audio exportieren
Exportiert jede Notenzeile der Partitur als separate Audiodatei, was niitzlich ist, wenn Sie sie in
einer Digital Audio Workstation (DAW) wie etwa Pro Tools zusammensetzen mochten —
2 1.11 Exportieren von Audiodateien.

Instrumente einzeln als MIDI exportieren
Exportiert jedes Instrument der Partitur als separate MIDI-Datei, was niitzlich ist, wenn Sie sie in einer

DAW zusammensetzen mochten — £ 1.13 Exportieren von MIDI-Dateien.

Auswahl als Audio exportieren
Exportiert die ausgewihlte Passage als Audiodatei - siehe Teil einer Partitur exportieren auf

Seite 90.

Auswahl als Partitur exportieren
Exportiert die ausgewahlte Passage als separate Sibelius-Partitur - sieche Partituren unterteilen

auf Seite 79.

Stilvorlagen in Ordner mit Dateien importieren
Importiert eine bestimmte Stilvorlagen-Datei in alle Dateien eines ausgewéhlten Ordners.

Zur Anwendung dieses Plug-ins wihlen Sie Start» Plug-ins» Stilvorlagen in Ordner mit Dateien
importieren. Sie werden aufgefordert, die gewiinschte Stilvorlagen-Datei (.lib) auszuwahlen, dann
werden Sie aufgefordert, den Ordner auszuwihlen, der die Dateien enthilt, in die Sie die Stilvorlagen-
Datei importieren méchten.

Eine Reihe vordefinierter Stilvorlagen gibt es im Ordner Stilvorlagen innerhalb Ihres Sibelius-
Programm-Ordners - 1 8.2 Stilvorlagen.

Mehrfach-Kopien drucken
Ermoglicht Thnen, mehrere Kopien einer Auswahl von Partituren in einem Ordner (und jeglicher

Unterordner, die ebenfalls Partituren enthalten, sofern gewiinscht) zu drucken - 1.10 Mehrere
Partituren auf einmal drucken (Seite 87).
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2.13 Weitere Plug-ins

Im Menii Start» Plug-ins gibt es Plug-ins, die eine Vielzahl niitzliche Dinge tun kénnen. Um sie
schnell zu finden, wihlen Sie Weitere in der grauen Leiste ganz oben im Menii, um nur die Plug-ins
dieser Kategorie anzuzeigen.

Harfen-Pedalisierung hinzufiigen
Fiigt einer Harfenstimme automatisch passende Harfen-Pedaldiagramme oder Pedalwechsel-
Textanweisungen hinzu und gibt eine Warnung aus, wenn Pedalwechsel zu nah aneinander stehen,

um bequem ausgefithrt zu werden, oder wenn die Noten unspielbar sind.

Um dieses Plug-in zu benutzen, wihlen Sie zunachst die Passage aus, die Sie mit einer Harfen-
Pedalisierung versehen mochten (selektieren Sie nur die Harfen-Notenzeilen), wahlen Sie dann
Start» Plug-ins » Harfen-Pedalisierung hinzufiigen. Es erscheint ein einfaches Dialogfeld:

Setzen in erlaubt Thnen zu wihlen, ob die Ganze Partitur oder nur die Ausgewéhlte Passage
verarbeitet werden soll

Anzahl der Viertelnoten benétigt zum Wechsel aller Pedale gestattet Thnen die Zeit anzupassen,
die Sie fiir notwendig erachten, dass alle Pedale gewechselt werden konnen; bei schnellerer Musik
sollten Sie diese Zahl entsprechend vergrofiern

Sie konnen festlegen, ob die Ihrer Partitur hinzugefiigte Pedalisierung in Form von Diagrammen
oder als Umrahmter Text erstellt wird

SchliefSlich konnen Sie noch angeben, ob die eingefiigten Pedalisierungen markiert werden sollen
(damit kénnen Sie sie leichter finden, wenn Sie sie in der Folge iiberpriifen). Andere Anderungen
markieren bezieht sich auf Pedalwechsel, die direkt vor einer Note ausgefiihrt werden miissen;
das Plug-in versucht solche Wechsel zu verhindern, wenn es eine Stelle finden kann, an der der
Wechsel zu einem fritheren Zeitpunkt stattfinden kann.

Sobald Sie auf OK klicken, fiigt das Plug-in die Pedalisierungen ein. Beachten Sie bitte, dass Doppel-
Kreuze und Doppel-Bs mit Harfen-Pedalen nicht gesetzt werden konnen; falls Sie solche Vorzeichen

in Threr Partitur geschrieben haben, gibt Thnen das Plug-in am Ende den entsprechenden Hinweis aus.

Plug-in geschrieben von Neil Sands.

Notennamen in Notenkdpfe schreiben
Sie kénnen die Namen von Noten mithilfe des bereitgestellten Font Opus Note Names in die
Notenképfe schreiben - siche Notennamen in Notenkdpfen auf Seite 405.
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Groovy Music Mark-up
Fiigt Anmerkungen (in Form von MIDI-Messages) in die aktuelle Partitur ein, die beim Importieren
von MIDI-Dateien, die aus der Partitur in Groovy Jungle oder Groovy City generiert wurden, als
spezielle ,Markierungen® fungieren. Groovy Music besteht aus drei Einzelprogrammen, die im
Musikunterricht in der Grundschule fiir Spaf$ sorgen und ihn erleichtern. Genaueres erfahren Sie
unter www.sibelius.com/products/groovy.

Selektieren Sie eine Passage in einer einzelnen Notenzeile bzw. eine oder mehrere Einzelnoten und wéhlen
Sie Start» Plug-ins» Groovy Music Mark-up. Sie werden gefragt, in welches Groovy Music-Produkt
Sie exportieren mochten. Ein Dialogfeld wird angezeigt. Wahlen Sie das Element, das Sie mit
Markierungen versehen mochten: eine Melodie, einen Bass, einen Rhythmus, einen Akkord,
Arpeggio usw., und klicken Sie auf OK. Um ein anderes Element zu markieren, nehmen Sie eine
entsprechende neue Auswahl vor und fithren das Plug-in erneut aus. Wiederholen Sie den Vorgang,
bis Sie alle gewiinschten Elemente in der Partitur mit Markierungen versehen haben.

Wenn die Datei vollstindig markiert ist, wihlen Sie Datei» Exportieren» MIDI und exportieren
eine MIDI-Datei (3 1.13 Exportieren von MIDI-Dateien), die Sie dann durch Klicken auf
Open Song in Groovy laden.

Weitere Detailinformationen konnen Sie im Plug-in durch Klicken auf Hilfe aufrufen.

Einheitliches Layout
Zwingt Thre Partitur in ein Layout mit einer bestimmten Anzahl von Takten pro System und Systemen
pro Seite. Die Voreinstellung von 4 und 4 ist fiir eine Stimme oder ein Solo-Instrument mit
Klavierbegleitung gedacht. Klavier (oder jedes andere Tasteninstrument) alleine hat {iblicherweise
4 Takte pro System und 6 Systeme (Akkoladen) pro Seite. Musik fiir ein Instrument auf einer Notenzeile
alleine hat tiblicherweise 4 Takte pro System und 10 Systeme pro Seite.

Auf der ersten Seite einer Partitur stehen oft weniger Systeme als auf den Folgeseiten, um Platz fiir
den Titel zu schaffen; dieses Plug-in gibt Thnen die Moglichkeit, die Anzahl der Systeme auf der
ersten Seite unabhdngig vom Rest der Partitur festzulegen.

Sibelius kann das Layout Threr ganze Partitur automatisch mit einer einheitlichen Anzahl Takte pro
System versehen und formatiert die Partitur bei Anderungen automatisch (£J 7.6 Automatische
Umbriiche). Daher sollten Sie dieses Plug-in normalerweise nur dann anwenden, wenn Sie nur
einen Teil Threr Partitur mit einem einheitlichen Layout ausstatten mochten.

Zur Anwendung des Plug-ins selektieren Sie eine Passage und wéhlen Start» Plug-ins » Einheitliches
Layout.
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Klavier-Vierhdndig-Layout

Vo

All

Erstellt aus einer Partitur, die urspriinglich fiir zwei Klaviere oder andere Tasteninstrumente geschrieben
wurde, eine neue Partitur im traditionellen Format fiir Klavier vierhandig, wobei die Noten fiir den
Spieler der tieferen Lage (Secondo) auf den Seiten links, die fiir den Spieler der hohen Lage (Primo)
rechts eingefiigt werden.

Zur Anwendung des Plug-ins bereiten Sie zuerst die Quellpartitur vor. Sie sollte nur die beiden
Tasteninstrumente enthalten. Verwenden Sie dann Layout» Dokument einrichten» Titelseite,
um eine Titelseite fiir die Partitur zu erstellen, falls noch keine vorhanden ist, oder stellen Sie anderweitig
sicher, dass die erste Notenseite eine linke Seite im Layout ist. Dadurch kann das Plug-in die korrekten
Stellen zum Umblittern leichter ermitteln. Selektieren Sie schliefllich die ganze Partitur und wahlen
Sie zuerst Layout » Formatierung » Formatierung fixieren und dann Start» Plug-ins » Klavier-
Vierhdndig-Layout.

Ein einfaches Dialogfeld wird angezeigt, in dem Sie Namen fiir die Instrumente in der neuen Partitur
wihlen konnen. Mithilfe der Option Gegentiber liegende Seiten synchron stellen Sie sicher,
dass in den Systemen der linken und rechten Partiturseite immer dieselben Takte angezeigt werden.
Klicken Sie auf OK und verfolgen Sie den Vorgang anhand der Fortschrittsbalken auf dem Bildschirm.
Die neue Partitur ist im Handumdrehen fertig.

Nachdem Sie das Plug-in ausgefiihrt haben, miissen moglicherweise einige Stellen bereinigt werden:
Das Plug-in markiert alle Stellen, an denen Unklarheiten bestehen, mit roten Textobjekten, die mit
»P4H“ beginnen. Sie konnen mit Start» Bearbeiten » Suchen nach diesen Stellen suchen, um zu
entscheiden, welche Mafinahmen Sie in jedem Fall ergreifen mochten.

Plug-in geschrieben von Hans-Christoph Wirth.

reinstellungen
Dieses Plug-in ist nur fiir Plug-in-Entwickler gedacht. Weitere Informationen finden Sie in Datei»
Plug-ins » ManuScript-Programmiersprache-Referenz.

e Markierungen entfernen
Dieses Plug-in entfernt schlicht und ergreifend samtliche in der Partitur vorhandenen Markierungen.
Zur Anwendung des Plug-ins wahlen Sie einfach Start» Plug-ins » Alle Markierungen entfernen.

TaktgroBe anpassen
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Dieses Plug-in dndert die Grofle der ausgewéhlten Takte um einen festen Wert, etwa eine Viertelnote,
oder auf eine bestimmte Gréfe, einschliefflich der Gréf3e der aktuellen Taktartbezeichnung. Dadurch
werden die betroffenen Takte in den meisten Féllen in irreguldre Takte verwandelt.

Dieses Plug-in kann auflerdem Takte ausdehnen, um sie an eine vorherrschende Taktartbezeichnung
anzupassen, oder auch Takte schrumpfen, um sie an ihren Inhalt anzupassen (wobei es Pausen am
Beginn oder Ende des Takts loscht).

Plug-in geschrieben von Bob Zawalich.
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Tonleitern und Arpeggien
Erstellt Ubungen mit Dutzenden von Tonleitern und Arpeggien mit nur ein paar Mausklicks. Zur
Verwendung dieses Plug-ins wéhlen Sie Start» Plug-ins » Tonleitern und Arpeggien. Sie werden
durch eine Reihe von Dialogfeldern gefiihrt:

Wenn eine Partitur bereits geoffnet ist, werden Sie zunéchst gefragt, ob Sie die Tonleitern der
vorhandenen Partitur hinzufiigen oder ob Sie eine neue Partitur erstellen méchten. Treffen Sie
Thre Wahl und klicken Sie auf Weiter.

Wenn Sie eine neue Partitur erstellen, werden Sie gefragt, ob Sie die Tonleitern fiir ein Instrument
mit einer Notenzeile oder fiir ein Tasteninstrument schreiben lassen mochten. (Sie konnen das
Plug-in auch anweisen, ein einzelnes Beispiel jeden Skalentyps und Arpeggios zu erzeugen, zu dem
es in der Lage ist.) Wahlen Sie und klicken Sie dann auf Weiter.

Dann haben Sie Wahl zwischen verschiedenen Skalentypen und Arpeggien: Dur-Tonleitern,
Moll-Tonleitern, modale Skalen, alterierte Skalen, Jazz-Skalen und Arpeggien. Treffen Sie wiederum
Thre Wahl und klicken Sie auf Weiter.

Im nichsten Dialogfeld konnen Sie genauere Einstellungen angeben: Den Skalentyp, die Anzahl
der Oktaven und in welcher Oktave begonnen werden soll, die Richtung, den zu verwendenden
Notenwert, den Schliissel usw. Die Option Tonartvorzeichnungen einarbeiten fiigt eine neue
Tonartvorzeichnung am Beginn jeder Tonleiter ein.

Wenn Sie Tonleitern fiir ein Tasteninstrument erzeugen, kdnnen Sie angeben, ob iiber den Noten
in der rechten Hand eine Terz oder eine Oktave hinzugefiigt werden soll.

Wenn Sie eine Folge von Tonleitern erstellen méchten, konnen Sie wihlen, ob jede neue Tonleiter
in der Tonart der neuen Anfangsnote stehen oder ob sie in der Ursprungstonart verbleiben und
einfach nur auf einer anderen Stufe der Tonleiter beginnen soll.

Wenn Sie mit Ihren Einstellungen zufrieden sind:

Wenn Sie Tonleitern oder Arpeggien fiir ein Instrument aus einer Notenzeile erstellen, klicken
Sie auf Fertigstellen.
Wenn Sie Tonleitern fiir ein Tasteninstrument anfertigen, klicken Sie auf Weiter. Sie konnen
weitere Einstellungen vornehmen, wie z. B. ob die Tonleitern in gleicher oder in Gegenbewegung
laufen sollen, ob die linke Hand in derselben oder in einer anderen Oktave als die der rechten
Hand starten soll usw.
Sobald Sie auf Fertigstellen klicken, erzeugt das Plug-in die gewiinschten Tonleitern oder Arpeggien
innerhalb von wenigen Sekunden.

Plug-in geschrieben von Gunnar Hellquist.
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Metronomangabe setzen
Mit diesem Plug-in konnen Sie bestimmte Tempi durch wiederholtes Klicken mit der Maus ermitteln
und auch gleich in Thre Partitur einsetzen lassen. Zur Verwendung des Plug-ins wihlen Sie den
Takt aus, in dem die Metronomangabe erstellt werden soll (wenn Sie nichts ausgewéhlt haben, wird
die Metronomangabe im ersten Takt gesetzt), und wéhlen dann Start» Plug-ins » Metronomangabe
setzen.

Es erscheint ein Dialogfeld. Klicken Sie mit dem gewiinschten Tempo auf die grofie Schaltfliche.
Nach 12 Klicks nennt Thnen das Plug-in die durchschnittliche Klickgeschwindigkeit und gibt Ihnen
die Moglichkeit, dieses Tempo entweder so, wie es ist, oder mit einer Rundung zum nichsten Tempo,
wie Sie es auf einem herkdmmlichen Metronom finden wiirden, in Thre Partitur einzusetzen.

Plug-in geschrieben von Neil Sands und Michael Eastwood.

Stichnotenstellen vorschlagen
Markiert geeignete Stellen fiir Stichnotenpassagen in der Partitur, wobei Untergrenzen fiir die Anzahl
der Pausentakte oder fiir die Dauer der Stille zugrunde gelegt werden - siehe Stichnotenstellen-
vorschlagen-Plug-in auf Seite 163.

Plug-in geschrieben von Neil Sands.
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3.1 Einfiihrung in die Noteneingabe

3.1 Einfuhrung in die Noteneingabe

Auf der Noteneingabe-Registerkarte im Meniiband gibt es die Optionen zu vier hauptsachlichen
Noteneingabemethoden in Sibelius, von der langsamsten bis zur schnellsten.

¢ Mauseingabe: Klicken Sie mit der Maus auf die Notenwerte im Keypad, klicken Sie dann in die
Partitur, um die Noten einzugeben

« Alphabetische Eingabe: Wahlen Sie auf dem Ziffernblock die Notenwerte im Keypad, geben Sie
dann die Noten durch Tippen der Notennamen (A bis G, H = B) ein

« Step-time-Eingabe: Wahlen Sie auf dem Ziffernblock die Notenwerte im Keypad, geben Sie dann
die Noten oder Akkorde durch Spielen auf Threm MIDI-Keyboard ein.

* Flexi-time-Eingabe: Geben Sie die Noten auf Ihrem MIDI-Keyboard in Echtzeit ein, indem Sie zu
einem Metronomklick spielen.

Gemeinsam haben die ersten dieser drei Eingabemethoden die Verwendung von Sibelius’ Keypad-
Fenster, da man auf diesem die Notenwerte und andere Noteneigenschaften wahlt, einschlieflich
Vorzeichen und Artikulationen. Daher sollten Sie sich mit dem Keypad vertraut machen, bevor Sie
diese Eingabemethoden lernen.

Sie konnen Noten auch auf indirektem Weg eingeben, mit den folgenden drei Methoden:

« Dateien anderer Musik-Programme importieren (z. B. MIDI-Dateien und MusicXML-Dateien) -
3 1.5 Offnen von MIDI-Dateien, 1.6 Offnen von MusicXML-Dateien

« Scannen gedruckter Noten — £ 1.7 PhotoScore Lite

« In ein Mikrofon singen oder spielen - (1 1.8 AudioScore Lite
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3.2 Keypad

Das Keypad spiegelt auf dem Bildschirm die Anordnung der Tasten des Ziffernblocks auf der rechten
Seite Ihrer Computertastatur wider. Es zeigt und lasst Sie die Eigenschaften der ausgewihlten Note(n),
Akkord(e) oder Pause(n) bearbeiten, oder der Note, die Sie bei der Verwendung der alphabetischen
oder der Step-time-Eingabe als nachste eingeben werden.

Um das Keypad auszublenden oder anzuzeigen, wihlen Sie Ansicht» Leisten» Keypad (Kiirzel

Strg+Alt+K oder ~#K).

Keypad-Layouts
Das Keypad hat sechs Layouts (siche unten), zwischen denen Sie folgendermafien umschalten kénnen:

« Klicken Sie auf die kleinen ,,Etiketten am oberen Rand des Keypads; oder:

« Klicken Sie auf [*] auf dem Keypad, um von einem Layout zum nichsten zu gelangen (Kiirzel +)

Die meiste Zeit Threr Arbeit werden Sie mit dem ersten Keypad-Layout verbringen, auf welchem sich
die gebrauchlichsten Notenwerte und Vorzeichen befinden. Zum Nachschlagen hier alle sechs Layouts:
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und klicken Sie auf !, um zum ersten Keypad-Layout zuriickzukehren (Kiirzel F7, auch Shift-+
in Windows oder — auf dem Mac); oder:
« Tippen Sie F7 bis F12, um die sechs verschiedenen Keypad-Layouts anzuzeigen.
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Artikulation (F10)  Jazz-Artikulation (FA1) Vorzeichen (F12)




3.2 Keypad

Die ersten beiden Keypad-Layouts kitmmern sich um die Noteneingabe und das Bearbeiten der
Noten; Haltebogen (nicht Bindebogen) werden mit der Enter-Taste auf dem F7-Layout erstellt;
Stichnoten werden mit der Enter-Taste auf dem F8-Layout erstellt. Beachten Sie bitte, dass der
Punkt auf der *-Taste (/ auf dem Mac) eine Staccato-Artikulation ist und der Punkt auf der,-Taste
(Dezimalstelle) eine Punktierung.

« Sehr kleine und sehr grofle Notenwerte sowie Doppelt- und Dreifachpunktierungen werden iiber
das F8-Layout erstellt.

Das dritte Keypad-Layout (Kiirzel F9) sorgt sich um das Bearbeiten von Balken-Gruppie-
rungen (CJ 4.15 Balken-Gruppierungen) und das Erstellen von Tremoli und Buzz rolls
(2 4.28 Tremoli)

Das vierte Keypad-Layout (Kiirzel F10) dient dem Hinzufiigen von Artikulationszeichen;
den drei freien Pldtzen oben im Layout konnen Sie Thre eigenen Artikulationen zuweisen —
1 4.22 Artikulationen

Das fiinfte Keypad-Layout (Kiirzel F11) beherbergt Jazz-Artikulationen (£0 4.24 Jazz-Artikula-
tionen), Arpeggio-Linien fiir Klavier- und Harfennoten sowie Faulenzer (3 4.25 ,,Faulenzer“-
Takte (sich wiederholende Takte)).

Das sechste Keypad-Layout (Kiirzel F12) schliefilich steht im Dienste ungewohnlicher Vorzeichen —
(1) 4.20 Vorzeichen.

Die 0-Taste wird als ,,Gar-nichts-davon verwendet — entweder fir Pausen oder zum Entfernen
aller Artikulationen/Vorzeichen.

Notenmerkmale anzeigen und bearbeiten

Wenn Sie eine Note auswéhlen, zeigt Thnen das Keypad die Merkmale der Auswahl. Wenn Sie in
Threr Partitur beispielsweise eine Viertelnote auswéhlen, leuchtet der Viertelnoten-Knopf auf dem
ersten Keypad-Layout auf. Entsprechend leuchten bei der Auswahl einer punktierten Viertelpause
die Knopfe der Viertelnote, der Pause und der Punktierung auf.

Um ein bestimmtes Keypad-Merkmal fiir das ausgewéhlte Objekt ein- oder auszuschalten, konnen
Sie entweder:

« mit der Maus auf das Symbol klicken, oder
« die entsprechende Taste auf IThrem Ziffernblock driicken.

Angenommen, Sie sehen auf das erste Keypad-Layout und mochten die ausgewéhlte Note in eine
Halbe Note dndern: Hier konnten Sie einfach 5 auf dem Ziffernblock tippen. Um einen Haltebogen
hinzuzufiigen, konnten Sie auf dem Ziffernblock Enter driicken, und so weiter. Zum Entfernen eines
Haltebogens wihlen Sie die Note aus, auf der der Haltebogen beginnt, und tippen ebenso Enter. Auf
diese Weise konnen Sie von allen Keypad-Layouts Merkmale hinzufiigen oder entfernen; wenn Sie
etwa [hre Halbe Note mit einer Fermate versehen mochten, konnten Sie einfach F10 tippen (um
zum vierten Keypad-Layout zu gelangen) und dann auf dem Ziffernblock die 1 driicken, um die
Fermate hinzuzufiigen.
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Sti

Wenn eine Note Merkmale besitzt, die sich nicht auf dem momentan gewéhlten Keypad-Layout
befinden, leuchten auch die ,,Etiketten® der entsprechenden anderen Keypad-Layouts in Hellblau auf,
um Thnen dies zu zeigen. Wenn Sie beispielsweise eine Viertelnote mit einer Viertelton-Erniedrigung
und einer Fermate auswahlen, wihrend das erste Keypad-Layout zu sehen ist, knipsen auch die
Etiketten des vierten und des sechsten Keypad-Layouts ihre Lampen an.

mmen (,,Ebenen®)
Die Zeile mit den Schaltflichen am unteren Rand des Keypads bestimmt iber die Stimmenzugehérigkeit
von Noten und notenzeilengebundenen Textobjekten und Linien - £ 3.15 Stimmen (,,Ebenen*).

Zusitzliche Kiirzel fiir Keypad-Funktionen

Der Zusammenhang zwischen den Elementen auf dem Bildschirm-Keypad mit den Tasten Ihres
Ziffernblocks ist zwar einfach und offensichtlich, Sie konnen aber trotzdem bestimmten Funktionen
des Keypads ein zusitzliches Kiirzel zuweisen. Beispielsweise konnten Sie der Fermate auf dem
vierten Keypad-Layout ein Kiirzel zuweisen, damit Sie nicht mehr F10 driicken miissen (um auf
das entsprechende Layout umzuschalten) und dann die 1 auf dem Ziffernblock (um die Fermate
einzugeben); stattdessen konnten Sie unabhingig vom momentanen Keypad-Layout ein einzelnes
Kiirzel tippen. Gehen Sie dazu wie folgt vor:

+ Wahlen Sie Datei» Voreinstellungen und gehen Sie zur Seite Tastaturkiirzel

« Nachdem Sie Ihre eigene Funktionssammlung gewahlt haben, in der Sie Thr neues Kiirzel definieren,
wihlen Sie in der Liste Registerkarte oder Kategorie den Eintrag Keypad (Artikulationen)

« Wihlen Sie in der Liste Funktion den Eintrag Fermate und klicken dann auf Hinzufligen, um
Thr eigenes Kiirzel hinzuzufiigen.

Uber das Definieren eigener Kiirzel erfahren Sie mehr in £2 1.24 Tastaturkiirzel.

Alternative Anordnung fiir das erste Keypad-Layout
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Keypad [z]] StandardméBig sind in Sibelius die Notenwerte auf dem ersten Keypad-Layout
B="~ %k soangeordnet, dass man mit Driicken von 4 eine Viertelnote angibt, und durch

A|=]-:]p]l Driicken der Tasten 7/8/9 ein Auflosungszeichen, ein Kreuz bzw. ein B.
o Y g || Wenn Sie mit Finale vertraut sind, ist es Thnen vielleicht lieber, fiir eine Viertelnote
b1 die Taste 5 zu driicken und Notenwerte von einer 128stel bis zu einer Doppelganzen
MM einzugeben, ohne das Keypad-Layout wechseln zu miissen.

17

Um diese alternative Keypad-Belegung zu verwenden, wihlen Sie Datei»
Voreinstellungen, gehen Sie zur Noteneingabe-Seite, und setzen Sie Um eine
Viertelnote einzugeben auf 5 auf dem Keypad tippen.

1[23T4Tal




3.2 Keypad

Die Keypad-Funktionen auf einem Laptop-Computer
Ein Laptop (oder Notebook) hat normalerweise keinen extra Ziffernblock (Keypad). Auch wenn
die Funktionen des Keypads auf den meisten Laptops zugénglich sind (mit Ausnahme neuerer Apple
MacBooks), indem man die Taste Fn gedriickt halt und dann entsprechende Tasten auf der Tastatur
driickt (diese Tasten sind dabei meist mit den alternativen Tastenbelegungen in klein beschriftet).
Sibelius hat dazu auch noch zusitzliche Kiirzel eingebaut, die bequemer sind.

Gehen Sie zur Tastaturkiirzel-Seite von Datei» Voreinstellungen, und wihlen Sie die Funktions-
Sammlung Notebook (Laptop) Kiirzel. Anstatt die Zahlen auf dem Keypad zu benutzen, kénnen
Sie die Standardzahlen auf der Haupttastatur verwenden, die denselben Zahlen auf dem Keypad
entsprechen. Wenn diese Kiirzelsammlung aktiv ist, gelten Shift-1 bis Shift-9 zur Eingabe von
Intervallen iiber einer Note - [J 1.24 Tastaturkiirzel.

Das Keypad in Mac OS X
Standardmifig weist Mac OS X die Tasten F7 bis F12 den Wiedergabesteuerungen von iTunes und

der Lautstiarkeregelung des Betriebssystems zu, was bedeutet, dass eventuell unerwartete Dinge
geschehen, wenn Sie diese Kiirzel zum Wechsel der verschiedenen Keypad-Layouts in Sibelius benutzen.

Verwenden Sie in den Systemeinstellungen die Einstellung Tastatur & Maus, um diese Kiirzel
auf andere Funktionstasten zu legen.
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3.3 Eingabe mit der Maus

Die meisten halten die Eingabe mit der Maus fiir die langsamste Noteneingabemethode, sie ist aber

die einfachste, wenn Sie mit Sibelius ganz neu beginnen.

Einzelne Noten eingeben
Stellen Sie sicher, dass in der Partitur nichts ausgewahlt ist, bevor Sie beginnen (driicken Sie Esc,
um eine eventuelle Auswahl aufzuheben):
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Wahlen Sie Noteneingabe » Noteneingabe » Noten eingeben (Kiirzel N); der Mauszeiger andert
seine Farbe (normalerweise zu Blau, was Stimme 1 anzeigt)

Wihlen Sie einen Notenwert auf dem ersten (oder zweiten) Keypad-Layout; Sie kénnen gleichzeitig
auch Vorzeichen, Artikulationen etc. von anderen Keypad-Layouts wahlen (23 3.2 Keypad).
Um eine Pause zu erstellen, wihlen Sie vom ersten Keypad-Layout den Pausen-Knopf, nachdem
Sie den Notenwert gewahlt haben (um anzugeben, wie lange die Pause ist).

Wenn Sie jetzt mit dem Mauszeiger {iber die Partitur fahren, sehen Sie eine Schattennote oder
-pause, die Thnen anzeigt, wo die Note beim Klicken erstellt wiirde. Je nachdem wie Sie den Mauszeiger
in der Senkrechten iiber oder unter den Notenzeilen bewegen, erscheinen auch die entsprechenden
Hilfslinien. Bei der Bewegung iiber den Takt in der Horizontalen rastet die Schattennote an bestimmten
rhythmischen Positionen ein (dieses Verhalten ist konfigurierbar - siche (1 3.12 Noteneingabe-
Optionen).

Um die Note oder Pause einzugeben, klicken Sie einfach an die Stelle, an der Sie sie erstellen
mochten

In der Partitur erscheint jetzt eine Einfiigemarke (eine senkrechte Linie) — wenn Sie wollten, kénnten
Sie jetzt auch mit der alphabetischen oder der Step-time-Eingabe fortfahren, aber Sie kénnen
genauso mit der Maus weitermachen; indem Sie einfach weitere Noten/Pausen in die Partitur
klicken, wahrend Sie bei Bedarf die Notenwerte und andere Noteneigenschaften dndern.

Sie miissen bei der Eingabe mit der Maus nicht zwingend von links nach rechts eingeben - Sie
konnen in der Partitur herumspringen und an beliebiger Stelle Thre Noten/Pausen hinklicken;
beachten Sie jedoch, dass eine bestehende Note oder Akkord von der neuen Note ersetzt wird,
wenn Sie auf deren rhythmische Position klicken.

Alle Eigenschaften, die Sie auf dem Keypad wihlen, wirken sich auf die néchste Note aus, die Sie
eingeben; wenn Sie also beispielsweise eine punktierte Note oder Pause erstellen mochten, klicken
Sie auf dem Keypad auf den Notenwert und auf die Punktierung, bevor Sie zum Erstellen in die
Partitur oder auf den Pausenknopf klicken. Um eine Note mit Haltebogen zu erstellen, klicken
Sie gleichermafen auf dem Keypad auf den Haltebogen-Knopf, bevor Sie zum Erstellen der Note
in die Partitur klicken.

Um die Noteneingabe zu beenden, klicken Sie entweder auf den kleinen Mauszeigerpfeil auf dem
Knopf links oben im Keypad, oder driicken Sie Esc auf Threr Tastatur.



3.3 Eingabe mit der Maus

Akkorde eingeben
Zur Eingabe eines Akkords klicken Sie einfach ober- oder unterhalb der gerade eingegebenen Note.

Wenn Sie an einer anderen Stelle des Taktes eine Note eingeben und dann zuriickgehen und ober-
oder unterhalb einer schon vorhandenen Note klicken, um zu versuchen, daraus einen Akkord zu
machen, wird Sibelius loschen, was dort stand und eine neue Note an dieser Position erstellen.

Sich uiberlappende Noten
Wenn Sie am Beginn eines Taktes eine lange Note eingeben und dann spéter im Takt vor dem Ende

dieser langen Note eine weitere Note hinzufiigen, ersetzt Sibelius die erste Note standardméfig durch
Pausen. Stattdessen konnte die neue Note auch in der 2. Stimme eingegeben werden: Schalten Sie
dazu die Option 2. Stimme verwenden bei Rhythmuskonflikten auf der Maus-Seite von Datei »
Voreinstellungen ein.

Mauseingabe deaktivieren
In Sibelius kénnen Sie ganz frei zwischen den Eingabemethoden wechseln, was oft sehr praktisch ist.

Sobald Sie jedoch iiber die Mauseingabe hinausgewachsen sind, ist es Thnen vielleicht lieber,
dass Sibelius keine Noten eingibt, wenn Sie mit der Maus in die Partitur klicken.

Um die Mauseingabe zu deaktivieren, wihlen Sie Datei » Voreinstellungen und gehen Sie zur Maus-
Seite. Wahlen Sie in der Gruppe Noteneingabe mit der Maus je nach Vorlieben entweder die Option
Wahlt Objekt aus und bleibt bei Noteneingabe oder Wahlt Objekt aus und verlasst die
Noteneingabe.

Weitere Einzelheiten zu diesen Optionen unter Maus auf Seite 136.

Keyboard- und Griffbrett-Fenster
Mit der Maus kénnen Sie Noten auch tiber das Keyboard- und das Griffbrett-Fenster auf dem Bildschirm

eingeben - [ 3.5 Keyboard-Fenster und (11 3.7 Griffbrett-Fenster.
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3.4 Alphabetische und Step-time-

E

ingabe

Die alphabetische Eingabe iiber die Computertastatur und die Step-time-Eingabe tiber das MIDI-
Keyboard sind die effizientesten Methoden, Thre Noten in Sibelius einzugeben, da Sie weitere musikalische
Objekte (wie z. B. Taktartbezeichnungen, Tonartwechsel, Linien und Text etc.) gleichzeitig mit den
Noten eingeben konnen.

Tonhdhe vor oder nach der Dauer angeben

Da
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Um eine Note einzugeben, miissen Sie deren Tonhohe und Dauer (ihren Notenwert) angeben.
Standardméfig gibt man in Sibelius zuerst die Dauer, dann die Tonhche an: Sie wéhlen auf dem
Keypad einen Notenwert, dann klicken Sie entweder mit der Maus, tippen einen Buchstaben auf
Threr Computertastatur oder spielen eine Note oder einen Akkord auf IThrem MIDI-Keyboard.

Es ist jedoch auch moglich, die Dauer nach der Tonhohe anzugeben: Wenn Sie ein MIDI-Keyboard
verwenden, halten Sie die Note oder den Akkord gedriickt, die oder den Sie eingeben maochten,
und wihlen Sie dann einen Notenwert auf dem Keypad; wenn Sie die Computertastatur benutzen,
wihlen Sie die Tonh6he mit den N/\ - oder Buchstabentasten und dann einen Notenwert auf dem
Keypad. (Die Maus konnen Sie bei diesem Verfahren nicht zur Noteneingabe verwenden.) Wenn
Sie mit Finale gearbeitet haben, werden Sie mit dieser Herangehensweise vertraut sein.

Probieren Sie beide Methoden aus, um herauszufinden, welche Thner Arbeitsweise besser entspricht.
Sie kénnen schnell und einfach zwischen beiden wechseln, und zwar mit den Optionen auf der Seite
Noteneingabe von Datei » Voreinstellungen. Im Menii Noteneingabe-Voreinstellung ganz
oben auf der Seite gibt es Optionen fiir Dauer vor Tonhéhe (Standardeinstellung in Sibelius) und
Tonhoéhe vor Dauer.

uer vor TonhGhe
Wenn Sie die Option Dauer vor Tonhohe auf der Noteneingabe-Seite von Datei » Voreinstellungen
gewihlt haben, funktioniert die alphabetische oder die Step-time-Eingabe folgendermafien:

« Wihlen Sie eine Pause aus (Sie konnen auch irgendein anderes Objekt auswihlen, etwa ein Textobjekt
oder eine Linie; die Noteneingabe beginnt dann an diesem Punkt).

« Wihlen Sie Noteneingabe » Noteneingabe » Noten eingeben (Kiirzel N). Damit erscheint
die Einfiigemarke (eine senkrechte Linie, jeweils in der Farbe der Stimme, in die Sie eingeben).

 Wihlen Sie einen Notenwert vom Keypad (falls der gewiinschte Notenwert dort nicht schon
ausgewahlt ist).

 Wenn Sie mdchten, wihlen Sie auf dem Keypad noch weitere Zeichen:
Vorzeichen vom ersten/sechsten Keypad-Layout (bei Step-time-Eingabe nicht benétigt)
Artikulationszeichen vom ersten/vierten Keypad-Layout

Haltebogen und Punktierungen vom ersten/zweiten Keypad-Layout (doppelte Punktierungen
befinden sich auf dem zweiten Keypad-Layout)

Vorschlidge und Stichnoten vom zweiten Keypad-Layout
Tremoli und Balkensetzung vom dritten Keypad-Layout
Jazz-Symbole und Arpeggio-Linien vom fiinften Keypad-Layout



3.4 Alphabetische und Step-time-Eingabe

« Alle diese Knopfe bleiben fiir die folgenden Noten gedriickt (d. h. ausgewihlt), bis Sie sie erneut
driicken (auswihlen), mit Ausnahme der Vorzeichen. So konnen Sie beispielsweise mehrere Noten
hintereinander mit derselben Artikulation eingeben, ohne dass Sie diese fiir jede Note neu wihlen
miissten.

« Sie konnen gleichzeitig Knopfe von mehr als einem Layout wahlen - alle haben Einfluss auf die
Note/den Akkord, die/den Sie dann eingeben. (Wechseln Sie mit der +-Taste oder den Kiirzeln
F7 bis F12 zwischen den verschiedenen Layouts; F7 in Windows und — auf dem Mac bringen
Sie zum ersten Layout zuriick.)

+ Geben Sie dann die Note ein mittels:

Tippen von A bis G (H = B) oder R (wiederholt die vorangehende Note oder den vorangehenden
Akkord mit allen auf dem Keypad vorgenommenen Anderungen), oder
Spielen einer Note/eines Akkordes auf Threm MIDI-Keyboard.
 Um eine Pause der gewéhlten Dauer einzugeben, driicken Sie einfach 0 auf dem ersten Keypad-
Layout (Kiirzel F7). (Um weiter Pausen derselben Dauer einzugeben, driicken Sie einfach weiter
die 0.)
« Um eine Ganztaktpause einzugeben, driicken Sie 0 auf dem zweiten Keypad-Layout (Kiirzel F8).

+ Gehen Sie zuriick zum ersten Schritt, um die néchste Note/den nichsten Akkord einzugeben.
Ein paar Sachen konnen Sie sofort nach Eingeben der Note/Pause mit eben dieser tun:

« Sie konnen die Tonhohe der gerade eingegebenen Note mit den Tasten 1 oder ¥ anpassen; halten
Sie Strg oder & gedriickt, um die Tonhohe um eine Oktave zu versetzen. Tippen Sie Shift-Bild
auf/Shift-Bild ab (oder ANAV nur auf dem Mac), um die Tonhohe in Halbtonschritten auf-
oder abwirts zu versetzen.

+ Um mit der alphabetischen Eingabe Akkorde zu erstellen, geben Sie eine Note des Akkords ein
und fiigen dann weitere Notenkopfe mit einer der folgenden Methoden hinzu:

Halten Sie Shift gedriickt und tippen Sie den Notennamen der Note, die Sie dem Akkord hinzufiigen
mochten; wenn Sie der selektierten Note z. B. ein Gis hinzufiigen mochten, so wahlen Sie vom
ersten Keypad-Layout die 8, um ein Kreuz auszuwahlen, danach tippen Sie Shift-G, um die
Note hinzuzuftigen. Oder:

Tippen Sie eine Zahl von 1 bis 9 (auf der oberen Reihe der Haupttastatur, nicht auf dem Keypad),
um eine um dieses Intervall hohere Note zur aktuellen Note hinzuzufiigen. Wenn Sie beispielsweise
eine Note hinzufiigen méchten, die eine Sexte {iber der aktuellen liegt; tippen Sie dazu 6; Shift-1
bis Shift-9 hingegen fiigt Noten unterhalb der aktuellen Note hinzu, sodass Sie z. B. mit Shift-4
eine um eine Quarte tiefere Note als die aktuelle Note erhalten. (Praktischerweise funktioniert
dieser Schritt auch bei ausgewahlten Passagen, z. B. um Oktaven zu erstellen). Oder:

Wihlen Sie die entsprechende Option aus den Meniis Noteneingabe » Intervalle » Dariiber
oder Darunter, mit den oben beschriebenen Tastaturkiirzeln sind Sie allerdings viel schneller.

Um einen Haltebogen zu setzen, wihlen Sie ihn auf dem ersten Keypad-Layout (Kiirzel Enter
auf dem Ziffernblock), nachdem Sie die Note eingegeben haben.

« Um eine N-tole zu erstellen, tippen Sie Strg+2 bis 9 oder 32 bis 9 (oder wahlen Sie aus dem Menii
Noteneingabe » Noteneingabe » Triolen), nachdem Sie die erste Note der N-tole eingegeben
haben; wenn Sie viele N-tolen nacheinander eingeben miissen, siche Viele N-tolen hinzufiigen.
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+ Um eine Note enharmonisch umzudeuten, die Sie {iber ein MIDI-Keyboard eingegeben haben,
wihlen Sie Noteneingabe » Noteneingabe » Umdeuten (Kiirzel Return auf der Haupttastatur),
nachdem Sie die Note eingegeben haben.

Notenwerte, Vorzeichen, Artikulationen etc. bearbeiten

« Wihlen Sie eine Note, einen Akkord oder eine Pause aus (entweder mit der Maus oder mittels
der Pfeiltasten).

 Um den Notenwert zu dndern, wihlen Sie einfach den neuen Notenwert vom ersten oder vom
zweiten Keypad-Layout.
Wenn der neue Notenwert grofler als der alte ist, werden die folgenden Noten durch die entsprechenden
Pausen ersetzt; wenn der neue Notenwert kiirzer als der alte ist, dann werden Pausen eingefiigt,
um den urspriinglichen Notenwert auszugleichen, damit der Takt insgesamt immer die richtige
Lange hat.

« Um andere Noteneigenschaften zu andern, wie z. B. Vorzeichen oder Artikulationszeichen, wahlen
Sie einfach den entsprechenden Knopf des Keypads; damit wird die Note sofort bearbeitet (klicken
Sie z. B. auf # oder tippen Sie 8, um einer Note ein Kreuz hinzuzufiigen).

 Noteneingabe » Noteneingabe » Umdeuten (Kiirzel Return auf der Haupttastatur) deutet ein
Vorzeichen enharmonisch um - das bendtigen Sie normalerweise nur bei der Eingabe mit Flexi-
time oder bei der Bearbeitung einer importierten MIDI-Datei.

In Pausen umwandeln

Um eine Note, einen Akkord oder eine Passage in Pausen umzuwandeln, tippen Sie einfach Entf
oder wihlen Sie den Pausenknopf (0) auf dem ersten Keypad-Layout.

Es gibt einen kleinen, aber feinen Unterschied zwischen der Verwendung von Entf und 0 beim
Umwandeln in Pausen: Entf vereinigt die Pausen (d. h. die Pausen werden in grofiere Werte bzw.
in Pausentakte gruppiert); 0 dagegen verwandelt jede Note in eine einzelne Pause des gleichen
Wertes (iiblicherweise weniger niitzlich). Weitere Informationen zu Pausen finden Sie unter
D 2.7 Takte und Pausentakte.

Wenn ein oder mehrere Takte iibrig bleiben, in denen sich nur Pausen verschiedener Dauer befinden,
konnen Sie diese in Ganztaktpausen zuriickverwandeln, indem Sie den Takt oder die Passage auswéhlen
(sodass ein hellblauer Kasten darum angezeigt wird) und dann Entf driicken.

Tonhdhe vor Dauer mit einem MIDI-Keyboard
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Wenn Sie die Option Tonh6he vor Dauer auf der Noteneingabe-Seite von Datei » Voreinstellungen
gewdhlt haben, geht Sibelius davon aus, dass Sie ein MIDI-Keyboard verwenden. Die Step-time-
Eingabe funktioniert dann folgendermafien:

« Wihlen Sie eine Pause aus (Sie konnen auch irgendein anderes Objekt auswahlen, etwa ein Textobjekt
oder eine Linie; die Noteneingabe beginnt dann an diesem Punkt), und wihlen Sie Noteneingabe »
Noteneingabe» Noten eingeben (Kiirzel N). Damit erscheint die Einfiigemarke (eine senkrechte
Linie, jeweils in der Farbe der Stimme, in die Sie eingeben). Wenn Sie N driicken und nichts
ausgewdhlt ist, erscheint die Einfligemarke am Beginn des ersten Takts in der ersten Notenzeile.

+ Mit </ konnen Sie die Einfiigemarke nach links und rechts auf andere Schldge verschieben.
Halten Sie Strg oder 3 gedriickt und verwenden Sie </, um die Einfiigemarke an den Anfang
des vorherigen oder néchsten Takts zu verschieben. Sie kénnen die Einfiigemarke notenzeilenweise
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nach oben oder nach unten verschieben, indem Sie Strg+Alt oder ~3 gedriickt halten und MV
tippen.
Sie konnen ganz nach Belieben auf Threm MIDI-Keyboard spielen:Wahrend des Spielens werden
zwar ,,Schattennoten® an der Position der Einfiigemarke angezeigt, es wird jedoch nichts eingegeben,
bevor Sie nicht auch eine Dauer angeben.
Wahlen Sie einen Notenwert vom Keypad, indem Sie die entsprechende Taste auf dem Ziffernblock
driicken. (Standardméfig wird hierbei die Tastenbelegung von Finale verwendet, bei der man
durch Tippen von 5 eine Viertelnote erzeugt, anstatt durch Tippen von 4 - siche Alternative
Anordnung fiir das erste Keypad-Layout auf Seite 242.)
Sibelius gibt die von Ihnen gespielte Note oder den Akkord ein. Wéhrend die Note oder der Akkord
gedriickt ist, konnen Sie sie oder ihn ein weiteres Mal eingeben, indem Sie die gleiche oder eine
andere Dauer auf dem Keypad angeben.
Jetzt konnen Sie bei Bedarf auf dem Keypad noch weitere Zeichen wahlen:

Vorzeichen vom ersten/sechsten Keypad-Layout

Artikulationszeichen vom ersten/vierten Keypad-Layout

Haltebdgen und Punktierungen vom ersten/zweiten Keypad-Layout (doppelte Punktierungen

befinden sich auf dem zweiten Keypad-Layout)

Vorschlige und Stichnoten vom zweiten Keypad-Layout

Tremoli und Balkensetzung vom dritten Keypad-Layout

Jazz-Symbole und Arpeggio-Linien vom fiinften Keypad-Layout
Um eine Pause der gewahlten Dauer einzugeben, geben Sie irgendeine Note oder einen Akkord
ein und driicken Sie dann 0 auf dem ersten Keypad-Layout (Kiirzel F7), um eine Pause daraus
zu machen.
Um einen Haltebogen zu setzen, wihlen Sie ihn auf dem ersten Keypad-Layout (Kiirzel Enter
auf dem Ziffernblock), nachdem Sie die Note eingegeben haben.
Um eine N-tole zu erstellen, tippen Sie Strg+2 bis 9 oder 32 bis 9 (oder wihlen Sie aus dem Menil
Noteneingabe » Noteneingabe » Triolen), nachdem Sie die erste Note der N-tole eingegeben
haben; wenn Sie viele N-tolen nacheinander eingeben miissen, siehe Viele N-tolen hinzufiigen.
Um eine Note enharmonisch umzudeuten, wihlen Sie Noteneingabe» Noteneingabe » Umdeuten
(Kiirzel Return auf der Haupttastatur), nachdem Sie die Note eingegeben haben.

Um nacheinander viele Noten derselben rhythmischen Dauer einzugeben, tippen Sie nach der ersten
Note Shift+Alt+L oder o~cL: Die rhythmische Dauer bleibt auf dem Keypad hervorgehoben, um
anzuzeigen, dass alle in der Folge auf dem MIDI-Keyboard gespielten Noten auf der Stelle mit der
fixierten Dauer eingegeben werden. Um die Fixierung zu losen, tippen Sie abermals Shift-+Alt+L
oder o~L.
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Tonh6he vor Dauer mit der Computertastatur

250

Wenn Sie kein MIDI-Keyboard haben oder lieber die Computertastatur verwenden, miissen Sie die
Einstellungen auf der Noteneingabe-Seite von Datei» Voreinstellungen anpassen. Wihlen Sie
zuerst Tonhohe vor Dauer ganz oben auf der Seite im Menii Noteneingabe-Voreinstellung und
dann die Option QWERTZ-Tastatur verwenden. Jetzt miissen Sie noch eine letzte Wahl treffen,
namlich, ob Sie Noten eingeben, indem Sie Buchstaben tippen (Notennamen verwenden) oder ob
Sie Ihre Computertastatur wie eine Klaviertastatur behandeln (Klaviaturanordnung verwenden)
mochten.

Wenn Sie mit der Noteneingabe beginnen, werden Sie feststellen, dass jetzt an der Position der
Einfiigemarke eine Schattennote erscheint. Sie konnen 1/\ verwenden oder eine Buchstabentaste
driicken, um die Schattennote in der Notenzeile an die Position der Tonhéhe fiir die einzugebende
Note zu verschieben; wihlen Sie dann auf dem Keypad die Dauer, um die Note einzugeben.

Unm fiir die Note ein Vorzeichen anzugeben, fiigen Sie es nach der Eingabe der Note hinzu: Tippen
Sie entweder das gewiinschte Vorzeichen auf dem Keypad, oder tippen Sie Shift-Bild auf/Shift-
Bild ab (oder A2V nur auf dem Mac), um die ausgewahlte Note um einen Halbton auf- oder
abwirts zu versetzen; eventuell miissen Sie dann die Note enharmonisch umdeuten, indem Sie
Return driicken (auf der Haupttastatur).

Um einen Akkord aufzubauen, driicken Sie €, nachdem Sie die erste Note des Akkords eingegeben
haben, um die Einfiigemarke an ihre rhythmische Position zuriick zu versetzen; geben Sie dann die
anderen Noten des Akkords wie oben beschrieben ein, d. h. mittels 1 bis 9 auf der Haupttastatur,
um Intervalle dariiber hinzuzufiigen (bzw. bei gedriickter Shift-Taste fiir Intervalle darunter). Wenn
Sie fiir irgendeine der Noten, die Sie dem Akkord hinzufiigen, eine andere Dauer angeben, nehmen
alle Noten des Akkords diese Dauer an.

Um eine Note aus einem Akkord zu 16schen, verschieben Sie die Einfiigemarke zur rhythmischen
Position des Akkords, dann die Schattennote zur Tonhohe, die geloscht werden soll, und driicken
Sie Rickschritt; wenn die Schattennote auf einer Tonhohe steht, die nicht von einer der Noten des
Akkords belegt ist, wird durch Driicken von Riickschritt der gesamte Akkord geloscht. Auf dhnliche
Weise konnen Sie eine Note in einem Akkord enharmonisch umdeuten: platzieren Sie die Schattennote
iiber einer bestehenden Note und driicken Sie Return (auf der Haupttastatur); oder platzieren Sie
die Schattennote auf einer leeren Notenlinie oder einem leeren Zwischenraum, und driicken Sie
Return, um den gesamten Akkord umzudeuten.

Um eine Vorschlagsnote einzugeben, wahlen Sie zuerst auf dem zweiten Keypad-Layout (F8) Langer
(Appoggiatura) oder Kurzer (Acciaccatura) Vorschlag, geben Sie dann die Note wie gehabt ein, indem
Sie die Schattennote platzieren und auf dem Ziffernblock die Dauer fiir die Vorschlagsnote tippen.
Sie konnen auch eine ausgewihlte normale Note in eine Vorschlagsnote umwandeln, indem Sie ;
(Strichpunkt) tippen.
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Linien wahrend der Noteneingabe hinzufiigen
Wenn Sie wahrend der alphabetischen oder Step-time-Eingabe eine Linie hinzufiigen, verldngert
Sibelius diese Linie bei der Eingabe weiterer Noten automatisch so lange, bis Sie Sibelius anweisen,
die Linie zu beenden.

Wenn Sie beispielsweise nach der Eingabe einer Note S driicken, fiigt Sibelius einen Bindebogen
hinzu, dessen Ende bei der nachsten Note oder Pause einrastet. Wahrend Sie weitere Noten eingeben,
nimmt Sibelius das Bindebogenende automatisch mit jeder neuen Note mit, bis Sie entweder eine
Pause eingeben oder Shift-S tippen, um Sibelius anzuweisen, den Bindebogen zu beenden. Sie konnen
Bindebdgen sogar verschachteln: Driicken Sie S, um einen Bindebogen zu beginnen, geben Sie eine
oder mehrere Noten ein und driicken Sie dann nochmals S, um einen weiteren Bogen zu beginnen;
das Driicken von Shift-S beendet die Bindebdgen in umgekehrter Reihenfolge, sodass der letzte
Bogen, den Sie begonnen haben, als erster beendet wird.

Dies funktioniert auch bei Cresc./dim.-Gabeln - tippen Sie H, um ein cresc. zu beginnen, und Shift-H,
um ein dim. zu beginnen; um die Gabel zu beenden, tippen Sie Shift-L. Gleichermaflen auch bei
anderen Linienarten: Driicken Sie L, um den Katalog von Notation » Linien» Linie zu 6ffnen, wihlen
Sie eine Linie und geben Sie dann ein paar weitere Noten ein. Wie bei Bindebdgen nimmt Sibelius
das Linienende automatisch mit jeder neuen Note mit. Um die Linie zu beenden, tippen Sie Shift-L.

Viele N-tolen hinzufiigen
Wenn Sie eine Folge identischer N-tolen eingeben miissen, besitzt Sibelius eine praktische Funktion,
mit der die momentane N-tole ,,bleibend gemacht wird, sodass bei der Eingabe der ersten Note nach
dem Ende der aktuellen N-tolen-Klammer automatisch eine neue, identische N-tole erstellt wird.

Um bleibende N-tolen einzuschalten, erstellen Sie eine N-tole und tippen Sie dann Shift+Alt+K oder
o~K. Die N-tolen-Zahl erscheint iiber der Noteneinfiigemarke, um anzuzeigen, dass bleibende
N-tolen eingeschaltet sind. Wenn Sie die Eingabe von N-tolen stoppen méchten, tippen Sie einfach
nochmals Shift+Alt+K oder &~K.

Weitere praktische Tasten
Die Verwendung folgender Tasten ist bei der Noteneingabe sehr niitzlich:

 Wenn Sie einen Fehler machen, dann tippen Sie Entf oder Riickschritt (Backspace); dadurch 16schen
Sie die Note oder den Akkord und wihlen gleichzeitig die vorangehende Note/ den Akkord aus.
(Abhangig vom jeweiligen musikalischen Kontext kann das Ergebnis beim Loschen leicht variieren:
Wenn Sie eine Note oder einen Akkord I6schen, so wird diese(r) in eine Pause derselben Dauer
verwandelt; wenn Sie eine Pause oder eine Ganztaktpause loschen, iiberspringt die Einfiigemarke
diese und lasst sie unverandert; wenn Sie alle Noten einer N-tole 16schen, so wird die Zahl/Klammer
der N-tole ausgewahlt und diese wird beim Loschen durch eine Pause der Gesamtdauer der N-tole
ersetzt.)

« Mithilfe von </ kénnen Sie sich zwischen den Noten und Pausen bewegen (wenn Sie die Vorein-
stellung Dauer vor Tonh6he verwenden) oder die Einfiigemarke verschieben (wenn Sie Tonhdhe
vor Dauer verwenden).
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Sie konnen die ausgewihlte(n) Note(n) durch Tippen von Alt+1/2/3/4 oder ~=1/2/3/4 in eine
andere Stimme versetzen; Sie konnten also eine Note eines Akkords in der ersten Stimme auswihlen,
um diese Note dann mittels Alt+2 oder ~=2 in die zweite Stimme zu verschieben, wobei sie dort
mit eventuell schon vorhandenen Noten verschmilzt.

Um wihrend der Noteneingabe eine Taktartbezeichnung einzufiigen, tippen Sie T und wéhlen Sie
die gewiinschte Taktart aus dem dazugehorigen Dialogfeld; driicken Sie dann Return (auf der
Haupttastatur) oder klicken Sie auf OK, um die Taktart am Beginn des nichsten Taktes zu erstellen.

Um einen Tonartwechsel einzufiigen, tippen Sie K und wihlen Sie die gewiinschte Tonartvorzeichnung
aus dem dazugehorigen Dialogfeld; driicken Sie dann Return (auf der Haupttastatur) oder klicken
Sie auf OK, um die Tonartvorzeichnung direkt nach der aktuellen Note in Threr Partitur zu erstellen.

Um Text hinzuzufiigen, tippen Sie das normale Kiirzel (z. B. Strg+E oder &E fiir Expression-
Text), geben Sie dann den gewiinschten Text ein und driicken Sie Esc, um wieder zur
Noteneingabe zuriickzukehren. Der Text wird an seiner Standard-Position iiber oder unter der
Notenzeile erstellt, an derselben horizontalen Position wie die Note, die ausgewédhlt war, bevor
der Text eingegeben wurde.

Wihrend der Noteneingabe kénnen Sie auch jedes andere Objekt aus der Notation-Registerkarte
hinzufiigen. So erscheinen etwa Symbole und Akkordraster alle an ihrer jeweiligen Standard-
Position iiber oder unter der Notenzeile, an derselben horizontalen Position wie die ausgewahlte
Note oder Pause.

Esc oder N beendet die Noteneingabe (die Einfiigemarke verschwindet).

TonhGhen neu eingeben

Oft ist es sehr niitzlich, einfach nur die Tonhohen einer Folge von Noten oder Akkorden éndern zu
konnen, ohne dabei deren Rhythmus neu einzugeben. Die hauptsachliche Verwendung dieser Methode
findet sich beim Schreiben fiir mehrere Instrumente, die denselben Rhythmus spielen, aber verschiedene
Tonhdohen. Sie konnen einfach die Noten eines Instruments in ein anderes kopieren und dann nur
noch die Tonhdhen neu eingeben. Sie konnen die Tonhéhe einzelner Noten mit der Maus oder den
AN\ -Tasten oder mit den Buchstaben A bis G dndern oder dazu eine Note/einen Akkord auf Threm
MIDI-Keyboard spielen; wenn Sie jedoch die Tonh6hen einer ganzen Passage neu eingeben mochten:
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Wahlen Sie eine Note/einen Akkord aus, bei der/dem Sie mit der Neueingabe beginnen mochten
(entweder mit der Maus oder mit den Pfeiltasten).

Wihlen Sie Noteneingabe » Noteneingabe » Tonhéhen neu eingeben.

Er erscheint eine gestrichelte Einfligemarke (anstatt der normalen durchgezogenen), was bedeutet,
dass Sie jetzt nur die bestehenden Tonhdhen iiberschreiben, nicht aber den Rhythmus.

Tippen Sie A bis G oder spielen Sie die neue Note (oder den Akkord) auf Threm MIDI-Keyboard.
Sibelius andert die Tonh6he der ersten Note und wahlt dann die nachste Note aus (eventuell
dazwischen liegende Pausen und/oder Vorschlagsnoten werden dabei iibersprungen), sodass Sie
deren Tonhdohe gleich als Néchstes dndern konnen.

Beim Anpassen der Tonhohen konnen Sie vorhandene Noten auch zu Akkorden ergianzen,
genauso wie bei der Noteneingabe: Wihlen Sie eine Note aus und tippen entweder Shift-A bis
Shift-G, oder tippen Sie 1-9 oder Shift-1 bis Shift-9 auf der Haupttastatur - siehe oben
Alphabetische und Step-time-Eingabe.
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+ Beim Andern der Tonhéhen iiber die Computertastatur miissen Sie eventuelle Vorzeichen und
Artikulationszeichen nach dem Notennamen tippen, nicht vorher (im Gegensatz zur Noteneingabe
oder dem Bearbeiten einzelner Noten).

» Wenn Sie nach dem Andern einer Tonhohe die enharmonische Deutung dieser Note dndern
miissen, wihlen Sie einfach Noteneingabe » Noteneingabe » Umdeuten (Kiirzel Return auf
der Haupttastatur), um sie enharmonisch umzudeuten.

+ Wenn Sie die Tonhohe einer bestimmten Note nicht andern méchten, driicken Sie die Taste O
auf dem Ziffernblock, um zur néichsten Note vorzuriicken.

« Um eine bestehende Note in eine Pause zu verwandeln, driicken Sie -, um sie ohne Tonhohenénderung
auszuwiéhlen, und tippen Sie dann 0 auf dem ersten Keypad-Layout (Kiirzel F7).

« Um eine bestehende Pause in eine Note zu verwandeln, gehen Sie mit </- zu der Pause und geben
die gewiinschte Tonhdhe ein.

Wenn Sie fertig sind, wahlen Sie erneut Noteneingabe » Noteneingabe » Tonhéhen neu eingeben,
oder driicken Sie Esc, um zum Bearbeiten der Noten zuriickzukehren, oder tippen Sie N, um
weitere Noten einzugeben.

Step-time-Eingabe bei transponierenden Instrumenten
Uber ein MIDI-Keyboard konnen Sie die Noten entweder durch Spielen der klingenden oder der
geschriebenen Tonhohen eingeben — Sie konnten also transponierende Stimmen einspielen, um
eine klingend notierte Partitur zu erzeugen. Stellen Sie einfach in der Noteneingabe-Gruppe der
Noteneingabe-Registerkarte Tonh6hen eingeben auf Geschrieben ein. Weitere Informationen
unter Transponierende Instrumente auf Seite 181.

Noten ausblenden
Moglicherweise mochten Sie Noten ausblenden, die aber trotzdem abgespielt werden, z. B. fiir die
Ausfithrung einer Verzierung. Wahlen Sie die Note(n) aus, die Sie ausblenden mdchten, und wéhlen
Sie Start» Bearbeiten » Ausblenden oder anzeigen (Kiirzel Strg+Shift+H oder «+3H). Dabei
werden auch jegliche zu der jeweiligen Note gehdrende Vorzeichen, Artikulationen, Notenhilse
oder Balken automatisch mit ausgeblendet. Weitere Informationen zum Ausblenden von Noten
finden Sie unter (3 2.10 Ausblenden von Objekten.

Pausen verschieben
Sie kénnen Pausen genauso wie Noten mit den Pfeiltasten nach oben oder unten verschieben.

Bei in nur einer Stimme geschriebener Musik sollten Sie die vertikale Position von Pausen nicht
anpassen miissen, da die von Sibelius verwendete Position absoluter Standard ist. Bei mehreren
Stimmen jedoch sollten Sie wo nétig die vertikale Position von Pausen anpassen, um der jeweils
anderen Stimme Platz zu gewéhren. Sibelius nimmt bei mehreren Stimmen schon automatisch
einen vertikalen Versatz der Pausen vor, dies konnen Sie jedoch ganz nach Bedarf anpassen.

Ausgeblendete Pausen
Wenn Sie bei einer ausgewihlten Pause Entf driicken, wird die Pause ausgeblendet; der von ihr benétigte
horizontale Platz bleibt bestehen und die Noten in anderen Notenzeilen bleiben ausgerichtet, als ob
die Pause weiterhin vorhanden wire. Wenn Ansicht» Unsichtbare Zeichen» Ausgeblendete
Objekte eingeschaltet ist (Kiirzel Shift+Alt+H oder &~:H), konnen Sie die Pause in Threr Partitur
weiterhin sehen, jetzt in Hellgrau.

253

agebulauajoN



3. Noteneingabe-Registerkarte

Eigentlich sollten Sie Pausen gar nicht ausblenden, da dies die Dauer eines Taktes falsch erscheinen
ldsst, was Sie bei geringerer Aufmerksamkeit durcheinander bringen kann. Es gibt jedoch zwei gute
Griinde zum Ausblenden von Pausen:

« Um eine Stimme vor dem Ende eines Taktes verschwinden oder erst nach dem Beginn eines Taktes
erscheinen zu lassen. Wenn Sie unerwiinschte Pausen beispielsweise in der 2. Stimme ausblenden
mochten, dndert die Musik Thre Erscheinungsform wieder, als ob nur eine Stimme vorhanden
wire (Notenhilse nach oben und unten) - @ 3.15 Stimmen (,,Ebenen).

« Um sie durch ein Symbol oder eine Linie zu ersetzen, die einen bestimmten Effekt darstellen soll,
der mit einer Note nicht wiedergegeben werden konnte. Sie kénnten z. B. Tonband- oder Sampler-
Zuspielungen einer modernen Partitur notieren, indem Sie eine Pause der benétigten Dauer
ausblenden und an deren Stelle eine gewellte Linie setzen.

Es ist moglich, eine Pause vollstandig 1oschen: Wahlen Sie eine ausgeblendete Pause nochmals aus
und driicken Sie nochmals Entf. Hierfiir gibt es in den meisten Féllen allerdings keinen guten Grund.
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3.5 Keyboard-Fenster

Sibelius’ Bildschirm-Keyboard-Fenster als vertraute Klaviertastatur ist eine praktische Moglichkeit,
Noten einzugeben, entweder mit der Maus oder mit Ihrer Computer-Tastatur. Ebenso ist es eine
hilfreiche Anzeige der Wiedergabe.

Keyboard-Fenster anzeigen und ausblenden
Um das Keyboard-Fenster anzuzeigen oder auszublenden, wihlen Sie Ansicht» Leisten » Keyboard
(Kiirzel Strg+Alt+B oder ~-#B). So sieht das Keyboard-Fenster aus:

Keyboard @

B>

Standardmafig ist die Keyboard-Leiste unten am Fensterrand verankert. Sie konnen sie aber freistellen
und beliebig verschieben, indem Sie ihre Titelleiste klicken und ziehen.

Das Keyboard-Fenster besitzt drei Grofien (gezeigt ist hier die mittlere). Mit einem Klick auf die
Schaltfliche GroBe andern in der Keyboard-Werkzeugleiste konnen Sie zwischen diesen Grofien
umschalten. Sie kénnen auch die Breite des Keyboard-Fensters dndern, indem Sie am rechten Rand
(Windows) oder an der rechten unteren Ecke (Mac) mit der Maus ziehen. Das eingestrichene C ist
als C4 bezeichnet.

Maus-Eingabe mit dem Keyboard-Fenster
Um Noten durch Klicken mit der Maus im Keyboard-Fenster einzugeben, wihlen Sie einfach in
Threr Partitur die Stelle aus, an der Sie mit der Noteneingabe beginnen mdchten, und klicken Sie
dann auf die gewiinschte Note im Keyboard-Fenster. Wenn Sie auf eine schwarze Taste klicken und diese
Note enharmonisch umdeuten mochten, driicken Sie einfach die Taste Return (auf der Haupttastatur)
sofort nach der Eingabe der Note.

Die Einfiigemarke der Noteneingabe riickt nach jeder eingegebenen Note automatisch vor; F
wenn Sie nun einen Akkord eingeben méchten, klicken Sie auf den Akkordmodus-Knopf _I"
(siehe Abbildung rechts) in der Werkzeugleiste des Keyboard-Fensters. Jetzt wird jede Note,

die Sie anklicken, dem aktuellen Akkord hinzugefiigt. Um die Einfiigemarke vorzuriicken,
miissen Sie auf den Rechtspfeil neben dem Akkordmodus-Knopf klicken.

Computertastatur-Eingabe mit dem Keyboard-Fenster
Sie kénnen auch mit Threr Computertastatur iiber das Keyboard-Fenster Noten eingeben. Normalerweise
wiirden Sie bei der Eingabe mit der Computertastatur einfach den Notennamen der gewiinschten
Note (z. B. C fiir C, G fiir G usw.) tippen. Im Gegensatz dazu verwenden Sie bei der Eingabe iiber
das Keyboard-Fenster ein anderes Tastenschema: Die Tasten sind dann in etwa wie eine Oktave einer
Klaviertastatur angeordnet. Dies ist der sogenannte QWERTZ-Modus, benannt nach der obersten
Tastenreihe einer deutschen Tastatur.
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3. Noteneingabe-Registerkarte

Da die meisten Tasten Threr Computertastatur schon so eingestellt sind, dass sie eine bestimmte
Funktion ausfiihren (z. B. T zum Erstellen einer Taktart, Q. zum Erstellen eines Schliissels
usw.), miissen Sie Sibelius mitteilen, dass Sie diese normalen Kiirzel fiir die Dauer der Noteneingabe
aufler Kraft setzen mochten, um den QWERTZ-Modus zu verwenden. Klicken Sie dazu auf den oben
rechts gezeigten Knopf in der Werkzeugleiste des Keyboard-Fensters, oder tippen Sie das Kiirzel

Shift+Alt+Q oder &~Q.

Wenn der QWERTZ-Modus eingeschaltet ist, sehen Sie, dass alle Oktaven aufier einer in Grau angezeigt
werden:

Keyhoard =
Automatisch - i«

lcs

Die in Weif8 hervorgehobene Oktave zeigt die Tonhchen der Noten an, die Sie mittels Tippen auf
Threr Computer-Tastatur eingeben. Die zu verwendenden Tasten sind in der folgenden Abbildung
in Grau dargestellt:

5 6 0 6 0 6 B B8 | 9
HlH AR naa
- JBAEE - BRI - o -
(]G] H
L JEEC

| | N

A entspricht C, W entspricht Cis oder Des, S entspricht D, E entspricht Dis oder Es, und so weiter, bis
hin zu K, das einem C eine Oktave hoher entspricht. Y springt eine Oktave nach unten und X eine
Oktave nach oben. Eine gute Merkhilfe ist, dass man mit G ein G eingibt, mit F ein F und mit E ein Es.

Um im QWERTZ-Modus einen Akkord einzugeben, driicken Sie einfach zwei oder drei Tasten
zusammen. Abhingig von Ihrer Computertastatur konnen Sie moglicherweise keine Akkorde von
vier oder mehr Noten gleichzeitig eingeben.

Der QWERTZ-Modus funktioniert nur solange, wie das Keyboard-Fenster angezeigt wird: Sobald
Sie das Keyboard-Fenster ausblenden, wird der QWERTZ-Modus deaktiviert.

Wenn Sie eine Tastatur mit einem anderen Tastatur-Layout verwenden (z. B. AZERTY und nicht
QWERTZ), miissen Sie die im QWERTZ-Modus verwendeten Kiirzel anpassen, die Sie in der
Keyboard-Fenster-Kategorie auf der Seite Tastaturkiirzel von Datei» Voreinstellungen finden -
1.24 Tastaturkiirzel.
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3.5 Keyboard-Fenster

Der Partitur wiahrend der Wiedergabe folgen
Unabhingig von der Noteneingabe kann Thnen das Keyboard-Fenster die wahrend der Wiedergabe

gespielten Noten anzeigen. Im Menii auf der linken Seite der Werkzeugleiste des Keyboard-Fensters
konnen Sie wahlen, welchen Instrumenten gefolgt werden soll.

Standardmifig ist dies auf Automatisch eingestellt, was bedeutet, dass der allen Notenzeilen gefolgt
wird (mit Ausnahme von Schlagzeug-Notenzeilen unbestimmter Tonhéhe), es sei denn, Sie haben vor
der Wiedergabe eine oder mehrere Notenzeilen ausgewéhlt. In diesem Fall wird nur den ausgewahlten
Notenzeilen gefolgt. Wenn immer einer bestimmten Notenzeile gefolgt werden soll, wihlen Sie den
Namen der Notenzeile im Menii in der Werkzeugleiste des Keyboard-Fensters.

Beachten Sie, dass die Tasten im Keyboard-Fenster in denselben Farben aufleuchten wie die auch
sonst in Sibelius verwendeten Stimmenfarben.

Ausgewdhlite Note oder Akkord anzeigen
Im Keyboard-Fenster wird auch beim Bearbeiten von Noten die jeweils ausgewahlte Note oder der

ausgewihlte Akkord angezeigt, was zum Beispiel zum Uberpriifen der Stimmenzuweisung eines
Akkords recht hilfreich sein kann. Das Keyboard-Fenster zeigt die Noten grundsétzlich klingend an,
auch dann, wenn Start» Instrumente » Transponierende Partitur eingeschaltet ist.
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3. Noteneingabe-Registerkarte

3.6 Gitarren-Tabulatur-Eingabe

1 5.8 Akkordsymbole, 3.8 Gitarren-Notation und Tabulatur, 3.9 Lauten-Tabulatur.

Dieses Kapitel erkldrt die Eingabe von Tabulatur entweder direkt iiber Ihre Computertastatur oder
durch das Umwandeln einer vorhandenen Notation in Tabulatur. Wenn Sie die Tabulatur noch auf
eine andere Weise eingeben mochten, und zwar:

« iiber das Griffbrett-Fenster auf dem Bildschirm, [0 3.7 Griffbrett-Fenster;
« durch Importieren einer MIDI-Datei, £ 1.5 Offnen von MIDI-Dateien;
« mittels Scannen gedruckter Noten, [ 1.7 PhotoScore Lite.

Sibelius schreibt Noten automatisch in normaler Notation oder als Tabulatur in jeglicher Stimmung.
Es muss nicht irgendetwas ,,tun’, um zwischen den beiden Schreibweisen umzuschalten — es behandelt
Tabulatur einfach als eine andere Art, die zugrunde liegenden Noten darzustellen. Das heif3t, dass
Sie in Sibelius so ziemlich das Gleiche mit Tabulatur machen konnen wie mit Standard-Notation —
Sie konnen sie wiedergeben, transponieren, kopieren (auf Tabulatur- oder Notenzeilen) etc.

Das bedeutet auch, dass Sie die Noten als Tabulatur eingeben und sie dann in Notation umwandeln
kénnen, oder Sie geben sie in Form normaler Notation ein und verwandeln sie in Tabulatur, oder
Sie éndern sogar eine Standard-Gitarren-Tabulatur in eine andere Stimmung oder in Bassgitarre,
Mandoline, Banjo oder Dobro. Oder Sitar. Oder Bass-Theorbe.

Ein Tabulatur-Instrument erstellen

Gitarre und andere Bund-Instrumente finden Sie im Dialogfeld Start» Instrumente» Hinzufligen
oder entf